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บทคัดย่อ 
  

        

     การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์  ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ตามเกณฑ์ 75/75 2) เพ่ือทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 2.1) เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ทางการเงิน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วย
วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 2.2) เพ่ือศึกษาเจตคติทางการเงินของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6 หลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง 2.3) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 หลัง
เรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ด าเนินการ
วิจัยตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดคลองมะเกลือ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 
3 จ านวน 22 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย กิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองและแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และการทดสอบค่าที 

     ผลการวิจัยพบว่า 

     1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือ

 



 ง 

ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
77.13/78.13  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

     2. ผลการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

         2.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีความรู้ทางการเงิน หลังการได้รับการจัด
กิจกรรม การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลองสูงกว่าก่อนการได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

          2.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยด้านเจตคติทางการเงินเท่ากับ 
43.86 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.53 

          2.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีคะแนนเฉลี่ยด้านพฤติกรรมทางการเงิน
เท่ากับ 49.55 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.91 
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ABSTRACT 
  

     The objectives of this research were 1)  to construct and verify the 
efficiency of learning activities based on the mathematics learning activities based on 
open approach with simulation to enhance financial literacy for 6th grade 
elementary school students as the criteria of 75/ 75, 2)  to experiment with 
mathematics learning activities with an open approach combined with simulations 
2.1) to compare the financial literacy before and after studying with the mathematics 
activities based on open approach with simulation.  2. 2) to study the financial 
attitudes of 6th grade elementary school students after learning through 
mathematics learning activites based on open approach with simulation.  2. 3)  to 
study the financial behavior of 6th grade elementary school students after learning 
through mathematics learning activites based on open approach with simulation. The 
research was carried out by research and development methodology.  The sample 
consisted of 22  6th grade elementary school students at Watklongmakluae School, 
The Primary Educational Service Area Office Phitsanulok 3, semester 2, academic year 
2022, which were selected by purposive sampling.  The research instruments 
consisted of 1)  the mathematics learning activities based on open approach with 
simulation, 2) the financial literacy test. Data were analyzed by using mean, standard 
deviation, percentage, and t-test. 

 



 ฉ 

     The results showed that; 

     1.  The mathematics learning activities based on open approach with 
simulation to enhance financial literacy for  six grade students had an efficiency 
of  was 77.13/78.13, which met the criteria. 

     2. The result of the experiment using mathematics activities based on 
open approach with simulation to financial literacy for sixth-grade elementary school 
students. 

          2.1 The six grade students had the financial literacy after studying 
with the mathematics learning activities based on open approach with simulation to 
financial literacy for six grade students which was higher than before studying at 
statistical significance at the .05 level. 

          2.2 The average score of sixth-grade elementary school students' 
financial attitudes is 43.86 with a standard deviation of 0.53. 

          2.3 The average score of sixth-grade elementary school students' 
financial behaviors is 49.55 with a standard deviation of 0.91. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

ประกาศคุณูปการ 
  

การค้นคว้าอิสระฉบับนี้  ส าเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาอย่างยิ่งจาก ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.กอบสุข  คงมนัส  อาจารย์ที่ปรึกษาและคณะกรรมการทุกท่านที่ได้ให้ค าแนะน า
ปรึกษาตลอดจนตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างยิ่ง  จนการค้นคว้าอิสระ
ส าเร็จสมบูรณ์ได้  ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้  ณ  ที่นี้ 

กราบขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วิเชียร  ธ ารงโสตถิสกุล  อาจารย์ประจ าสาขาวิชา
หลักสูตรและการสอน  ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร  ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.วนินทร  พูนไพบูลย์พิพัฒน์  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์ศึกษา  ภาควิชา
การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร  นางจันทิรา  จั่นผ่อง  ศึกษานิเทศก์ช านาญการ
พิเศษ  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3  นางกฤติกา  จันทวงษ์  ครูช านาญ
การพิเศษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  โรงเรียนวัดโบสถ์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3  นายอุดร  ภูสมสี  ครูช านาญการพิเศษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  
ศาสนา  และวัฒนธรรม  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก  อุตรดิตถ์  นางนัชชนา  
พรหมพร  ครูช านาญการพิเศษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  ส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก  อุตรดิตถ์  ที่กรุณาให้ค าแนะน า  แก้ไขตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้
ในการศึกษาค้นคว้า  จนท าให้การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้สมบูรณ์และมีคุณค่า 

ขอขอบพระคุณผู้บริหาร  บุคลากร  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนวัดคลอง
มะเกลือ  อ าเภอพรหมพิราม  จังหวัดพิษณุโลก  โรงเรียนบ้านพลายชุมพล  อ าเภอเมือง  จังหวัด
พิษณุโลก   โรงเรียนบ้านท่าข้าม  อ าเภอพรหมพิราม  จังหวัดพิษณุโลก  ที่ได้ให้ความร่วมมือและอ านวย
ความสะดวกแก่ผู้วิจัยเป็นอย่างดี  ในการเข้าไปท าวิจัยและเก็บข้อมูล 

คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากการค้นคว้าอิสระฉบับนี้  ผู้วิจัยขอมอบแด่บิดา  มารดา  บูรพ
คณาจารย์  และผู้มีพระคุณทุก ๆ ท่าน  ที่ให้การสนับสนุน  ชี้แนะแนวทางในการศึกษามาโดยตลอด  
หวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงคุณภาพการจัดการเรียนการสอนและผู้ที่สนใจ 

  
  

วันทนีย์  ทองมี 
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บทที่  1  
บทน า 

ความเป็นมาของปัญหา 
 เศรษฐกิจโลกที่มีแนวโน้มชะลอตัว  ปัจจัยหลักมาจาก ความยืดเยื้อของสถานการณ์ 

รัสเซีย-ยูเครน  ที่จะส่งผลกระทบต่อราคาพลังงานและสินค้าโภคภัณฑ์ต่าง ๆ ที่เป็นปัจจัยฉุดรั้ง  

การขยายตัวของเศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจโลก ตลอดจนความผันผวนในตลาดการเงินโลกและ              

การเคลื่อนย้ายเงินลงทุนระหว่างประเทศ  ท่ามกลางการปรับทิศทางการด าเนินนโยบายการเงิน                

เพ่ือลดแรงกดดันด้านเงินเฟ้อที่สูงขึ้นต่อเนื่อง ต่อมาคือ แนวโน้มการชะลอตัวเศรษฐกิจจีน   

จากนโยบาย  Zero Covid  ซึ่งส่งผลกระทบต่อตัวของเศรษฐกิจจีนและต่อเนื่องมาถึงไทย เพราะจีน 

เป็นตลาดส่งออกส าคัญของไทย  

 การขับ เคลื่ อนการพัฒ นาประเทศไปสู่ ทิ ศทางที่ มุ่ งหวั ง และเตรียมความพร้อม 

ในการปรับตัวท่ามกลางกระแส การเปลี่ยนแปลงที่มีความซับซ้อนมากขึ้นของโลกยุคใหม่ โดยการวาง 

กลยุทธ์การพัฒนาประเทศที่มีจุดเน้น ชัดเจนและเหมาะสมกับบริบททั้งภายในและภายนอกประเทศ

อย่างรอบด้าน เพ่ือปรับแก้ไขข้อจ ากัดเดิม และใช้ศักยภาพที่มีในการสร้างสรรค์โอกาส ที่จะเติบโต

ต่อไปอย่างยั่งยืน ท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลง ที่ซับซ้อนได้อย่างเท่าทัน เพ่ือให้เกิดการกระจาย

ประโยชน์ที่เกิดขึ้นไปยังภาคส่วนต่าง ๆ ในประเทศ ได้อย่างเท่าเทียมและเป็นรูปธรรม (แผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13, 2565, น. 6) การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นเครื่องมือส าคัญในการ

พัฒนาคนในสังคมสูงวัยที่มีช่วงชีวิตที่หลากหลายมากขึ้น ซึ่งจะกระทบต่อระบบการเรียนรู้ที่ต้อง

ปรับเปลี่ยนให้สามารถเรียนรู้และพัฒนาสมรรถนะให้ได้ตลอดเวลา รวมทั้งสามารถเชื่อมโยงและเทียบ

โอนสมรรถนะอย่างมีคุณภาพและไร้รอยต่อ  ในขณะที่คนไทยยังขาดทักษะชีวิตในหลายด้าน อาทิ  

ความรอบรู้ด้านการเงินที่ท าให้บางคนเข้าไปอยู่ ในวงจรของหนี้นอกระบบและในระบบ (แผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13, 2565, น. 122) ปัจจัยที่ส าคัญที่สุดที่ท าให้ครัวเรือนเข้าข่าย

เป็นครัวเรือนยากจนข้ามรุ่น คือ การขาดความมั่นคงทางการเงินเนื่องจากไม่มีเงินออม (ร้อยละ 73.4) 

รองลงมาคือความขัดสนทางการศึกษา จากการที่เด็กอายุ 6 - 14 ปี ไม่ได้รับการศึกษาภาคบังคับครบ 

9 ปี (ร้อยละ 17.2) โดยเด็กจ านวนมาก ต้องหลุดออกนอกระบบการศึกษาเนื่องจากครอบครัวไม่

สามารถแบกรับภาระค่าใช้จ่ายทางการศึกษาได้ (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13, 

2565, น. 97) ปัญหาหนี้ครัวเรือนจึงถือเป็นโจทย์ใหญ่ที่ไม่สามารถแก้ปัญหาด้วยวิธีมหภาคเพียง 



 16 

อย่างเดียว ทั้งมาตรการลดหนี้ ยืดระยะเวลาการช าระหนี้ หรือพักช าระหนี้ ก็ไม่สามารถแก้ปัญหา 

ได้อย่างแท้จริง ปัญหาหนี้ครัวเรือนส่วนหนึ่งต้องแก้ด้วยการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมทั้งการจับจ่าย 

ใช้สอย และการกู้หนี้ยืมสินของคนไทยควบคู่กัน (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2561, น. 32) 

 ในกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกศตวรรษที่ 21 เนื่องจากการศึกษามีบทบาท

ส าคัญ ในการสร้างความได้เปรียบของประเทศเพ่ือการแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลกภายใต้ระบบ

เศรษฐกิจและสังคมที่เป็นพลวัต ประเทศต่าง ๆ ทั่วโลกจึงให้ความส าคัญและทุ่มเทกับการพัฒนา

การศึกษาเพ่ือพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของตนให้สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ  

และสังคมของประเทศภูมิภาค และของโลก ในส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคัญกับ 

การจัดการศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยให้มีทักษะ ความรู้ 

ความสามารถ  และสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดงานและการพัฒนาประเทศ 

ภายใต้แรงกดดันภายนอกจากกระแสโลกาภิวัตน์ และแรงกดดันภายในประเทศที่เป็นปัญหาวิกฤตที่

ประเทศต้องเผชิญ  เพ่ือให้คนไทยมีคุณภาพชีวิตที่ดี  สังคมไทยเป็นสังคมคุณธรรม จริยธรรม และ

ประเทศสามารถก้าวข้ามกับดักประเทศที่มีรายได้ปานกลางไปสู่ประเทศที่พัฒนาแล้ว รองรับการ

เปลี่ยนแปลงของโลกทั้งในปัจจุบันและอนาคต (แผนการศึกษาของชาติ พ.ศ.2560 - 2579, 2560,  

น. 1) 

 ความฉลาดรู้การเงินเป็นศัพท์บัญญัติของค าว่า Financial Literacy โดยราชบัณฑิตยสภา

(Office of the Royal Society, 2019) ทั้งนี้ องค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ

หรือโออีซีดีได้ให้นิยามของความฉลาดรู้การเงิน  (OECD/INFE, 2011) ว่าคือ “ความสามารถ 

ในการผสมผสานของความรู้ทางการเงิน  ทักษะทางการเงิน  เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรม 

ทางการเงินเพ่ือน ามาใช้ในการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพภายใต้บริบททางการเงิน  

ที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของตนเอง” ความฉลาดรู้การเงินจึงเป็นความสามารถของบุคคล 

ในการใช้ทักษะเพ่ือการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีข้อมูล (Mason and Wilson, 2000) เพ่ือการ 

มีชีวิตที่ดีและมีส่วนร่วมในชีวิตทางเศรษฐกิจได้ตลอดชีวิต (OECD/INFE, 2011) 

 องค์การยูนิเซฟได้ออกผลส ารวจปี  พ.ศ.2563 เรื่องผลกระทบของการแพร่ระบาดของ 

โควิด-19  ต่อเด็กและเยาวชนในประเทศไทย พบว่า เด็กและเยาวชนกว่า 8 ใน 10 คน มีความวิตก

กังวลเกี่ยวกับปัญหาการเงินของครอบครัว ซึ่งเป็นประเด็นที่เด็กและเยาวชนกังวลมากที่สุด เนื่องจาก

พ่อแม่ผู้ปกครองไม่สามารถท างานได้ตามปกติ อันเป็นผลมาจากการปิดตัวของธุรกิจต่าง ๆ ตลอดจน
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การถูกเลิกจ้าง ด้วยเหตุนี้ความฉลาดรู้การเงิน จึงเป็นสิ่งส าคัญที่ควรปลูกฝังให้เกิดขึ้นแก่เยาวชนไทย  

การส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินจึงควรเริ่มต้นให้เกิดขึ้นในสถานศึกษา ซึ่งเป็นสถานที่อันปลอดภัย

ที่สุดที่เปิดให้ผู้เรียนได้ทดลองตัดสินใจทางการเงินก่อนที่จะต้องไปเผชิญหน้ากับเหตุการณ์การเงินอัน

ซับซ้อนมากยิ่งขึ้นในสังคม โดยแนวทางการจัดการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินที่ดี

นั้นควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติในการเชื่อมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่                

การตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ ท่ามกลางสถานการณ์ทางการเงินที่ใกล้เคียงกับชีวิตจริง  

เพ่ือป้องกันข้อผิดพลาดจากการตัดสินใจที่นักเรียนอาจต้องเผชิญในอนาคต  (Leet and Lopus, 

2012; Olesen and Madsen, 2017; Finkelstein,et. al, 2010) 

 การศึกษาเรื่องการเงินในช่วงเยาวชนมีความส าคัญอย่างมาก เพราะเป็นเวลาที่เหมาะสมที่สุด

ในการสอนและส่งเสริมทักษะการเงินให้กับเด็ก ๆ อีกทั้งยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้กับเด็ก ๆ  

เมื่อเข้าสู่ชีวิตผู้ใหญ่ โดยสามารถเริ่มสอนเด็ก ๆ ตั้งแต่วัยเรียนต้นได้ โดยจะต้องเน้นการสอนที่เข้าใจ

ง่ายและเหมาะสมกับวัยของเด็ก ๆ ปัญหาที่ส าคัญคือผู้เรียนไม่ได้รับการจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับ

ความฉลาดรู้การเงิน เนื่องจากสถานศึกษามักจะไม่มีหลักสูตรเกี่ยวกับการเงินในระบบการศึกษา และ

บางที่อาจจะไม่ได้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบที่เข้าใจง่าย ท าให้ผู้เรียนไม่รู้เรื่องเกี่ยวกับการเงิน

และไม่สามารถบริหารจัดการการเงินได้อย่างเหมาะสม  

 จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้นครูผู้สอนจึงจ าเป็นที่จะต้องมีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ

ที่หลากหลายเพ่ือจัดการเรียนการสอนให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคนและการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์จะเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุดเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฎิบัติด้วยตนเอง ได้ฝึกคิดแก้ปัญหาต่าง ๆ 

ได้ด้วยตนเอง ผู้เรียนจึงจะเกิดการเรียนรู้ในเรื่องนั้น ๆ ได้อย่างลึกซึ้ง  ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะ

ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  เพราะ  ความฉลาดรู้ทางการเงินถือเป็นหนึ่งในทักษะแห่งศตวรรษที่ 21  

ที่เกิดจากการบูรณาการสาระวิชาหลักโดยสอดแทรกทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในยุค

ปัจจุบันซึ่งความก้าวหน้าของเทคโนโลยีเป็นไปอย่างรวดเร็ว (ไสว ฟักขาว, 2558, น.3)  ซึ่งความฉลาด

รู้การเงิน มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 3 องค์ประกอบ คือ ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และ  

พฤติกรรมทางการเงิน   

 การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ผู ้สอนจะเสนอ

สถ าน ก ารณ ์ป ัญ ห า ให ้ผู ้ เ ร ีย น ด ้ว ย ค า ถ าม ป ล าย เป ิด  เ พื ่อ เป ิด โอ ก าส ให ้ผู ้ เ ร ีย น ได ้ใ ช้ 

กระบวนการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย โดยใช้แนวคิดหรือวิธีการที่เรียนรู้มาก่อนหน้านี้
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เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหา ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการสอน

วิช าคณิตศาสตร์เ พื ่อส ่ง เส ริม ให ้ผู ้ เ ร ียน เกิดความ รู ้ค ว ามสามารถทางด้านการ เงิน ได้   

เช่นเดียวกับงานวิจัยของ ณัฐกุล นินนานนท์  (2565) ทีก่ล่าวว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open 

Approach)  พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 30.89 คิดเป็นร้อยละ 77.22 ของคะแนนเต็ม และ

มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 77.78 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องมาจากนักเรียนในกลุ่มเป้าหมายได้รับการฝึกทักษะในการแก้ปัญหาทาง

คณิ ตศาสตร์และฝึกปฏิบัติตามการจัดการเรียนรู้ด้ วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach)  

อย่างต่อเนื่อง และวิธีการแบบเปิด จะสามารถช่วยพัฒนาความฉลาดรู้การเงินได้  ด้วยค าถาม

ปลายเปิดที่เกี่ยวกับสถานการณ์ทางการเงินที่น่าจะเกิดขึ้นในอนาคตให้ผู้เรียนได้หาค าตอบหรือหา

วิธีการแก้ไขได้อย่างหลากหลายตามความสามารถของตนเอง 

 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เป็นอีกหนึ่งวิธีที่ให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้  

จากการได้ลงมือปฎิบัติ โดยการที่ผู้สอนจะก าหนดสถานการณ์ที่มีความใกล้เคียงกับสถานการณ์ 

ความเป็นจริง ให้ผู้เรียนได้ลงไปเล่นอยู่ในสถานการณ์นั้น ๆ เพ่ือตัดสินใจและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ   

อีกทั้งยังได้ฝึกกระบวนการกลุ่ม ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการสอนวิชา

คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความสามารถทางด้านการเงินได้  ดังงานวิจัย

ของ  พรวิภา แสงสว่าง (2560) ได้กล่าวถึง ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เรียน

ด้วยบทเรียนมัลติมีเดียออนไลน์แบบสถานการณ์จ าลองร่วมกับเทคนิคKWDLเรื่องโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับเงิน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียน พบว่าความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 เมื่อเทียบกับเกณฑ์อยู่ในเกณฑ์ดี สถานการณ์จ าลอง

จะสามารถช่วยพัฒนาความฉลาดรู้การเงินได้ เนื่องจากผู้เรียนจะได้ตัดสินใจและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ  

ในสถานการณ์ที่มีความใกล้เคียงกับความจริง   

 จากเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยเห็นว่าการสอนคณิตศาสตร์แบบเดิมด้วยวิธีการบรรยาย  

ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความไม่สนใจ  และไม่อยากเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ดังนั้นผู้วิจัยจึงออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง  มีการใช้สื่อการสอนที่มีหลากหลาย และน่าสนใจ เพ่ือ

กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ  และอยากเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากขึ้นด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริม
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ความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผลการวิจัยที่ได้จะเป็นประโยชน์ต่อ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ให้มีความก้าวหน้าต่อไป 

 

จุดมุ่งหมายของการศึกษา 
1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิด

ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
ตามเกณฑ์ 75/75  

2. เพ่ือทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลอง  เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   

 2.1 เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียน

และหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

 2.2 เพ่ือศึกษาเจตคติทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 หลังเรียน  

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

 2.3  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน  

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
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ขอบเขตของงานวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้ด าเนินการโดยใช้แนวทางวิธีการวิจัยและพัฒนา (Research and 

Development)  โดยแบ่งขั้นตอนการวิจัยออกเป็น 2 ขั้นตอน  และมีการก าหนดขอบเขตของการ

วิจัยแต่ละขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ตามเกณฑ์ 75/75 

  ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล   

     1. ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของการสร้างและหาประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
         1.1  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน     1 คน 

         1.2  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์     2 คน 

         1.3  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา สาระเศรษฐศาสตร์   2 คน 
     2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 สังกัดส านักงาน           
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา จังหวัดพิษณุโลก ประกอบด้วย 
                   2.1 ขั้นทดลองแบบเดี่ยว (1:1) น ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด

ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญและ

แก้ไขแล้วไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 3 คน จ าแนกเป็น

เก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมของภาษา และเวลาที่ใช้ 

ในการท ากิจกรรม 

        2.2 ขั้นทดลองแบบกลุ่ม (1:10) น ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบ

เปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านการทดลองแบบเดี่ยว 

(1:1) และแก้ไขแล้วไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 9 คน 

จัดเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3 คน แต่ละกลุ่มแบ่งนักเรียนเป็นเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน  

1 คน เพื่อพิจารณาหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

        2.3 ขั้นทดลองภาคสนาม (1:100) น ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบ

เปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่แก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดลอง



 21 

ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 20 คน เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพ

ของกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลาย

ของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวนผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ  

สมบัติของการด าเนินการและการน าไปใช้ และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2551 สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ 

ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก  

ซึ่งประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ 4 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง  

 ขอบเขตด้านตัวแปร 

 1. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 2. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ E1/E2  
ตามเกณฑ์ 75/75 
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ขั้นตอนที่  2 การเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงิน  ก่อนและหลังการได้รับการจัดกิจกรรม                 
การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 

ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล  

ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 สังกัดส านักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา จังหวัดพิษณุโลก 

 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดคลองมะเกลือ สังกัด

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3 จ านวน 22 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง
  

 ขอบเขตด้านตัวแปร 

    ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ          
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
 ตัวแปรตาม คือ ความฉลาดรู้การเงิน 

  

 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลาย

ของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบัติ

ของการด าเนินการและการน าไปใช้ และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์

ทางเศรษฐกิจและความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก ซึ่งประกอบด้วย               

แผนการจัดการเรียนรู้ 4 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง  

 เรื่องท่ี 1 การวางแผนการใช้เงิน    

 เรื่องท่ี 2 การตัดสินใจซื้อสินค้า    
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 เรื่องท่ี 3 การออมเงิน     

 เรื่องท่ี 4 การลงทุน     

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  หมายถึง  
การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ให้ผู้เรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาจากค าถามปลายเปิด 
ที่ครูเสนอให้ และผู้เรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาผ่านการเล่นสถานการณ์จ าลอง ที่ประกอบด้วย
ขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข ครูเสนอปัญหาปลายเปิดที่มีแนวทาง             
การแก้ปัญหาที่หลากหลาย และอธิบายความสัมพันธ์ กฎและเงื่อนไขของปัญหา 

 2. ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา นักเรียนแต่ละคนได้ใช้ความคิดทาง
คณิตศาสตร์อย่างอิสระในการแก้ปัญหา ครูจะไม่ก าหนดแนวทางการคิดของนักเรียนและเสนอ              
แนวทางการแก้ปัญหาร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม แล้วเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุด 

 3. ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหา
ร่วมกัน นักเรียนจะต้องอภิปรายแนวคิดการแก้ปัญหาของกลุ่มในรูปแบบการแสดงสถานการณ์จ าลอง  
สิ่งที่ส าคัญคือการบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาของเป็นลายลักษณ์อักษร  
 4. ขั้นสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด ครูหรือผู ้ เรียนควรเขียนแนวคิดของแต่ล ะกลุ ่มบน
กระดานเพ่ือให้นักเรียนทุกคนได้เห็นถึงแนวคิดที่หลากหลายนั้น  แล้วครูท าการเปรียบเทียบ
แนวคิดของนักเรียนถึงความเหมือนและความต่างของแนวคิด  

 ความฉลาดรู้การเงิน หมายถึง ความรู้ เจตคติ และพฤติกรรม ที่จ าเป็น ในการตัดสินใจ 

ด้านการเงินอย่างรอบคอบ เพ่ือให้ เกิดความมั่นคงและการบริหารจัดการการเงินได้อย่าง 

มีประสิทธิภาพ มีองค์ประกอบ 3 ด้าน ดังนี้  

 1. ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) ความรู้เกี่ยวกับเรื่องการเงินที่ท าให้ บุคคล

สามารถจัดการทางการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเรียนรู้ต้นทุนที่ตนมีอยู่และสามารถ ตอบสนอง

ต่อความต้องการทั้งส่วนบุคคล ครอบครัว และชุมชน เพ่ือสร้างความม่ันคงในชีวิต  

 2. เจตคติทางการเงิน (financial attitude) เป็นแรงจูงใจที่ก าหนดพฤติกรรมและเป็นปัจจัย  

ที่ส่งผลต่อทางเลือกทางการเงินของบุคคล  
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 3. พฤติกรรมทางการเงิน (financial behavior) เป็นความเชื่อมั่นของบุคคลในการควบคุม 

และมีความสามารถในการจัดการทางการเงินของตน จนสามารถสร้างเป็นภาพรวมทางการเงิน และ

ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจทางการเงินได้พฤติกรรมทางการเงินในความหมายนี้เป็น ไปตาม

ทฤษฎีการตัดสินใจเลือกอย่างมีเหตุผล  

 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง เกณฑ์มาตรฐานที่ใช้ในการประเมิน

ประสิทธิภาพการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  

เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยก าหนด

ไว้  75/75 (E1/E2) 

 75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพกระบวนการ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จาการท า

กิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพผลลัพธ์ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ ได้จาการท า

แบบทดสอบหลังการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

สมมติฐานของการวิจัย 
 1.  นักเรียนมีความฉลาดรู้การเงินหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าห รับนักเรียน                   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
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บทที่  2   
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสาร

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแบ่งหัวข้อออกดังต่อไปนี้ 

1. หลักสูตรกลุ ่มสาระการ เรียนรู ้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) และการน าไปใช้  
 1.1  ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 
 1.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 1.3  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
 1.4  ค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ 
 1.5  โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ 
2. หลักสูตรกลุ ่มสาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และการน าไปใช้  
 2.1  ความส าคัญของสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 2.3  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
 2.4  โครงสร้างรายวิชา 

3. กิจกรรมการเรียนรู้  
 3.1  ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 3.2  องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 3.3  แนวทางการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ 
4. การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) 

 4.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  

 4.3  ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  

 4.4  ปัญหาปลายเปิด  

5. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง   

 5.1  ความหมายการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  

 5.2  ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
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6. ความฉลาดรู้การเงิน  

 6.1  ความหมายของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy)  
 6.2  องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน  
 6.3  แนวทางการจัดการเรียนการสอน 
 6.4  แนวทางในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 

 6.5  แนวทางในการวัดและประเมินผลความฉลาดรู้การเงิน 

7. วิจัยที่เกี่ยวข้อง  

 7.1  งานวิจัยในประเทศ 

 7.2  งานวิจัยต่างประเทศ 

8. กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 

1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) และการน าไปใช้ 
      1.1  ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 

  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในก ารเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เนื่องจาก

คณิตศาสตร์ ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้ างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน 

สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์  วางแผน 

ตัดสินใจแก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษา ด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ 

อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ

ให้ทัดเทียมกับนานาชาติ  การศึกษาคณิ ตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนา อย่างต่อเนื่อง  

เพ่ือให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   

ที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์  

 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้ วัด  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง  

พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดย

ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียน มีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นส าคัญ                   

นั่นคือ การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิด วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา 

การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนรู้เท่าทัน               

การเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม  สามารถแข่งขัน 
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และอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้น  จะต้อง

เตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา  

หรือสามารถ ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพ

ของผู้เรียน 

1.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

        สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 

        มาตรฐาน  ค  1 .1  เข้ า ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน  ระบบจ านวน                      
การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
        มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ
น าไปใช้ 
        มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่
ก าหนดให้ 
        สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

        มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
และน าไปใช้ 
        มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรชาคณิต สมบัติของรูปเรชาคณิต ความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฎษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
        สารที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

        มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

        มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
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1.3  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ 

ตาราง 1 สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
            มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน  ระบบจ านวน               

การด าเนินการของจ านวน  ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ  สมบัติของการด าเนินการ  และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
ค 1.1 ป.6/1 เปรียบเทียบ เรียงล าดับ
เศษส่วนและจ านวนคละ                      
จากสถานการณ์ต่าง ๆ 

เศษส่วน  
- การเปรียบเทียบและเรียงล าดบัเศษส่วนและ 
จ านวนคละโดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น. 

ค 1.1 ป.6/2 เขียนอัตราส่วนแสดงการ
เปรียบเทียบปริมาณ 2 ปริมาณ          จาก
ข้อความหรือสถานการณ์ โดยที่ปริมาณแต่
ละปริมาณเป็นจ านวนนับ  

อัตราส่วน 
- อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน และมาตราส่วน 
 

ค 1.1 ป.6/3 หาอัตราส่วนที่เท่ากับ
อัตราส่วนที่ก าหนดให้ 
ค 1.1 ป.6/4 หา ห.ร.ม. ของจ านวนนับ        
ไม่เกิน 3 จ านวน  

จ านวนนับ และ 0 
- ตัวประกอบ จ านวนเฉพาะ  ตัวประกอบเฉพาะ และ

การแยกตัวประกอบ 
- ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น.  

ค 1.1 ป.6/5 หา ค.ร.น. ของจ านวนนับ         
ไม่เกิน 3 จ านวน  
ค 1.1 ป.6/6 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาโดยใช้ความรู้เกี่ยวกับ ห.ร.ม.         
และ ค.ร.น. 

ค 1.1 ป.6/7 หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของเศษส่วนและ       
จ านวนคละ   

การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 
- การบวก  การลบเศษส่วนและจ านวนคละ 
โดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น.  
- การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ                 
จ านวนคละ 
- การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจ านวนคละ 

ค 1.1 ป.6/8 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาเศษส่วนและจ านวนคละ 2 - 3 
ขั้นตอน  

ค 1.1 ป.6/9 หาผลหารของทศนิยมที่
ตัวหารและผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน  

ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ การหาร 
- ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
3 ต าแหน่ง - การหารทศนิยม 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม (รวมการแลก
เงินต่างประเทศ) ค 1.1 ป.6/10 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์

ปัญหาการบวก การลบ การคูณ  การหาร
ทศนิยม 3 ขั้นตอน  

ค 1.1 ป.6/11 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาอัตราส่วน  

อัตราส่วนและร้อยละ 
- การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตราส่วน  
- การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ ค 1.1 ป.6/12 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์

ปัญหาร้อยละ 2 - 3 ขั้นตอน  

 

1.4  ค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ 

ค าอธิบายรายวิชา 

ค16101  คณิตศาสตร์                                                  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6                                      เวลาเรียน  160  ชั่วโมง  

ศึกษาความรู้เกี่ยวกับเรื่องการเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วนและจ านวนคละโดยใช้ความรู้

เรื่อง ค.ร.น.อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน และมาตราส่วน ตัวประกอบ จ านวนเฉพาะ ตัวประกอบ

เฉพาะ และการแยกตัวประกอบ ห.ร.ม. และ ค.ร.น. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น.  

การบวก  การลบเศษส่วนและจ านวนคละ  โดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น. การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน

และ จ านวนคละ การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจ านวนคละ ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและ

ทศนิยม การหารทศนิยม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม (รวมการแลกเงินต่างประเทศ)  

การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตราส่วน การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกั บ 

แบบรูป ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก การแก้โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ความยาวรอบรูปและ

พ้ืนที่ของรูปสามเหลี่ยม มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม 

การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป และพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่

ของวงกลม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของวงกลม ชนิดและสมบัติของรูป
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สามเหลี่ยม การสร้างรูปสามเหลี่ยม ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม การสร้างวงกลม ทรงกลม ทรงกระบอก 

กรวย พีระมิด รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 

 โดยจัดประสบการณ์ กิจกรรม หรือโจทย์ปัญหาที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางคณิตศาสตร์ในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา การเชื่อมโยง การให้เหตุผล  การคิดสร้างสรรค์  

การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 

เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ ความคิดรวบยอด ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ

ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์ มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้

อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 

 

1.5 โครงสร้างรายวิชา 

ตาราง 2  โครงสร้างรายวิชา 
ค16101  คณิตศาสตร์                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6                                                         เวลาเรียน  160  ชั่วโมง     

หน่วยที่ 
ชื่อ 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน
การเรียนรู้/

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 
(70%) 

1 ตัวประกอบ ค 1.1 ป.6/4 
ค 1.1 ป.6/5 
ค 1.1 ป.6/6 

- ตัวประกอบ จ านวนเฉพาะ   
ตัวประกอบเฉพาะ และการ
แยกตัวประกอบ 

- ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ  

ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 

25 11 

2 เศษส่วน ค 1.1 ป.6/1  - การเปรียบเทียบและเรียงล าดับ
เศษส่วนและ 
จ านวนคละโดยใช้ความรู้เรื่อง 
ค.ร.น. 

10 4 

3 การบวก การ ค 1.1 ป.6/7 - การบวก  การลบเศษส่วนและ 25 12 
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หน่วยที่ 
ชื่อ 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน
การเรียนรู้/

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 
(70%) 

ลบ การคูณ 
การหาร
เศษส่วน 

ค 1.1 ป.6/8 จ านวนคละโดยใช้ความรู้เรื่อง 
ค.ร.น. 

- การบวก ลบ คูณ หารระคนของ
เศษส่วนและจ านวนคละ 

- การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วน
และจ านวนคละ 

4 อัตราส่วน 
และร้อยละ 

ค 1.1 ป.6/2 
ค 1.1 ป.6/3 

- อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน 
และมาตราส่วน 

- การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วน
และมาตราส่วน  

- การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

12 5 

5 แบบรูปและ
ความสัมพันธ์ 

ค 1.2 ป.6/1 - การแก้ปัญหาเกี่ยวกับ 
แบบรูป 

8 4 

6 ทศนิยม และ
การบวก การ
ลบ การคูณ 
การหาร 

ค 1.1 ป.6/9 
ค 1.1 ป.
6/10 

- ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วน
และทศนิยม 

- การหารทศนิยม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ทศนิยม  
(รวมการแลกเงินต่างประเทศ) 

20 9 

7 รูป
สามเหลี่ยม 

ค 2.1 ป.6/2 
ค 2.2 ป.6/1 
ค 2.2 ป.6/2 

- ชนิดและสมบัติของรูป
สามเหลี่ยม 

- การสร้างรปูสามเหลีย่ม 
- ความยาวรอบรปูและพ้ืนที่ของ

รูปสามเหลี่ยม 
- มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม 
- ความยาวรอบรปูและพ้ืนที่ของ

รูปหลายเหลี่ยม 

14 6 



 32 

หน่วยที่ 
ชื่อ 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน
การเรียนรู้/

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 
(70%) 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวรอบรูป 

และพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม 

8 รูปวงกลม ค 2.1 ป.6/3 - ความยาวรอบรปูและพ้ืนที่ของ
วงกลม 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของ
วงกลม 
 

12 5 

9 ปริมาตรและ 
ความจุ 

ค 2.1 ป.6/1 - ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสาม
มิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉาก  

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสาม
มิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉาก 

12 5 

10 รูปเรขาคณิต
สามมิติ 

ค 2.2 ป.6/3 
ค 2.2 ป.6/4 

- ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย 
พีระมิด 

- รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย 
ปริซึม พีระมิด 

10 4 

11 แผนภูมิรูป
วงกลม 

ค 3.1 ป.6/1 - การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 12 5 

รวมคะแนนระหว่างเรียน 70 

คะแนนทดสอบปลายปี 30 
รวมคะแนนทั้งปี 100 
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2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และการน าไปใช้ 
       2.1  ความส าคัญของสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

             กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ               

การด ารงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตาม

สภาพแวดล้อม การจดทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 

กาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อ่ืน มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับใน

ความแตกต่าง และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดี  

ของประเทศชาติ และสังคมโลก 

       2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

            สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

              มาตรฐาน ส 1.1 รู้และเข้าใจประวัติความส าคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนา
หรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตามหลักธรรม เพ่ืออยู่
ร่วมกันอย่างสันติสุข 

มาตรฐาน ส  1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี  และธ ารงรักษา
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 

            สาระท่ี 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 

               มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ีมีค่านิยม         
ที่ดีงาม และธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลก 
อย่างสันติสุข                       
               มาตรฐาน ส.2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา   
และธ ารงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

            สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 

               มาตรฐาน ส.3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค 

การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ 

พอเพียง เพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  
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               มาตรฐาน ส.3.2 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทาง 

เศรษฐกิจ และความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

            สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 

               มาตรฐาน ส.4.1 เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์   

สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ  อย่างเป็นระบบ 

               มาตรฐาน  ส 4.2  เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้าน 

ความสัมพันธ์ และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและ 

สามารถวิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึ้น 

               มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก   

ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 

            สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์                                                           

               มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง    

ซึ่งมีผลต่อกันใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตาม 

กระบวนการทางภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  

              มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่ งแวดล้อมทางกายภาพ                 
ที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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2.3  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ 

ตาราง 3  สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ 

             มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์         
ทางเศรษฐกิจและความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.6 1.  อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างผู้ผลิต 
ผู้บริโภค ธนาคาร และรัฐบาล 

-   ความสัมพันธ์ระหว่างผู้ผลิต ผู้บริโภค 
ธนาคาร และรัฐบาล ที่มีต่อระบบ
เศรษฐกิจอย่างสังเขป เช่นการแลก                  
เปลี่ยนสินค้าและบริการรายได้และ
รายจ่าย การออมกับธนาคาร          

      การลงทุน  
-  แผนผังแสดงความสัมพันธ์ของ           
   หน่วยเศรษฐกิจ 

-  ภาษีและหน่วยงานที่จัดเก็บภาษี 
-  สิทธิของผู้บริโภค และสิทธิของผู้ใช้ 
    แรงงานในประเทศไทย 
-  การหารายได้ รายจ่าย การออม  
   การลงทุน ซึ่งแสดง ความสัมพันธ์ระหว่าง 
   ผู้ผลิต ผู้บรโิภค และรัฐบาล 

2.  ยกตัวอย่างการรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจ
ภายในท้องถิ่น 

-   การรวมกลุ่มเชิงเศรษฐกิจเพ่ือประสาน
ประโยชน์ในท้องถิ่น เช่น กลุ่ม           
ออมทรัพย์ กลุ่มแม่บ้าน กองทุนหมู่บ้าน 
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2.4 โครงสร้างรายวิชา 

ตาราง 4  โครงสร้างรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

สาระ มาตรฐาน ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
ชั่วโมง คะแนน 

สาระที่  3 

เศรษฐศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐาน  ส 3.1 

เข้าใจและสามารถ

บริหารจัดการ

ทรัพยากรในการ

ผลิตและการ

บริโภค การใช้

ทรัพยากรที่มีอยู่

จ ากัดได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและ

คุ้มค่ารวมทั้งเข้าใจ

หลักการของ

เศรษฐกิจพอเพียง 

เพ่ือการด ารงชีวิต

อย่างมีดุลยภาพ 

1.  อธิบายบทบาท

ของผู้ผลิตที่มีความ

รับผิดชอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-  บทบาทของ

ผู้ผลิตที่มีคณุภาพ 

เช่น ค านึงถึง

สิ่งแวดล้อม มี

จรรยาบรรณ       

ความรับผิดชอบต่อ

สังคม วางแผนก่อน

เริ่มลงมือท า

กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อ

ลดความผิดพลาด 

และการสูญเสีย 

ฯลฯ 

3 3 

  2.  อธิบายบทบาท

ของผู้บริโภค 

ที่รู้เท่าทัน 

 

 

 

 

-  พฤติกรรมของ

ผู้บริโภค 

-  คุณค่าและ

ประโยชน์ของ

ผู้บริโภคท่ีรู้เท่าทัน

ที่มีต่อตนเอง

ครอบครัวและ

สังคม 

3 3 

  3.  บอกวิธีและ

ประโยชน์ของการ

-  ความหมาย และ

ความจ าเป็นของ

3 3 
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สาระ มาตรฐาน ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
ชั่วโมง คะแนน 

ใช้ทรัพยากรอย่าง

ยั่งยืน 

 

 

 

 

 

ทรัพยากร 

-หลักการและวิธีใช้

ทรัพยากรให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด(ลด

การสูญเสียทุก

ประเภท) 

-วิธีการสร้าง

จิตส านึกให้คนใน

ชาติรู้คุณค่าของ

ทรัพยากรที่มีอยู่

จ ากัด 

 มาตรฐาน ส 3.2 

เข้าใจระบบและ

สถาบันทาง

เศรษฐกิจต่าง ๆ 

ความสัมพันธ์ทาง

เศรษฐกิจ และ

ความจ าเป็นของ

การร่วมมือกันทาง

เศรษฐกิจในสังคม

โลก 

 

 

1.อธิบาย

ความสัมพันธ์

ระหว่างผู้ผลิต 

ผู้บริโภค ธนาคาร 

และรัฐบาล 

 

 

 

 

 

 

-  ความสัมพันธ์

ระหว่างผู้ผลิต 

ผู้บริโภค  ธนาคาร 

และรัฐบาล  ที่มีต่อ

ระบบเศรษฐกิจ

อย่างสังเขป  เช่น                          

การแลกเปลี่ยน

สินค้าและบริการ 

รายได้และรายจ่าย   

การออมกับธนาคาร                

การลงทุน 

-  ภาษีและ

หน่วยงานที่จัดเก็บ

ภาษ ี

-  สิทธิของผู้ใช้

3 3 
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สาระ มาตรฐาน ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
ชั่วโมง คะแนน 

แรงงานในประเทศ

ไทย 

  2.ยกตัวอย่างการ

รวมกลุ่ม 

ทางเศรษฐกิจ

ภายในท้องถิ่น 

 

 

-  การรวมกลุ่มเชิง

เศรษฐกิจเพ่ือ

ประสานประโยชน์

ในท้องถิ่น เช่น 

กลุ่มออมทรัพย์ 

กลุ่มแม่บ้าน 

กองทุนหมู่บ้าน 

3 3 

 
3. กิจกรรมการเรียนรู้  
     3.1  ความหมายของกิจกรรมการเรียนรู้  
  ชนาธิป พรกุล (2555, หน้า 7) กิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง งานที่ผู้เรียนท าแล้วเกิดการ
เรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยแสดงเป็นพฤติกรรมที่ผู้สอนก าหนดไว้จุดประสงค์การเรียน 

  สุภาวิณี บุญรอด (2557, หน้า 22) กิจกรรมการเรียนรู้หมายถึง การปฏิบัติต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับ
การเรียนการสอนที่เกิดขึ้นระหว่างผู้สอนและผู้เรียน หรือการวางแผนการสอนให้เป็นไปตามศักยภาพ
ของผู้เรียน เพ่ือให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนได้รับความรู้และความสนุก
เพลิดเพลิน และบรรลุจุดประสงค์การสอนที่ก าหนดไว้ 
  ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553, หน้า 26) กิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง 
กิจกรรมต่าง ๆ ที่ ใช้ ในการสอนเพ่ือช่วยกระตุ้นให้ผู้ เรียนสนใจ เข้าใจ เกิดการเรียนรู้และ                
มีพัฒนาการการเปลี่ยนแปลงตามเป้าหมายของหลักสูตร 

 จากความหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ 
หมายถึง การปฎิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้   
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3.2  องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้  
         สิริวรรณ สุวรรณอาภา  (2544, น. 166-170)  ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของกิจกรรม           

การเรียนรู้ แบ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น  3  ขั้นตอน  ดังนี้  

        1.  การน าเข้าสู่บทเรียน เป็นการก าหนดกิจกรรมที่มีเป้าหมายส าคัญ เพ่ือช่วยกระตุ้นหรือ               

เร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนนั้น ๆ อย่างแท้จริง หากกิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียนไม่ได้ช่วย 

กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ  ก็จะขาดจากการรับรู้ที่ดี  ไม่มีการจ าและคิด เพ่ือตอบสนอง

อย่างใดอย่างหนึ่ง ผลสุดท้ายก็จะไม่เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่ต้องการ การจัดกิจกรรมน าเข้าสู่

บทเรียนจ าเป็นต้องช่วยกระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและต้องให้สัมพันธ์ 

สอดคล้องกับกิจกรรมในขั้นสอนด้วย ดังนี้  

   1.1  การจัดกิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน เพ่ือทบทวนพ้ืนฐานความรู้เพ่ิมเติมให้สัมพันธ์กับ       
การสอนเนื้อหาใหม่หรือแนวความคิดหรือหลักการใหม่ ซึ่งจะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการระลึกได้ 
และเกิดความต่อเนื่องในการเรียนรู้ตามล าดับขั้นตอนต่อไป  

 1.2  การจัดกิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน เพ่ือวางแผนการเรียนการสอนร่วมกันระหว่าง                 
ผู้สอนกับผู้เรียน  ซึ่งจะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการก าหนดงานที่จะปฏิบัติว่าจะต้องท า
อะไร  อย่างไร  เมื่อไหร่  
 1.3  การจัดกิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน เพ่ือแจ้งจุดประสงค์ของบทเรียนให้ผู้เรียนทราบ 
โดยตรงหรือโดยทางอ้อมก็ได้ ซึ่งเป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบว่าเมื่อเรียนจบบทเรียนแล้ว จะเกิดการ
เรียนรู้อะไรต่อตนเองบ้าง ข้อควรค านึงในการก าหนดกิจกรรม ในการพิจารณาก าหนดกิจกรรมน าเข้า
สู่บทเรียน ควรจะค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้  

        1.3.1  ต้องเป็นกิจกรรมที่น าไปสู่การก าหนดกิจกรรมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในขั้นสอน
อย่างต่อเนื่องและสัมพันธ์กัน   
        1.3.2  ต้องก าหนดเวลาให้เหมาะสมกับล าดับขั้นการสอน ซึ่งโดยทั่วไปใช้เวลาไม่เกิน
ร้อยละ 20 ของเวลาเรียนทั้งหมด ซึ่งอาจยืดหยุ่นได้ตามความเหมาะสม  

        1.3.3  ต้องก าหนดสิ่งที่จะต้องช่วยกระตุ้น หรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ตื่นเต้น 
สนุกสนาน เพลิดเพลิน หรือสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน  

        1.3.4  ต้องก าหนดกิจกรรมที่เป็นไปได้และเหมาะสมกับความสามารถและความถนัด
ของผู้สอนเอง ก็จะช่วยให้ผู้สอนเกิดความส าเร็จได้มากขึ้น  
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        2.  ขั้นสอน เป็นการก าหนดกิจกรรมที่มีลักษณะส าคัญ 2 ขั้นตอน คือ  
  2.1  กิจกรรมแกนหลัก เป็นการก าหนดกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม 
จุดประสงค์ปลายทางการสอนในครั้งนั้น ๆ ซึ่งถือว่าเป็นการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง จึงมีความส าคัญมากที่สุดต่อการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ของบทเรียน
เรื่องนั้น ๆ ในการก าหนดกิจกรรมแกนหลักให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ปลายทางของการสอน
แต่ละครั้ง มีแนวทางปฏิบัติ ดังนี้  
          2.1.1  ต้องพิจารณาจุดประสงค์ปลายทางของการสอนในครั้งนั้นว่ามีพฤติกรรมตรง
กับการเรียนรู้ชนิดใด จะพิจารณาเฉพาะค ากริยาของจุดประสงค์ปลายทางของการสอนอย่างเดียว
ไม่ได้ จ าเป็นต้องพิจารณาข้อความที่เป็นพฤติกรรมของวัตถุประสงค์ปลายทางเป็นส าคัญ จึงตัดสินใจ
ได้ว่า  จุดประสงค์ปลายทางของการสอนครั้งนั้น ๆ ตรงกับการเรียนชนิดใด  

         2.1.2  ต้องเลือกหรือก าหนดกิจกรรมแกนหลักตามชนิดการเรียนรู้นั้นให้บรรลุผลตรง
ตามจุดประสงค์ปลายทาง  
 2.2  กิจกรรมทดสอบ เป็นการก าหนดกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้ เรียนได้ใช้ความรู้ ความคิด           
การแก้ปัญหาและเจตคติในการตอบปัญหาหรือแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ เพ่ือเป็นการตรวจสอบว่า  
ผู้เรียนการเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับกิจกรรมแกนหลักหรือไม่  หากผู้เรียนยังไม่เกิดการเรียนรู้ ก็ควร            
ให้ ค าแนะน าเพ่ิมเติมหรือสอนใหม่โดยไม่ให้ผู้ เรียนเสียก าลังใจจนสามารถเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ที่ต้องการ  

        3.  ขั้นสรุป  เป็นการก าหนดกิจกรรมที่มีลักษณะส าคัญ 2 ขั้นตอน คือ  
  3.1  กิจกรรมสรุปบทเรียนเป็นการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียบเรียงความรู้ 
ความคิดและทักษะทางการแล้วสรุปเป็นแนวความคิดหรือมโนภาพหรือหลักการหรือข้อความสรุป
บางอย่าง หรือล าดับขั้นตอนของการปฏิบัติงาน ผู้สอนควรจะตระหนักถึงการก าหนดกิจกรรมให้ 
ผู้เรียนได้แสดงออกร่วมกันโดยการอภิปรายหรือเขียนตอบก็ได้ ตามความเหมาะสมแต่มิใช่ผู้สอนเป็นผู้
สรุปเสียเอง ครูควรจะเป็นเพียงผู้ช่วยแนะแนวทางบางประการเท่านั้น หรืออาจช่วยรวบรวมข้อสรุปไว้  
บนกระดาษบ้างก็ได้ เพื่อเป็นการเน้นให้ชัดเจนอีกสักครั้งหนึ่งหลังจากผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียนแล้ว  
ก็ต้องจดจ าข้อสรุปนั้น ๆ ต่อไป แต่อาจจ าได้ไม่นานหรือลืมได้ง่าย ดังนั้น ผู้สอนควรหาวิธีการที่จะช่วย
ให้ผู้เรียนจ าได้นาน  
   3.2  กิจกรรมฝึกทักษะ  เป็นการก าหนดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เพ่ิมเติมทักษะทางสมอง หรือ
ทางกายให้มีความช านาญเพ่ิมสูงขึ้น เช่น ท าแบบฝึกหัด ศึกษาค้นความท ารายงานท ากิจกรรม เสริม
หลักสูตร ท ากิจกรรมจากใบงาน ปฏิบัติตามโครงการ เพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้ เป็นต้น 

 จากองค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า องค์ประกอบของ
กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้  
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1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

       เป็นการเตรียมความพร้อมนักเรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้หรือท ากิจกรรมต่าง ๆ             
โดยจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนและต้องสอดคล้องกับ กิจกรรมในขั้นสอน 
และมีการทบทวนความรู้เดิมให้สัมพันธ์กับเนื้อหาใหม่ เพ่ือที่จะเชื่อมโยงระหว่าง ความรู้เดิมไปยัง
ความรู้ใหม่ที่ก าลังจะเรียน  
2.  ขั้นสอน  
       เป็นขั้นของการเรียนการสอน การท ากิจกรรมหรือการปฏิบัติต่าง ๆ ที่จะช่วยให้นักเรียน  
เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของการเรียนการสอนนั้น ๆ โดยในขั้นนี้  จะประกอบไปด้วย กิจกรรม
แกนหลักและกิจกรรมทดสอบ ส าหรับกิจกรรมแกนหลักเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการ เรียนรู้  
และกิจกรรมทดสอบเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติและการแก้ปัญหา 

3.  ขั้นสรุป 

      เป็นการที่จะสรุปและตรวจสอบสิ่งที่ได้เรียนรู้มาจากการท ากิจกรรมแกนหลัก และกิจกรรม
ทดสอบของนักเรียนโดยจะแบ่งเป็น 2 ลักษณะด้วยกัน คือ กิจกรรมสรุปบทเรียน และกิจกรรมฝึก
ทักษะ กิจกรรมสรุปบทเรียนเป็นการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะท าให้นักเรียนได้เรียบ เรียงความ
รู้ความเข้าใจและทักษะหรือล าดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน แล้วสรุปเป็นแนวคิดของนักเรียนเอง และ
กิจกรรมฝึกทักษะ เป็นกิจกรรมที่ท าให้นักเรียนเกิดทักษะเพ่ิมเติมทางสมองหรือทางกายให้มีความ
ช านาญมากขึ้น 

 
3.3  แนวทางการประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ 
        ความหมายของการประเมินประสิทธิภาพ  
        ชัยยงค์ พรหมวงศ์  (2545, น. 459) ได้กล่าวไว้ว่าการทดสอบประสิทธิภาพตรงกับ 
ภาษาอังกฤษว่า  “Developmental Testing"  (การตรวจสอบพัฒนาการเพ่ือให้งานด าเนินไปอย่าง
มี ประสิทธิภาพ) หมายถึง การน าชุดการสอนไปทดลองใช้ (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแล้วก็น าไปใช้ 
ทดลองสอนจริง (Trail Run) น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก  
        การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  
        เกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินพฤติกรรมของผู้ เรียน  2 ประเภท คือ  
พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพ
เป็น E1 (ประสิทธิภาพกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง คือ  
ประเมินต่อเนื่องประกอบด้วยพฤติกรรมหลาย ๆ พฤติกรรม (Process) ของผู้เรียนที่สังเกตได้จากการ
ประกอบกิจกรรมกลุ่มและรายงานบุคคล ได้แก่ งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก าหนดไว้  
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ประเมินพฤติกรรมผลลัพธ์ คือ ประเมินผลลัพธ์ (Products) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบ 
หลังเรียน  
        ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะ 
เปลี่ยนพฤติกรรมที่น่าพอใจ โดยก าหนดให้ร้อยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและ              
การ ประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อร้อยละของผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมดนั้น 
คือ  E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้งไว้ 80/80, 85/85 
หรือ  90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะจะตั้งไว้ 75/75 (ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2545)  
 
        ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ  
        ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545, น. 496-497) ได้เสนอขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพของ 
กิจกรรมการเรียนรู้  ได้ดังนี้       
       1.  ขั้นหาประสิทธิภาพ 1:1 (แบบเดี่ยว) เป็นการทดลองกับผู้เรียนครั้งละ 1 คน โดยทดลอง   
3 ครั้งกับเด็กอ่อน ปานกลาง และเด็กเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น โดยปกติ
คะแนนที่ได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานมาก  

       2.  ขั้นหาประสิทธิภาพ 1:10 (แบบกลุ่ม) เป็นการทดลองกับผู้เรียน 6-10 คน (คละผู้เรียนที่ เก่ง  
ปานกลาง  และอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของผู้เรียนจะเพ่ิมข้ึน      
       3.  ขั้นหาประสิทธิภาพ 1:100 (ภาคสนาม) เป็นการทดลองกับผู้ เรียนทั้งชั้น 30 - 40 คน 
ค านวณหาค่าประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ ที่ตั้งไว้หลังการ 
ทดลองค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงแก้ไขผลลัพธ์ที่ได้ควรจะใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ต่ ากว่า
เกณฑ์ได้ไม่เกิน 2.5%  
        รัตนะ บัวสนธ์ (2552, น. 50-51) การประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรมมีล าดับขั้นตอน 
การประเมิน ดังนี้  
       1. การประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) หมายถึง การน านวัตกรรมไปทดลองใช้กับบุคคลที่มี
ลักษณะ คล้ายคลึงกับกลุ่มเป้าหมาย โดยที่บุคคลดังกล่าวนี้จะคัดเลือกมาจากผู้ที่มีคุณลักษณะ
คล้ายคลึงกับ กลุ่มเป้าหมาย 3 คน ได้แก่ ผู้ที่มีคุณลักษณะสูง ปานกลาง และต่ ากว่าปานกลาง จาก
ตัวอย่าง เช่น นักวิจัยสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง บุคคลส าคัญของชาติไทย  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 นักวิจัยจะคัดเลือกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าค่าเฉลี่ยมา 1 คน และคัดเลือกนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ระดับปานกลางหรือ ใกล้ ๆ ค่าเฉลี่ยมา 1 คน และคัดเลือกนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ระดับต่ ากว่าค่าเฉลี่ยมา 1 คน การทดลองใช้นวัตกรรมที่เรียกว่าการประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่งมี
วัตถุประสงค์เพ่ือตรวจสอบว่า นวัตกรรมดังกล่าวนั้นมีความเกี่ ยวข้องสร้างแรงจูงใจให้กับบุคคลที่มี
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ลักษณะเป็นตัวแทนของ กลุ่มเป้าหมายอย่างไร ค าสั่ง ค าชี้แจงและรายละเอียดที่มีอยู่ในนวัตกรรมนั้น
บุคคลเหล่านี้มีความรู้ ความเข้าใจหรือไม่ ทั้งนี้เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงนวัตกรรมให้มีความ
เหมาะสมในการน าไปใช้จริง กับกลุ่มเป้าหมายต่อไป การประเมินประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่งนั้นจึง
มุ่งไปที่การค้นหาข้อจ ากัด ที่ได้จากค าแนะน าบอกเล่าของบุคคลที่มีคุณลักษณะเป็นตัวแทนของ
คุณลักษณะเป้าหมายส่วนใหญ่เป็นส าคัญ เพ่ือที่จะน าค าแนะน าที่ได้นี้มาปรับปรุงนวัตกรรมตามที่
กล่าวนั่นเอง  
       2. การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็ก หมายถึง น านวัตกรรมที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไข  
จากการประเมินประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่งมาทดลองใช้กับกลุ่มบุคคลที่มีคุณลักษณะคล้ายคลึง 
กับกลุ่มเป้าหมายที่มีจ านวนมากขึ้น เช่น อาจจะใช้การประเมินแบบหนึ่งต่อสาม (1:3) หรือแบบหนึ่ง
ต่อสี่  (1:4)  ก็ได้ ซึ่งก็หมายถึงต้องใช้กลุ่มบุคคลจ านวน 9 คน มีคุณลักษณะสูง 3 คน ปานกลาง 3 
คนและต่ ากว่าปานกลาง 3 คน ในกรณีการประเมินแบบหนึ่งต่อสาม แต่ถ้าเป็นแบบหนึ่งต่อสี่ก็ต้องใช้
กลุ่มบุคคลจ านวนทั้งสิ้น 12 คน การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่มนี้จะมีการวิเคราะห์หาค่าบ่งบอก
ดัชนี  หรือเกณฑ์ประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่เรียกว่าค่า E1/E2 โดยที่เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2 ) 
ของนวัตกรรมการศึกษาเท่าที่นิยมใช้จะมีอยู่สามเกณฑ์ ได้แก่ 75/75 หรือ 80/80 และ 90/90 การ
จะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพนวัตกรรมการศึกษาเกณฑ์ใดเกณฑ์หนึ่งจากสามเกณฑ์นี้ มีหลักพิจารณาว่า  
ถ้านวัตกรรมการศึกษานั้น ๆ มุ่งแก้ปัญหาหรือพัฒนาความสามารถของผู้เรียนที่มีลักษณะซับซ้อน  
หรือมีเนื้อหาสาระค่อนข้างยากก็จะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 แต่ถ้ามีเนื้อหาสาระไม่ยากมากนัก  
มุ่งแก้ปัญหาหรือพัฒนาความสามารถของผู้เรียนที่มีลักษณะปานกลางจะนิยมใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ  
80/80 มากที่สุด ในท านองเดียวกันถ้าเป็นนวัตกรรมที่มีเนื้อหาสาระมุ่งปฏิบัติ หรือมุ่งพัฒนา
จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) จะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ 90/90  
นอกจากจะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ประสิทธิภาพตามหลักการดังกล่าวแล้ว  สิ่งที่น ามา
พิจารณาประกอบในการเลือกใช้เกณฑ์ก็คือ พ้ืนฐานความรู้เดิมหรือความสามารถทางการเรียนรู้ของ
กลุ่มผู้ได้รับการทดลองใช้และกลุ่มเป้าหมายด้วยเช่นกัน เมื่อนวัตกรรมการศึกษาผ่านการหา
ประสิทธิภาพและได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดแล้วก็อุปมาดังสินค้าที่ได้มาตรฐานอุตสาหกรรม  
(มอก.) หรือมาตรฐานอาหารและยา (อย.) ก่อนจะวางจ าหน่ายในท้องตลาดหรือน าไปทดลองใช้กับ 
กลุ่มเป้าหมายในขั้นต่อไปนั้นเอง 

 จากการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า  
การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยการน าไปทดลองใช้  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขก่อนที ่จะน า ไปทดลองสอนจริง  และ
ปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงน าไปใชสอนจริง ซึ่งการประเมินประสิทธิภาพ ต้องมีการก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพให้กับกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น โดยก าหนดให้ร้อยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการ
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ท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมด ต่อร้อยละของผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียน
ทั้งหมดนั้น คือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้งไว้  
80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะจะตั้งไว้ 75/75 เมื่อก าหนดเกณฑ์เรียบร้อยแล้ว  
จากนั้นก็เข้าสู่กระบวนการประเมินประสิทธิภาพ 

 ในงานวิจัยนี้  ผู้วิจัยเลือกการประเมินประสิทธิภาพตามชัยยงค์ พรหมวงศ์ และใช้และ
ใช้เกณฑ์ในการประสิทธิภาพของนวัตกรรมก าหนดไว้ที่เกณฑ์ 75/75 เนื่องจากเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย
เป็นเนื้อหาที่ต้องใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์เพื่อให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหา 

 

4.  การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) 
     4.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  

    ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2547, หน้า 4) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีการแบบเปิด เป็นการสอนเพื่อให้นักเรียนทุกคนสามารถเรียนคณิตศาสตร์ในแนวทางที่
ตอบสนองความสามารถของพวกเขาควบคู่ไปกับระดับของการตัดสินใจด้วยตนเองในการ
เรียนรู้และสามารถขยายหรือเพิ่มเติมคุณภาพของกระบวนการและผลที่เกิดขึ้น เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์ได้  
      นฤมล อิทร์ประสิทธิ์  (2551, หน้า 75) กล่าวว่า วิธีการแบบเปิดเป็นแนวทาง
ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดโดยใช้สถานการณ์ปัญหา
แบบปลายเปิดที่นักเรียนสามารถหาวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย และค าตอบที่ได้
จะเป็นค าตอบที่หลากหลาย  

       Becker & Shinmada (1997 , อ้างอิงใน  พัทธยากร บุสสยา , 2559 หน้า 
25)  กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิดเป็นวิธีการสอนโดนครูน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาให้กับนัก เรียนซึ ่งสถานการณ์ปัญหานั ้น ไม่จ า เป็นที ่จะต้องมีวิธีก าร
แก้ปัญหาหรือมีค าตอบเพียงอย่างเดียว  

 จากความหมายของการจัดการ เรียนรู ้ด ้ว ย วิธ ีก ารแบบ เปิดที ่ก ล ่า วมาข้า งต ้น   
สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ครูจะเสนอ
ปัญหาให้นักเรียนหาวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  

     4.2  ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด  

    ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์  (2554, หน้า 56-59) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้วิธีการแบบเปิด ประกอบด้วยขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
      1.  ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิด เป็นขั้นที่ครูเสนอปัญหาปลายเปิดในชั้นเรียน ครูจะต้อง
อธิบายปัญหานั้นให้นักเรียนได้เข้าใจถึงความสัมพันธ์ กฎและเงื่อนไขของปัญหานั้น ๆ เพราะนักเรียน



 45 

บางคนอาจไม่เข้าใจปัญหา เนื่องจากเป็นปัญหาที่ไม่คุ้นเคยและไม่เคยพบเจอมาก่อน โดยกระตุ้นให้
นักเรียนเห็นความส าคัญของปัญหา อาจใช้สื่อการสอนเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจยิ่งขั้นและให้ข้อมูลทั่วไป
เพ่ิมเติมเพ่ือให้เห็นปัญหาที่เป็นรูปธรรมมากขึ้น รวมถึงยกตัวอย่างแนวทางการคิดที่หลากหลาย
เกี่ยวกับปัญหานั้น ๆ  
      2.  ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน เป็นขั้นที่ให้นักเรียนแต่ละคนได้ใช้ความคิดทาง
คณิตศาสตร์อย่างอิสระในการแก้ปัญหา ครูไม่ควรก าหนดแนวทางการคิดของนักเรียนเพราะเน้นให้
นักเรียนได้คิดหาแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย ซึ่งรูปแบบการสอนนี้เป็นการรวมกันของสองสิ่ง
คือการท างานของแต่ละบุคคลและการอภิปรายในชั้นเรียน 

      3.  ขั้นอภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้น เป็นขั้นที่นักเรียนจะต้องอภิปรายแนวคิดการ
แก้ปัญหาของตนเองในชั้นเรียน สิ่งที่ส าคัญคือการบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาของนักเรียนในใบ
กิจกรรมหรือสมุดบันทึกเพ่ือให้เห็นถึงแนวคิดของนักเรียนที่เป็นลายลักษณ์อักษร และครูก็จะสามารถ
ประเมินนักเรียนได้จากใบกิจกรรมหรือสมุดบันทึกนั้น ๆ  
       4.  ขั้นสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  เป็นขั้นที่ครูหรือ
ผู้ เรียนควรเขียนแนวคิดของแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มบนกระดา นเพื่อให้นักเรียนทุกคนได้
เห็นถึงแนวคิดที่หลากหลายนั ้นแล้วครูท าการเปรียบเทียบแนวคิดของนักเรียนถึงความ
เหมือนและความต่างของแนวคิดนั้น ๆ ครูควรส่งเสริมแนวคิดที่หลากหลายของนักเรียนใน
ทางบวก พร้อมทั้งแนะน าและปรับเปลี่ยนตามความคิดเห็นของนักเรียนคนอ่ืน ๆ  

     Stigler & Hiebert (1999 อ้างอิง ในเจนสมุทร แสงพันธ์ , 2550, หน้า 25 )  
ได้วิเคราะห์รูปแบบการสอนวิชาคณิตศาสตร์ของประเทศญี่ปุ ่นซึ่งสอดคล้ องกับการสอน
โดยใช้วิธีการแบบเปิด ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
     1. ขั้นทบทวนบทเรียนที่เรียนในคาบที่ผ่านมา ในขั้นทบทวนนี้จะน าโดยการ
บรรยายสรุปสั้น ๆ จากครู  หรือเป็นการน าอภิปรายที่น าโดยครูร่วมกับนักเรียนในประเด็ น
หลัก ๆ ที่ได้เรียนไปก่อนหน้า โดยมากแล้วการทบทวนจะน ามาสู่บทเรียนที่จะใช้ในคาบที่
จะสอน บางครั้งเป็นการเอาวิธีการที่ได้สร้างไว้ในคาบที่ผ่านมา มาใช้แก้ปัญหาที่จะสอน  

    2 .  ขั ้นน า เสนอปัญหาของคาบที ่จ ะสอน ปัญหาที ่จ ะ ใช้ถ ือ เป ็นปัญหาส าคัญ        
ที่น าไปสู่ขั้นตอนทั้งหมดของกิจกรรมการสอนในคาบนั้นและปัญหาที่ครูน าเสนอนั้นมักจะ
เป็นปัญหาปลายเปิด  

    3. ขั้นการท ากิจกรรมเดี่ยวหรือกลุ่มของนักเรียน หลังจากครูน าเสนอปัญหาของ
บทเรียนแล้วนักเรียนจะท าหรือแก้ปัญหาด้วยตัวเองของเขาก่อนประมาณไม่เกิน 20 นาที  
โดยมากประมาณ 5-10  นาที จากนั้นจึงเข้าไปท างานกับกลุ่มเล็ ก ๆ หรือกลุ่มย่อย เพื่อ
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แก้ปัญหาและแสดงวิธีการคิดร่วมกัน ซึ่งส่วนใหญ่นัก เรียนจะแก้ปัญหาด้วยตัว เองเสร็จ
ก่อนที่จะเข้ากลุ่ม  

    4. ขั้นการอภิปรายวิธีการแก้ปัญหา หลังจากที่นักเรียนในกลุ่มได้แก้ปัญหาเสร็จ
แล้ว ในห้องเรียนจะมีการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาของนักเรียนประมาณ 1 -2 วิธีการ แล้ว
อภิปรายร่วมกันถึงวิธีการนั้น ๆ โดยมากครูมักจะเรียกถามนักเรียนรายคน หรือมากกว่า
นั้นเพื่อแสดงความคิดเห็นว่า ได้ค้นพบอะไรบ้าง ครูมักจะเลือกนักเรียนให้ตอบมากกว่าการ
ขออาสามัคร โดยถามถึงวิธีการที่นักเรียนคนนั้นท า  

    5. ขั้นสรุปประเด็นส าคัญ  ในช่วงท้ายของการสอนหรือระหว่างการท ากิจกรรม
นั้น ครูจะบรรยายสรุปสั้น ๆ ในประเด็นที่ครูต้องการให้นักเรียนได้รับในคาบนั้น  

 จากขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด ที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้
น าแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของ ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์  (2547, หน้า 4) ร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง มาสังเคราะห์และนิยามขั้นตอนการสอน  ซึ่งประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน   
สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้  
     1. ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข ครูเสนอปัญหาปลายเปิดที่มีแนว
ทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และอธิบายความสัมพันธ์ กฎและเงื่อนไขของปัญหา 

     2. ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา นักเรียนแต่ละคนได้ใช้ความคิดทาง
คณิตศาสตร์อย่างอิสระในการแก้ปัญหา ครูจะไม่ก าหนดแนวทางการคิดของนักเรียน และเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหาร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม แล้วเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุด 

     3. ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหา
ร่วมกันนักเรียนจะต้องอภิปรายแนวคิดการแก้ปัญหาของกลุ่มในรูปแบบการแสดงสถานการณ์จ าลอง  
สิ่งที่ส าคัญคือการบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาของเป็นลายลักษณ์อักษร  
       4. ขั้นสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด ครูหรือผู้ เรียนควรเขียนแนวคิดของแต่ละกลุ่มบน
กระดานเพื่อให้นักเรียนทุกคนได้เห็นถึงแนวคิดที่หลากหลายนั้นแล้วครูท าการเปรียบเทียบ
แนวคิดของนักเรียนถึงความเหมือนและความต่างของแนวคิด  
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     4.3  ปัญหาปลายเปิด  

    ความหมาย  

    ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2547 , หน้า 6) กล่าวว่า ปัญหาปลายเปิดเป็นปัญหาที่
สร้างขึ้นให้มีค าตอบเปิดกว้าง  มีค าตอบที่ถูกต้องหลายค าตอบ  หรือแนวทางหาค าตอบได้
หลายวิธี  
    ศศิธร แม้นสงวน (2555 , หน้า 199) กล่าวว่า  ปัญหาปลายเปิด เป็นปัญหาที่มี
หลายค าตอบ มีแนวคิดหรือวิธีการหาค าตอบได้ห ลายอย่าง  เป็นปัญหาที ่ช ่วยส่ง เสริม
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และศักยภาพของนักเรียน  

    Becker & Shinmada (1997, อ้างอิงใน พัทธยากร บุสสยา , 2559 หน้า 30)  
กล่าวว่า ปัญหาปลายเปิดนั้นไม่ได้สนใจที่ค าตอบของปัญหานั้น  แต่ปัญหาปลายเปิดเป็น
ปัญหาที่มีวิธีการหรือการได้มาซึ่งค าตอบที่หลากหลาย  

 จากความหมายของปัญหาปลายเปิด ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ปัญหาปลายเปิด  
เป็นปัญหาที่มีแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  

     แนวทางการสร้าง  

     Becker & Shinmada (1997 : p.28 -31 ) ได้กล่าวถึงแนวทางในการสร้า ง
ปัญหาปลายเปิดไว้ ดังนี้  
      1 .  ครูต้อ งจัด เตรียมสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์และสามารถสัง เกตหรือ         
หาความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์ของสถานการ์นั้นได้  
      2. ครูต้องเปลี่ยนค าถามจากการถามหรือการพิสูจน์โดยตรงให้เป็นค าถามที่
นักเรียนสามารถสังเกตเพ่ือหาความสัมพันธ์นั้นได้ เช่น จากรูปที่ก าหนดให้นักเรียนสามารถ
หาความสัมพันธ์หรือค้นพบอะไรจากการสังเกตรูปนั้นบ้าง เป็นต้น  

      3. การเรียนการสอนที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎี ครู ควรเสนอตัวอย่างที่หลากหลาย
แต่มีความสัมพันธ์เหมือนกันเพื่อให้นักเรียนได้สังเกตและตั้งค าถาม ซึ่งจะน าไปสู่การคาด
เดาหลักการหรือทฤษฎีนั้น ๆ จากตัวอย่างที่ครูน าเสนอ  

      4. แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลในรูปแบบ ล าดับ หรือตาราง แล้วตั้งค าถาม  
เพื ่อ ให้นัก เรียน ได้สัง เกตเห็น เป็นรูปธรรมมากขึ ้นแล้วค้นหาความสัมพันธ์หรือกฎทาง
คณิตศาสตร์  
      5. แสดงตัวอย่างที่หลากหลายและสามารถจัดกลุ่มของตัวอย่างนั้น ๆ ได้แล้ว
ชี้น าให้นักเรียนสังเกตถึงกลุ่มตัวอย่างนั้น เพื่อน า ไปสู่ลักษณะเฉพาะทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง
นั้น ๆ  
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      6. แสดงกลุ ่มสถานการณ์ปัญหาหรือตัวอย่างทั ่ว  ๆ ไป แล้วถามนักเรียนถึง
กระบวนการแก้ปัญหา เงื ่อนไขที่จ า เป็นและเพียงพอ สามารถน าสมบัติหรือวิธีที ่ เป็นไป
ได้มาใช้แก้ปัญหานั้นได้อย่างไร  

      7. แสดงตัวอย่างสถานการณ์ เชิงกึ่งคณิตศาสตร์ที่หลากหลายและมีบางสิ่งที่
แตกต่างกัน  แล้วถามนัก เรีย นถึงความแตกต่างนั ้นจากการสัง เกต  เพื ่อ ให้น ัก เรียน ใช้
คณิตศาสตร์ในการอธิบาย  

      8. แสดงให้นักเรียนเห็นถึงโครงสร้างทางพีชคณิตและจ านวนอย่างง่ายเพื่อให้
นักเรียนค้นหากฎหรือสูตรที่เป็นจริงและสอดคล้องกับข้อมูลนั้น  

      สุนีย์ เงินยวง (2546: หน้า 34  ได้กล่าวถึงแนวทางการเปลี่ยนค าถามหรือ                 
การสร้างค าถามปลายเปิด ดังนี้  
      1. ค าถามปลายเปิดควรเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์เพื่อแสดงให้นัก เรียนเห็น
ความส าคัญของคณิตศาสตร์ เช่น การตัดสินใจในการเลือกซื้อสินค้าจากร้าน 2 ร้าน โดย
เงื่อนไขของราคาสินค้า  

      2. ค าถามที่ใช้ควรสร้างให้หลากหลายทั้งวิธีการคิดและค าตอบ  

      3. ค าถามนั้นควรเป็นค าถามที่กระตุ้นให้นักเรียนได้ฝึกหารสื่อสารและถ่ายทอด
ความคิด หรือวิธีการออกมาให้ครูได้ทราบเพื่อวิเคราะห์ถึ งข้อบกพร่องแล้วน าไปพัฒนา
นักเรียนต่อไปตามความสามารถของนักเรียนอย่างเต็มที่และเหมาะสม  

      4. การสร้างค าถามปลายเปิดนั้นจะต้องมีความชัดเจนในเรื่องของภาษาที่ใช้  
      5. ค าถามปลายเปิดควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สื่อความเข้าใจในเรื่องนั้น ๆ 
อย่างอิสระและเต็มความสามารถตามกาลเวลาที่เหมาะสม  

 จากแนวทางการสร้างค าถามปลายเปิดข้างต้น สรุปได้ว่า การสร้างปัญหาปลายเปิด  
จะต้องจัด เตรียมสถานการ์ที ่มีความสัมพันธ์กับ เนื ้อหา มีความน่าสนใจแล ะมีค าตอบที่
หลากหลาย 
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5.  การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
    5.1 ความหมายการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  

  ทิศนา แขมมณี (2556, หน้า 370) วิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง หมายถึง  
กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดย
ให้ผู้ เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นที่สะท้อนความเป็น
จริง และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น ๆ โดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้าย
กับข้อมูลในความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการตัดสินใจนั้นจะส่งผล
ถึงผู้ เล่นในลักษณะเดียวกันที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง  

  สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2553, หน้า 74) การจัดการเรียนการสอนแบบสถานการณ์

จ าลอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนให้ผู้เรียนเข้าไปอยู่ในสถานการณ์ที่สร้างขึ้น ซึ่งสถานการณ์นั้น

จะมีลักษณะคล้ายคลึงกับสภาพความเป็นจริงมากที่สุด ทั้งสภาพแวดล้อมและปฏิสัมพันธ์โดยมีการ

ก าหนดบทบาทข้อมูลและกติกาไว้เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิดแก้ปัญหาและตัดสินใจจากสภาพการที่

ก าลังเผชิญ ซึ่งผู้เรียนจะต้องใช้ข้อมูลทั้งหมดที่ได้รับประกอบกับวิจารณญาณของตนเองในการปฏิบัติ

หน้าที่ตามสถานการณ์นั้นให้ดีที่สุดซึ่งการเรียนรู้แบบสร้างสถานการณ์จ าลองนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด

การถ่ายโยงการเรียนรู้ได้ดีและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

    อาภรณ์ ใจเที่ยง (2537, หน้า 151) ได้ให้ความหมายของสถานการณ์จ าลอง ว่าเป็นการ

สร้างสถานการณ์ขึ้นมาให้ใกล้เคียงกับสภาพความเป็นจริงซึ่งนักเรียนอาจประสบในภายหลังการเรียน

ด้วยสถานการณ์จ าลองนี้จะช่วยให้เกิดการถ่ายโยงความรู้ที่ดีและได้ผลมากที่สุดผู้เรียนจะได้คิด

แก้ปัญหาจากสถานการณ์จ าลองท าให้เกิดการเรียนรู้และสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

   จากความหมายของสถานการณ์จ าลองที่กล่าวมา สรุปได้ว่า สถานการณ์จ าลองเป็น

กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนให้ผู้เรียนเข้าไปอยู่ในสถานการณ์ที่สร้างขึ้น ซึ่งสถานการณ์นั้นจะมีลักษณะ

คล้ายคลึงกับสภาพความเป็นจริงมากที่สุด ช่วยให้ผู ้ เรียน เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่

ก าหนดและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 
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     5.2 ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  

   ทิศนา แขมมณี (2556, หน้า 371)กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์
จ าลองไว้  7 ประการ  

    1. ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง  

    2. ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น  

    3. ผู้ เรียนเลือกบทบาทที่จะเล่น หรือผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้ เรียน  

    4. ผู้ เรียนเล่นตามกติกาที่ก าหนด  

    5. ผู้สอนและผู้ เรียน ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับสถานการณ์ ข้อมูล และกติกาของ
สถานการณ์ วิธีการเล่น พฤติกรรมการเล่น และผลการเล่น  

    6. ผู้สอนและผู้ เรียน สรุปการเรียนรู้ที่ได้รับจากการเล่น  

    7. ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน   

   ชาญชัย  ยมดิษฐ์ (2548, หน้า 224) อธิบายว่า ขั้นตอนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองมี 
3 ขั้นตอน ดังนี้ 
      1. ขั้นเตรียม 
      2. ขั้นสอน 
      3. ขั้นสรุปอภิปรายผล 
     สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2546, หน้า 78-80) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 

     1. ขั้นเตรียมการ ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลองที่จะใช้จัดการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนอาจสร้าง

สถานการณข์ึ้นเอง หรือเลือกสถานการณ์จ าลองท่ีมีผู้สร้างไว้แล้ว   

      2. ขั้นน าเสนอสถานการณ์จ าลองและแนวทางปฏิบัติ โดยปกติสถานการณ์จ าลองส่วร

ใหญ่จะมีความซับซ้อนพอสมควรการน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาทและกติกาต่าง ๆ จึงจ าเป็นที่

ผู้สอนต้องมีการเตรียมการอย่างดี 

      3. ขั้นมอบหมายบทบาทให้ผู้ เรียน เมื่อผู้ เรียนเข้าใจภาพรวม บทบาท กติกาของ

สถานการณ์จ าลองนั้น ผู้เรียนทุกคนควรได้รับบทบาทในการแสดงซึ่งผู้สอนอาจเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

เลือกบทบาทเอง หรือผู้สอนอาจเป็นผู้ก าหนดบทบาทให้ผู้เรียนได้ตามความเหมาะสม 

      4. ขั้นแสดง ขั้นนี้ผู้เรียนที่ร่วมแสดงในสถานการณ์จ าลองจะต้องใช้ข้อมูลทั้งหมดที่ให้ไว้

ประกอบกับวิจารณญาณของตนเอง เพ่ือปฏิบัติหน้าที่หรือแก้ปัญหาตามสถานการณ์นั้นให้ดีที่สุด 
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      5. ขั้นอภิปราย เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองเป็นวิธีการที่มุ่งให้

ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับสภาพความเป็นจริงหรือใกล้เคียงความเป็นจริงที่สถานการณ์

จ าลองขึ้ นมา ดั งนั้ น  หลั งจากแสดงแล้ วจ า เป็ นต้ อ งมี การอภิ ป รายประเด็ นการเรียนรู้                        

จากสถานการณ์ 

      6. ขั้นสรุปและประเมินผล ผู้สอนและผู้ เรียนสรุปสาระส าคัญและประเมินผล              

การเรียนรู้ 

      จากขั้นตอนของสถานการณ์จ าลองที่กล่าวมา สรุปได้ว่า มีขั้นตอนที่ส าคัญ  คือ             

ขั้น เตรียมสถานการณ์  ขั้นน าเสนอสถานการณ์  ขั้น เลือกบทบาท ขั้นแสดงสถานการณ์                    

ขั้นอภิปราย และข้ันสรุป หลังจากจบการแสดงสถานการณ์จ าลอง 

 

6.  ความฉลาดรู้การเงิน 
     6.1 ความหมายของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy)  
  ส านักงานราชบัณฑิตยสภา (2562) ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) หมายถึง  
ความรู้ ทักษะ และเจตคติที่ท าให้บุคคลสามารถตัดสินใจด้านทรัพยากรการเงินได้อย่างรอบรู้  
จากข้อมูลรอบด้านมีประสิทธิผล เกิดความม่ันคง และความอยู่ดีมีสุขของบุคคลและสังคม 

  ธนาคารแห่งประเทศไทย (2556) ทักษะทางการเงิน คือ การมีความรู้  ความเข้าใจถึง
ลักษณะพ้ืนฐานและความเสี่ยงของบริการทางการเงิน สามารถน าความรู้ไปใช้ในทางปฏิบัติเพ่ือให้
ตัดสินใจเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสมกับ ความสามารถและความต้องการของตนเอง มีวินัยทางการเงิน 
รู้จักวางแผนทางการเงิน และสามารถบริหารจัดการการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

   Murugiah (2017) ได้ให้ค าจ ากัดความของความฉลาดรู้การเงินว่า การผสมผสานความรู้
ท า งก าร เงิน  (Financial Knowledge) ค วาม ตระห นั ก  (Awareness) ทั กษ ะ  (Skills) แ ล ะ 
ความสามารถ (Ability) เจตคติ (Attitudes) และพฤติกรรม (Behaviors) ทางการเงินที่จ าเป็นในการ
ตัดสินใจด้านการเงินอย่างรอบคอบและเชื่อถือได้เพ่ือปรับปรุงสุขภาพทางการเงิน (Financial 
Health) 
 จากความหมายของความฉลาดรู้การเงินที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ความฉลาดรู้การเงิน หมายถึง  
ความรู้ เจตคติ และพฤติกรรม ที่จ าเป็นในการตัดสินใจด้านการเงินอย่างรอบคอบ เพ่ือให้เกิดความ
มั่นคงและการบริหารจัดการการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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     6.2  องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน 

   The Organization for Economic Cooperation and Development International 
Network on Financial Education:  OECD INFE ( 2011) , Atkinson and Messy ( 2012)          
ได้จ าแนกองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินตามโครงสร้างการวัดของ OECD INFE โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) 2) เจตคติทาง
การเงิน (Financial Attitudes) และ3) พฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior)  
   Financial Services Authority: FSA (2005) ได้ ระบุองค์ประกอบของความฉลาดรู้
การเงินไว้ 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1 ) ความรู้และความเข้าใจ 2) ทักษะ 3) ความเชื่อมั่นและเจตคติ 
    ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้นิยามความฉลาดรู้การเงินเป็นทักษะทางการเงิน       
ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบ ได้แก่ 1. ด้านความรู้ทางการเงิน 2. ด้านทัศนคติทางการเงิน และ          
3. ด้านพฤติกรรมทางการเงิน 

   นักวิจัยสาขาวิชาการตลาดและจิตวิทยาสังคมที่ต้องการศึกษาถึงเหตุ ในการตัดสินใจกระท า
การที่เกี่ยวข้องกับทางการเงิน จึงจ าแนกตัวบ่งชี้ความฉลาดรู้การเงินออกเป็น 3 องค์ประกอบ คือ  
ความรู้ทางการเงิน เจตคติการเงิน และพฤติกรรมทางการเงิน โดยมีฐานความเชื่อว่า ความฉลาดรู้
การเงินเป็นความสามารถทางการเงินที่ประกอบด้วย ความสามารถและโอกาสในการแสดงพฤติกรรม
ทางการเงินที่มีพ้ืนฐานจากความรู้ทางการเงินของบุคคล โดยความรู้ทางการเงิน เป็นความสามารถ
ทางพุทธิปัญญาในการค านวณตัวเลข และความสามารถรูปแบบนี้มีความสัมพันธ์กับการออมเพ่ือสั่ง
สมความมั่งค่ัง 
 ดังนั้นผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า ความฉลาดรู้การเงิน มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 3 องค์ประกอบ ดังนี้  
 1) ความรู้ทางการเงิน  (financial knowledge)  เป็นความรู้เกี่ยวกับเรื่องการเงินที่ท าให้ 
บุคคลสามารถจัดการทางการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ  โดยเรียนรู้ต้นทุนที่ตนมีอยู่และสามารถ 
ตอบสนองต่อความต้องการทั้งส่วนบุคคล  ครอบครัว  และชุมชน  เพ่ือสร้างความมั่นคงในชีวิต 
นอกจากนี้บางงานวิจัยถือว่าสามารถใช้ความรู้ทางการเงินเป็นตัวแทน ของความฉลาดรู้การเงินอีก
ด้วย   
 2) เจตคติทางการเงิน  (financial attitude)  เป็นแรงจูงใจที่ก าหนดพฤติกรรมและ             
เป็นปัจจัย ที่ส่งผลต่อทางเลือกทางการเงินของบุคคล   
 3) พ ฤติ ก รรมท างก าร เงิน   ( financial behavior)  เป็ น ค วาม เชื่ อ มั่ น ขอ งบุ คค ล                 
ในการควบคุม  และมีความสามารถในการจัดการทางการเงินของตน จนสามารถสร้างเป็นภาพรวม
ทางการเงินและ ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจทางการเงินได้พฤติกรรมทางการเงินในความหมายนี้
เป็นไปตาม ทฤษฎีการตัดสินใจเลือกอย่างมีเหตุผล   
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6.3 แนวทางในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 

 สถาบันคีนันแห่งเอเชีย (2558) เสนอนโยบายส าหรับการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินใน

ประเทศไทยว่าควรส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินผ่านวิธี “การเรียนรู้โดยการลงมือท า” (Learning by 

doing) และเชื่อมโยงความรู้ให้เข้ากับบริบทในชีวิตประจ าวันของนักเรียน 

 ปรินทร์ ทองเผือก (2562) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ 

โดยใช้เกมจ าลองสถานการณ์ที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายและได้

น าเสนอแนวทางส าคัญในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินจากผลการวิจัย ได้แก่ การเปิดโอกาสให้ 

นักเรียนได้เรียนรู้มโนทัศน์และฝึกฝนความสามารถทางการเงินในแต่ละประเด็นอย่างซ้า ๆ ผ่าน 

สถานการณ์ทางการเงินที่แตกต่างกันไป ซึ่งช่วยให้นักเรียนเกิดการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินมาก 

ยิ่งขึ้น 

 กมลชนก สกนธวัฒน์ (2562) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง

เศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของ

นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีหลักการส าคัญ ได้แก่ การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติกับ

สถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการ

คิดที่หลากหลาย การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ถูก

ตัดสินว่าถูกหรือผิด และการให้นักเรียนได้เรียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจ 

 จากเอกสารและงานวิจัย สรุปได้ว่าแนวทางในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินควรเป็นการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการแก้ปัญหาใน

สถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกับชีวิตจริง และได้เรียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจ 

6.4 แนวทางในการวัดและประเมินผลความฉลาดรู้การเงิน 

      6.4.1 โครงสร้างในการส ารวจทักษะทางการเงิน 

     ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้ส ารวจทักษะทางการเงินปี 2559 ประกอบด้วย 

การวัดทักษะ 3 ด้าน ได้แก่ ความรู้ทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน และทัศนคติทางการเงิน 

สอดคล้องกับชุดค าถามมาตรฐานของ OECD ฉบับปี 2558 ที่มีการปรับปรุงค าถาม เพ่ือให้สามารถ

สะท้อนทักษะทางการเงินได้ อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น โดยโครงสร้างในการส ารวจทักษะทางการเงิน
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นี้มีคะแนนรวมทั้งสิ้น 21 คะแนน ประกอบไปด้วย คะแนนด้านความรู้ทางการเงิน 7 คะแนน  

ด้านพฤติกรรมทางการเงิน 9 คะแนน และด้านทัศนคติ ทางการเงิน 5 คะแนน  ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

ภาพ 1 โครงสร้างในการส ารวจทักษะทางการเงิน 
(ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2559) 

  

     6.4.2 รูปแบบการประเมินความรู้และทักษะทางการเงิน 

    โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (The Programme for International 

Student Assessment: PISA) (2012) มีแนวคิดในการออกแบบการวัดและประเมินผลว่า “มุ่งเน้น 

ความสามารถของเยาวชนในการใช้ความรู้ ทักษะ เพ่ือตอบสนองต่อเหตุการณ์ในชีวิตจริง” (OECD, 

2010) และได้น าเสนอผลการประเมินความฉลาดรู้การเงินโดยใช้แบบวัดความสามารถทางการเงิน 

ของนักเรียนที่มีอายุ 15 ปี ในรูปแบบการตอบค าถาม (Response Formats and Coding) จาก 

“การตัดสินใจตามหลักฐาน” (Evidence-based Decision) โดยยกตัวอย่างเหตุการณ์ทางเงิน การ

แสดงข้อมูลทางการเงิน จากนั้นจึงให้นักเรียนสร้างค าตอบด้วยการอธิบายถึงกระบวนการ วิเคราะห์

ความฉลาดรู้การเงิน การรวบรวมหลักฐานข้อมูล การอ้างอิงข้อมูลที่น่าเชื่อถืออย่างเป็นเหตุ เป็นผล 

เพ่ือน ามาใช้ในการอธิบายการตัดสินใจทางการเงินในสถานการณ์ที่ก าหนด ซึ่งในการพิจารณาค าตอบ

ของนักเรียนจะประเมินจากความเหมาะสมของหลักฐาน ได้แก่ ข้อมูลที่นักเรียนได้รวบรวมมา                

ใช้ในการตอบค าถามกับลักษณะของการอธิบายค าตอบ 
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        6.4.3 การวัดเจตคติทางการเงิน 

      การวัดเจตคติทางการเงินของ Rajna and ANTHONY (2011) และ Hayes (2006)  

ได้น าเสนอแบบวัดที่มีชื่อว่า Money Attitude Scale หรือ MAS ซึ่งเป็นรูปแบบของการประเมินเจต

คติ ทางการเงินโดยใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า แบ่งเป็น 5 ระดับในการประเมิน ดังนี้  

 ประเมินคะแนนระดับ 5 หมายถึง ข้อความนั้นเห็นด้วยอย่างยิ่ง (Strongly agree)  

 ประเมินคะแนนระดับ 4 หมายถึง ข้อความนั้นเห็นด้วย (Agree)  

 ประเมินคะแนนระดับ 3 หมายถึง ไม่แน่ใจในข้อความนั้น (Neutral)  

 ประเมินคะแนนระดับ 2 หมายถึง ข้อความนั้นไม่เห็นด้วย (Disagree)  

 ประเมินคะแนนระดับ 1 หมายถึง ข้อความนั้นไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง (Strongly Disagree) 

       6.4.4 การวัดพฤติกรรมทางการเงิน 

     องค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (2018) ธนาคารแห่งประเทศไทย 

(2559) และงานวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการบริหารจัดการการเงินของ Dew, Xiao, and Planning 

(2011) ได้น าเสนอแบบวัดพฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) ด้วยการใช้แบบสอบถาม

แบบมาตรา ส่วนประมาณค่าแบบลิเคิร์ท จ านวน 5 ระดับ ได้แก่ ระดับที่ 1 เมื่อมีแนวโน้มเห็นด้วย

อย่างยิ่งกับ ข้อความดังกล่าว และระดับที่ 5 เมื่อมีแนวโน้มไม่เห็นด้วยอย่างยิ่งกับข้อความดังกล่าว 

 จากแนวทางดังกล่าว ผู้วิจัยได้แนวทางในการสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 3 ด้าน คือ 

ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน โดยศึกษาแนวทางจาก ชนากานต์  

ธนนิวัฒน์ (2563) โดยโครงสร้างในการวัดความฉลาดรู้การเงิน ได้แก่ ความรู้ทางการเงิน ใช้ข้อค าถาม

แบบเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินในแบบสอบถามแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ และ 12 ข้อ ตามล าดับ 
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7.  วิจัยที่เกี่ยวข้อง 
      7.1 งานวิจัยในประเทศ 

   กมลชนก สกนธวัฒน์และชาริณี ตรีวรัญญู  (2563)  ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน  เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มเป้าหมายวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ฝ่ายมัธยม  สังกัดส านั กงานคณะกรรมการอุดมศึกษา                 
ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเพ่ิมเติม ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2562 จ านวน 29 คนซึ่งได้มาจาก
การเลือกแบบเจาะจงเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน  
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที ผลการวิจัยปรากฎว่า                
1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วยกิจกรรมจ านวน 11 กิจกรรม                   
มีหลักการส าคัญที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติผ่านการใช้ทักษะทางการเงินที่
หลากหลายในการตัดสินใจทางการเงินภายใต้ฉากทัศน์ในห้องเรียนที่ถูกออกแบบให้ใกล้เคียงกับความ
เป็นจริงโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด แต่นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการตัดสินใจทางการเงินที่
ผิดพลาด ในแต่ละกิจกรรมมีข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม 4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นรับประสบการณ์ (2) 
ขั้นแสดงบทบาทสมมติ (3) ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต และ (4) ขั้นสะท้อนผล 2) นักเรียนมีค่าเฉลี่ยของ
คะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 ชนากานต์ ธนนิวัฒน์ (2563) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบวัดความฉลาดรู้การเงินส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ในการวิจัยเพ่ือ 1) พัฒนาแบบวัดความ
ฉลาดรู้การเงินส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 2) วิเคราะห์คุณภาพแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 3) เปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้นของนักเรียนโรงเรียนสาธิต ในสังกัดส านักงานคณะกรรมการ อุดมศึกษากับนักเรียนโรงเรียน
ในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น  จ านวน 940 คน เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แบบวัดความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น  จ านวน 50 ข้อ การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้สถิติ เชิงบรรยาย การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงแบบ
สอดคล้องภายใน การทดสอบค่าทีและการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน ผลการวิจัยพบว่า 1) 
องค์ประกอบและตัวชี้วัดความฉลาดรู้การเงินส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นมี  3 องค์ประกอบ 
ได้แก่ ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงิน 14 ตัวชี้วัดเครื่องมือ
ประกอบด้วย ข้อค าถามแบบ เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ข้อค าถามมาตรประมาณค่า 5 
ระดับจ านวน 30  ข้อ รวมทั้งหมด 50 ข้อ 2) แบบวัดมีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ 0.87 โดยมีความ
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เที่ยงด้านความรู้ทางการเงินเท่ากับ 0.76 ความเที่ยง ด้านเจตคติทางการเงินเท่ากับ 0.75 และความ
เที่ยงด้านพฤติกรรมทางการเงินเท่ากับ 0.88 มีค่าความตรงตามเนื้อหาอยู่ ระหว่าง 0.67 - 1.00 และ
ความตรงเชิงโครงสร้างของแบบวัดตรวจสอบด้วยวิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สอง 
พบว่าโมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (Chi-square = 42.25, df =32, p = 0.11, GFI 
= 0.99, AGFI = 0.98, RMR = 0.01, RMSEA = 0.02) 3) ผลจากการทดสอบความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยคะแนนความฉลาดรู้การเงิน พบว่า นักเรียนของโรงเรียนสาธิตฯ มีค่าเฉลี่ยคะแนนความฉลาด
รู้การเงินสูงกว่ากลุ่มนักเรียนของโรงเรียนสังกัดสพฐ. อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 (t=3.90, 
sig=0.00) 
  กิตติพงษ์ ยานุกูล (2563) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด เรื่อง หลักการนับเบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัย
ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดที่พัฒนาการรู้เรื่อง
คณิตศาสตร์ และเพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดที่มีต่อการรู้เรื่องคณิตศาสตร์
เรื่อง หลักการนับเบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 14 คน ของโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็กแห่งหนึ่งในจังหวัด
สุโขทัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฎิบัติการในชั้นเรียนตามวงจร 
PAOR จ านวน 3 วงจรปฏิบัติการใช้เวลาทั้งหมด 12 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แผนการ
จัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม แบบสังเกตการจัดการเรียนรู้ อนุทินสะท้อนความคิดเห็น และแบบทดสอบ
การรู้เรื่องคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การวิเคราะห์เชิงเนื้อหาและการวิเคราะห์แบบแยก
ประเด็นและตรวจสอบข้อมูลแบบสามเส้าด้านแหล่งข้อมูล ผลการวิจัยพบว่า 1) แนวทางการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดที่ส่งเสริมการรู้เรื่องคณิตศาสตร์มี 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การน าเสนอปัญหา
ปลายเปิด 2) การเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน 3) การอภิปรายทั้งชั้นและการเปรียบเทียบ และ                 
4)  การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน มีประเด็นที่ควรเน้น  ได้แก ่               
การออกแบบสถานการณ์ปัญหาปลายเปิดในชีวิตประจ าวันให้ เหมาะสมกับวัยของนักเรียน                      
การทบทวนความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหาในสถานการณ์ชีวิตจริง การท าความเข้าใจ
สถานการณ์ปัญหาในบริบทที่มีอยู่ในชีวิตจริงก่อนแล้ว จึงมองปัญหาตามแนวคิดทางคณิตศาสตร์               
การประยุกต์ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ใหม่ การกระตุ้นให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม
ร่วมกันอย่างสม่ าเสมอ และการสะท้อนผลหลังการจัดการเรียนรู้  2) นักเรียนส่วนใหญ่มีการรู้เรื่อง
คณิตศาสตร์ในระดับดี กล่าวคือ 1) นักเรียนสามารถระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาในชีวิต
จริงได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์และน าเสนอสถานการณ์โดยใช้ตัวแปรสัญลักษณ์และแผนภาพให้อยู่ในรูป
อย่างง่ายได้อย่างถูกต้องบางส่วน  2) นักเรียนเลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมสอดคล้องกับปัญหาและน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้องแต่การแสดงล าดับขั้นตอน
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ของการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจนและสรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน และ 3) นักเรียนสามารถตีความ
ผลลัพธ์ได้ถูกต้องและอธิบายความสมเหตุสมผลของวิธีการได้ 
  อัจฉรา ขุนโมกข์ (2558) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เรื่อง เงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 การวิจัยครั้งนี้ มีจุดประสงค์เพ่ือ  
1) สร้างและหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง                  
เรื่อง  เงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75 2)                        
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เงิน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง และ 3) เพ่ือศึกษาเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยชุด
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จังหวัดนครสวรรค์ ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2557  จ านวน 37 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย                         
1) ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง                 
การเรียน และ 3) แบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ สถิติที่ ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่                        
ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบค่าทีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า                     
1) ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลองทั้งสามชุดมีประสิทธิภาพ 80.27/78.92, 
79.08/78.9 และ 80.35/79.40  ตามล าดับ เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุด                 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน
ด้วยชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองในระดับมาก 

      7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

   Becker and Shimada (1997) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาปลายเปิด พบว่า การ

ใช้ปัญหาปลายเปิดในการจัดการเรียนรู้ส่งผลให้เกิดการพัฒนาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์อย่างมี

ประสิทธิภาพ และนักเรียนได้รับประสบการณ์ในการเรียนรู้ที่แตกต่างจากเดิมเป็นการหาค าตอบของ

ปัญหาโดยอาศัยความรู้เดิม ทักษะ และการคิดบูรณาการเข้าด้วยกัน ซึ่งการใช้ปัญหาปลายเปิดใน              

การจัดการเรียนรู้จะส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และเรียนรู้โดยการปฏิบัติ 

   Nohda (n.d.) ได้ศึกษาการใช้วิธีการแบบเปิดในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในโรงเรียน พบว่า  

ในชีวิตประจ าวันที่นักเรียนเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นเป็นจ านวนมาก นักเรียนสามารถ

แก้ปัญหาโดยใช้วิธีการที่หลากหลาย เพ่ือส่งเสริมความคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ครู

คณิตศาสตร์ควรเน้นการแก้ปัญหาเพ่ือให้นักเรียนค้นพบวิธีที่ดีกว่า ให้นักเรียนฝึกการคิดผ่านการ
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อภิปรายของค าตอบ ๆ ของปัญหานั้น กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

จ านวน 40 คน  ที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีการแบบเปิด โรงเรียนประถมศึกษาในชนบทใกล้เมืองทสิ

คุบะ สอนโดยครูมาชิโกะ 

 Postma (1974) ได้ท าการทดลองโดยใช้สถานการณ์จ าลอง สอนวิชาสังคมศึกษากับ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนรู้และเจตคติต่อการใช้สถานการณ์จ าลอง

ของครูและนักเรียน ผลการทดสอบ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมระหว่างกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุมแตกต่างกันอย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .01 และความคงทนในการเรียนของนักเรียนกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุมแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ ส่วนด้านเจตคติต่อการใช้สถานการณ์

จ าลองของครูและนักเรียน พบว่าครูมีความพึงพอใจและเห็นว่าเป็นวิธีที่มีประโยชน์ และเปิดโอกาสให้

นักเรียนได้เรียนตามความสามารถของเขา และวิธีการใช้สถานการณ์จ าลอง ก็ช่วยกระตุ้นความสนใจ

ของผู้เรียนท าให้มีความคิดในการวิเคราะห์แก้ไขปัญหา และนักเรียนก็มีความรู้สึกที่ดีต่อวิธีการสอน

โดยการใช้สถานการณ์จ าลอง 

   Gibbons (1995) ได้ศึกษาผลของการใช้สถานการณ์จ าลองที่มีต่อเจตคติในการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ของนักเรียน ผลการศึกษา พบว่า การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ท าให้นักเรียนมี

ทัศนคตทิี่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น 

   Xinxin (2015) ได้ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบเสาะร่วมกับสถานการณ์จ าลอง

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้เข้าใจในมโนมติทางฟิสิกส์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ในวิชา

ฟิสิกส์ มีการอธิบายการวิจัยทั้งในด้านปริมาณและคุณภาพ ซึ่งเป็นวิจัยกึ่งทดลอง ใช้วิธีการสุ่ม                

โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง ซึ่งใช้วิธีการสอนแบบสืบเสาะและใช้สถานการณ์จ าลองทางฟิสิกส์ และ              

กลุ่มควบคุม ซึ่งเป็นการสอนแบบเดิม ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบสืบเสาะร่วมกับสถานการณ์จ าลองมีความเข้าใจมโนมติทางฟิสิกส์สูงกว่านักเรียนกลุ่ม

ควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

   Financial Service Authority (2005) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของปัจจัย 

ความฉลาดรู้การเงินและน าเสนอว่าปัจจัยที่มีผลต่อเจตคติทางการเงิน คือ ลักษณะส่วนบุคคล อาทิ  

ความเชื่อมั่น ความชอบ พฤติกรรมการบริโภค ในขณะที่ความรู้และความเข้าใจทางการเงิน ทักษะ

ทางการเงิน และเจตคติทางการเงินจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงิน 
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   Asli Elif Aydin และ Elif Akben Selcuk (2019) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับความสัมพันธ์

ระหว่างความรู้ทางการเงิน ทัศนคติเรื่องเงิน และความชอบด้านเวลา ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่านักเรียนที่

มีคะแนนความรู้ทางการเงินสูงกว่าจะมีทัศนคติทางการเงินที่ดีขึ้นและแสดงพฤติกรรมางการเงินที่ เป็น

ที่ต้องการมากขึ้น นอกจากนี้ยังแสดงให้เห็นทัศนคติทางการเงินมีความสัมพันธ์เชิงบวกกับพฤติกรรม

ทางการเงิน 

 

กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2  กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย  

https://www.emerald.com/insight/search?q=Asli%20Elif%20Aydin
https://www.emerald.com/insight/search?q=Asli%20Elif%20Aydin
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บทที่  3   
วิธีด าเนินงานวิจัย 

 การวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด

ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  

โดยแบ่งขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธี การ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ตามเกณฑ ์75/75 
 ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 

ขั้นตอนที ่1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี  6 ตามเกณฑ์ 75/75 
 แหล่งข้อมูล 

  1. ผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของการสร้างและ          
หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 เพ่ือส่ งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียน                   
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
       1.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน    1 คน 

       1.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์    2 คน 

       1.3 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา สาระเศรษฐศาสตร์  2 คน 

 มีเกณฑ์ในการคัดเลือกผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 
        1) เป็นอาจารย์ ในสถาบัน อุดมศึกษา มีวุฒิ การศึกษาปริญญาเอก           
ในสาขาหลักสูตรและการสอน 1 คน 

        2) เป็นอาจารย์ ในสถาบัน อุดมศึกษา มีวุฒิ การศึกษาปริญญาเอก             
ในสาขาคณิตศาสตร์ศึกษา  1คน 

 

        3) เป็นครูผู้สอนคณิตศาสตร์ มีวิทยฐานะช านาญการพิเศษ จ านวน 1 คน 
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        4) เป็นครูผู้สอนสังคมศึกษา สาระเศรษฐศาสตร์ มีวิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
จ านวน 2 คน 
  2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาจังหวัดพิษณุโลก ประกอบด้วย 

  2.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 จ านวน 3 คน จ าแนกเป็นเก่ง 1 คน ปาน

กลาง 1 คน และอ่อน 1 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบเดี่ยว (1:1) เพ่ือ

พิจารณาความเหมาะสมของภาษา และเวลาที่ใช้ในการท ากิจกรรม 

  2.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 9 คน จัดเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3 

คน แต่ละกลุ่มแบ่งนักเรียนเป็นเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน เพ่ือพิจารณาหา

ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่ม (1:10) 

  2.3 นั กเรียนชั้ นประถมศึกษาปีที่  6 จ านวน 20 คน  เพ่ือ พิจารณ าหา

ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบภาคสนาม (1:100) 

 โดยการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้นั้น มีเกณฑ์การคัดเลือกนักเรียนดังนี้ 

   1) นักเรียนที่มีคุณลักษณะเก่ง ต้องเป็นนักเรียนที่มีผลการเรียนรายวิชา

คณิตศาสตร์ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ที่ 3.50 ขึ้นไป 

   2) นักเรียนที่มีคุณลักษณะปานกลาง ต้องเป็นนักเรียนที่มีผลการเรียน

รายวิชาคณิตศาสตร์ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5 อยู่ระหว่าง 2.00-3.49 

   3) นักเรียนที่มีคุณลักษณะต่ ากว่าอ่อน ต้องเป็นนักเรียนที่มีผลการเรียน

รายวิชาคณิตศาสตร์ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ต่ ากว่า 2.00 
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1.  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง             
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 2.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลองเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 3.  แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด
ร่วมกับสถานการณ์จ าลองเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 4.  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่  6 

 

การพัฒนาเครื่องมือ 

 1. ขั้นตอนการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง  เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

      1 .1  ศึ กษ าห ลั ก สู ต รแกน กล างก ารศึ กษ าขั้ น พ้ื น ฐ าน พุ ท ธศั ก ราช  2551                   
(ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

       1.2 วิเคราะห์เนื้อหาจากสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ค าอธิบาย
รายวิชา และเวลาเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต และกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่  6 
 จากการวิเคราะห์เนื้อ  พบว่าเนื้อหาที่จะน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีการวางแผน        
การใช้เงิน การตัดสินใจซื้อสินค้า การออมเงิน การลงทุน ซึ่งมกีารจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก และ
เนื้อหาที่น ามาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       1.3 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง โดยผู้วิจัยได้สังเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้และนิยาม
ขั้นตอนการสอน ซึ่งประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข ครูเสนอปัญหาปลายเปิดที่มี
แนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และอธิบายความสัมพันธ์ กฎและเงื่อนไขของปัญหา 
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  ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา นักเรียนแต่ละคนได้ใช้
ความคิดทางคณิตศาสตร์อย่างอิสระในการแก้ปัญหา ครูจะไม่ก าหนดแนวทางการคิดของนักเรียนและ
เสนอแนวทางการแก้ปัญหาร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม แล้วเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุด 

  ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการ
แก้ปัญหาร่วมกัน นักเรียนจะต้องอภิปรายแนวคิดการแก้ปัญหาของกลุ่มในรูปแบบการแสดง             
สถานการณ์จ าลอง  สิ่งที่ส าคัญคือการบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาของเป็นลายลักษณ์อักษร  
  ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด ครูหรือผู้ เรียนควรเขียนแนวคิดของแต่ละ
กลุ่มบนกระดานเพื่อให้นักเรียนทุกคนได้เห็นถึงแนวคิดที่หลากหลายนั้น  แล้วครูท าการ
เปรียบเทียบแนวคิดของนักเรียนถึงความเหมือนและความต่างของแนวคิด  

       1.4 ด าเนินการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง จ านวน 12 ชั่วโมง ให้มีความสอดคล้องกับกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์ดังนี้ 

  เรื่องท่ี 1 การวางแผนการใช้เงิน   จ านวน 3 ชั่วโมง 

  เรื่องท่ี 2 การตัดสินใจซื้อสินค้า   จ านวน 3 ชั่วโมง 

  เรื่องท่ี 3 การออมเงิน     จ านวน 3 ชั่วโมง 

  เรื่องท่ี 4 การลงทุน     จ านวน 3 ชั่วโมง 

       1.5 การน ากิจกรรมไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนจะต้องสร้างแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ใช กิจกรรมการเรียนรู้ที่ถูกพัฒนาขึ้นไปสอน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้สร้างแผนประกอบการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองจ านวน 4  

แผน รวมทัง้มด 12 ชั่วโมง ดังนี้ 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การวางแผนการใช้เงิน จ านวน 3 ชั่วโมง 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การตัดสินใจซื้อสินค้า จ านวน 3 ชั่วโมง 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การออมเงิน   จ านวน 3 ชั่วโมง 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การลงทุน   จ านวน 3 ชั่วโมง 
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  โดยแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วย  

  1)  มาตรฐานการเรียนรู้ 
  2)  ตัวชี้วัด  
  3)  สาระส าคัญ 

  4)  จุดประสงค์การเรียนรู้   
  5)  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
  6)  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  7)  สาระการเรียนรู้  
  8)  การวัดและประเมินผล 

  9)  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

  10)  สื่อและแหล่งการเรียนรู้   
       1.6 น ากิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอ

ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอค าแนะน า มาปรับปรุงแก้ไข  

       1.7 น ากิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่แก้ไขปรับปรุง 

แล้ว พร้อมแบบประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบของกิจกรรมและแผนประกอบการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรม  

       1.8 น ากิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมาวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและ

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ โดยก าหนดเกณฑ์มี

ค่าเฉลี่ย ตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าน้อยกว่า 1.00 ถือว่าเป็นกิจกรรมที่มี

ความเหมาะสม ถ้ากิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้ใดไม่ เป็นไปตามเกณฑ์ต้องน ามา

ปรับปรุง  

        1.9 น ากิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่แก้ไขปรับปรุง 

แล้วมาประเมินประสิทธิภาพ เป็นการทดลองแบบเดี่ยว (1:1) โดยน ากิจกรรมการเรียนรู้ไป ทดลองใช้ 

(Try Out) กับกลุ่มนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างโรงเรียนวัดคลองมะเกลือ จ านวน 3 คน เป็นนักเรียนที่

มีคุณลักษณะเก่งจ านวน 1 คน นักเรียนที่มีคุณลักษณะปานกลางจ านวน 1 คน และนักเรียนที่มี

คุณลักษณะอ่อนจ านวน 1 คน เพ่ือหาความเหมาะสมของภาษา เนื้อหาและเวลาที่ใช้ แล้วน ามา

ปรับปรุงเพ่ือให้สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง  
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       1.10 น ากิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วมาประเมินประสิทธิภาพทดลองแบบกลุ่ม 

(1:10) โดยน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โรงเรียนวัดคลองมะเกลือ 

จ านวน 9 คน เป็นนักเรียนที่มีคุณลักษณะเก่งจ านวน 3 คน นักเรียนที่มีคุณลักษณะปานกลางจ านวน  

3  คน และนักเรียนที่มีคุณลักษณะอ่อน จ านวน 3 คน โดยอธิบายวัตถุประสงค์ ขั้นตอนการจัด

กิจกรรม ด าเนินกิจกรรม เก็บคะแนนจากใบงานหรือใบกิจกรรมระหว่างท ากิจกรรมและเก็บคะแนน

จากการท าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน จากนั้นท าการวิเคราะห์และน าไปเปรียบเทียบกับ

เกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

       1.11 น ากิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วมาประเมินประสิทธิภาพทดลองภาคสนาม 

(1:100) โดยน าไปทดลองใช้ (Try Out)  กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โรงเรียนวัดคลองมะเกลือ  

จ านวน 20 คน เป็นนักเรียนที่มีคุณลักษณะเก่ง นักเรียนที่มีคุณลักษณะปานกลาง และนักเรียนที่มี

คุณลักษณะอ่อน โดยอธิบายวัตถุประสงค์ ขั้นตอนการจัดกิจกรรม ด าเนินกิจกรรม เก็บคะแนนจากใบ

งานหรือใบกิจกรรมระหว่างท ากิจกรรมและเก็บคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้

การเงิน  จากนั้นท าการวิเคราะห์และน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

  2.  แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยโดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

       2.1 ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมและ  
แผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินความ
เหมาะสม   
       2.2 ก าหนดจุดประสงค์ในการสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมและแผน 
ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้  
   2.2.1 การประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด
ร่วมกับสถานการณ์จ าลองที่ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข 

  ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา 

  ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการ
แก้ปัญหาร่วมกัน 

  ขั้นที่  4  สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด 
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  2.2.2  การประเมินความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย  
  1)  มาตรฐานการเรียนรู้ 
  2)  ตัวชี้วัด  
  3)  สาระส าคัญ 

  4)  จุดประสงค์การเรียนรู้   
  5)  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
  6)  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  7)  สาระการเรียนรู้  
  8)  การวัดและประเมินผล 

  9)  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

  10)  สื่อและแหล่งการเรียนรู้   
       2.3 สร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมและแผนประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale)  และส่วนท้ายมีแบบปลายเปิดเพ่ือสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่ าง ๆ โดยเป็น

มาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, น. 121)  ดังนี้  

  5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  

  4  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับมาก  

  3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง  

  2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับน้อย  

  1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด  

       2.4 น าแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอค าแนะน าและน ามาปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ  

       2.5 น าแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนที่ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรม 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 การเก็บรวบรวมข้อมูลในขั้นที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมการความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ด าเนินการ ดังนี้  

 1.  การประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง  

      1.1 ติดต่อผู้เชี่ยวชาญเพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรม
การเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการ
ความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  
      1.2 ด าเนินการขอหนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้ เชี่ยวชาญตรวจแก้ไขเครื่องมือ         
จากบัณฑิตวิทยาลัย  
      1.3 น ากิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง พร้อมกับแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการ
เรียนรู้ ให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งจะวิเคราะห์ข้อมูล
โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
      1.4 น าแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมและแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองจากผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ปรับปรุง แก้ไขกิจกรรมการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้ เชี่ยวชาญ เพ่ือน าไปใช้ในการประเมิน
ประสิทธิภาพต่อไป   
 2. การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีก ารแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

       2.1 ติดต่อทางบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร  เพ่ือออกหนังสือขอความร่วมมือ

ในการทดลองใช้เครื่องมือวิจัย ถึงผู้อ านวยการโรงเรียน เพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการทดลองและเก็บ

รวบรวมข้อมูล และน ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือ

ส่งเสริมการความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไปทดลองใช้กับนักเรียน ที่

ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน แบ่งเป็นนักเรียนที่มีคุณลักษณะเก่งจ านวน 1 คน นักเรียนที่มี
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คุณลักษณะปานกลางจ านวน 1 คน และนักเรียนที่มีคุณลักษณะอ่อนจ านวน 1 คน เพ่ือพิจารณา

ความเหมาะสมของภาษา เนื้อหาและเวลาที่ใช้  

      2.2 น าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  

จ านวน 9 คน เป็นนักเรียนที่มีคุณลักษณะเก่งจ านวน 3 คน นักเรียนที่มีคุณลักษณะปานกลางจ านวน  

3 คน และนักเรียนที่มีคุณลักษณะต่ าอ่อนจ านวน 3 คนเพ่ือประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการ

เรียนรู้ในเกณฑ์ 75/75  

      2.3 น าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

จ านวน 20 คน เป็นนักเรียนที่มีคุณลักษณะเก่ง นักเรียนที่มีคุณลักษณะปานกลาง และนักเรียนที่มี

คุณลักษณะอ่อน เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ในเกณฑ ์75/75 

 การวิเคราะห์ข้อมูล  

 การวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้  

 1. แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ และแผนประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ น าแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้จาก 

ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน มาค านวณหาค่าเฉลี่ยและค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีเกณฑ์ในการแปล 

ความหมายตามแนวของบุญชม ศรีสะอาด (2554, น. 121)  ดังนี้  

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง  4.51-5.00  หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด  

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง  3.51-4.50  หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมมาก  

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง  2.51-3.50  หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมปานกลาง  

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.51-2.50  หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมน้อย  

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.00-1.50  หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด  
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 2. การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธี การแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง ตามเกณฑ์ 75/75 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ตามสูตร E1/E2 โดยพิจารณา ดังนี้  

 เกณฑ์ E1 หมายถึง ค่าเฉลี่ยร้อยละ 75 ของคะแนนที่นักเรียนที่ได้จากการท ากิจกรรม               

ใบงานหรือใบกิจกรรมที่ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง 

 เกณฑ์ E2 หมายถึง ค่าเฉลี่ยร้อยละ 75 ของคะแนนที่นักเรียนจากการท าแบบทดสอบวัด

ความฉลาดรู้การเงินหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

  

ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 แหล่งข้อมูล 

1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 จังหวัดพิษณุโลก 

 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดคลองมะเกลือ สังกัด

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3 จ านวน 22 คน ได้มาโดยการเลือก 

แบบเจาะจง 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้

การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

 แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

      1.  ความรู้ทางการเงิน  ข้อค าถามแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ  
      2.  เจตคติทางการเงิน  ข้อค าถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ 
      3.  พฤติกรรมทางการเงิน ข้อค าถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 12 ข้อ 
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 การพัฒนาเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ด าเนินการดังนี้  

 1. การสร้างวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านความรู้ทางการเงิน มีข้ันตอนดังนี้  
    1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
    1.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) และน ามาตรฐานการเรียนรู้และผล 
การเรียนรู้มาก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวัดผลทางการเรียน               
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน  

    1.3 สร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านความรู้ทางการเงิน ให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ 
ข้อค าถามแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ  
    1.4 น าแบบทดสอบที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง เพ่ือน ามาปรับปรุง 
แก้ไข  
    1.5 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาและเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน           

5 คน แล้วน าข้อมูลมาวิ เคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency: IOC)           

โดยใช้สูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน (Rowinelli and Hambleton) และคัดเลือกแบบทดสอบ    

ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.50 เป็นต้นไป (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543,                   

น. 248-249) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  

  ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่ามีความเหมาะสม  

  ให้คะแนน    0  เมื่อไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสม  

  ให้คะแนน   -1  เมื่อแน่ใจว่าไม่มีความเหมาะสม  

     1.6 น ามาปรับปรุงและจัดท าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน เพ่ือน าไปทดลองใช้กับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 20 คน ซึ่งเคยเรียนเรื่องนี้มาแล้ว แล้วน าผลมาวิเคราะห์หา

คุณภาพ ดังนี้  

           1.6.1 ท าการตรวจสอบรายข้อที่เป็นการตรวจสอบอ านาจจ าแนกรายข้อ ของข้อ

ค าถามในแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน ข้อค าถามที่ดีจะต้องมี ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.2              

ขึ้นไป (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543, น. 198-199)   

           1.6.2 คัดเลือกข้อค าถามที่ดีที่สุดและครอบคลุม เนื้อหามาหาค่าความเชื่อมั่นจาก

สูตรของKuder Richardson (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543, น. 236)  ค่าความเชื่อมั่น
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ของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ควรจะมีค่าสูงกว่า 0.70 จึงจะถือว่าแบบทดสอบนั้นมีผลการวัดที่มี               

ความคงที่แน่นอนเป็นที่เชื่อถือได้  

    1.7 น าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน ที่มีคุณภาพไปจัดพิมพ์และน าไปใช้เป็น

เครื่องมือในการเก็บข้อมูล 

           2. การสร้างวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านเจตคติทางการเงิน มีข้ันตอนดังนี้  

     2.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
     2.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) และน ามาตรฐานการเรียนรู้และผล 
การเรียนรู้มาก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวัดผลทางการเรียน              
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน  

    2.3 สร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านเจตคตืทางการเงิน ให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้
ข้อค าถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ             
     2.4 น าแบบทดสอบที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง เพ่ือน ามาปรับปรุง 
แก้ไข  
     2.5 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาและเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน           
5 คน แล้วน าข้อมูลมาวิ เคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (Index of Consistency: IOC)           
โดยใช้สูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน (Rowinelli and Hambleton) และคัดเลือกแบบทดสอบ    
ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.50 เป็นต้นไป (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543,           
น. 248-249) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
  ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่ามีความเหมาะสม  

  ให้คะแนน    0  เมื่อไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสม  

  ให้คะแนน   -1  เมื่อแน่ใจว่าไม่มีความเหมาะสม  

    2.6 น าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน ที่มีคุณภาพไปจัดพิมพ์และน าไปใช้เป็น

เครื่องมือในการเก็บข้อมูล 
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 3. การสร้างวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านพฤติกรรมทางการเงิน มีข้ันตอนดังนี้  

    3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
    3.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้   มาตรฐานการเรียนรู้และผลการเรียนรู้   ตามหลักสูตร
แกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551  (ฉบับปรับปรุง 2560)  และน ามาตรฐาน                 
การเรียนรู้และผลการเรียนรู้มาก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการวัดผล
ทางการเรียนเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน  

    3.3 สร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านพฤติกรรมทางการเงิน ให้ครอบคลุมผล                 
การเรียนรู้ ข้อค าถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 12 ข้อ 
    3.4 น าแบบทดสอบที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง เพ่ือน ามาปรับปรุง 
แก้ไข  
    3.5 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาและเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน           
5 คน แล้วน าข้อมูลมาวิ เคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (Index of Consistency: IOC)           
โดยใช้สูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน (Rowinelli and Hambleton) และคัดเลือกแบบทดสอบ    
ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.50 เป็นต้นไป (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543,                     
น. 248-249) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
  ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่ามีความเหมาะสม  

  ให้คะแนน    0  เมื่อไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสม  

  ให้คะแนน   -1  เมื่อแน่ใจว่าไม่มีความเหมาะสม   

   3.6 น าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน ที่มีคุณภาพไปจัดพิมพ์และน าไปใช้เป็น

เครื่องมือในการเก็บข้อมูล 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 การเก็บรวบรวมข้อมูลในขั้นที่ 2 การใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
ด าเนินการดังนี้  
 1.  ติดต่อบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร เพ่ือขอออกหนังสือขอความร่วมมือใน                
การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริม                    
ความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ถึงผู้อ านวยการโรงเรียน เพ่ือขอ                 
ความอนุเคราะห์ในการทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูล  
 2.  ชี้แจงรายละเอียดและวัตถุประสงค์เบื้องต้นในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธี การ               
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอ เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา               
ปีที่  6  เพ่ือให้กลุ่มตัวอย่างได้เข้าใจถึงกระบวนการและขั้นตอนการเรียนการสอน   
 3.  ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน  

 4.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง              
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง                 
โดยใช้แผนการเรียนรู้ทั้งหมด 4 แผน ใช้เวลาเรียนจ านวน 12 ชั่วโมง  
 5.  ท าการบันทึกเหตุการณ์และพฤติกรรมของนักเรียนที่เกิดขึ้นในระหว่างการจัดกิจกรรม           
การเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  
 6.  ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน จากนั้น        
น าข้อมูลมาวิเคราะห์ ซึ่งทั้งแบบวัดเป็นชุดเดียวกันที่ใช้สอบก่อนเรียน  

 การวิเคราะห์ข้อมูล  

 การวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้  

 วิเคราะห์ข้อมูลโดยการเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลังสอบ           

โดยทดสอบค่าที (samples t-test Dependent)  
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 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลส าหรับงานวิจัยนี้ มีรายละเอียดดังนี้  

 1.  สถิติพ้ืนฐาน  

      1.1  ค่าคะแนนเฉลี่ย  (Mean)  ใช้สูตร  ดังนี้  (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, น. 124) 
 

x
X=

N

  

 

  เมื่อ  X    แทน ค่าเฉลี่ย  

   x    แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  
   N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่ม 
      1.2  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation)  ใช้สูตร  ดังนี้   
(ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2560, น. 77) 

 

 
22n x - x

S=
n(n-1)

    

 
   เมื่อ  S  แทน ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

     x   แทน ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด   

      2x   แทน ผลรวมของข้อมูลทั้งหมดยกก าลังสอง 2  

     
2x   แทน ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกก าลังสอง  

    n   แทน จ านวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 

 2. สถิติท่ีใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง  โดยใช้สูตร  E1/E2  ดังนี้  (ชัยยงศ์ พรหมวงศ์, 2556, น. 10) 
 

1

1

x

NE = ×100
A


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2

2

x

NE = ×100
B


 

   โดย  E1  หมายถึง ประสิทธิภาพของนวัตกรรมการศึกษาที่เกิดใน
     ระหว่างการใช้ หรือผลที่  
    E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของนวัตกรรมการศึกษาที่เกิดข้ึน
     ภายหลังการใช้ สิ้นสุดลงหรือผลสรุปรวม  

    1
x  หมายถึง คะแนนรวมของทุกคนจากแบบฝึกหัดย่อยแต่

     ละชุดหรือจากผล การปฏิบัติแต่ละครั้ง   

    2
x  หมายถึง คะแนนรวมของทุกคนจากแบบทดสอบสรุป

     รวม  
    N  หมายถึง จ านวนนักเรียน 

    A  หมายถึง ผลรวมคะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือการฝึก
     ปฏิบัติย่อย ๆ ทุกครั้ง  
    B  หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือการฝึกปฏิบัติ
     หลังการใช้ นวัตกรรม 

 

 3. สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน  
      3.1  การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน                 
ด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (Index of Consistency: IOC)  โดยใช้  สูตรของโรวิเนลลี                      
และแฮมเบลตัน  (Rowinelli and Hambleton)  ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543,  
น. 248-249) 

R
IOC=

N

   
 

  เมื่อ  IOC  หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องมีค่าอยู่ระหว่าง -1 ถึง +1  

   R  หมายถึง ผลรวมของการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ  
   N  หมายถึง จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
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    1.2  ค่าอ านาจจ าแนก  (Discrimination Index)  
           1.2.1  ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้การเงิน  (ล้วน สายยศ 
และ อังคณา สายยศ, 2543, น. 198-199)  ดังนี้ 

u lR -R
D=

N

2

  

  เมื่อ  D  = ค่าอ านาจจ าแนก  
   uR   = จ านวนผู้ตอบถูกกลุ่มบน (เก่ง) 
   R l  = จ านวนผู้ตอบถูกกลุ่มล่าง (อ่อน) 
   N  = จ านวนนักเรียนในกลุ่มบนละล่าง ตามล าดับ 

    

      1.3  ค่าความเชื่อมั่น (Reliability)  
  1.3.1 ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน โดยวิธีแบบ Kuder-
Richardson (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543, น. 236) ดังนี้ 
 

tt 2

t

pqn
r = 1-

n-1 S

 
 
 

   

 

  เมื่อ  rtt  = ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
   n  = จ านวนข้อของข้อสอบ 
   p  = สัดส่วนของผู้ท าถูกในแต่ละข้อ 
   q = สัดส่วนของผู้ท าผิดในแต่ละข้อ 
   2

tS       = คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบ 
 4. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน  เป็นการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน
ก่อนเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง  เพ่ือส่งเสริมความ
ฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  กับ  หลังเรียน  โดยใช้สถิติ  t-test  แบบ  
dependent  (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, น. 133)  ดังนี้ 
 

 
22

D
t=

n D - D

n-1



 
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  เมื่อ  t  แทน ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต เพ่ือทราบความมี
    นัยส าคัญ  
   D  แทน ค่าผลต่างระหว่างผลคะแนน  
   n  แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 
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บทที่  4   
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด

ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  

ซึ่งมีรายละเอียด  ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ตามเกณฑ์  75/75 

ขั้นตอนที่ 2 ผลการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

 2.1  เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ก่อนเรียน

และหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

 2.2  เพ่ือศึกษาเจตคติทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 หลังเรียน  

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

 2.3  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน  

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

 
ขั้นตอนที่ 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบ
เปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 75/75 ผู้วิจัยได้น าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
1. ผลการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถาการณ์จ าลอง             
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
     ผู้วิจัยจึงได้สร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน โดยน าแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของ ไมตรี                
อินทร์ประสิทธิ ์  (2547, หน้า  4) ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง มาสังเคราะห์และนิยามขั้นตอน                
การสอน ซึ่งประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
 1. ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข เป็นขั้นที่ครูเสนอปัญหาปลายเปิดที่มี
แนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และอธิบายความสัมพันธ์ กฎและเงื่อนไขของปัญหา  
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 2. ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละคนได้ใช้
ความคิดทางคณิตศาสตร์อย่างอิสระในการแก้ปัญหา ครูจะไม่ก าหนดแนวทางการคิดของนักเรียน 
และเสนอแนวทางการแก้ปัญหาร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม  แล้วเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุด 
 3. ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหา
ร่วมกัน เป็นขั้นที่นักเรียนจะต้องอภิปรายแนวคิดการแก้ปัญหาของกลุ่มในรูปแบบการแสดง
สถานการณ์จ าลอง สิ่งที่ส าคัญคือการบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาของเป็นลายลักษณ์อักษร 

 4. ขั้นสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด  เป็นขั้นที่ค ร ูห รือ ผู ้ เ ร ีย น ค วร เข ีย น แน วค ิด ขอ ง        
แต่ละกลุ ่มบนกระดานเพื่อ ให้นัก เรียนทุกคนได้เห็นถึงแนวคิดที ่หลากหลายนั ้นแล้วครู       
ท าการเปรียบเทียบแนวคิดของนักเรียนถึงความเหมือนและความต่างของแนวคิด  
 ผู้ วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  4 กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้  4 แผน            

แผนละ 3 ชั่วโมง รวมทั้งหมดจ านวน 12 ชั่วโมง ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การวางแผนการใช้

เงิน  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การตัดสินใจซื้อสินค้า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การออมเงิน และ

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การลงทุน 
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2.  ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6                    
โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 คน ดังตาราง 5 

 

ตาราง 5  ตารางสรุปผลประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบ
เปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  

    โดยผู้เชี่ยวชาญ (n = 5) 

รายการประเมิน  S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. น าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข 
1.1 มีกิจกรรมที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.8 0.45 มากที่สุด 
1.2 มีการน าเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถามหรือปัญหาที่น่าสนใจ 4.8 0.45 มากที่สุด 
1.3 ปัญหามีแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย 4.6 0.55 มากที่สุด 

 
2. เรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา 
2.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดอย่างอิสระ 5 0 มากที่สุด 
2.2 กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน 4.6 0.55 มากที่สุด 
3. แสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาร่วมกัน 
3.1 กิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม 4.8 0.45 มากที่สุด 
3.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฎิบัติจริง 4.8 0.45 มากที่สุด 
4. สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด 
4.1 เน้นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนสรุปความรู้ด้วยตนเอง 4.6 0.55 มากที่สุด 
4.2 นักเรียนสามารถเปรียบเทียบความเหมือนและความต่าง
วิธีการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่มได้ 

4.4 0.55 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.71 0.44 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 5 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โดยรวมมี                     
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.71, S.D.=0.44) 

X
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3.  ผลการผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด
ร่วมกับสถาการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6             
ของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 คน ดังตาราง 6 
ตาราง 6 ตารางสรุปผลประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ

แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  

   โดยผู้เชี่ยวชาญ (n = 5) 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. สาระส าคัญ 
1.1 สาระส าคัญมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.9 0.23 มากที่สุด 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 4.7 0.50 มากที่สุด 
2.2 ระบุครบทั้ง 3 ด้าน คือพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 4.9 0.23 มากที่สุด 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
3.1 สมรรถนะสอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4.75 0.48 มากที่สุด 
4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4.1 คุณลักษณะอันพึงประสงค์สามารถเกิดขึ้นได้จริง ในขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู ้

4.6 0.55 มากที่สุด 

5. สาระการเรียนรู้  
5.1 สาระการเรียนรู้สอดคล้องและเชื่อมโยงกับ สาระส าคัญ 4.6 0.53 มากที่สุด 
6. การวัดและการประเมินผล 
6.1 มีวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย 4.45 0.62 มาก 
6.2 วิธีการวัดและประเมินการเรียนรู้ ของผู้เรียนเหมาะสมและ
สอดคล้องกับ จุดประสงค์ 

4.6 0.55 มากที่สุด 

7. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
7.1 มีกิจกรรมที่ดึงดูดและกระตุ้น ความสนใจของผู้เรียน 4.5 0.64 มาก 
7.2 มีการเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถามหรือ ปัญหาที่น่าสนใจ 4.7 0.50 มากที่สุด 
7.3 นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 4.55 0.55 มากที่สุด 
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รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

7.4 ค าถามของครูมีแนวทางการตอบ 4.5 0.55 มาก 
7.5 กิจกรรมการสอนส่งเสริมการมี ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและ
ครู และ ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

4.7 0.50 มากที่สุด 

7.6 บทบาทของครูเป็นเพียงผู้เสนอแนะ มากกว่าผู้บรรยาย 4.45 0.55 มาก 
7.7 มีค าถามที่กระตุ้นทักษะการคิด อย่างมีวิจารณญาณ หรือคิด
สร้างสรรค ์

4.45 0.55 มาก 

7.8 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติจริง 4.6 0.55 มากที่สุด 
7.9 เน้นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน สรุปความรู้ด้วยตนเอง 4.6 0.55 มากที่สุด 
7.10 มีการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนตามสภาพจริง 4.4 0.55 มาก 
8. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
8.1 มีการเตรียมสื่อที่หลากหลาย 4.15 0.52 มาก 
8.2 ใช้สื่อที่เหมาะสมและสอดคล้องกับ จุดประสงค์ เนื้อหา และ
กิจกรรม 

4.55 0.64 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.58 0.52 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 6 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมมี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.58, S.D.=0.52) ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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4.  ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

      4.1  ผลการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 3 
คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยทดลองใช้กับนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 1 คน เพ่ือหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 75/75 ได้ผลดังแสดงในตาราง 7 
 

ตาราง 7  แสดงผลวิเคราะห์การทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 3 คน  

   โดยการทดลองแบบเดี่ยว (1:1)  (n = 3) 

ร้อยละคะแนนเฉลี่ยของกิจกรรมการเรียนรู้ ประสิทธิภาพ 
(E1) 

ประสิทธิภาพ 
(E2) 1  2  3  4  

63.89 66.67 72.22 73.61 69.10 65.63 

ประสิทธิภาพ E1/E2 = 69.10/65.63 

 

 จากตาราง 7 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 จ านวน 3 คน 

นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 กิจกรรม ค่าคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าได้ คิดเป็นร้อยละ 

69.10 และค่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 65.63 ซึ่งหมายความว่ากิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองมีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ 

69.10/65.63  ซ่ึงไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 75/75 จึงต้องปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

 

 

 



 85 

     4.2  ผลการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 9 

คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยทดลองใช้กับนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อนอย่างละ 3 คน เพ่ือหา

ประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 75/75 ได้ผลดังแสดงในตาราง 8 

 

ตาราง 8  แสดงผลวิเคราะห์การทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 9 คน  
โดยการทดลองแบบกลุ่ม (1:10)  

    (n = 9) 
ร้อยละคะแนนเฉลี่ยของกิจกรรมการเรียนรู้ ประสิทธิภาพ 

(E1) 
ประสิทธิภาพ 

(E2) 1  2  3  4  

63.89 69.91 73.15 77.78 71.18 70.83 
ประสิทธิภาพ E1/E2 = 71.18/70.83 

 

 จากตาราง 8 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 9 คน  

นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 กิจกรรม ค่าคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าได้  คิดเป็นร้อยละ  

71.18 และค่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 70.83 ซึ่งหมายความว่ากิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์  

71.18 /70.83 ซ่ึงไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 75/75 
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     4.3  ผลการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน  
20 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยทดลองใช้กับนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน เพ่ือหาประสิทธิภาพ  
(E1/E2) ตามเกณฑ์ 75/75 ได้ผลดังแสดงในตาราง 9 
 
ตาราง 9  แสดงผลวิเคราะห์การทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 20 คน  

            โดยการทดลองแบบภาคสนาม (1:100)  (n = 20) 

ร้อยละคะแนนเฉลี่ยของกิจกรรมการเรียนรู้ ประสิทธิภาพ 
(E1) 

ประสิทธิภาพ 
(E2) 1  2  3  4  

75.21 75.83 79.38 78.33 77.19 76.88 

ประสิทธิภาพ E1/E2 = 77.19/76.88 

 

 จากตาราง 9 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 จ านวน 20 คน 

นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 กิจกรรม ค่าคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าได้  คิดเป็นร้อยละ 

77.19 และค่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 76.88 ซึ่งหมายความว่ากิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์  

77.19/76.88 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 75/75 แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 

 

 

 

 

 



 87 

ขั้นตอนที่ 2 ผลการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
2.1  เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนและหลังเรียน 
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
 
ตาราง 10  แสดงผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินด้านความรู้ทางการเงินก่อนเรียนและหลัง

เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

     (n = 22) 
ความรู้ทางการเงิน 

การ
ทดสอบ 

คะแนน
เต็ม X  S.D. D  DS.D.  t Sig.(1-tailed) 

ก่อนเรียน 10 4.73 1.24 
3.14 1.42 10.33* 0.0000 

หลังเรียน 10 7.86 0.99 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตาราง 10 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีคะแนนความฉลาดรู้การเงิน                 

ด้านความรู้ทางการเงินระหว่างการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด

ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

การทดสอบความรู้ทางการเงินหลังเรียน ( X = 7.86, S.D.=0.99)  เมื่อเปรียบเทียบกับความรู้ทาง 

การเงินก่อนเรียน ( X = 4.73, S.D.= 1.24) พบว่าความรู้ทางการเงินหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน                

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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2.2  เพ่ือศึกษาเจตคติทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน ด้วยกิจกรรม                   

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

 
ตาราง 11 แสดงผลคะแนนความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติทางการเงิน หลังเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองเพ่ือส่งเสริมความ
ฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 (n = 22) 
เจตคติทางการเงิน 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

50 (คะแนน) 

1 50 
2 50 

3 35 

4 50 
5 40 

6 45 

7 40 
8 45 

9 40 
10 40 

11 50 

12 45 
13 45 

14 40 

15 50 
16 40 

17 45 
18 40 
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นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

50 (คะแนน) 

19 45 

20 40 
21 45 

22 45 

ค่าเฉลี่ย 43.86 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.53 

 

 จากตาราง 11 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีคะแนนความฉลาดรู้การเงิน                   

ด้านเจตคติทางการเงินเฉลี่ยเท่ากับ 43.86  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.53 หลังเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาด

รู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 90 

2.3  เพื่อศึกษาพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

ตาราง 12  แสดงผลคะแนนความฉลาดรู้การเงินด้านพฤติกรรมทางการเงิน หลังเรียนด้วยกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองเพ่ือส่งเสริมความ
ฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

(n = 22) 
พฤติกรรมทางการเงิน 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

60 (คะแนน) 

1 60 

2 60 
3 30 

4 55 

5 55 
6 55 

7 40 
8 55 

9 45 

10 40 
11 55 

12 45 

13 55 
14 50 

15 60 
16 40 

17 45 

18 40 
19 50 
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นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

60 (คะแนน) 

20 50 

21 50 
22 55 

ค่าเฉลี่ย 49.55 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.91 

 
 จากตาราง 12 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีคะแนนความฉลาดรู้การเงิน                  

ด้านพฤติกรรมทางการเงินเฉลี่ยเท่ากับ 49.55  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.91 หลังเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความ

ฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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บทที่  5   
บทสรุป 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

สรุปผลการวิจัย 
          1.  การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี 4 กิจกรรม ประกอบด้วย  

เรื่องที่ 1 การวางแผนการใช้เงิน  เรื่องที่ 2 การตัดสินใจซื้อสินค้า  เรื่องที่ 3 การออมเงิน  เรื่องที่ 4             

การลงทุน  ในแต่ละเรื่องใช้ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง   

ได้แก่  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอ

แนวทางแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิด              

การแก้ปัญหาร่วมกัน ขั้นที่ 4 สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด 

 2.  การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6               
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.13/78.13 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ ์75/75 
 3.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีคะแนนความฉลาดรู้การเงินด้านความรู้ทางการเงิน        
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์
จ าลองอย่างมีนยัส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติทางการเงิน
และด้านพฤติกรรมทางการเงิน 43.86  และ 49.55  ตามล าดับ 
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อภิปรายผล 
จากผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์

จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้น าประเด็นมา
อภิปรายผล  โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอนตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย  ดังนี้ 
 1. การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการแบบเปิด
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ตามเกณฑ์ 75/75 
 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด

ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใน

ภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X =4.71, S.D.=0.44) ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการ

สร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลองเพ่ือส่งเสริมความ

ฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 และรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด และการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ได้ด าเนินการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการ

แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง โดยมีการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ 4 ขั้น  

ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอ

แนวทางแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการ

แก้ปัญหาร่วมกัน ขั้นที่  4 สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด จากนั้นผู้วิจัยได้ตรวจสอบปรับปรุงแก้ไข

ข้อบกพร่องของกิจกรรมการเรียนรู้และน าไปหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอน                 

การประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรม ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545) การหาประสิทธิภาพได้

ด าเนินการ  3  ครั้ง ดังนี้ ครั้งที่ 1 แบบประเมินแบบเดี่ยว (1:1) จ านวน 3 คน โดยทดลองใช้กับ

นักเรียนกับนักเรียนบ้านท่าข้าม จังหวัดพิษณุโลก ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง พบว่า ด้านเนื้อหา ในกจิกรรม

ที่ 4 นักเรียนไม่เข้าใจในปัญหาอาจจะเป็นเพราะนักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่เกิดความคิดเกี่ยวกับการ

ลงทุน จึงท าให้เกิดความเข้าใจที่ไม่ตรงกันเวลาท ากิจกรรม  แก้ไขปัญหาโดยการเพิ่มตัวอย่างให้เห็นถึง

ลักษณะของปัญหาให้ชัดเจนขึ้น ด้านภาษาพบว่ากิจกรรมที่ 2 ขนาดของโปสเตอร์เล็กเกินไป อาจท า

ให้นักเรียนเกิดความเข้าใจที่ไม่ตรงกัน แก้ไขปัญหาโดยปรับขนาดให้เหมาะสมกับขนาดของห้องเรียน 
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และกิจกรรมที่ 3 มีข้อความบางส่วนที่พิมพ์ผิด แก้ไขปัญหาโดยปรับปรุงแก้ไขข้อความให้ถูกต้อง  

ด้านเวลาในทุกกิจกรรมมีความเหมาะสม และด้านกิจกรรมพบว่ากิจกรรมที่ 1 นักเรียนยังไม่ค่อยให้

ความร่วมมือในการท ากิจกรรม อาจจะเป็นเพราะยังเขินอาย และไม่กล้าแสดงออก แก้ไขโดยสร้าง

บรรยากาศที่เป็นกันเองกับนักเรียน ให้นักเรียนกล้าที่จะแสดงออกมากขึ้น  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

69.10/65.63  ครั้งที่ 2 แบบประเมินแบบกลุ่ม (1:10) จ านวน 9 คน โดยทดลองใช้กับนักเรียนกับ

นักเรียนบ้านท่าข้าม จั งหวัดพิษณุ โลก ที่ ไม่ ใช่กลุ่มตัวอย่าง พบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

71.18/70.83 ซึ่งไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  ครั้งที่ 3 แบบประเมินภาคสนาม (1:100) จ านวน 

20 คน โดยทดลองใช้กับนักเรียนกับนักเรียนบ้านพลายชุมพล จังหวัดพิษณุโลก ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

พบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.19/76.88 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 75/75 ทั้งนี้กิจกรรม

การเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด เพราะการด าเนินการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้เป็น

ล าดับขั้นตอนและได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและอาจารย์ที่ปรึกษา 

ประกอบกับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ที่มีการใช้

ปัญหาปลายเปิดเพ่ือช่วยให้นักเรียนได้คิดหาวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลายตามความสามารถของ

ตนเอง นักเรียนแต่ละคนได้แลกเปลี่ยนวิธีการที่มีความหลากหลาย นักเรียนยอมรับฟังและท าความ

เข้าใจวิธีการของผู้อ่ืน นักเรียนได้ร่วมกันวางแผนการแสดงสถานการณ์จ าลองที่มีสถานการณ์ใกล้เคียง

กับชีวิตจริงจากวิธีการแก้ปัญหาของค าถามปลายเปิดที่ครูได้เสนอ และร่วมกันสรุปวิธีการแก้ปัญหา

จากสถานการณ์ที่ ได้รับชม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย กิตติพงษ์ ยานุกูล (2563) ได้วิจัย เรื่อง  

การพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด เรื่อง หลักการนับ

เบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนเลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสมสอดคล้องกับปัญหาและน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้องแต่การแสดงล าดับขั้นตอน

ของการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจนและสรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน และนักเรียนสามารถตีความผลลัพธ์

ได้ถูกต้องและอธิบายความสมเหตุสมผลของวิธีการได้  และสอดคล้องกับงานวิจัยของ กมลชนก 

สกนธวัฒน์และชาริณี  ตรีวรัญญู  (2563) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง

เศรษฐศาสตร์โดย ใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของ

นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ที่นักเรียนมีค่าเฉลี่ยของคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ โยษิตา ป้องชัย (2566) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

เศรษฐศาสตร์โดยใช้กระบวนการโค้ชออนไลน์ในช่วงวิกฤติการณ์ COVID-19 เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
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ทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1)  กิจกรรมการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์

โดยใช้กระบวนการโค้ชออนไลน์ในช่วงวิกฤติการณ์  COVID-19 เรื่อง การออมและการลงทุน เพ่ือ

ส่งเสริมความฉลาดรู้ทางการเงิน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประยุกต์ใช้กระบวนการโค้ชทีม 

6C Modelมีประสิทธิภาพเท่ากับ  75.56/76.30 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) นักเรียนกลุ่ม

ตัวอย่างมีความฉลาดรู้ทางการเงินหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้กระบวนการ

โค้ชออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความคิดเห็นของนักเรียน

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ โดยใช้กระบวนการโค้ชออนไลน์ นักเรียนมีความฉลาด

รู้ทางการเงินเห็นแนวทางในการน าข้อผิดพลาดมาเป็นแนวทางในการบริหารจัดการเงินในรูปแบบที่

เหมาะสมกับสภาพการเงินของตนเอง อีกท้ังยังตระหนักถึงความส าคัญของความฉลาดรู้ทางการเงินว่า

มีความส าคัญกับตนเองมากน้อยเพียงใด เป็นผลมาจากกิจกรรมการโค้ชที่สะท้อนให้นักเรียนเห็นว่า

การตั้งเป้าหมายทางการเงินส่งผลให้บุคคลที่มีเป้าหมายนั้นประสบความส าเร็จในด้านการเงิน 

2. การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง                 

จากการน ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริม

ความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง พบว่า                    

ความฉลาดรู้การเงินด้านความรู้ทางการเงินของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียน                

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

ความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติทางการเงินมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 43.86 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.53 ด้านพฤติกรรมทางการเงินมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 49.55 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.91 เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

ช่วยส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินทั้ ง  3 องค์ประกอบ คือ 1) ความรู้ทางการเงิน (Financial 

Knowledge) 2) เจตคติทางการเงิน (Financial Attitude) 3) พฤติกรรมทางการเงิน (Financial 

Behavior) นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ในกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 

5 กิจกรรมโดยกิจกรรมที่ 1 การวางแผนการใช้เงิน กิจกรรมที่ 2 การตัดสินใจซื้อสินค้า กิจกรรมที่ 3 

การออมเงิน กิจกรรมที่ 4 การลงทุน นักเรียนได้ฝึกการคิด การแก้ปัญหาจากกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง ที่จะช่วยฝึกให้นักเรียนคิดวิธีการแก้ปัญหาจากปัญหา              

ปลายเปิดที่ครูก าหนด เพราะปัญหาปลายเปิดจะท าให้นักเรียนสามารถคิดวิธีการแก้ปัญหาได้อย่าง

หลากหลาย มีการแลกเปลี่ยนวิธีการกับผู้อ่ืน และน าวิธีการที่ตัดสินใจเลือกมาแสดงในสถานการณ์ที่
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ใกล้เคียงกับชีวิตจริง  มีทั้งการเลือกบทบาท ออกแบบสถานการณ์ทางการเงิน ที่มีความหลากหลาย 

วิธีการนี้จะช่วยเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงออกถึงความฉลาดรู้การเงินทั้งในด้านความรู้ทางการเงิน 

เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงิน อย่างอิสระ และ สอดคล้องกับ นฤมล อิทร์ประสิทธิ์ 

(2551) กล่าวว่า  วิธีการแบบเปิด เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่ง เสริม

ความสามารถในการคิดโดยใช้สถานการณ์ปัญหาแบบปลายเปิดที ่นัก เรียนสามารถหา

วิธ ีก า รแก้ป ัญ ห า ได ้อ ย่า งหล ากห ลาย  และค าตอบที ่ได ้จ ะ เป ็น ค า ตอบ ที ่ห ล ากหล าย 

เช่นเดียวกับ Becker & Shinmada (1997) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีการ

แบบเปิดเป็นวิธีการสอนโดนครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาให้กับนั กเรียนซึ่งสถานการณ์

ปัญหานั้นไม่จ าเป็นที่จะต้องมีวิธีการแก้ปัญหาหรือมีค าตอบเพียงอย่างเดียว และสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ กมลชนก สกนธวัฒน์และชาริณี ตรีวรัญญู (2563) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม

ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มเป้าหมายวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม สังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 

ผลการวิจัยปรากฎว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉาก

ทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วยกิจกรรม

จ านวน 11 กิจกรรม มีหลักการส าคัญที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติผ่านการใช้

ทักษะทางการเงินที่หลากหลายในการตัดสินใจทางการเงินภายใต้ฉากทัศน์ในห้องเรียนที่ถูกออกแบบ

ให้ใกล้เคียงกับความเป็นจริงโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด แต่นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการ

ตัดสินใจทางการเงินที่ผิดพลาด 2) นักเรียนมีค่าเฉลี่ยของคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 

 

 

 

 

 

 



 97 

ข้อเสนอแนะ 
 ในการศึกษาครั้งนี้มีข้อเสนอแนะทั่วไป และข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 
 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

 1. การก าหนดปัญหาเพ่ือให้นักเรียนฝึกแก้ไขปัญหา  ควรเป็นปัญหาที่มีความเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวันนักเรียน เพราะนักเรียนจะได้ให้ความสนใจ และเห็นความส าคัญของการแก้ปัญหา 
นั้น ๆ 
 2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนควรวิเคราะห์บริบททางการเงินของนักเรียน 
และครูผู้สอนต้องมั่นใจว่าปัญหาดังกล่าวมีแนวโน้มที่จะเกิดข้ึน เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไปใช้
ในชีวิตจริงได้ 
 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
  1. ในการวิจัยครั้งต่อไปควรน ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ไปประยุกต์ใช้กับนักเรียนระดับชั้นอ่ืน เนื่องจาก
ความฉลาดรู้การเงินควรได้รับการปลูกฝังอย่างต่อเนื่อง 
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ภาคผนวก  ก  รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
รายชื่อผู้เชียวชาญในการตรวจสอบความเหมาะสมของขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วย
วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
1.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิเชยีร  ธ ารงโสตถิสกุล  อาจารย์ภาควิชาการศึกษา  
       มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 
2.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนนิทร  พูนไพบูลย์พิพัฒน์          อาจารย์ภาควิชาการศึกษา 
       มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 
3.นางกฤติกา  จันทวงษ์     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนวัดโบสถ ์
4.นายอดุร  ภูสมสี     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนพรหมพิรามวิทยา 
5.นางนัชชนา  พรหมพร     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนพรหมพิรามวิทยา 
 
รายชื่อผู้เชียวชาญในการตรวจสอบเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบ
เปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6 
1.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิเชยีร  ธ ารงโสตถิสกุล  อาจารย์ภาควิชาการศึกษา  
       มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก  
2.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนนิทร  พูนไพบูลย์พิพัฒน์          อาจารย์ภาควิชาการศึกษา 
       มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 
3.นางกฤติกา  จันทวงษ์     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนวัดโบสถ ์
4.นายอุดร  ภูสมสี     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนพรหมพิรามวิทยา 
5.นางนัชชนา  พรหมพร     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนพรหมพิรามวิทยา 
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รายชื่อผู้เชียวชาญในการตรวจสอบแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
 
1.นางจันทิรา  จั่นผ่อง     ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ  
       ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
       ประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3          
2.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนนิทร  พูนไพบูลย์พิพัฒน์          อาจารย์ภาควิชาการศึกษา 
       มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 
3.นางกฤติกา  จันทวงษ์     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนวัดโบสถ ์
4.นายอุดร  ภูสมสี     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนพรหมพิรามวิทยา 
5.นางนัชชนา  พรหมพร     ครูช านาญการพิเศษ ระดับ 3  
       โรงเรียนพรหมพิรามวิทยา 
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ภาคผนวก  ข  เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 1.  แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด  
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 2.  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด  ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3.  แบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 
 4.  ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด  
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 5.  ตัวอย่างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ชื่อผู้ประเมิน ………………………………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหน่ง ……………………………………………………………………………………………………………………………… 

สถานที่ท างาน ……………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง แบบประเมินฉบับนี้ใช้ส าหรับผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โปรดพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยท า
เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน พร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์
ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงแก้ไขต่อไป มีเกณฑ์พิจารณาดังนี้ 

 

  ระดับความเหมาะสมมากที่สุด  ให้ 5 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมมาก   ให้ 4 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมปานกลาง  ให้ 3 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมน้อย   ให้ 2 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด  ให้ 1 คะแนน 
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แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ

คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1.น าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข       

1.1 มีกิจกรรมที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน       
1.2 มีการน าเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถามหรือปัญหาที่น่าสนใจ       

1.3 ปัญหามีแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย       

2.เรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา       
2.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดอย่างอิสระ       

2.2 กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน       

3.แสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึก
แนวคิดการแก้ปัญหาร่วมกัน 

      

3.1 กิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม       
3.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฎิบัติจริง       

4.สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด       

4.1 เน้นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนสรุปความรู้ด้วยตนเอง       
4.2 นักเรียนสามารถเปรียบเทียบความเหมือนและความต่าง
วิธีการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่มได้ 

      

ความคิดเห็นเพ่ิมเติมและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.................................................................................................. .............................................................. 
................................................................................................................................................................ 

ลงชื่อ..................................................... 
(...................................................) 

       ต าแหน่ง................................................. 
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ชื่อผู้ประเมิน ………………………………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหน่ง ……………………………………………………………………………………………………………………………… 

สถานที่ท างาน ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ค าชี้แจง แบบประเมินฉบับนี้ใช้ส าหรับผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โปรดพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยท า
เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน พร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์
ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงแก้ไขต่อไป มีเกณฑ์พิจารณาดังนี้ 

 

  ระดับความเหมาะสมมากที่สุด  ให้ 5 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมมาก   ให้ 4 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมปานกลาง  ให้ 3 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมน้อย   ให้ 2 คะแนน 

  ระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด  ให้ 1 คะแนน 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด                       
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
1.สาระส าคัญ 

1.1สาระส าคัญมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

2.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้       

2.2ระบุครบทั้ง 3 ด้าน คือพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย       

3.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
3.1สมรรถนะสอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้       

4.คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4.1คุณลักษณะอันพึงประสงค์สามารถเกิดขึ้นได้จริง ในขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ 

      

5.สาระการเรียนรู้  
5.1สาระการเรียนรู้สอดคล้องและเชื่อมโยงกับ สาระส าคัญ       

6.การวัดและการประเมินผล 
6.1มีวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย       

6.2วิธีการวัดและประเมินการเรียนรู้ ของผู้เรียนเหมาะสมและ
สอดคล้องกับ จุดประสงค์ 

      

7.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

7.1มีกิจกรรมที่ดึงดูดและกระตุ้น ความสนใจของผู้เรียน       
7.2มีการเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถามหรือ ปัญหาที่น่าสนใจ       

7.3นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้       

7.4ค าถามของครูมีแนวทางการตอบ       
7.5กิจกรรมการสอนส่งเสริมการมี ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน       

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
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รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 

และครู และ ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

7.6บทบาทของครูเป็นเพียงผู้เสนอแนะ มากกว่าผู้บรรยาย       
7.7มีค าถามที่กระตุ้นทักษะการคิด อย่างมีวิจารณญาณ หรือคิด
สร้างสรรค ์

      

7.8เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติจริง       

7.9เน้นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน สรุปความรู้ด้วยตนเอง       

7.10มีการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนตามสภาพจริง       
8.สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

8.1มีการเตรียมสื่อที่หลากหลาย       
8.2ใช้สื่อที่เหมาะสมและสอดคล้องกับ จุดประสงค์ เนื้อหา และ
กิจกรรม 

      

ความคิดเห็นเพ่ิมเติมและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.................................................................................................. .............................................................. 
................................................................................................................................................................ 
.................................................................................................. .............................................................. 
.................................................................................................. .............................................................. 
................................................................................. ............................................................................... 
.................................................................................................. .............................................................. 

ลงชื่อ..................................................... 
(...................................................) 

       ต าแหน่ง................................................ 
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ชื่อผู้ประเมิน ………………………………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหน่ง ……………………………………………………………………………………………………………………………… 

สถานที่ท างาน ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินแต่ละรายการ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
พร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงแก้ไขต่อไป โดยมีเกณฑ์
พิจารณาดังนี้ 

 +1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าสถานการณ์นั้นสอดคล้องกับองค์ประกอบ  
  ความสามารถฉลาดรู้การเงิน 

 0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าสถานการณ์นั้นสอดคล้องกับองค์ประกอบ 
  ความสามารถฉลาดรู้การเงิน 

 -1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าสถานการณ์นั้นไม่ได้สอดคล้องกับองค์ประกอบ 
  ความสามารถฉลาดรู้การเงิน 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ความรู้ทาง
การเงิน 
(Financial 
Knowledge) 
ข้อค าถาม
แบบ
เลือกตอบ 4 
ตัวเลือก 

จากแผนการใช้เงินท่ีก าหนดให้ ตอบค าถามข้อ 1-2 

 
1. เด็กหญิงสมใจมีค่าใช้จ่ายเกีย่วกับค่าอุปกรณ์การเรียนสัปดาห์
ละกี่บาท 
ก. 100 บาท  ข. 200 บาท 
ค. 300 บาท  ง. 400 บาท 
ตอบ ง 
 
2. เด็กหญิงสมใจมีค่าใช้จ่ายเกีย่วกับค่าใช้จ่ายอื่น ๆ สัปดาหล์ะกี่
บาท 
ก. 100 บาท  ข. 200 บาท 
ค. 300 บาท  ง. 400 บาท 
ตอบ ข 
 
3.ลุงสองไดร้ับเงินเดือน 45,750 บาท ออมเงิน 10% ของ
เงินเดือนท่ีไดร้ับทุกเดือน เมื่อผ่านไป 6 เดือน ลุงสงมีเงินออมกี่
บาท 
ก. 77,750 บาท  ข. 57,450 บาท 
ค. 27,450 บาท  ง. 47,450 บาท 
ตอบ ค 
 
 
 

   

 

40%

30%

[]

10%

เด็กหญิงสมใจ ได้รับเงินสัปดาห์ละ 1,000 บาท 

ค่าอุปกรณ์การเรียน ค่าขนม ค่าใช้จ่ายอื่น ๆ เงินเก็บ
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

4. ร้านค้าแห่งหนึ่งจัดโปรโมชั่นของดินสอกด ลดราคาจากราคา
ที่ตั้งไว้ ถ้าสุธีต้องตัดสินใจเลือกซื้อดินสอกด 1 แท่ง ข้อใดถูกต้อง 

 
ก. เลือกซื้อ Rotring เนื่องจากมรีาคาถูกกว่า Quantum   
ข. เลือกซื้อ Rotring เนื่องจากมสีสีันสวยงาม 
ค. เลือกซื้อ Quantum เนื่องจากมีราคาถูกกว่า Rotring 
ง. เลือกซื้อ Quantum เนื่องจากมีขนาดไส้ดินสอ 0.5 มิลลเิมตร   
ตอบ ค 
 
จากรูปภาพ ตอบค าถามข้อ 5-6 

 
5. บีมต้องการน าเงินท่ีหยอดกระปุกไปฝากธนาคาร ทุก ๆ 6 
เดือน เพื่อให้ไดด้อกเบี้ยเงินฝากเยอะ ๆ บีมควรเลือกฝากเงินกับ
ธนาคารใด 
ก. ธนาคารกรุงเทพ  ข. ธนาคารกรุงไทย 
ค. ธนาคารไทยธนชาต  ง. ธนาคารทิสโก ้
ตอบ ง 
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

6.บอสน าเงินไปฝากธนาคารกสิกรไทย 15,000 บาท ประเภท
บัญชีออมทรัพย์ เมื่อครบ 1 ปี บอสจะมเีงินในบัญชีเท่าไร 
ก. 15,025 บาท   ข. 16,700 บาท 
ค. 18,750 บาท   ง. 20,100 บาท 
ตอบ ค 
 
7.ใครเป็นผู้ที่วางแผนและจดัสรรเงินได้ด ี
ก.บิว มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท เจอของที่ชอบลดราคา 50% 
จึงตัดสินใจซื้อ ในราคา 3,500 บาท เพราะคิดถึงความคุม้ค่าใน
การใช้งาน 
ข.บาส มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท ตั้งใจจะซื้อมือถือราคา 
6,000 บาท ในอีก 6 เดือนข้างหน้า จึงทยอยเก็บเงินเดือนละ 
1,000 บาท โดยบาสจะไปท างานพิเศษเพิ่ม เพื่อให้เก็บเงินได้เร็วขึ้น 
ค. บัว มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท  ต้องจ่ายค่าน้ าค่าไฟ 800 
บาท จึงขอเบิกเงินล่วงหน้าจากเจา้นาย 1,000 บาท เพื่อมาจ่าย
ค่าน้ าค่าไฟ และเก็บเงินส่วนท่ีเหลอืมาใช้จ่ายเพิ่มความสุขของ
ตนเอง 
ง. บูม มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท  ตั้งใจจะเก็บเงินไปเที่ยว
ต่างจังหวัด แต่คิดว่าวิธีการเก็บเงินท าใหต้้องอดข้าว จึงล้มเลิกความตั้งใจ 
ตอบ ข 
 
8.ข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง 
ก. คุณไม่จ าเป็นต้องปรับแผนการเงินท่ีคุณวางไว้เพราะคุณคิดไวด้ี
อยู่แล้ว 
ข. หากคุณแบ่งเงินเป็นส่วน ๆ ตามเป้าหมายที่ต้องการใช้ จะช่วย
ท าให้การออมประสบความส าเร็จ 
ค. การวางแผนการเงินเป็นเรื่องของผู้ใหญ่ เด็ก ๆ ยังไม่
จ าเป็นต้องรู ้
ง. คุณไม่ควรออมเงินส าหรับรายจา่ยก้อนโต เพราะเป็นการสร้าง
ความกดดันในชีวิตมากเกินไป 
ตอบ ข 
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

9. นายบี มีรายได้เดือนละ 30,000 บาท หักเงินไว้ออมเดือนละ 
4,500 บาท นายบีออมเงินเดือนละกี่เปอร์เซ็นต์ 
ก. 5 เปอร์เซ็นต ์   ข. 10 เปอร์เซ็นต ์
ค. 15 เปอร์เซ็นต ์   ง. 20 เปอร์เซ็นต์ 
ตอบ ค 
 
10. พิมพ์ต้องการซื้อกระเป๋า พิมพ์ควรเลือกซื้อจากร้านใด  
 ร้าน A ติดราคากระเป๋าไว้ 1,860 บาท ลดราคา 10% 
จากราคาป้าย  
 ร้าน B ติดราคากระเป๋าไว้ 1,750 บาท ลดราคา 15% 
จากราคาป้าย  
 ร้าน C ตดิราคากระเป๋าไว้ 2,000 บาท ลดราคา 25% 
จากราคาป้าย  
 ร้าน D ติดราคากระเป๋าไว้ 1,950 บาท ลดราคา 20% 
จากราคาป้าย 
ก. ร้าน A  ข. ร้าน B 
ค. ร้าน C  ง. ร้าน D 
ตอบ ข 
 
11. ร้าน ก ติดราคากตีารไ์ว้ 2,250 บาท ถ้าซื้อจะลดราคาให้ 
15% จากราคาป้าย 
     ร้าน ข ติดราคากีต้าร์ไว้ 1,980 บาท ถ้าซื้อจะลดราคาให้ 5% 
จากราคาป้าย  
ถ้าตูนต้องการซื้อกีต้าร์ควรเลือกซือ้จากร้านใด เพราะเหตุใด 
ก. ร้าน ก เพราะ มรีาคาถูกกว่าร้าน ข 
ข. ร้าน ก เพราะ เจ้าของร้านใจดี ลดให้เยอะ 
ค. ร้าน ข เพราะ มรีาคาถูกกว่ารา้น ก 
ง. ร้าน ข เพราะ มีกีต้าร์หลายยี่หอ้ให้เลือก 
ตอบ ค 
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

12.ธีรพงษ์ไปร้านขายสินค้าแห่งหนึ่งซื้อของราคา 500 บาท (ไม่
รวมภาษี) ทางร้าน ลดให้ 5 % ของราคาที่ติดไว้ แล้วคิด
ภาษีมูลคา่เพิ่ม 7 % เขาจะต้องจ่ายเงินท้ังสิ้นกี่บาท 
ก. 33.25 บาท   ข. 475 บาท 
ค. 512 บาท   ง. 508.25 บาท 
ตอบ ง 
 
13. นายพุงกางกับนางสาวพุงย้อยรับประทานอาหารใน
ร้านอาหารบุฟเฟ่ต์ปิ้งย่างแบบเกาหลีโดยมีราคาหน้าร้าน 320 
บาทต่อคน แต่มีค่าภาษีมลูค่าเพิ่ม 15 % แต่เนื่องจากเป็นวัน
จันทร์ ทางร้านจึงลดให้ 25 % จากราคาป้ายหนา้ร้าน จงหาวา
นายพุงกางกับนางสาวพุงย้อยจะตอ้งจ่ายเงินเป็นจ านวนกี่บาท 
ก. 552 บาท   ข. 276 บาท 
ค. 320 บาท   ง. 240 บาท 
ตอบ ค 
 
14. เอกราชฝากเงินธนาคารเป็นจ านวน 1,000,000 บาท 
ธนาคารให้ดอกเบีย้ทบต้นในอัตราร้อยละ 6 ต่อปี ถ้าเอกราชฝาก
เงินไว้ 4 ปี โดยไม่ได้ถอนเงินเลย เอกราชจะมีเงินในบัญชีกี่บาท 
ก. 1,262,476.96 บาท  ข. 4,240,000 บาท 
ค. 6,553,600 บาท  ง. 64,000,000 บาท 
ตอบ ก 
 
15. เนมซื้อกล้องราคา 23,000 บาท ร้านคิดภาษมีูลค่าเพิ่ม 7% 
เนมต้องจ่ายเงินกี่บาท 
ก. 23,007 บาท                      ข. 24,610 บาท 
ค. 24,618 บาท                      ง. 25,480 บาท 
ตอบ ข 
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

16. ธิดาซื้อตู้เย็นราคา 6,848 บาท ซึ่งราคานี้รวมภาษีมูลค่าเพิ่ม 
7%  ราคาตู้เย็นก่อนคิดภาษีมลูค่าเพิ่มราคาเท่าไร 
ก. 3,800 บาท   ข. 5,450 บาท 
ค. 6,400 บาท   ง. 7,435 บาท 
ตอบ ค 
 
17. โทรทัศน์เครื่องหนึ่งติดราคาไว้ 12,500 บาท ผู้ซื้อต้องจ่าย
ภาษีมูลคา่เพิ่ม 7% ของมูลค่าสินค้า 
ผู้ซื้อโทรทัศน์เครื่องน้ีต้องจ่ายภาษมีูลค่าเพิม่และจ่ายเงินท้ังหมด
เท่าใด 
ก. จ่ายภาษีมลูค่าเพิม่ 575 บาท  
และจ่ายเงินท้ังหมด 13,075 บาท 
ข. จ่ายภาษีมลูค่าเพิ่ม 675 บาท  
และจ่ายเงินท้ังหมด 13,175 บาท 
ค. จา่ยภาษีมลูค่าเพิ่ม 775 บาท  
และจ่ายเงินท้ังหมด 13,275 บาท 
ง. จ่ายภาษีมูลค่าเพิ่ม 875 บาท  
และจ่ายเงินท้ังหมด 13,375 บาท 
ตอบ ง 
 
18. ตู้เย็นเครื่องหนึ่งติดราคา 8,900 บาท ในช่วงโปรโมช่ันร้านค้า
ให้ส่วนลด 5% ผู้ซื้อต้องจ่ายภาษมีูลค่าเพิม่ 7% ของมูลค่าสินค้า
สุทธิ จุ๋มซื้อตู้เย็นเครื่องนี้ในช่วงโปรโมช่ันของร้านค้า จุ๋มต้อง
จ่ายเงินท้ังหมดเท่าใด 
ก. 445 บาท   ข. 9,046.85 บาท 
ค. 8,455 บาท   ง. 591.85 บาท 
ตอบ ข 
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

19. โทรศัพท์มือถือยี่ห้อและรุ่นเดยีวกัน วางจ าหน่ายในร้านค้า 2 
ร้าน โดยตั้งราคาและใหส้่วนลดต่างกัน ดังนี้ 
 ร้านยัวรโ์มบาย ตั้งราคาขาย 26,000 บาท  
ลดราคา 15%  
 ร้านมายโมบาย ตั้งราคาขาย 24,000 บาท  
ลดราคา 8%  
โอ๋ต้องการซื้อโทรศัพท์มือถือรุ่นนี้ โอ๋ควรซื้อจากรา้นใด เพราะ
เหตุใด 
ก. ร้านยัวร์โมบาย เพราะ มรีาคาถูกกว่าร้านร้านมายโมบาย 
ข. ร้านยัวร์โมบาย เพราะ เจ้าของร้านลดราคาใหเ้ยอะ 
ค. ร้านมายโมบาย เพราะ มรีาคาถูกกว่าร้านร้านยัวร์โมบาย 
ง. ร้านมายโมบาย เพราะ เจ้าของร้านลดราคาให้ 1,000 บาท 
ตอบ ค 
 
20. ร้านธงฟ้ากู้เงินจากธนาคารมาลงทุน ธนาคารคิดดอกเบี้ย 
11.5% ของเงินท่ีธนาคารให้กู้ 
ถ้าร้านธงฟ้าจ่ายดอกเบีย้ให้ธนาคาร 4,025 บาท ธนาคาร 
ให้เงินกู้แก่ร้านธงฟ้าก่ีบาท 
ก. 40,036 บาท 
ข. 35,000 บาท 
ค. 36,089 บาท 
ง. 45,000 บาท 
ตอบ ข 

 

 

 

 

 

 



 121 

องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 

-
1 

เจตคติทาง
การเงิน 
(Financial 
Attitude) 
ข้อค าถามมาตร
ประมาณค่า 5 
ระดับ 

1.ฉันคิดว่าการวางแผนการเงินเป็นสิ่งที่ส าคัญ     

2.ฉันพอใจเมื่อสามารถใช้เงินได้ตามแผนที่วางไว้     
3.การวางแผนการเงินเป็นสิ่งที่ส าคัญกับชีวิต     

4.การลดค่าใช้จ่ายที่ไม่จ าเป็นถือเป็นการวางแผน
การเงินที่ดี 

   
 

5.ฉันคิดว่าควรใช้เงินเพ่ือซื้อสิ่งของที่มีความจ าเป็น     

6.การก าหนดเป้าหมายทางการเงิน เป็นสิ่งส าคัญ
ส าหรับอนาคต 

   
 

7.ในวัยฉัน สามารถเริ่มต้นวางแผนการเงินได้     
8.การบริหารจัดการเงินที่ดีจะส่งผลที่ดีต่อชีวิตใน
อนาคต 

   
 

9.การก าหนดเป้าหมายเป้าหมายทางการเงินเป็นสิ่ง
ส าคัญส าหรับอนาคต 

   
 

10.ฉันแบ่งเงินรายรับเพ่ือเก็บออมส าหรับอนาคต     

11.ฉันคิดว่าการเก็บออมวันละนิด เป็นการฝึกวินัยที่ดี     

12.ฉันคิดว่าการน าเงินไปฝากธนาคารถือเป็นการ
ลงทุน 

   
 

13.ก่อนน าเงินไปฝากธนาคาร ควรศึกษาข้อมูลให้ดี     
14.การคิดไตร่ตรองมีผลต่อแผนการเงินที่วางไว้     

15. ถ้าสามารถท าตามแผนการเงินที่วางไว้ได้ จะไม่มี
หนี้ 
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องค์ประกอบ ข้อสอบ 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 

-
1 

พฤติกรรมทาง
การเงิน (Financial 
Behavior)  
ข้อค าถาม 
มาตรประมาณค่า 5 
ระดับ 

1.การวางแผนการใช้เงิน 

1.ฉันท าบันทึกรายรับรายจ่ายของตนเองเสมอ     
2.ฉันคิดไตร่ตรองก่อนการใช้เงินเสมอ     

3.ฉันเลือกซ้ือของที่จ าเป็นก่อนเสมอ     
4.เมื่อฉันได้รับเงินมา ฉันแบ่งใช้เงินเป็นส่วน ๆ 
เสมอ 

   
 

5.ฉันไม่สร้างหนี้ ด้วยการยืมเงินเพ่ือน     
6.ฉันไม่ใช้เงินเกินรายรับที่ได้     

2.การตัดสินใจซื้อสินค้า 
7.ก่อนตัดสินใจซื้อสินค้าฉันตรวจดูจ านวนเงิน
เสมอ 

   
 

8.เมื่อเห็นสินค้าที่ลดราคาฉันตัดสินใจซื้อทันที     
9.ก่อนซื้อสินค้าฉันคิดไตร่ตรองก่อนเสมอ     

10.ฉันหาข้อมูลเกี่ยวกับสินค้าที่ฉันจะซื้อเสมอ     
11.ฉันเปรียบเทียบราคาสินค้าก่อนตัดสินใจซื้อ
เสมอ 

   
 

12.ฉันเปรียบเทียบความคุ้มค่าของสินค้าก่อน
ตัดสินใจซื้อเสมอ 

   
 

3.การออม 
13.ฉันมีเป้าหมายของการออมเงินเสมอ     

14.ฉันมีเงินออมส าหรับใช้ในยามจ าเป็น     

15.ฉันออมเงินจากรายได้ที่รับทุกวัน     
16.เมื่อฉันมีรายรับฉันหักเงินเพ่ือออมก่อนเสมอ     

17.ฉันมีวิธีการออมเงินที่เหมาะสมกับเงินที่ฉัน
ได้รับ 

   
 

18.ฉันวางแผนการออมเงินส าหรับระยะยาว     

4.การลงทุน 



 123 

19.ฉันน าเงินเก็บไปฝากธนาคาร     

20.ฉันศึกษาข้อมูลของธนาคารก่อนน าเงินไป
ฝาก 

   
 

21.ฉันน าเงนิเก็บมาลงทุนเพ่ือหารายได้เสริมในวันเสาร์
อาทิตย์ 

   
 

22.ฉันศึกษาเก่ียวกับการลงทุนที่เหมาะสมกับ
วัยของฉัน 

   
 

23.ฉันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการลงทุนเป็น
ประจ า 

   
 

24.ฉันฝากเงินระยะยาวโดยไม่ถอนเพ่ือเก็บสะสม
ดอกเบี้ย 

   
 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

               

           ลงช่ือ ................................................................ 

              (...............................................................)          

      ต าแหน่ง .......................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

เรื่อง การวางแผนการใช้เงิน              เวลา  3  ชั่วโมง  
รหัสวิชา ค 16101  ชื่อวิชา คณิตศาสตร์                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6              
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           โรงเรียนวัดคลองมะเกลือ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การ
ด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

  มาตรฐาน ส 3.2   เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ
และความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

ตัวช้ีวัด  

 ค 1.1 ป.6/12 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ 2 - 3 ขั้นตอน 
 ส 3.2 ป.6/1 อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างผู้ผลิต ผู้บริโภค ธนาคาร และรัฐบาล 

สาระส าคัญ 

 การวางแผนการเงินเป็นเครื่องมือที่ช่วยเตรียมความพร้อมและน าชีวิตไปสู่ความมั่นคง

ทางการเงิน ซึ่งควรเริ่มจากการปลูกฝังนิสัยการออมและการใช้เงินอย่างสมเหตุสมผลตั้งแต่วัยเด็กเพ่ือ

บ่มเพาะวินัยทางการเงินไว้ก่อน เมื่อเข้าสู่วัยท างานก็จ าเป็นต้องรู้วิธีการวางแผนการจัดสรรรายได้ให้

เพียงพอกับการออมเงินตามเป้าหมายและรายจ่ายต่างๆอย่างเหมาะสม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. อธิบายวิธีการวางแผนการใช้เงินของตนเองได้ 

 2. น าเสนอการวางแผนการใช้เงินของตนเองได้ 

 3. ตระหนักถึงความส าคัญของการวางแผนการใช้เงิน 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 ความสามารถในการสื่อสาร   

 ความสามารถในการคิด    

 ความสามารถในการแก้ปัญหา   
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 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  อยู่อย่างพอเพียง      ซื่อสัตย์สุจริต 

 มุ่งม่ันในการท างาน  มีวินัย       รักความเป็นไทย 

 ใฝ่เรียนรู้   มีจิตสาธารณะ 

สาระการเรียนรู้   

 การจัดสรรเงินเป็นส่วนตามความต้องการโดยแบ่งเป็นร้อยละ  และเปลี่ยนจากร้อยละเป็นจ านวนนับ 

การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1.อธิบายวิธีการวาง
แผนการใช้เงินของตนเอง
ได้ 

ตรวจใบงาน  แบบประเมิน
ใบงาน 
 

คะแนน 7 – 8  = ดีมาก 
คะแนน 5 – 6  = ดี 
คะแนน 3 – 4  = พอใช้ 
คะแนน 2  = ปรับปรุง 

2.น าเสนอการวางแผนการ
ใช้เงินของตนเองได้ 

สังเกตการแสดง
สถานการณ์
จ าลอง 

แบบสังเกต
การแสดง
สถานการณ์
จ าลอง 

คะแนน 13 – 16 = ดีมาก 
คะแนน 9 – 12  = ดี 
คะแนน 6 – 8  = พอใช้ 
คะแนน 4 - 5  = ปรับปรุง 

3.ตระหนักถึงความส าคัญ
ของการวางแผนการใช้เงิน 

สังเกตการแสดง
สถานการณ์
จ าลอง 

แบบสังเกต
การแสดง
สถานการณ์
จ าลอง 
 

คะแนน 13 – 16 = ดีมาก 
คะแนน 9 – 12  = ดี 
คะแนน 6 – 8  = พอใช้ 
คะแนน 4 - 5  = ปรับปรุง 
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กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นที่ 1 น าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข (60 นาที) 
 1.ครูใช้ค าถามกระตุ้นนักเรียน เช่น ใน 1 วันนักเรียนจะเสียค่าใช้จ่ายไปกับอะไรบ้าง  และ
พูดเชื่อมโยงเพ่ือเข้าสู่บทเรียน 
 แนวค าตอบ : ค่าขนม ค่าอุปกรณ์การเรียน ค่าเติมเกม ฯลฯ 
 2.ครูสอนเก่ียวกับเรื่องการวางแผนการใช้เงิน พร้อมทั้งยกตัวอย่างการวางแผนการใช้เงินให้
นักเรียนดู 

 
 3.นักเรียนแบ่งกลุ่มแบบคละความสามารถ 4 – 5 กลุ่ม  
 4.ครูเสนอปัญหาปลายเปิดเพ่ือให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันหาวิธีการแก้ปัญหา 
 “ถ้านักเรียนได้รับเงินอาทิตย์ละ 800 บาท และต้องน ามาบริหารจัดการเองโดยที่ขอเพ่ิมไม่ได้ 
นักเรียนจะมีวิธีการจัดการกับเงินนี้อย่างไรบ้าง” 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นที่ 2 เรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา (60 นาที) 
 1. ครูทบทวนถึงปัญหาที่เสนอไว้เมื่อคาบที่ผ่านมาให้นักเรียนฟังอีกครั้ง 
 2.นักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาลงในใบงานให้อยู่รูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ ตามรูปแบบที่
นักเรียนสนใจ เช่น การบรรยาย, concept map, แผนภูมิวงกลม ฯลฯ  
 3.นักเรียนแต่ละคนน าวิธีการของตนเสนอเพ่ือนในกลุ่ม และสมาชิกในกลุ่มเลือกวิธีการที่คิด
ว่าเป็นประโยชน์ที่สุดมา 1 วิธี 
 4.เมื่อได้ข้อสรุปของกลุ่มนักเรียนน าข้อสรุป เพ่ือก าหนดบทบาทในการแสดง และวางแผน
การแสดงสถานการณ์จ าลองแสดงวิธีการแก้ปัญหาให้เพ่ือนแต่ละกลุ่มรับชม 
 
ชั่วโมงที่ 3 
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ขั้นที่ 3 แสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาร่วมกัน 
(40 นาที) 
 1.ครูเปิดเรื่องสั้นเกี่ยวกับการวางแผนการใช้เงินให้นักเรียนดูจาก      

 https://www.youtube.com/watch?v=V1KKpGJuItA 
 2.ครูใช้ค าถามกระตุ้นนักเรียน เช่น นักเรียนคิดอย่างไรกับเรื่องสั้นที่ได้ดูไป 
 แนวค าตอบ : คนในเรื่องสั้นใช้เงินเกินความจ าเป็น , ไม่มีการวางแผนการใช้เงิน , ซื้อแต่ของ
ที่ไม่จ าเป็น ฯลฯ 
 3.นักเรียนแสดงสถานการณ์จ าลองให้เพ่ือนกลุ่มอ่ืนรับชม กลุ่มละ 8-10 นาที  
 4.กลุ่มที่รับชมบันทึกแนวทางการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่มลงใบกิจกรรมและตอบค าถาม ว่า
แต่ละกลุ่มใช้วิธีการแก้ปัญหาอย่างไรบ้าง 
ขั้นที่ 4 สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด (20 นาที) 
 1.ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปวิธีการแก้ปัญหาของนักเรียนแต่ละกลุ่ม ด้วยการ
เปรียบเทียบวิธ๊การของแต่ละกลุ่มว่ามีความเหมือนหรือความต่างกันอย่างไร  และสามารถน ามาปรับ
ใช้กับตนเองได้อย่างไร 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 - ใบกิจกรรมการวางแผนการใช้เงิน 
 - คลิปจาก youtube 
 https://www.youtube.com/watch?v=V1KKpGJuItA 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=V1KKpGJuItA
https://www.youtube.com/watch?v=V1KKpGJuItA
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แบบประเมินใบกิจกรรม 

เลขที่ ชื่อ – นามสกุล 
ความถูกต้อง 

ความคิด
สร้างสรรค ์ รวม ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 4 3 2 1 

            

            
            

            

            
            

            

            
            

            
            

            

            
            

            

            
            

            
            

            

            
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ    ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
คะแนน 7 – 8  = ดีมาก           (นางสาววันทนีย์  ทองมี) 
คะแนน 5 – 6  = ดี    วันที่.............................................................. 
คะแนน 3 – 4  = พอใช้ 
คะแนน 2  = ปรับปรุง         
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 เกณฑ์การประเมินใบกิจกรรม 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1.ความถูกต้อง ค านวณ
เปอร์เซ็นต์และ
ยอดเงินของทุก
ส่วนได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

ค านวณ
เปอร์เซ็นต์และ
ยอดเงินของแต่ละ
ส่วนได้ถูกต้องแต่
ไม่ครบถ้วน 

ค านวณ
เปอร์เซ็นต์และ
ยอดเงินของแต่ละ
ส่วนได้ถูกต้อง
เป็นบางส่วนและ
ไม่ครบถ้วน 

ค านวณ
เปอร์เซ็นต์และ
ยอดเงินของแต่
ละส่วนไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน 

2.ความคิด
สร้างสรรค ์

วางแผนการใช้
เงินได้เหมาะสม
กับบริบททาง
การเงินและ
อธิบายเหตุผลได้
อย่างชัดเจน 

วางแผนการใช้
เงินได้เหมาะสม
กับบริบททาง
การเงินและ
อธิบายเหตุผลไม่
ชัดเจน 

วางแผนการใช้
เงินได้เหมาะสม
กับบริบททาง
การเงินเป็น
บางส่วนและ
อธิบายเหตุผลใม่
อย่างชัดเจน 

ไม่สามารถวาง
แผนการใช้เงินได้
ที่เหมาะสมกับ
บริบททางการเงิน
และไม่สามารถ
อธิบายเหตุผลได้ 
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แบบสังเกตการแสดงสถานการณ์จ าลอง 

กลุ่มท่ี 
การใช้ภาษา 

ความถูกต้อง 
ของข้อมูล 

ความ
เหมาะสม

ของบทบาท 

ความ
ตระหนักถึง
ความส าคัญ
ของการวาง
แผนการใช้

เงิน 

รวม ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1   
                   

                   
                   

                   

                   
                   

 
ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 

          (นางสาววันทนีย์  ทองมี) 

วันที่.............................................................. 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 คะแนน 13 – 16  = ดีมาก 

 คะแนน 9 – 12   = ดี 

 คะแนน 6 – 8   = พอใช้ 

 คะแนน 4 - 5   = ปรับปรุง 
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เกณฑ์การแสดงสถานการณ์จ าลอง 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1.การใช้ภาษา วิธีการน าเสนอ 

ชัดเจน ใช้ภาษาท่ี

ท าให้เข้าใจได้ง่าย 

วิธีการน าเสนอ 

ชัดเจน ใช้ภาษาท่ี

ท าให้เข้าใจได้ยาก 

วิธีการน าเสนอ 

ชัดเจนบางส่วน 

ใช้ภาษาท่ีท าให้

เข้าใจได้ยาก 

วิธีการน าเสนอ 

ไม่ชัดเจน ใช้

ภาษาท่ีท าให้

เข้าใจได้ยาก 

2.ความถูกต้อง 
ของข้อมูล 

น าเสนอข้อมูล 

ได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

และมีรายละเอียด

ที่ชัดเจน 

น าเสนอข้อมูล 

ได้ถูกต้อง 

และมีรายละเอียด

ที่ชัดเจน 

น าเสนอข้อมูล 

ได้ถูกต้อง 

และมีรายละเอียด

ที่ชัดเจนบางส่วน 

น าเสนอข้อมูล 

ได้ไม่ถูกต้อง 

และมีรายละเอียด

ที่ไม่ชัดเจน 

3.ความเหมาะสม
ของบทบาท 

เลือกบทบาทใน

การแสดงได้

เหมาะสม และมี

น้ าเสียงที่ชัดเจน 

เลือกบทบาทใน

การแสดงได้

เหมาะสม และมี

น้ าเสียงที่เบา 

เลือกบทบาทใน

การแสดงได้

เหมาะสมบาง

บทบาท และมี

น้ าเสียงที่ชัดเจน 

เลือกบทบาทใน

การแสดงที่ไม่

เหมาะสม และมี

น้ าเสียงที่เบา 

4.ความตระหนัก
ถึงความส าคัญ
ของการวาง
แผนการใช้เงิน 

ศึกษาหาข้อมูล 

ท าความเข้าใจ  

และสามารถ

แสดงการวางแผน

การเงินได้อย่าง

ชัดเจน 

ศึกษาหาข้อมูล 

ท าความเข้าใจ  

และสามารถ

แสดงการวางแผน

การเงินได้แต่ไม่

ชัดเจน 

ศึกษาหาข้อมูล 

ท าความเข้าใจ  

แต่ไม่สามารถ

แสดงการวางแผน

การเงินได้ 

ไม่มีศึกษาหา

ข้อมูล ท าความ

เข้าใจ  และไม่

สามารถแสดงการ

วางแผนการเงิน

ได้ 
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ชื่อ.............................................................................................. ...............ชั้น................เลขที.่............... 

ใบกิจกรรม เร่ือง การวางแผนการใช้เงิน (1) 

ค าชี้แจง: ให้นักเรียนเสนอแนวทางการแก้ปัญหาจากหัวข้อที่ก าหนด พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ 

ตามรูปแบบที่นักเรียนสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“ถ้านักเรียนได้รับเงินอาทิตย์ละ 800 บาท และต้องน ามาบริหารจัดการเองโดยที่ขอเพิ่มไม่ได้ 

นักเรียนจะมีวิธีการจัดการกับเงินนี้อย่างไรบ้าง” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม เร่ือง การวางแผนการใช้เงิน (2) 
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในช่องว่าง 

การแสดงของกลุ่มที่...................... 
1.เพื่อนของนักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไรบ้าง 
.................................................................................................. ..............................................................
................................................................................................ ................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.นักเรียนคิดว่าวิธีการแก้ปัญหาของเพ่ือนมีข้อดีอย่างไรบ้าง 
.................................................................................................. ..............................................................
.................................................................................................. .............................................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.นักเรียนคิดว่าวิธีการแก้ปัญหาของเพ่ือนมีข้อเสียอย่างไรบ้าง 
................................................................................................................................................................
.................................................................................................. .............................................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

4.นักเรียนคิดว่าวิธีการแก้ปัญหาของเพ่ือนมีความเหมือนหรือความต่างกับวิธีการของนักเรียนอย่างไร
บ้าง 
.................................................................................................. ..............................................................
................................................................................................ ................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบวัดความฉลาดรู้การเงินส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ค าชี้แจง 

1. แบบวัดความฉลาดรู้การเงินมีทั้งหมด 3 ตอน 
ตอนที่ 1 ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) ข้อค าถามแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 10 ข้อ  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท (X) เลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว  
ตอนที่ 2 เจตคติทางการเงิน (Financial Attitude) ข้อค าถามมาตรประมาณค่า 5 ระดับ  
จ านวน 10 ข้อ  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของตนเองมาก
ที่สุด 
ตอนที่ 3 พฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) ข้อค าถามมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน  
12 ข้อ  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของตนเองมากที่สุด 
 

ตอนที่ 1 ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) จ านวน 10 ข้อ 
จากแผนการใช้เงินที่ก าหนดให้ ตอบค าถามข้อ 1-2 

 
1. เด็กหญิงสมใจมีค่าใช้จ่ายเกี่ยวกับค่าอุปกรณ์การเรียนสัปดาห์ละกี่บาท 
ก. 100 บาท      ข. 200 บาท 
ค. 300 บาท      ง. 400 บาท 
2. เด็กหญิงสมใจมีค่าใช้จ่ายเกี่ยวกับค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ สัปดาห์ละกี่บาท 
ก. 100 บาท      ข. 200 บาท 
ค. 300 บาท      ง. 400 บาท 
3.ลุงสองได้รับเงินเดือน 45,750 บาท ออมเงิน 10% ของเงินเดือนที่ได้รับทุกเดือน เมื่อผ่านไป 6 
เดือน ลุงสงมีเงินออมก่ีบาท 
ก. 77,750 บาท  ข. 57,450 บาท  ค. 27,450 บาท  ง. 47,450 บาท 

40%

30%

[]

10%

เดก็หญิงสมใจ ไดรั้บเงินสัปดาหล์ะ 1,000 บาท 

คา่อปุกรณก์ารเรยีน คา่ขนม คา่ใชจ้า่ยอื่น ๆ เงินเก็บ
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4. ร้านค้าแห่งหนึ่งจัดโปรโมชั่นของดินสอกด ลดราคาจากราคาท่ีตั้งไว้ ถ้าสุธีต้องตัดสินใจเลือกซื้อ
ดินสอกด 1 แท่ง ข้อใดถูกต้อง 

 
ก. เลือกซ้ือ Rotring เนื่องจากมีราคาถูกกว่า Quantum   
ข. เลือกซื้อ Rotring เนื่องจากมีสีสันสวยงาม 
ค. เลือกซื้อ Quantum เนื่องจากมีราคาถูกกว่า Rotring 
ง. เลือกซื้อ Quantum เนื่องจากมีขนาดไส้ดินสอ 0.5 มิลลิเมตร 
จากรูปภาพ ตอบค าถามข้อ 5 

 
5.บอสน าเงินไปฝากธนาคารกสิกรไทย 15,000 บาท ประเภทบัญชีออมทรัพย์ เมื่อครบ 1 ปี บอสจะมี
เงินในบัญชีเท่าไร 
ก. 15,025 บาท     ข. 16,700 บาท 
ค. 18,750 บาท     ง. 20,100 บาท 
6.ใครเป็นผู้ที่วางแผนและจัดสรรเงินได้ดี 
ก.บิว มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท เจอของที่ชอบลดราคา 50% จึงตัดสินใจซื้อ ในราคา 3,500 บาท 
เพราะคิดถึงความคุ้มค่าในการใช้งาน 
ข.บาส มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท ตั้งใจจะซื้อมือถือราคา 6,000 บาท ในอีก 6 เดือนข้างหน้า จึง
ทยอยเก็บเงินเดือนละ 1,000 บาท โดยบาสจะไปท างานพิเศษเพ่ิม เพื่อให้เก็บเงินได้เร็วขึ้น 
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ค. บัว มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท  ต้องจ่ายค่าน้ าค่าไฟ 800 บาท จึงขอเบิกเงินล่วงหน้าจาก
เจ้านาย 1,000 บาท เพ่ือมาจ่ายค่าน้ าค่าไฟ และเก็บเงินส่วนที่เหลือมาใช้จ่ายเพ่ิมความสุขของตนเอง 
ง. บูม มีรายรับเดือนละ 5,000 บาท  ตั้งใจจะเก็บเงินไปเที่ยวต่างจังหวัด แต่คิดว่าวิธีการเก็บเงินท าให้
ต้องอดข้าว จึงล้มเลิกความตั้งใจ 
7.  ร้าน ก ติดราคากีตาร์ไว้ 2,250 บาท ถ้าซื้อจะลดราคาให้ 15% จากราคาป้าย  
 ร้าน ข ติดราคากีต้าร์ไว้ 1,980 บาท ถ้าซื้อจะลดราคาให้ 5% จากราคาป้าย  
ถ้าตูนต้องการซื้อกีต้าร์ควรเลือกซ้ือจากร้านใด เพราะเหตุใด 
ก. ร้าน ก เพราะ มีราคาถูกกว่าร้าน ข 
ข. ร้าน ก เพราะ เจ้าของร้านใจดี ลดให้เยอะ 
ค. ร้าน ข เพราะ มีราคาถูกกว่าร้าน ก 
ง. ร้าน ข เพราะ มีกีต้าร์หลายยี่ห้อให้เลือก 
8. นายพุงกางกับนางสาวพุงย้อยรับประทานอาหารในร้านอาหารบุฟเฟ่ต์ปิ้งย่างแบบเกาหลีโดยมีราคา
หน้าร้าน 320 บาทต่อคน แต่มีค่าภาษีมูลค่าเพ่ิม 15 % แต่เนื่องจากเป็นวันจันทร์ ทางร้านจึงลดให้ 
25 % จากราคาป้ายหน้าร้าน จงหาว่านายพุงกางกับนางสาวพุงย้อยจะต้องจ่ายเงินเป็นจ านวนกี่บาท 
ก. 552 บาท  ข. 276 บาท   ค. 320 บาท  ง. 240 บาท 
9. โทรศัพท์มือถือยี่ห้อและรุ่นเดียวกัน วางจ าหน่ายในร้านค้า 2 ร้าน โดยตั้งราคาและให้ส่วนลด
ต่างกัน ดังนี้ 
 ร้านยัวร์โมบาย ตั้งราคาขาย 26,000 บาท ลดราคา 15%  
 ร้านมายโมบาย ตั้งราคาขาย 24,000 บาท ลดราคา 8%  
โอ๋ต้องการซื้อโทรศัพท์มือถือรุ่นนี้ โอ๋ควรซื้อจากร้านใด เพราะเหตุใด 
ก. ร้านยัวร์โมบาย เพราะ มีราคาถูกกว่าร้านร้านมายโมบาย 
ข. ร้านยัวร์โมบาย เพราะ เจ้าของร้านลดราคาให้เยอะ 
ค. ร้านมายโมบาย เพราะ มีราคาถูกกว่าร้านร้านยัวร์โมบาย 
ง. ร้านมายโมบาย เพราะ เจ้าของร้านลดราคาให้ 1,000 บาท 
10. ร้านธงฟ้ากู้เงินจากธนาคารมาลงทุน ธนาคารคิดดอกเบี้ย 11.5% ของเงินที่ธนาคารให้กู้ 
ถ้าร้านธงฟ้าจ่ายดอกเบี้ยให้ธนาคาร 4,025 บาท ธนาคารให้เงินกู้แก่ร้านธงฟ้ากี่บาท 
ก. 40,036 บาท 
ข. 35,000 บาท 
ค. 36,089 บาท 
ง. 45,000 บาท 
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ตอนที่ 2 เจตคติทางการเงิน (Financial Attitude) จ านวน 10 ข้อ 

ประเด็น 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นด้วย 
อย่างยิ่ง 

เห็น
ด้วย 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย

อย่างยิ่ง 

1.ฉันคิดว่าการวางแผนการเงินเป็นสิ่งที่ส าคัญ      
2.ฉันพอใจเมื่อสามารถใช้เงินได้ตามแผนที่วางไว้      

3.การลดค่าใช้จ่ายที่ไม่จ าเป็นถือเป็นการ
วางแผนการเงินที่ดี 

     

4.ฉันคิดว่าควรใช้เงินเพ่ือซื้อสิ่งของที่มีความ
จ าเป็น 

     

5.การบริหารจัดการเงินที่ดีจะส่งผลที่ดีต่อชีวิต
ในอนาคต 

     

6.ฉันแบ่งเงินรายรับเพ่ือเก็บออมส าหรับอนาคต      

7.ฉันคิดว่าการเก็บออมวันละนิด เป็นการฝึกวินัยที่ดี      

8.ฉันคิดว่าการน าเงินไปฝากธนาคารถือเป็นการ
ลงทุน 

     

9.ก่อนน าเงินไปฝากธนาคาร ควรศึกษาข้อมูลให้ดี      
10.การคิดไตร่ตรองมีผลต่อแผนการเงินที่วางไว้      
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ตอนที่ 3 พฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) จ านวน 12 ข้อ 

การปฏิบัติตน 
ความถี่ในการปฏิบัติ 

มากที่สุด มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1.การวางแผนการใช้เงิน 

1.ฉันท าบันทึกรายรับรายจ่ายของตนเองเสมอ      

2.ฉันไม่ใช้เงินเกินรายรับที่ได้      
3.ฉันไม่สร้างหนี้ ด้วยการยืมเงินเพ่ือน      

2.การตัดสินใจซื้อสินค้า 

4.ฉันหาข้อมูลเกี่ยวกับสินค้าที่ฉันจะซื้อเสมอ      
5.ฉันเปรียบเทียบราคาสินค้าก่อนตัดสินใจซื้อ
เสมอ 

     

6.ฉันเปรียบเทียบความคุ้มค่าของสินค้าก่อนตัดสินใจ
ซื้อเสมอ 

     

3.การออม 

7.ฉันมีเป้าหมายของการออมเงินเสมอ      

8.ฉันมีเงินออมส าหรับใช้ในยามจ าเป็น      
9.ฉันออมเงินจากรายได้ที่รับทุกวัน      

4.การลงทุน 

10.ฉันน าเงินเก็บไปฝากธนาคาร      
11.ฉันศึกษาข้อมูลของธนาคารก่อนน าเงินไปฝาก      

12.ฉันน าเงินเก็บมาลงทุนเพ่ือหารายได้เสริมในวัน
เสาร์อาทิตย์ 
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ภาคผนวก  ค  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.  ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด                       
ร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 2.  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ 
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 
 3.  ผลการประเมินความสอคคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 
 4.  ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความยากง่ายของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 5.  ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบ
เปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6  
 6.  ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยของกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 13 ตารางแสดงผลประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวิธีการ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 

1.  น าเสนอปัญหาปลายเปิดและอธิบายเงื่อนไข 
1.1 มีกิจกรรมที่กระตุ้นความสนใจ
ของผู้เรียน 

5 5 5 4 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

1.2 มีการน าเข้าสู่บทเรียนด้วย
ค าถามหรือปัญหาที่น่าสนใจ 

5 5 5 4 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

1.3 ปัญหามีแนวทางการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 

4 5 5 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

2.  เรียนรู้ด้วยตนเองและเสนอแนวทางแก้ปัญหา 
2.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้
ความคิดอย่างอิสระ 

5 5 5 5 5 25 5 0 มากที่สุด 

2.2 กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฎิ
สัมพันธ์กับผู้อื่น 

4 5 5 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

3.  แสดงสถานการณ์จ าลองการแก้ปัญหา อภิปรายและบันทึกแนวคิดการแก้ปัญหาร่วมกัน 

3.1 กิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนทุก
คนมีส่วนร่วม 

4 5 5 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

3.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฎิบัติ
จริง 

4 5 5 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

4.  สรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิด 

4.1 เน้นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน
สรุปความรู้ด้วยตนเอง 

5 5 5 4 4 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

4.2 นักเรียนสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนและความต่างวิธีการ
แก้ปัญหาของแต่ละกลุ่มได้ 

4 4 5 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.71 0.44 มากที่สุด 
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ตาราง 14  ตารางแสดงผลประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์       
ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1) 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

1.สาระส าคัญ 
1.1สาระส าคัญมีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 25 5 0 มากที่สุด 

2.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1สอดคล้องกับมาตรฐานการ
เรียนรู้ 

5 5 4 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

2.2ระบุครบทั้ง 3 ด้าน คือพุทธิพิสัย 
ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

5 5 5 5 5 25 5 0 มากที่สุด 

3.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

3.1สมรรถนะสอดคล้องกับขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ 

4 5 5 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

4.คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

4.1คุณลักษณะอันพึงประสงค์
สามารถเกิดขึ้นได้จริง ในขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ 

4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

5.สาระการเรียนรู้  

5.1สาระการเรียนรู้สอดคล้องและ
เชื่อมโยงกับ สาระส าคัญ 

4 
 

5 
 

5 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

6.การวัดและการประเมินผล 

6.1มีวิธีการวัดและประเมินผลที่
หลากหลาย 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

6.2วิธีการวัดและประเมินการเรียนรู้ 
ของผู้เรียนเหมาะสมและสอดคล้อง

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 
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กับ จุดประสงค์ 

7.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธกีารแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
7.1มีกิจกรรมที่ดึงดูดและกระตุ้น 
ความสนใจของผู้เรียน 

5 4 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.2มีการเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถาม
หรือ ปัญหาที่น่าสนใจ 

5 5 4 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

7.3นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.4ค าถามของครูมีแนวทางการตอบ 4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 
7.5กิจกรรมการสอนส่งเสริมการมี 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและครู 
และ ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

5 5 4 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

7.6บทบาทของครูเป็นเพียงผู้
เสนอแนะ มากกว่าผู้บรรยาย 

4 4 5 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.7มีค าถามที่กระตุ้นทักษะการคิด 
อย่างมีวิจารณญาณ หรือคิด
สร้างสรรค ์

4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.8เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติ
จริง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.9เน้นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน 
สรุปความรู้ด้วยตนเอง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.10มีการประเมินการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนตามสภาพจริง 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

8.สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

8.1มีการเตรียมสื่อที่หลากหลาย 4 4 4 4 5 21 4.2 0.45 มาก 
8.2ใช้สื่อที่เหมาะสมและสอดคล้อง
กับ จุดประสงค์ เนื้อหา และ
กิจกรรม 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.64 0.47 มากที่สุด 
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ตาราง 15  ตารางแสดงผลประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์      
ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน   
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2) 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

รวม X  S.D. ระดับ
ความ

เหมาะสม 1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
1.สาระส าคัญ 

1.1สาระส าคัญมีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 25 5 0 มากที่สุด 

2.จุดประสงค์การเรียนรู้          

2.1สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 5 5 4 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 
2.2ระบุครบทั้ง 3 ด้าน คือพุทธิพิสัย 
ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

5 5 5 5 5 25 5 0 มากที่สุด 

3.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน          

3.1สมรรถนะสอดคล้องกับขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้ 

4 5 5 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

4.คุณลักษณะอันพึงประสงค์          

4.1คุณลักษณะอันพึงประสงค์สามารถ
เกิดข้ึนได้จริง ในขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ 

4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

5.สาระการเรียนรู้           

5.1สาระการเรียนรู้สอดคล้องและ
เชื่อมโยงกับ สาระส าคัญ 

4 4 5 5 4 22 4.4 0.55 มาก 

6.การวัดและการประเมินผล          

6.1มีวิธีการวัดและประเมินผลที่
หลากหลาย 

5 5 4 4 4 22 4.4 0.55 มาก 

6.2วิธีการวัดและประเมินการเรียนรู้ 
ของผู้เรียนเหมาะสมและสอดคล้องกับ 
จุดประสงค์ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

รวม X  S.D. ระดับ
ความ

เหมาะสม 1 2 3 4 5 
7.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธกีารแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

7.1มีกิจกรรมที่ดึงดูดและกระตุ้น ความ
สนใจของผู้เรียน 

5 4 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.2มีการเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถามหรือ 
ปัญหาที่น่าสนใจ 

5 5 4 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

7.3นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู้ 

5 4 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.4ค าถามของครูมีแนวทางการตอบ 4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.5กิจกรรมการสอนส่งเสริมการมี 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและครู และ 
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

5 5 4 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

7.6บทบาทของครูเป็นเพียงผู้เสนอแนะ 
มากกว่าผู้บรรยาย 

4 4 5 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.7มีค าถามที่กระตุ้นทักษะการคิด 
อย่างมีวิจารณญาณ หรือคิดสร้างสรรค์ 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.8เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติจริง 5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 
7.9เน้นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน สรุป
ความรู้ด้วยตนเอง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.10มีการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน
ตามสภาพจริง 

4 5 4 5 4 22 4.4 0.55 มาก 

8.สื่อและแหล่งเรียนรู้          

8.1มีการเตรียมสื่อที่หลากหลาย 4 4 4 4 5 21 4.2 0.45 มาก 

8.2ใช้สื่อที่เหมาะสมและสอดคล้องกับ 
จุดประสงค์ เนื้อหา และกิจกรรม 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.61 0.47 มากที่สุด 
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ตาราง 16  ตารางแสดงผลประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์      
ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3) 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
1.สาระส าคัญ 

1.1สาระส าคัญมีความสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 4 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

2.จุดประสงค์การเรียนรู้          

2.1สอดคล้องกับมาตรฐานการ
เรียนรู้ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

2.2ระบุครบทั้ง 3 ด้าน คือพุทธิ
พิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

5 5 5 4 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

3.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน          
3.1สมรรถนะสอดคล้องกับขั้นตอน
การจัดการเรียนรู ้

4 5 5 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

4.คุณลักษณะอันพึงประสงค์          
4.1คุณลักษณะอันพึงประสงค์
สามารถเกิดขึ้นได้จริง ในขั้นตอน
การจัดการเรียนรู ้

4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

5.สาระการเรียนรู้           
5.1สาระการเรียนรู้สอดคล้องและ
เชื่อมโยงกับ สาระส าคัญ 

4 5 5 4 5 23 4.6 0.55 มาก 

6.การวัดและการประเมินผล          

6.1มีวิธีการวัดและประเมินผลที่
หลากหลาย 

5 4 4 3 5 21 4.2 0.84 มาก 

6.2วิธีการวัดและประเมินการ
เรียนรู้ ของผู้เรียนเหมาะสมและ

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 
สอดคล้องกับ จุดประสงค์ 

7.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
7.1มีกิจกรรมที่ดึงดูดและกระตุ้น 
ความสนใจของผู้เรียน 

5 5 4 3 5 22 4.4 0.89 มาก 

7.2มีการเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถาม
หรือ ปัญหาที่น่าสนใจ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.3นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้ 

5 4 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.4ค าถามของครูมีแนวทางการ
ตอบ 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.5กิจกรรมการสอนส่งเสริมการมี 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและครู 
และ ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.6บทบาทของครูเป็นเพียงผู้
เสนอแนะ มากกว่าผู้บรรยาย 

4 4 5 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.7มีค าถามที่กระตุ้นทักษะการคิด 
อย่างมีวิจารณญาณ หรือคิด
สร้างสรรค์ 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.8เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติ
จริง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.9เน้นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน 
สรุปความรู้ด้วยตนเอง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.10มีการประเมินการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนตามสภาพจริง 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

8.สื่อและแหล่งเรียนรู้          

8.1มีการเตรียมสื่อที่หลากหลาย 4 4 4 4 5 21 4.2 0.45 มาก 

8.2ใช้สื่อที่เหมาะสมและสอดคล้อง 5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 
กับ จุดประสงค์ เนื้อหา และ
กิจกรรม 

รวมเฉลี่ย 4.52 0.57 มากที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 148 

ตาราง 17 ตารางแสดงผลประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ
แบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4) 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
1.สาระส าคัญ 

1.1สาระส าคัญมีความสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 4 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

2.จุดประสงค์การเรียนรู้          

2.1สอดคล้องกับมาตรฐานการ
เรียนรู้ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

2.2ระบุครบทั้ง 3 ด้าน คือพุทธิ
พิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

5 5 5 4 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

3.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน          
3.1สมรรถนะสอดคล้องกับขั้นตอน
การจัดการเรียนรู ้

4 5 5 5 5 24 4.8 0.45 มากที่สุด 

4.คุณลักษณะอันพึงประสงค์          
4.1คุณลักษณะอันพึงประสงค์
สามารถเกิดขึ้นได้จริง ในขั้นตอน
การจัดการเรียนรู ้

4 5 4 5 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

5.สาระการเรียนรู้           
5.1สาระการเรียนรู้สอดคล้องและ
เชื่อมโยงกับ สาระส าคัญ 

4 
 

5 
 

5 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

6.การวัดและการประเมินผล          

6.1มีวิธีการวัดและประเมินผลที่
หลากหลาย 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

6.2วิธีการวัดและประเมินการ
เรียนรู้ ของผู้เรียนเหมาะสมและ

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 



 149 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 
สอดคล้องกับ จุดประสงค์ 

7.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 
7.1มีกิจกรรมที่ดึงดูดและกระตุ้น 
ความสนใจของผู้เรียน 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.2มีการเข้าสู่บทเรียนด้วยค าถาม
หรือ ปัญหาที่น่าสนใจ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.3นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.4ค าถามของครูมีแนวทางการ
ตอบ 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.5กิจกรรมการสอนส่งเสริมการมี 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและครู 
และ ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.6บทบาทของครูเป็นเพียงผู้
เสนอแนะ มากกว่าผู้บรรยาย 

4 5 5 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.7มีค าถามที่กระตุ้นทักษะการคิด 
อย่างมีวิจารณญาณ หรือคิด
สร้างสรรค์ 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

7.8เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติ
จริง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.9เน้นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน 
สรุปความรู้ด้วยตนเอง 

5 5 4 4 5 23 4.6 0.55 มากที่สุด 

7.10มีการประเมินการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนตามสภาพจริง 

4 5 4 4 5 22 4.4 0.55 มาก 

8.สื่อและแหล่งเรียนรู้          

8.1มีการเตรียมสื่อที่หลากหลาย 4 4 4 3 5 20 4 0.71 มาก 

8.2ใช้สื่อที่เหมาะสมและสอดคล้อง 5 5 4 3 5 22 4.4 0.89 มาก 
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รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) รวม X  S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 
กับ จุดประสงค์ เนื้อหา และ
กิจกรรม 

รวมเฉลี่ย 4.56 0.56 มากที่สุด 
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ตาราง 18  ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินด้านความรู้ทางการเงิน 
ตอนที่ 1 ความรู้ทางการเงิน 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 19  ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติทางการเงิน 
ตอนที่ 2 เจตคติทางการเงิน 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
7 0 +1 +1 +1 +1 5 0.80 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 20  ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินด้านพฤติกรรมทาง
การเงิน 

ตอนที่ 3 พฤติกรรมทางการเงิน 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 21  ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้
การเงินและค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

ข้อที่ ความยาก แปลผล อ านาจจ าแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพของ

ข้อสอบ 

1 0.5 ใช้ได้ 0.82* 0.0000 ใช้ได้ ใช้ได้ 

2 0.4 ใช้ได้ 0.53* 0.0024 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.55 ใช้ได้ 0.74* 0.0002 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.45 ใช้ได้ 0.58* 0.0063 ใช้ได้ ใช้ได้ 

5 0.55 ใช้ได้ 0.69* 0.0008 ใช้ได้ ใช้ได้ 

6 0.6 ใช้ได้ 0.80* 0.0000 ใช้ได้ ใช้ได้ 

7 0.55 ใช้ได้ 0.69* 0.0008 ใช้ได้ ใช้ได้ 

8 0.6 ใช้ได้ 0.60* 0.0046 ใช้ได้ ใช้ได้ 

9 0.8 ใช้ได้ 0.25 0.2765 ทิ้ง ตัดทิ้ง 

10 0.75 ใช้ได้ 0.12 0.5957 ทิ้ง ตัดทิ้ง 

11 0.45 ใช้ได้ 0.67* 0.0011 ใช้ได้ ใช้ได้ 

12 0.45 ใช้ได้ 0.67* 0.0000 ใช้ได้ ใช้ได้ 

13 0.45 ใช้ได้ 0.87* 0.0000 ใช้ได้ ใช้ได้ 

14 0.6 ใช้ได้ 0.73* 0.0003 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.6 ใช้ได้ 0.50* 0.0026 ใช้ได้ ใช้ได้ 

16 0.65 ใช้ได้ 0.44 0.0513 ทิ้ง ตัดทิ้ง 

17 0.55 ใช้ได้ 0.91* 0.0000 ใช้ได้ ใช้ได้ 

18 0.9 ทิ้ง -0.03 1.0000 ทิ้ง ตัดทิ้ง 

19 0.5 ใช้ได้ 0.60* 0.0043 ใช้ได้ ใช้ได้ 

20 0.5 ใช้ได้ 0.78* 0.0000 ใช้ได้ ใช้ได้ 

หมายเหตุ เครื่องหมาย * แสดงข้อสอบที่เลือก 
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ตาราง 22  ตารางแสดผลการพิจารณาความเหมาะสมด้านเนื้อหา ภาษาและเวลาของกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาด
รู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 3 คน  

 โดยการทดลองแบบเดี่ยว (1:1) 

กิจกรรม

ที ่

รายการที่ตรวจสอบ 

ด้านเนื้อหา ด้านภาษา 
ด้าน

เวลา 
ด้านกิจกรรม 

การปรับปรุง

แก้ไข 

1 เหมาะสม เหมาะสม เหมาะสม นักเรียนยังไม่

ค่อยให้ความ

ร่วมมือในการท า

กิจกรรม 

สร้างบรรยากาศที่

เป็นกันเองกับ

นักเรียน 

2 เหมาะสม ขนาดของโปสเตอร์

เล็กเกินไป อาจท าให้

นักเรียนเกิดความ

เข้าใจที่ไม่ตรงกัน 

เหมาะสม 

 

เหมาะสม ปรับขนาดให้

เหมาะสมกับ

ขนาดของ

ห้องเรียน 

3 เหมาะสม มีข้อความบางส่วนที่

พิมพ์ผิด 

เหมาะสม เหมาะสม ปรับปรุงแก้ไข

ข้อความให้ถูกต้อง 

4 นักเรียนไม่

เข้าใจใน

ปัญหา 

เหมาะสม เหมาะสม เหมาะสม เพ่ิมตัวอย่างให้

เห็นถึงลักษณะ

ของปัญหาให้

ชัดเจนขึ้น 

 

 จากตาราง  22  พบว่าผลการพิจารณาความเหมาะสมด้านเนื้อหา ภาษา เวลาและกิจกรรม

ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความ

ฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ด้านเนื้อหา ในกิจกรรม ที่ 4 นักเรียนไม่

เข้าใจในปัญหา อาจจะเป็นเพราะนักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่เกิดความคิดเกี่ยวกับการลงทุน จึงท าให้เกิด

ความเข้าใจที่ไม่ตรงกันเวลาท ากิจกรรม แก้ไขปัญหาโดยการเพ่ิมตัวอย่างให้เห็นถึงลักษณะของปัญหา

ให้ชัดเจนขึ้น ด้านภาษาพบว่ากิจกรรมที่ 2 ขนาดของโปสเตอร์เล็กเกินไป อาจท าให้นักเรียนเกิดความ
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เข้าใจที่ไม่ตรงกัน แก้ไขปัญหาโดยปรับขนาดให้เหมาะสมกับขนาดของห้องเรียน และกิจกรรมที่ 3  

มีข้อความบางส่วนที่พิมพ์ผิด แก้ไขปัญหาโดยปรับปรุงแก้ไขข้อความให้ถูกต้อง ด้านเวลาในทุก

กิจกรรมมีความเหมาะสม และด้านกิจกรรมพบว่ากิจกรรมที่ 1 นักเรียนยังไม่ค่อยให้ความร่วมมือใน

การท ากิจกรรม อาจจะเป็นเพราะยังเขินอาย และไม่กล้าแสดงออก แก้ไขโดยสร้างบรรยากาศที่เป็น

กันเองกับนักเรียน ให้นักเรียนกล้าที่จะแสดงออกมากข้ึน 

 

ตาราง 23  ตารางแสดงผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 จ านวน 3 คน  

     โดยการทดลองแบบเดี่ยว (1:1) 

นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน รวม ผลการสอบหลังเรียน 

1 (24) 2 (24) 3 (24) 4 (24) 96 32 

คนที่ 1 15 13 15 16 59 18 

คนที่ 2 17 18 18 17 70 20 

คนที่ 3 14 17 19 20 70 25 
รวม 46 48 52 53 199 63 
เฉลี่ย 15.33 16.00 17.33 17.67 66.33 21.00 

เฉลี่ยร้อยละ 63.89 66.67 72.22 73.61 69.10 65.63 
E1/E2 = 69.10/65.63 

 

จากตาราง  23  พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง 

เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 3 คน นักเรียนท า

กิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 กิจกรรม ค่าคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าได้ คิดเป็นร้อยละ 69.10 และค่า

คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 65.63 ซึ่งหมายความว่ากิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์  69.10/65.63 

ซ่ึงต่ ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 75/75 จึงต้องปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
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ตาราง 24  ตารางแสดงผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 จ านวน 9 คน   

       โดยการทดลองแบบกลุ่ม (1:10) 

นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน รวม ผลการสอบหลังเรียน 

1 (24) 2 (24) 3 (24) 4 (24) 96 32 

คนที่ 1 13 11 15 21 60 19 

คนที่ 2 15 16 17 19 67 24 

คนที่ 3 14 16 17 17 64 20 

คนที่ 4 16 17 18 20 71 22 

คนที่ 5 18 17 19 19 73 18 

คนที่ 6 18 19 19 21 77 26 

คนที่ 7 16 18 18 16 68 26 

คนที่ 8 14 18 16 18 66 24 

คนที่ 9 14 19 19 17 69 25 

รวม 138 151 158 168 615 204 

เฉลี่ย 15.33 16.78 17.56 18.67 68.33 22.67 

เฉลี่ยร้อยละ 63.89 69.91 73.15 77.78 71.18 70.83 

E1/E2 = 71.18/70.83 

 

 จากตาราง  24  พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 9 

คน นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 กิจกรรม ค่าคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าได้ คิดเป็นร้อยละ 

71.18 และค่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 70.83 ซึ่งหมายความว่ากิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์  

71.18 /70.83 ซ่ึงต่ ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 75/75  
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ตาราง 25  ตารางแสดงผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 จ านวน 20 คน  
โดยการทดลองแบบภาคสนาม (1:100) 

นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน รวม ผลการสอบหลังเรียน 

1 (24) 2 (24) 3 (24) 4 (24) 96 32 

คนที่ 1 18 18 19 20 75 25 
คนที่ 2 18 18 21 19 76 30 
คนที่ 3 18 18 18 20 74 28 
คนที่ 4 19 17 17 18 71 25 

คนที่ 5 18 19 17 18 72 28 

คนที่ 6 18 18 20 18 74 27 

คนที่ 7 20 19 17 19 75 26 

คนที่ 8 18 19 20 20 77 26 

คนที่ 9 17 18 18 20 73 27 

คนที่ 10 16 18 19 19 72 24 

คนที่ 11 18 17 19 18 72 25 

คนที่ 12 21 19 18 19 77 24 
คนที่ 13 19 18 18 18 73 20 
คนที่ 14 15 17 19 17 68 22 
คนที่ 15 19 18 18 18 73 18 
คนที่ 16 17 19 20 18 74 24 

คนที่ 17 17 18 21 20 76 26 

คนที่ 18 21 18 23 19 81 24 

คนที่ 19 17 19 18 19 73 25 

คนที่ 20 17 19 21 19 76 18 

รวม 361 364 381 376 1482 492 

เฉลี่ย 18.05 18.20 19.05 18.80 74.10 24.60 
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นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน รวม ผลการสอบหลังเรียน 

1 (24) 2 (24) 3 (24) 4 (24) 96 32 

เฉลี่ยร้อยละ 75.21 75.83 79.38 78.33 77.19 76.88 
E1/E2 = 77.19/76.88 

 

 จากตาราง  25  พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับ

สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 

20 คน นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 กิจกรรม ค่าคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าได้ คิดเป็นร้อย

ละ 77.19 และค่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 76.88 ซึ่งหมายความว่า

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง มีประสิทธิภาพอยู่ใน

เกณฑ์  77.19/76.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 75/75 แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 
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ตาราง 26  ตารางแสดงผลความฉลาดรู้การเงินก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยของกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดร่วมกับสถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงิน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 22 คน   

ด้านความรู้ทางการเงิน 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนก่อนเรียน 
Pre-test 

10 (คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

10 (คะแนน) 

1 5 8 
2 5 5 

3 6 7 

4 3 3 
5 4 2 

6 3 1 
7 4 4 

8 4 4 

9 6 7 
10 7 8 

11 5 6 

12 4 6 
13 6 7 

14 4 5 
15 3 4 

16 3 1 

17 7 7 
18 6 5 

19 5 4 

20 4 6 
21 5 5 

22 5 7 
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