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ชื่อเร่ือง การพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 
(Matific) 
เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดง
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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) สร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน กับเกณฑ์ร้อยละ 75 3) ศึกษาความคิดเห็น
และของผู้เรียนท่ีมีต่อแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน 
กลุ่มเป้าหมายท่ีศึกษา จํานวน 20 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์
ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  เรื่อง เศษส่วน  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนท่ี
เรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 และการทดสอบ
ค่าสถิติ t-test dependent      

ผลการวิจัยพบว่า 

1) ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชัน
มาติฟิค เรื่องเศษส่วน มีประสิทธิภาพ 84.43/83.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 
เรื่องเศษส่วน กับเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่าหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับ
แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 



 ง 

3) ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอป
พลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเค
ชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.79, S.D. = 0.49) 
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ABSTRACT 
  

This research aims to: 1) Develop and evaluate the effectiveness of 
mathematics worksheets and Matific application on the topic of fractions. 2) 
Compare the learning outcomes of students using mathematics worksheets and 
Matific application on the topic of fractions with a criterion of 75%. 3) Investigate the 
opinions of students towards the mathematics worksheets and Matific application on 
the topic of fractions. The sample group consisted of 20 students. The research 
instruments used were: 1) Mathematics worksheets and Matific application on the 
topic of fractions. 2) A test to measure learning outcomes in mathematics with the 
Matific application on the topic of fractions. 3) A questionnaire to investigate the 
opinions of students. The statistical methods used were: Mean Standard deviation t-
test dependent. The research results found that: 1) The developed mathematics 
worksheets and Matific application on the topic of fractions had an efficiency of 
84.43/83.50, which met the specified criteria. 2) The learning outcomes of students 
using mathematics worksheets and Matific application on the topic of fractions were 
significantly higher than the criterion of 75%.3) The students had positive opinions 
towards learning with the mathematics worksheets and Matific application on the 
topic of fractions at the highest level 
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ประกาศคุณ ูปการ 
 

ประกาศคุณูปการ 
  

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี้ สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี เนื่องจากได้รับความกรุณา 
และความช่วยเหลือเป็นอย่างดีจาก รองศาสตราจารย์ ดร.วิวัฒน์  มีสุวรรณ์ อาจารย์ท่ีปรึกษา 

ท่ีกรุณาให้คำปรึกษา ถ่ายทอดความรู้ หลักการ แนวคิด ทฤษฎี รวมท้ังให้คำแนะนำสำหรับข้ันตอนและ
วิธีการดำเนินการศึกษาค้นคว้า ตลอดจนช้ีแนะแนวทางแก้ไขปัญหาอุปสรรค ข้อบกพร่องต่าง ๆ ใน
ระหว่างดำเนินการวิจัย ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ซึ่งได้ให้ความ
กรุณาตรวจสอบความถูกต้องและข้อบกพร่องต่าง ๆ รวมท้ังให้คำแนะนำและแนวทางในการปรับปรุง
แก้ไขเครื่องมือให้มีความถูกต้องและมีคุณภาพยิ่งขึ้น 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์และบุคลากรภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวรทุกท่าน และขอขอบคุณคณะครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านดงดินแดง ท่ีกรุณาเป็น
กลุ่มตัวอย่างให้แก่ผู้วิจัย 

ผู้วิจัยขอระลึกถึงคุณงามความดีท่ีทุกท่านและขอให้งานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี้
สามารถเป็นประโยชน์สำหรับผู้ท่ีสนใจศึกษาค้นคว้า ท่ีเกี่ยวข้องต่อไป 

  
  

ปรียาภัทร์  พึ่งตน 
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บทท่ี 1 
บทนำ 

 
ความเป็นมา  
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดสาระการเรียนรู้ 

ประกอบด้วย องค์ความรู้ ทักษะ กระบวนการเรียนรู้ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งกําหนดให้

ผู้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานต้องเรียนรู้ แบ่งเป็น 8 กลุ่มสาระ การเรียนรู้ ดังนี้   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม การงานอาชีพ สุขศึกษาและพลคึกษา ภาษาต่างประเทศ และศิลปะ และได้กำหนด

คุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ดังนี้ คือ มีความรู้ ความเข้าใจ และความรู้เชิงจำนวน

เกี่ยวกับจำนวนนับ และศูนย์ เศษส่วน จำนวนนับ การบวก การลบ การคูณ และ การหาร ไม่เกินสาม

ตำแหน่ง ร้อยละ การดำเนินการของจำนวน สมบัติเกี่ยวกับจำนวน สามารถแก้ปัญหาเกี่ยวกับการ

บวก การลบ การคูณ และการหารจำนวนนับ เศษส่วน พร้อมท้ังตระหนักถึง ความสมเหตุสมผลของ

คําตอบท่ีได้ สามารถหาค่าการประมาณของจำนวนนับ และ การบวก การลบ การคูณ และการหารท่ี

ไม่เกินสามตำแหน่งได้ (กรมวิชาการ, 2552, หน้า 56 - 58)  

  คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ทำให้มนุษย์เกิดการคิด 

สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบระเบียบ และมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา ใน

สถานการณ์ต่าง ๆได้อย่างรอบคอบ ซึ่งจะทำให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหา

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม โดยคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ตลอดจนศาสตร์ อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตและช่วยพัฒนา

คุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์ มีความสุข มีความสมดุล

ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น และสามารถอยู่

ร่วมกับผู้อื่นได้ อย่างมีความสุข ในการพัฒนา “คน” มีศาสตร์ท่ี เข้ามาเกี่ยวข้องหลากหลาย 

คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ หนึ่งท่ีมีความเกี่ยวข้องกับการพัฒนาคน เพราะคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการ

ทางจิตของมนุษย์ ซึ่งเกี่ยวข้องกับการคิดและการหาเหตุผล ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาความคิดและ

สติปัญญา นอกจากนั้น ยังใช้เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันและสังคมได้ด้วย 

ขณะเดียวกันลักษณะ ของวิชาคณิตศาสตร์ยังเป็นส่ิงสร้างสรรค์จิตใจของมนุษย์ อันเกี่ยวข้องกับ

ความคิด กระบวนการ และเหตุผล ทำให้สามารถวิเคราะห์หรือเช่ือมโยงถึงความสัมพันธ์ต่าง ๆ  
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ของระบบคณิตศาสตร์ เข้าด้วยกันได้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีเหตุผล 

อีกท้ังนําไปแก้ปัญหา ต่าง ๆ อย่างมีระบบได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 3)  

   โรงเรียนบ้านดงดินแดง เป็นโรงเรียนขนาดกลาง สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษาลพบุรี เขต 2 จัดการเรียนการสอนต้ังแต่ระดับอนุบาลถึงช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 

11 ห้องเรียน มีแนวนโยบาย พันธกิจ ปณิธาน ด้วยความมุ่งมั่นท่ีจะพัฒนาคุณภาพ การศึกษา พัฒนา

ให้ผู้เรียนมีความสมบูรณ์ ท้ังทางด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและ

วัฒนธรรมในการดำรงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขตามความมุ่งหมาย ของ

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม(ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 จากภารกิจ

ดังกล่าว จึงจําเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องหาแนวทางในการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษา ท้ังนี้ เนื่องจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นตัวบ่งช้ีตัวหนึ่ง ท่ีแสดงให้เห็นถึงคุณภาพการศึกษา คุณภาพผู้เรียน และ

คุณภาพการบริหารการจัดการศึกษา จากคุณภาพการศึกษา โรงเรียนบ้านดงดินแดง สำนักงานเขต

พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2  ปีการศึกษา 2564-2565 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ระดับ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษา

กำหนด และเมื่อพิจารณาระดับผลการเรียน พบว่า นักเรียนมี ผลการเรียนอยู่ในระดับไม่น่าพึงพอใจ

นักเรียนเกิดการสับสนในการคิดแก้ปัญหาและขาดการวิเคราะห์โจทย์รวมทั้งขาดทักษะขบวนการคิดผู้

ศึกษามองเห็นว่าผลสัมฤทธิ์ต่ำกว่าเกณฑ์และมีแนวโน้มท่ีจะต่ำกว่าเกณฑ์ลงเรื่อย  ๆ จนเป็นปัญหาใน

การ เรียนคณิตศาสตร์ ในระดับช้ันท่ีสูงขึ้นผู้ศึกษาเห็นควรพัฒนาให้มีคะแนนเฉล่ียเพิ่มสูงขึ้น   

    ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาแบบฝึกทักษะ เรื่องเศษส่วน 

สำหรับ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง เพื่อใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้

กลุ่ม สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีคุณภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษา

กำหนด และผลการศึกษาจะเป็นแนวทางในการพัฒนาส่ือ นวัตกรรม เพื่อใช้ในการพัฒนาปรับปรุง

การจัดการ เรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป  

วัตถุประสงค์การศึกษา  
  1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กับเกณฑ์ร้อยละ 75  
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  3. เพื่ อศึกษาความคิดเห็นและของผู้เรียน ท่ีมี ต่อแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

ความสำคัญของการศึกษา  
  เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอนฝึกทักษะฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชัน  
มาติฟิค เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ เกิดการพัฒนาความรู้สู่ผล
การเรียนรู้ท่ีดีขึ้น และผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น 
 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า   
  กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษา ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนบ้านดงดินแดง  

จำนวน 20 คน  

ตัวแปรการศึกษา  
  ตัวแปรต้น  
  แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6   
 ตัวแปรตาม  
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ  
แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6   
 
ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา  
  ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 16 ช่ัวโมง โดยใช้
แบบทดสอบ กับเกณฑ์ร้อยละ 75  จากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ 
เรื่อง เศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา  
  เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลองท่ีผู้ศึกษาได้สร้างขึ้นเอง มีดังนี้  
  1. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
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  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง เรื่องเศษส่วน แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 

จำนวน 30 ข้อ โดยตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดให้ 0 คะแนน   

  3. แบบศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชัน

มาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

เนื้อหา 

  เนื้อหาท่ีใช้ในการดำเนินการศึกษาในครั้งนี้ ได้แก่ หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง เศษส่วน   

  - การสร้างเศษส่วน 

  - การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน  

  - การเปรียบเทียบเศษส่วนท่ีตัวส่วนเหมือนกัน  

  - การเปรียบเทียบเศษส่วนท่ีตัวส่วนไม่เหมือนกัน  

  - การเปรียบเทียบเศษส่วน (ตัวส่วนท่ีไม่เกี่ยวข้อง) 

  - ค้นหาเศษส่วนระหว่างเศษส่วนสองส่วนท่ีกำหนดโดยเศษส่วนท่ีตัวเศษมีค่ามากกว่า 1 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ   
  เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ผู้ศึกษาจึงขอนิยามศัพท์เฉพาะดังนี้  
   แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ หมายถึง แบบฝึกหัดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง
เศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค ท่ีเป็นส่วนให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ
และทักษะเพิ่มขึ้นเป็นเครื่องมือท่ีสำคัญ โดยครูใช้ในการตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจและพัฒนา
ทักษะของผู้เรียน 

   แอปพลิเคชันมาติฟิค หมายถึง แอปพลิเคชันทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้นสอนความเข้าใจเชิง

แนวคิดกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบโต้ตอบสำหรับนักเรียน ทุกกิจกรรมถูกสร้างมาอย่างพิถีพิถันเพื่อให้

มั่นใจว่านักเรียนจะสามารถเรียนรู้และสนุกไปกับกิจกรรม โดยแอปพลิเคชันมาติฟิคจะสร้างความ

มั่นใจให้กับนักเรียนต้ังแต่การเริ่มต้น จากนั้นจึงพัฒนาทักษะของนักเรียนให้มีความคล่องแคล่วอย่าง

ครบถ้วนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเศษส่วน   

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง เกณฑ์ร้อยละ 75 คะแนนท่ีได้จากการทดสอบวัดความรู้

และความสามารถของนักเรียนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการ จะต้อง
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ได้คะแนนไม่ต่ำกว่าร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม จึงจะถือว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ใน

เกณฑ์ผ่าน 

  ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ หมายถึง ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์เรื่องเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค ตามเกณฑ์ ท่ีกำหนดไว้ คือ 80/80 

ซึ่งหมายความว่า คะแนนเฉล่ียจากการทำแบบฝึกทักษะ ระหว่างเรียนแต่ละชุด ต้องได้คะแนนไม่น้อย

กว่าร้อยละ 80 และคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทุกคนท่ีได้จากการทดสอบหลังเรียน ต้องได้คะแนนไม่

น้อยกว่าร้อยละ 80 

 แบบทดสอบ หมายถึง เครื่องมือท่ีใช้วัดพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้านความรู้ ความเข้าใจ  

ซึ่งจะช่วยให้ผู้ศึกษาประเมินค่าความเปล่ียนแปลงของพฤติกรรมของผู้เรียน ท่ีผู้ศึกษาพัฒนาขึ้น ใน

การเรียนคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  

  ความคิดเห็นของผู้เรียน หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการ

เรียนรู้เรื่องเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยวัดความ

พึงพอใจจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) กำหนดค่าออกเป็น 5 ระดับ ของ บุญชม ศรีสะอาด (2546, หน้า 69) 

ตามวิธีการของลิเคิร์ท (Likert)กำหนดระดับความพึงพอใจ ไว้ 5 ระดับ ได้แก่ พึงพอใจมากท่ีสุด พึง

พอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย พึงพอใจน้อยท่ีสุด  

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
  แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพ สำหรับครูผู้สอน นําไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียน  

มีผลสัมฤทธิ์ทางเรียนสูงขึ้นโดยครูวิชาการสามารถนําแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ไปใช้จัดการเรียนรู้ 

แทนในกรณีครูผู้สอน ไม่สามารถมาจัดการเรียนรู้ได้ เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงคุณภาพการ

จัดการเรียนรู้ และรู้ถึงเจตคติของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน โดยใช้แบบ

ฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ในหน่วยอื่น ๆ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และเป็นแนวทางสำหรับ

ครูผู้สอนในการสร้างแบบฝึกทักษะ เพื่อพัฒนาการเรียนรู้รายวิชา คณิตศาสตร์ สำหรับเนื้อหาอื่น ๆ  

ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เป็นท่ียอมรับของผู้ปกครอง และชุมชนต่อไป 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
  ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานศึกษาท่ี

เกี่ยวข้อง และแนวทางในการศึกษา โดยสรุปประเด็นสำคัญได้ดังนี้  

  1. หลักสูตแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

  2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551  

  3. แนวคิดเกี่ยวกับแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ 

  4. แนวคิดเกี่ยวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  5. แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

6.แนวคิดเกี่ยวกับแอปพลิเคชัน 

  7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

  

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร  
  หลักสูตแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
   กระทรวงศึกษาธิการ (2552, หน้า 5 - 9) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 นี้ จัดทำขึ้นสำหรับสถานศึกษาได้นําไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดทำ 
หลักสูตรสถานศึกษา และจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ให้มีคุณภาพด้านความรู้ และทักษะท่ีจําเป็นสำหรับการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมี การเปล่ียนแปลง และ
หาความรู้ในการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต   
  มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดท่ีกำหนดไว้ ช่วยทำให้ เห็นผลคาดหวังท่ีต้องการในการ
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งจะสามารถช่วยให้ สถานศึกษาพัฒนาหลักสูตรได้อย่างมั่นใจ ทำให้
การจัดทำหลักสูตรในระดับสถานศึกษามีคุณภาพยิ่งขึ้น อีกท้ังยังช่วยให้เกิดความชัดเจนเรื่องการวัด 
และประเมินผลการเรียนรู้อีกด้วย ดังนั้น ในการพัฒนาหลักสูตร จะต้องสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัด ท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน เป็นกรอบทิศทางในการ
จัดการศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลุมผู้เรียนทุกกลุ่มเป้าหมายในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน การจัด
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจะประสบความสำเร็จตามเป้าหมายท่ีคาดหวัง สามารถทำงานได้อย่าง
เป็นระบบ เพื่อพัฒนาผู้เรียนไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ท่ีกําาหนดไว้ 
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  วิสัยทัศน์ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนมี ความรู้ คุณธรรม จิตสํานึก
ในความเป็นพลเมืองไทย ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข มีความรู้ และทักษะ พื้นฐาน รวมถึงเจตคติ ท่ีจําเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ
และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้น ผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

  หลักการ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการท่ีสำคัญ ดังนี้  
  1. การพัฒนาแบบองค์รวม หลักสูตรนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมการพัฒนาแบบองค์รวมของ
ผู้เรียน รวมถึงด้านสติปัญญา อารมณ์ สังคม และกายภาพ  
  2. การท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มุ่งเน้นไปท่ีความต้องการ ความสนใจ และความสามารถของ
ผู้เรียน เพื่อให้แน่ใจว่าหลักสูตรมีความเกี่ยวข้องและมีส่วนร่วม  
  3. แนวทางตามความสามารถ หลักสูตรนี้ออกแบบมาเพื่อพัฒนาความสามารถของผู้เรียนใน
สาขาวิชาต่าง ๆ ทำให้พวกเขาสามารถนำความรู้และทักษะไปใช้ในสถานการณ์จริงได้  
  4. การเรียนรู้ตลอดชีวิต สนับสนุนให้ผู้เรียนพัฒนาความรักในการเรียนรู้และศึกษาต่อใน
ระดับพื้นฐาน โดยส่งเสริมกรอบความคิดของการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
  5. ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและความหลากหลาย หลักสูตรตระหนักและให้
ความสำคัญกับภูมิหลังทางวัฒนธรรม ภาษา และความสามารถท่ีหลากหลายของผู้เรียน ส่งเสริมการ
ไม่แบ่งแยกและความเคารพต่อทุกคน  
  6. การเรียนรู้เชิงรุกและการคิดเชิงวิพากษ์ เน้นกลยุทธ์การเรียนรู้เชิงรุกท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนคิด
อย่างมีวิจารณญาณ วิเคราะห์ข้อมูล แก้ปัญหา และตัดสินใจอย่างมีข้อมูล  
  7. การบูรณาการและการเรียนรู้แบบสหวิทยาการ หลักสูตรส่งเสริมการบูรณาการความรู้
และทักษะในสาขาวิชาต่าง ๆ ส่งเสริมความเข้าใจแบบองค์รวมของแนวคิดและการนำไปประยุกต์ใช้ 
  จุดหมาย 
  นักเรียนสำเร็จการศึกษาขั้นพื้นฐานแล้วก็ต้ังเป้าหมายให้บรรลุโดยมุ่งพัฒนาให้เป็นคนดี 

ฉลาด มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและหาเล้ียงชีพได้ เมื่อจบ การศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 

  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี 
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คุณภาพตามมาตรฐานท่ีกำหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึง 

ประสงค์ ดังนี้ 

  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้  

  1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร ความรู้ความเข้าใจ 

และทัศนคติของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนข้อมูล ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการ

พัฒนาตนเอง และสังคม  

  2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การคิดอย่าง

สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนําไปสู่การสร้างองค์ความรู้ เพื่อ

การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ  

ท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล ประยุกต์ความรู้ มาใช้ในการป้องกัน และ

แก้ไขปัญหา โดยคำนึงถึงผลกระทบ ท่ีเกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดล้อม 

  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนํากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ 

ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่ 

ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดี และการรู้จักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ 

ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

  5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้าน

ต่าง ๆ ให้มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้  

การส่ือสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องและเหมาะสม  

  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

ดังนี้  

  1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 

  2. ซื่อสัตย์สุจริต 
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  3. มีวินัย 

  4. ใฝ่เรียนรู้ 

  5. อยู่อย่างพอเพียง  

  6. มุ่งมั่นในการทำงาน 

  7. รักความเป็นไทย 

  8. มีจิตสาธารณะ 

  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถกำหนดคุณลักษณะอันพงึประสงค์เพิ่มเติม ให้สอดคล้อง ตาม

บริบทและจุดเน้นของตนเอง 

  มาตรฐานการเรียนรู้ 

  การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงกําหนดให้

ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้กำหนดมาตรฐานการเรียนรู้

เป็นเป้าหมายสำคัญของการ พัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุส่ิงท่ีผู้เรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ 

มีคุณธรรมจริยธรรม และ ค่านิยมท่ีพึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน รวมท้ังเป็นเครื่องมือใน

การตรวจสอบเพื่อการประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการ

ประเมินคุณภาพภายนอก คุณภาพดังกล่าว เป็นส่ิงสำคัญท่ีช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่า 

สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้กำหนดเพียงใด 

  ตัวชี้วัด 

  ตัวชี้วัดระบุส่ิงท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ันซึ่ง

สะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม นําไปใช้ในการกำหนด 

เนื้อหา จัดทำหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์สำคัญสำหรับการวัดประเมินผล 

เพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน 

  1. ตัวช้ีวัดช้ันปี เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละช้ันปีในระดับการศึกษาภาคบังคับ 

(ประถมศึกษาปีท่ี 1-มัธยมศึกษาปีท่ี 3) 

  2. ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

(มัธยมศึกษาปีท่ี 4-6) 

  หลักสูตร ได้มีการกำหนดรหัสกำกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด เพื่อความเข้าใจและให้

ส่ือสารตรงกัน ดังนี้ 
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  ค 1.1 ป. 4/2 

   ป.4/2   คือ ตัวชี้วัดช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ข้อท่ี 2  

   1.1  คือ สาระท่ี 1 มาตรฐานข้อท่ี 1  

   ค  คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 ต 2.2 ม. 4-6/3 

   ม.4-6/3 คือ ตัวชี้วัดช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ข้อท่ี 3  

   2.2  คือ  สาระท่ี 2 มาตรฐานข้อท่ี 2  

   ต  คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2552, หน้า 56 - 91) ได้กล่าวถึงแนวการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ดังนี้  
  1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล  
  2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง 
เสมอภาค และมีคุณภาพ 
  3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอำนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา 
ให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
  4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่น ท้ังด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัดการเรียนรู้  
 5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
  6. เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัย ครอบคลุม 
ทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบ
อาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
 
 คุณภาพผู้เรียน จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

  ด้านความรู้  

  ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานในศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีจำเป็นต่อการศึกษาต่อและประกอบ

อาชีพ เช่น วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ สังคมศึกษา และสุขศึกษา 
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  ด้านทักษะ  

  ผู้เรียนมีทักษะท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการทำงาน เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะ

การแก้ปัญหา ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการส่ือสาร ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น และทักษะ

การใช้เทคโนโลยี 

  ด้านคุณธรรม จริยธรรม  

  ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เช่น รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ มีคุณธรรม 

จริยธรรม มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มีจิตสาธารณะ และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข นอกจากนี้ ผู้เรียน

ควรมีความสามารถในการใช้ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารอย่าง 

มีประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตาม คุณภาพผู้เรียนอาจแตกต่างกันไปในแต่ละบุคคล ขึ้นอยู่กับปัจจัยต่าง ๆ 

เช่น สภาพแวดล้อม ครอบครัว โรงเรียน และตัวผู้เรียนเอง ครูและบุคลากรทางการศึกษาควรเข้า

ใจความแตกต่างระหว่างบุคคล และส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่างเหมาะสมกับศักยภาพของ

แต่ละคน 

  สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่อง  
ตามศักยภาพ โดยกำหนดสาระหลักท่ีจำเป็นสำหรับผู้เรียนทุกคน ดังนี้  
  1. จำนวนและพีชคณิต ศึกษาเกี่ยวกับจำนวนและการดำเนินการเกี่ยวกับจำนวน การคิดเชิง
ตรรกะ การแก้ปัญหา ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน  
  2. การวัดและเรขาคณิต ศึกษาเกี่ยวกับปริมาณต่าง ๆ ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณ รูปร่าง
และขนาดของรูปเรขาคณิต และการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน  
  3. สถิติและความน่าจะเป็น ศึกษาเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล การ
แปลความหมายข้อมูล และการวิเคราะห์ความน่าจะเป็น    
  มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  มาตรฐานการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ ท่ีจำเป็นสำหรับผู้เรียนทุกคน ประกอบด้วย  

2 มาตรฐาน ดังนี้  

  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจและประยุกต์ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาใน

ชีวิตประจำวัน มาตรฐานนี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดเชิงคณิตศาสตร์ เพื่อแก้ปัญหาใน

ชีวิตประจำวันอย่างมีประสิทธิภาพ โดยเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเข้าใจและประยุกต์ใช้

แนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน   

  มาตรฐาน ค 2.1 เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ และประยุกต์ใช้ความรู้
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และทักษะทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน มาตรฐานนี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการ

เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ และประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะทางคณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจำวัน โดยเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์  

อื่น ๆ เช่น วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และสังคมศาสตร์ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะ

ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ซึ่งมาตรฐานการเรียนรู้ท้ัง 2 มาตรฐานนี้ มีความสำคัญต่อการ

พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ ครูและบุคลากรทางการศึกษาควรส่งเสริมและพัฒนามาตรฐานการ

เรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ ท่ีจำเป็นสำหรับผู้เรียนทุกคน ผ่านการจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและ

เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้ และ

เกิดทักษะท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการทำงาน   

 

  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

   ความหมายของคณิตศาสตร์   

   ความหมายของคณิตศาสตร์ นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของคณิตศาสตร์ไว้ 

สรุปได้ดังนี้   

  ยุพิน พิพิธกุล (2561, หน้า 1-2) ได้ให้ความหมายของคณิตศาสตร์ สรุปได้ ดังนี้  

   1. คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเกี่ยวกับความคิด และมีการพิสูจน์อย่างมีเหตุว่าความคิด

ท้ังหลาย เป็นจริงหรือไม่  

   2. คณิตศาสตร์เป็นภาษาอย่างหนึ่งท่ีกำหนดสัญลักษณ์ท่ีรัดกุม ส่ือความหมายได้

ถูกต้องเป็นภาษาท่ีมีตัวอักษร แสดงความหมายแทนความคิด เป็นเครื่องมือ ท่ีจะใช้ฝึกทางสมอง  

ท่ีสามารถ ช่วยให้เราแสดงการกระทำในการคิดคํานวณ การแก้ปัญหา การพิสูจน์ท่ียุ่งยาก ซับซ้อน  

    3. คณิตศาสตร์เป็นโครงสร้างท่ีรวมของความรู้ โครงสร้างของคณิตศาสตร์บางที

คล้าย โครงสร้างของปรัชญา ศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับศาสนา เพราะเป็นโครงสร้างท่ีมีเหตุผล ซึ่งใช้

อธิบาย ข้อคิดต่าง ๆ เช่น สัจพจน์ สมบัติ กฎ ซึ่งทำให้เกิดความคิดท่ีจะเป็นรากฐานในการพิสูจน์เรื่อง

อื่นต่อไป   

    4. คณิตศาสตร์เป็นการศึกษาเกี่ยวกับแบบแผน หมายความว่า จะต้องคิดอยู่ในแบบ

แผน ความคิดท่ีต้ังไว้และสามารถจําแนกได้ในทางคณิตศาสตร์  
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   5. คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง ประกอบด้วยความมีระเบียบ ความกลมกลืน 

ท่ีเกิดขึ้น ภายใน นักคณิตศาสตร์ พยายามแสดงออก ถึงค่าสูงสุด ของความคิดสัมพันธ์และสํารวจ

ใหม่ๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นส่ิงท้าทายให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  

  จากท่ีกล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเกี่ยวกับความคิด และมีการพิสูจน์  

อย่างมี เหตุว่าความคิดท้ังหลายเป็นจริงหรือไม่ มีการกำหนดสัญลักษณ์ท่ีรัดกุม ส่ือความหมายได้

ถูกต้อง เป็นโครงสร้างท่ีมีเหตุผล ซึ่งใช้อธิบายข้อคิดต่าง ๆ คณิตศาสตร์เป็นการศึกษาเกี่ยวกับแบบ

แผน เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง และมีแบบแผนในการคิดอย่างมีระเบียบ 

  ความสำคัญของคณิตศาสตร์ 

  ชูชาติ เชิงฉลาด (2561, หน้า 1-2) ได้สรุปความสำคัญของคณิตศาสตร์ไว้ 3 ประการ คือ เป็น 

คณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิตและการทำงาน ดังนี้ ในชีวิตประจำวันต้องเกี่ยวข้อง  

กับคณิตศาสตร์อยู่เสมอ เช่นการดูเวลา การกะระยะทาง การซื้อขาย การกำหนด รายรับรายจ่าย  

ในครอบครัว และเล่นกีฬา เป็นต้น" เป็น "คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญในชีวิตประจำวัน เช่น การดู

เวลา การกะระยะทาง การซื้อขาย การแบ่งปัน การเล่นกีฬา เป็นต้น และความสำคัญในแง่ท่ีเป็น

เครื่องปลูกฝังและอบรมให้ผู้เรียนมีคุณสมบัติ นิสัย ทัศนะคติ และความสามารถทางสมองบางประการ 

เช่น ความเป็นคนช่างสังเกตการณ์รู้จักคิด อย่างมีเหตุผล และแสดงความคิดเห็นออกมาอย่างเป็น

ระเบียบ ง่ายขึ้น และชัดเจนตลอด อีกท้ังคณิตศาสตร์ช่วยปลูกฝังทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล รู้จัก

สังเกต วิเคราะห์ และแก้ปัญหา ซึ่งความสำคัญของคณิตศาสตร์ในแง่วัฒนธรรม ส่วนหนึ่งท่ีคนรุ่นก่อน

ได้คิดค้นสร้างสรรค์ไว้ และถ่ายทอดมาให้คนรุ่นหลัง ท้ังยังมีเรื่องให้ศึกษาค้นว้าอีกมาก โดยไม่ต้อง

คำนึงถึงผลท่ีจะเอาไปใช้ต่อไป  

ความมุ่งหมายของการสอนคณิตศาสตร์  

  ในปัจจุบันการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะเน้นความเข้าใจ โครงสร้าง และความสัมพันธ์ ของ

เนื้อหา มุ่งให้ผู้เรียนเกิดการค้นพบกฎเกณฑ์ด้วยตนเอง การคิดคํานวณจะเน้นกระบวนการ ขั้นตอนท่ี

สมเหตุสมผล มีความรัดกุม เน้นการนําไปใช้ การจัดเนื้อหาวิชาท่ีสอดคล้องสัมพันธ์กัน และการ

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ดังนั้น การจัดการเรียนรู้จึงจำเป็นต้องกำหนดจุดมุ่งหมายไว้ อย่างชัดเจน 

เพื่อเป็นแนวทาง ในการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียน ซึ่ง ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2559, หน้า 24) ได้

กล่าวถึง ความมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ในระดับประถมศึกษา ดังนี้ 
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 1. ความเข้าใจหลักการคณิตศาสตร์อย่างถูกต้อง การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นให้

ผู้เรียนเข้าใจหลักการคณิตศาสตร์อย่างถูกต้อง เพื่อให้ ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  2. ทักษะในการคิดคำนวณ การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะในการ

คิดคำนวณอย่างถูกต้อง แม่นยำ และรวดเร็ว เพื่อให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ  

  3. ความสามารถในการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์เพื่อแก้ปัญหา การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ

ดำรงชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  4. การปลูกฝังนิสัยให้ผู้เรียนรู้จักคิดหาเหตุผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นการ

ปลูกฝังนิสัยให้ผู้เรียนรู้จักคิดหาเหตุผลอย่างรอบคอบ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง  

  5. ความเข้าใจความหมายของศัพท์และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ การจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของศัพท์และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้

ผู้เรียนสามารถส่ือสารและเข้าใจคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง  

  6. ทักษะในการคิดอย่างมีเหตุผลและการรวบรวมความคิด การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะในการคิดอย่างมีเหตุผล และการรวบรวมความคิดอย่างเป็นระบบ เพื่อให้

ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  7. ทักษะในการประยุกต์หลักการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา การจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะในการประยุกต์หลักการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 

เพื่อให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  8. มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์และเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน การจัดการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นการปลูกฝังให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ และเห็นคุณค่าของ

คณิตศาสตร์ในชีวิตจริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองและประสบความสำเร็จในชีวิต 

 

หลักการและวิธีการสอนคณิตศาสตร์  

  การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีหลักการและวิธีสอนคณิตศาสตร์ท่ีควรพิจารณา เพื่อเป็น 

แนวทางในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ บุญทัน อยู่ชมบุญ (2559, หน้า 24 - 25)  
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  1. คำนึงถึงความพร้อมของผู้เรียน ความพร้อมด้านร่างกาย อารมณ์ สติปัญญาและ ความ

พร้อมในแง่ของความรู้พื้นฐาน  

  2. คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ความเหมาะสมกับวัย ความต้องการ ความสนใจ

โดยเฉพาะระดับสติปัญญา 

  3. จัดการเรียนรู้ตามลำดับขั้น เริ่มจากประสบการณ์ท่ีง่าย ๆ ไม่ซับซ้อนเป็นไปตามลำดับ

ขั้นตอนท่ีวางไว้  

  4. ไม่ใช้เวลาการจัดการเรียนรู้นานเกินไป มีจุดประสงค์ท่ีแน่นอนในแต่ละครั้งโดย จัด

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ียืดหยุ่นให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเลือกทำกิจกรรมตามความพอใจ ตามความถนัด และ

ให้อิสระในการทำงาน ปลูกฝังเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน

การวางแผนการสอน ให้ผู้เรียนมีโอกาสทำงานร่วมกัน ศึกษาค้นคว้า สรุปกฎเกณฑ์ต่าง  ๆ ด้วยตนเอง 

และจัดการเรียนรู้ให้สนุกสนาน บรรยากาศท่ีน่าเรียน ใช้ของจริง อุปกรณ์เป็นรูปธรรมจะ ช่วยให้

คณิตศาสตร์ง่ายต่อความเข้าใจ  

  5. ประเมินผลการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องโดย ใช้วิธีการสังเกต การตรวจแบบฝึกทักษะ การ

สอบถาม ทราบถึงข้อบกพร่องของผู้เรียนรวมไปถึงการจัดการเรียนรู้  และฝึกให้ผู้เรียนตรวจคําตอบ

ด้วยตนเอง 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับแบบฝึกทักษะ   
ความหมายของแบบฝึกทักษะ 

  ความหมายของแบบฝึกทักษะ มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของแบบฝึกทักษะ ดังนี้ 

  วีณา วโรตมะวิชญ์ (2559, หน้า 2) ได้กล่าวถึงความหมายของแบบฝึกทักษะว่า วิธีการสอน  

ท่ีสนุกอีกวิธีหนึ่ง คือ การให้ผู้เรียนได้ทำแบบฝึกทักษะมาก  ๆ ส่ิงท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการ 

ทางการเรียนในเนื้อหาวิชาได้ดีขึ้น คือ แบบฝึกทักษะ เพราะผู้เรียนมีโอกาส ได้นําความรู้ท่ีเรียน

มาแล้ว มาฝึกให้เกิดความรู้ ความเข้าใจกว้างมากขึ้น 

  สุธัญญา รัตนบรรพต (2558, หน้า 48) ได้กล่าวถึงความหมายของแบบฝึกทักษะ หมายถึง 

แบบฝึกทักษะหรือชุดการสอนท่ีเป็นแบบฝึกทักษะท่ีใช้เป็นตัวอย่างปัญหา หรือคำส่ังท่ีต้ังขึ้นเพื่อให้ 

ผู้เรียนตอบ แบบฝึกทักษะหรือแบบฝึกหัด หรือแบบฝึกเสริมทักษะ หรือ ส่ือการเรียนประเภทหนึ่งท่ี 

เป็นส่วนเพิ่มเติม หรือเสริมสำหรับให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจและทักษะ
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เพิ่มขึ้น ส่วนใหญ่หนังสือเรียนจะมีแบบฝึกทักษะอยู่ท้ายบทเรียนบางวิชา และแบบฝึกทักษะจะมี

ลักษณะเป็นแบบปฏิบัติ 

  จากท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง ส่ือการเรียนประเภทหนึ่ งท่ี เป็น  

ส่วนเพิ่มเติม หรือเสริมสำหรับให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจและทักษะเพิ่มขึ้น 

เป็นเครื่องมือสำคัญท่ีครูทุกคนใช้ในการตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจและพัฒนาทักษะของผู้เรียน 

ความสำคัญของแบบฝึกทักษะ   

   ความสำคัญของแบบฝึกทักษะ นักการศึกษาหลายท่าน ได้ให้ความคิดเห็น ดังนี้  

   นิตยา ฤทธิ์โยธี (2559, หน้า 42) ได้กล่าวถึงลักษณะท่ีดีของแบบฝึกทักษะไว้ ดังนี้  

    1. จะต้องเกี่ยวข้องกับบทเรียนท่ีเรียนมาแล้ว  

   2. เหมาะสมกับวัยหรือความสามารถ  

   3. มีคําช้ีแจงส้ัน  ๆ ท่ีทำให้เด็กเข้าใจวิธีทำง่ายยิ่งขึ้น  

   4. ใช้เวลาได้เหมาะสม  

   5. เป็นส่ิงท่ีน่าสนใจและท้าทายให้แสดงความสามารถ 

  ศิวกานท์ ปทุมสูติ (2559, หน้า 63) ได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับความสำคัญของแบบฝึกทักษะว่า  

ส่ิงหนึ่งท่ีจะช่วยให้การสอนของครูประสบผลสำเร็จได้ คือแบบฝึกทักษะ เพราะเป็นการใช้แบบฝึก 

ทักษะท่ีครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด จะช่วยทุ่นเวลาในการสอนกฎเกณฑ์ การยกตัวอย่าง ท้ังยังเป็นการ

วัดผลการเรียนการสอนในแต่ละเรื่องด้วย 

  จากท่ีกล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า ความสำคัญของแบบฝึกทักษะคือ เป็นส่ิงหนึ่งท่ีจะช่วยให้  

การสอนของครูประสบผลสำเร็จได้ ครูจะต้องมีศิลปะในการจัดการเรียนรู้ เตรียมบทเรียนพร้อมท้ัง

สร้าง แบบฝึกทักษะเพิ่มเติมหลาย ๆ แบบ เพราะผู้เรียนจะมีโอกาสนําความรู้ท่ีได้เรียนมาแล้วมาฝึก

ให้เกิด ความเข้าใจกว้างขวางมากขึ้น 

  ลักษณะแบบฝึกทักษะที่ดี  

   ในการสร้างแบบฝึกทักษะสาหรับเด็กมีองค์ประกอบหลายประการ ซึ่งนักการศึกษา

หลายท่านได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับลักษณะแบบฝึกทักษะท่ีดีไว้ดังนี้ 

  สุจินดา พัชรภิญโญ (2558, หน้า 57) ได้กล่าวถึงแบบทักษะ ดังนี้  

  1. กระตุ้นให้ผู้เรียนให้อยากฝึกฝน  
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  2. ควรให้โอกาสผู้เรียนได้เกิดความรู้ฝึกทักษะไปพร้อม ๆ กับความสนุกสนานในเวลา  

 เพื่อส่งเสริมเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

  3. มีภาษาเกี่ยวข้องน้อยท่ีสุด เพราะจุดมุ่งหมายต้องการฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ ไม่ใช่ 

ฝึกฝนทางภาษา  

  4. มีรูปแบบการฝึกหลาย  ๆ รูปแบบในเรื่องเดียวกัน เพื่อดึงดูดความสนใจของผู้เรียน   

  5. แบบฝึกทักษะต้องสนองจุดประสงค์การเรียนแต่ละบท 

  หลักการสร้างแบบฝึกทักษะ  

  ในการสร้างแบบฝึกทักษะแต่ละเรื่อง ผู้สร้างแบบฝึกทักษะจะต้องศึกษาในเรื่อง หลักการ

สร้าง เพราะการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ ต้องอาศัยกระบวนการท่ีเหมาะสม ดังคํากล่าวต่อไปนี้  

  กัลยา แข็งแรง (2559, หน้า 412 - 413) ได้กล่าวถึงหลักในการจัดทำแบบฝึกทักษะ ดังนี้  

  1. ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาและพัฒนาการของเด็ก และลำดับข้ันของการเรียน เด็กแรกเรียน 

ยังมีประสบการณ์น้อย แบบฝึกทักษะต้องอาศัยรูปแบบสีสวยจูงใจ และเป็นไปตามลำดับความยาก

ง่าย เพื่อให้เด็กมีกําาลังใจทำ  

  2. ให้มีจุดมุ่งหมายว่าจะฝึกในด้านใด แล้วจัดเนื้อหาให้ตรงกับจุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ ครูจะต้อง

จัดทำล่วงหน้าเสมอ  

  3. ต้องคำนึงถึงความแตกต่างของเด็ก ดึก ถ้าสามารถแยกตามความสามารถและจัดเป็น 

แบบฝึกทักษะเพื่อส่งเสริมเด็กแต่ละกลุ่มได้จะดียิ่ง  

  4. ในแบบฝึกทักษะต้องใช้คําช้ีแจงส้ัน ๆ ง่าย ๆ เพื่อให้เด็กเข้าใจ ถ้าเด็กยังอ่านไม่ได้ ครูต้อง

ช้ีแจง ด้วยคําพูดท่ีใช้ภาษาง่าย  ๆ ให้เด็กสามารถทำตามคำส่ังได้  

  5. แบบฝึกทักษะต้องมีความถูกต้อง ครูต้องตรวจพิจารณาดูให้ถ่ีถ้วน อย่าให้มีข้อผิดพลาดได้ 

  6. การให้เด็กทาแบบฝึกทักษะแต่ละครั้ง ต้องให้เหมาะสมกับเวลา และความสนใจของเด็ก

 7. ควรทำแบบฝึกทักษะหลายแบบเพื่อให้เด็กได้เรียนอย่างกว้างขวางและส่งเสริมให้เกิดความคิด 

 8. กระดาษท่ีให้เด็กทำแบบฝึกทักษะต้องเหนียวและทนทานพอสมควร  

  หลักจิตวิทยาที่เก่ียวข้องในการสร้างแบบฝึกทักษะ  

  อนิชวัง แก้วจำนงค์ (2559, หน้า 66) ได้กล่าวไว้ว่า ในการสร้างแบบฝึกทักษะแต่ละเรื่อง 

ผู้สร้าง แบบฝึกทักษะจะต้องศึกษาในเรื่องจิตวิทยาการเรียนรู้ เพราะการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ ขึ้นอยู่กับ 
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ปรากฏการณ์ของจิตและพฤติกรรมท่ีตอบสนอง โดยอาศัยกระบวนการท่ีเหมาะสม การศึกษาทฤษฎี

การเรียนรู้จากข้อมูลท่ีนักจิตวิทยาได้ค้นพบและทดลองเกี่ยวกับการสร้างแบบฝึกทักษะในส่วนท่ีมี 

ความสัมพันธ์ ดังนี้  

  1. ทฤษฎีการลองผิดลองถูกของ ธอร์นไดค์ สรุปเป็นกฎการเรียน คือ   

   1.1 กฎความพร้อม การเรียนจะเกิดเมื่อบุคคลพร้อมท่ีจะทำ  

   1.2 กฏผลท่ีรับ การเรียนจะเกิดขึ้นเพราะได้ทําซ้ำ ๆ และยิ่งทำมากความจําเกิดขึ้นได้ง่าย  

   1.3 กฎแห่งความพอใจ การท่ีผู้เรียนได้ทราบผลทำงานของตนเอง โดยการเฉลย

คําตอบ ให้ เป็นการสร้างความพึงพอใจให้แก่ผู้เรียน  

  2. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมของ สกินเนอร์ มีความเช่ือว่า สามารถควบคุมบุคคลให้ทำตาม  

ความประสงค์หรือแนวทางท่ีกำหนด โดยไม่ต้องคำนึงถึงความรู้สึกทางด้านจิตใจของผู้นั้นว่ารู้สึก  

นึกคิดอย่างไร เขาจึงได้ทดลองและสรุปว่า บุคคลสามารถเรียนรู้ได้โดยการกระทำ โดยมีการเสริมแรง  

เป็นตัวการ เมื่อบุคคลตอบสนองส่ิงเร้าควบคู่กันในช่วงเวลาท่ีเหมาะสม การสร้างแบบฝึกทักษะจึงควร

ยึดทฤษฎีของสกินเนอร์ด้วย  

  3. วิธีการสอนของ กาเย่ มีความเห็นว่าการเรียนรู้มีลำดับขั้น และผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ 

เนื้อหาท่ีง่ายไปหายาก  

  4. แนวคิดของบลูม กล่าวถึงธรรมชาติของผู้เรียนแต่ละคนว่า มีความแตกต่างกัน ผู้เรียน  

จะสามารถเรียนรู้เนื้อหาในหน่วยย่อยต่าง  ๆ โดยใช้เวลาเรียนท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นการสร้างแบบฝึก 

ทักษะ จะต้องมีการกำหนดเงื่อนไข ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนทุกคน สามารถผ่านลำดับขั้นตอนของทุกหน่วย 

การเรียนได้ ถ้าผู้เรียนได้เรียนตามอัตราการเรียนของตน จะทำให้ผู้เรียนประสบความสำเร็จมากขึ้น 

หลักการใช้และประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ 

  หลักการใช้และประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ นักการศึกษา ได้เสนอหลักการพื้นฐาน ในการใช้

แบบฝึกทักษะและประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ สรุปดังนี้  

  สันติ ภูสงัด (2559, หน้า 175) ได้กล่าวไว้ว่า แบบฝึกทักษะมีประโยชน์ต่อการเรียนวิชา 

ทักษะมาก ดังต่อไปนี้  

  1. เป็นส่วนเพิ่มหรือเสริมหนังสือเรียน ในการเรียนวิชาทักษะ เป็นอุปกรณ์การสอนท่ีช่วย 

ลด ภาระของผู้สอนได้มาก เพราะแบบฝึกทักษะเป็นส่ิงท่ีจัดทำขึ้นอย่างเป็นระบบระเบียบ  
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  2. ช่วยเสริมทักษะการใช้ภาษา แบบฝึกทักษะเป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการใช้ 

ภาษาได้ดีขึ้น แต่จะต้องอาศัยการส่งเสริมและความเอาใจใส่จากผู้สอนด้วย  

  3. ช่วยในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล เนื่องจากผู้เรียนมีความสามารถทางภาษา 

แตกต่างกัน การท่ีให้ผู้เรียนทำแบบฝึกทักษะท่ีเหมาะสม กับความสามารถของเขา จะช่วยให้ผู้เรียน 

ประสบกับความสำเร็จในด้านจิตใจมากขึ้น  

  4. แบบฝึกทักษะใช้เป็นเครื่องมือวัด ผลการเรียนหลังจากจบบทเรียนในแต่ละครั้ง   

  5. แบบฝึกทักษะท่ีจัดทำขึ้นเป็นรูปเล่ม ผู้เรียนสามารถเก็บรักษาไว้ใช้เป็นแนวทาง  

เพื่อทบทวนด้วยตนเองได้ต่อไป  

  6. การให้ผู้เรียนทาแบบฝึกทักษะ ช่วยให้ผู้สอนมองเห็นจุดเด่นหรือปัญหาต่าง ๆ ของผู้เรียน 

ได้ชัดเจน ซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนดำเนินการปรับปรุงแก้ไขปัญหานั้นได้ทันท่วงที  

  7. แบบฝึกทักษะท่ีจัดทำขึ้นนอกเหนือจากท่ีอยู่ในหนังสือเรียน จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝน อย่างเต็มท่ี 

 8. แบบฝึกทักษะท่ีพิมพ์ไว้เรียบร้อยแล้วจะช่วยให้ผู้สอนประหยัดท้ังแรงงานและเวลาในการ

ท่ีจะต้องเตรียมสร้างแบบฝึกทักษะอยู่เสมอ ในด้านผู้เรียนก็ไม่ต้องเสียเวลาลอกแบบฝึกทักษะ  

จากตําราเรียน ทำให้มีโอกาสฝึกฝนทักษะต่าง ๆ มากขึ้น   

  9. แบบฝึกทักษะช่วยประหยัดค่าใช้จ่าย เพราะการจัดพิมพ์ขึ้นเป็นรูปเล่มท่ีแน่นอน  

ย่อมลงทุนต่ำกว่าท่ีจะพิมพ์ในกระดาษไขทุกครั้ง และผู้เรียนสามารถบันทึกและมองเห็นความก้าวหน้า  

ของตนเองได้อย่างมีระบบและเป็นระเบียบ  

 ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ 

  ได้มีนักการศึกษากล่าวไว้เกี่ยวกับประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ ดังนี้  

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2559, หน้า 494) ได้กล่าวถึงความจําเป็นท่ีต้องทดสอบประสิทธิภาพ  

ของแบบฝึกทักษะว่ามีความจําเป็นหลายประการ คือ 

  1. สำหรับหน่วยงานผลิตแบบฝึกทักษะ เป็นการประกันคุณภาพของแบบฝึกทักษะว่าอยู่ใน 

ขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะผลิตออกมาจำนวนมาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อน แล้วผลิต

ออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดี ก็จะต้องทําใหม่เป็นการส้ินเปลืองเวลาและเงินทอง  

  2. สำหรับผู้ใช้แบบฝึกทักษะ จะทำหน้าท่ีสอนโดยท่ีช่วยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 

เปล่ียนพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวัง บางครั้งต้องช่วยครูสอน บางครั้งสอนแทนครู ดังนั้น ก่อนนํา แบบฝึก

ทักษะไปใช้ครูจึงควรมั่นใจว่า แบบฝึกทักษะนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียน เกิดการเรียนรู้
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จริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลำดับข้ันจะช่วยให้เรามีแบบฝึกทักษะท่ีมีคุณค่า ทางการสอนตาม

เกณฑ์ท่ีกำหนด  

  3. สำหรับผู้ผลิตแบบฝึกทักษะ การทดสอบประสิทธิภาพจะทำให้ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่า เนื้อหา

สาระท่ีบรรจุในแบบฝึกทักษะหรือชุดฝึกง่ายต่อการเข้าใจ ช่วยให้ ผู้ผลิตมีความชํานาญสูงขึ้น 

 เผชิญ กิจระการ (2559, หน้า 44 - 51) ได้กล่าวถึงเกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพ ของส่ือการ

เรียน การสอน จะนิยมต้ังเป็นตัวเลข 3 ลักษณะ คือ 80/80, 85/85, และ 90/90 ท้ังนี้ ขึ้นอยู่กับ

ธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาท่ีน่ามาสร้างส่ือ ถ้าเป็นวิชาค่อนข้างยาก อาจต้ังเกณฑ์ 80/80 หรือ 

85/85 สำหรับวิชาท่ีมี เนื้อหาง่าย อาจต้ังไว้ 90/90 เป็นต้น นอกจากนี้ ยังต้ังเกณฑ์ความคลาดเคล่ือน

ไว้เท่ากับ ร้อยละ 2.5 ซึ่งหมายความว่า ถ้าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 90/90 เมื่อคํานวณแล้วได้ค่าท่ีถือว่าใช้ได้  

คือ 87.5/87.5 และได้ กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของส่ือไว้ว่า เมื่อผลิตส่ือขึ้นมาใช้ประกอบการ

เรียนการสอนไม่ว่า จะเป็นชุดการสอน บทเรียนสําเร็จรูป หนังสือแบบหน่วยหรือชุดฝึกก็ตาม ควรจะ

ได้ประเมิน ประสิทธิภาพของส่ือว่าเหมาะท่ีจะนําไปใช้ต่อไปหรือไม่ ส่ือนี้จะส่งเสริมหรือสนับสนุน  

ให้ ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้หรือไม่ หรืออย่างไร จะได้หาข้อบกพร่อง  

เพื่อปรับปรุง แก้ไขต่อไป การหาประสิทธิภาพของส่ือ มีข้ันตอน โดยท่ัวไป ดังนี้  

  1. ขั้นหาประสิทธิภาพ 1 : 1 (แบบเด่ียว) เป็นการทดลองกับผู้เรียน เด็กอ่อน ปานกลาง และ

เก่ง จำนวน 3 คน นํามาทดลองใช้ก่อนเพื่อหาข้อบกพร่องเกี่ยวกับการใช้ถ้อยคํา การใช้ภาษา  

ความชัดเจนของการนําเสนอเนื้อหา และการส่ือความหมายต่าง ๆ เพื่อจะได้นําไปปรับปรุง ใน

เบ้ืองต้น ก่อนท่ีจะนําไปทดลองใช้ในขั้นที่ 2  

  2. ขั้นหาประสิทธิภาพ 1 : 10 (แบบกลุ่ม) เป็นการทดลองกับผู้เรียน 10 คน กลุ่มเก่ง  

จำนวน 3 คน กลุ่มปานกลาง จำนวน 4 คน และกลุ่มอ่อน จำนวน 3 คน โดยให้นักเรียนได้ทดลอง

เรียนจริง ๆ กิจกรรมการเรียนการสอนเหมือนกันทุกอย่าง เพียงแต่เป็นกลุ่มเล็กกว่าห้องเรียนจริง

เท่านั้นเป็นการทดลอง หาข้อบกพร่องในด้านต่าง ๆ ของส่ืออีกครั้งหนึ่ง เพื่อจะได้ปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

  3. ขั้นหาประสิทธิภาพ 1 : 100 (ภาคสนาม) เป็นการทดลองกับผู้เรียนท้ังช้ัน 30 คนขึ้นไป 

เป็นการใช้ส่ือในห้องเรียนจริง  ๆ ตามปกติ ซึ่งเป็นการประเมินประสิทธิภาพของส่ือว่าเช่ือถือได้ 

หรือไม่ ซึ่งอาจดำเนินการได้โดยการทดสอบความแตกต่างของคะแนน จากการทดสอบก่อนเรียน  

และหลังเรียน ใช้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 หรือ 90/90  

  เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 หรือ 90/90 นั้น เป็นเกณฑ์การเปรียบเทียบคะแนนท่ีได้จากการ
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ประเมิน กระบวนการเรียนการสอน กับคะแนนท่ีได้จากการทดสอบสุดท้าย หลังการเรียนจบบทหรือ

เรื่องแล้ว การต้ังเกณฑ์ 80/80 หรือ 90/90 นั้น อยู่ท่ีดุลยพินิจว่า นักเรียนของเรามีความสามารถใน

การเรียนระดับใด และควรจะต้ังเกณฑ์เท่าไร ถ้านักเรียนเรียนดีมากจะต้ังเกณฑ์สูง 90/90 ก็ได้  

แต่ถ้านักเรียนค่อนข้างดี อาจต้ังเกณฑ์ไว้ 80/80 อาจจะสูงพอก็ได้ 80 ตัวแรก หรือ 90 ตัวแรก เป็น

ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนท้ังห้องเรียนทำ แบบฝึกทักษะได้ระหว่างเรียน ชุด 10 ข้อ เมื่อสอน

ไปได้ทำแบบฝึกทักษะไป หรือแบบทดสอบ โดยให้คะแนนข้อละ 1 คะแนน จะได้คะแนนเต็ม 50 

คะแนน เมื่อตรวจแบบฝึกทักษะ พร้อมให้คะแนน 1 คะแนน สำหรับข้อท่ีทำถูก และ 0 สำหรับข้อท่ี

ทำผิดหรือไม่ทำ 80 หลัง หรือ 90 หลัง เป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนท้ังห้องเรียนทำ

แบบทดสอบ เป็นการประเมินหลังเรียนจบเรื่องแล้ว โดยปกติจะนิยมเขียนเป็นรูปสมการ E1/E2 = 80 : 80 

หรือ E1 : E2 = 90 : 90 

  เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ E1/E2 มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะในท่ีนี่ยกตัวอย่าง 

E1/E2 = 80/80 ดังนี้ 

  1. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 1 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนท้ังหมดทำแบบฝึกทักษะ 

หรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉล่ียร้อย ร้อยละ 80 ถือว่าเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ ส่วน 

80 ตัวหลัง (E2) คือ นักเรียนท้ังหมดท่ีทำแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ได้คะแนนร้อยละ 80 

ส่วนการหาค่า E1 และ E2  

  2. นักเรียนร้อยละ 80 ทำแบบฝึกทักษะของแบบทดสอบย่อยระหว่างเรียนได้คะแนน ร้อยละ 

80 ทุกคน (E1) ส่วน 80 ตัวหลัง คือนักเรียนท้ังหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้ คะแนนร้อย

ละ 80 เช่น มีนักเรียน 40 คน ร้อยละ 80 ของนักเรียนท้ังหมด คือ นักเรียน 32 คน แต่ละคน ได้

คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนถึงร้อยละ 80  

  3. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 2 80 ตัวแรก (E1) นักเรียนท้ังหมดทาแบบทดสอบ หลัง

เรียน ได้คะแนน ร้อยละ 80 ส่วน 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง นักเรียนท้ังหมดหาแบบทดสอบหลังเรียน

แต่ละข้อถูก มีจำนวน ร้อยละ 80 (ถ้านักเรียนทำข้อสอบข้อใดถูกมีจำนวนนักเรียนไม่ถึง ร้อยละ 80 

แสดงว่า ส่ือไม่มีประสิทธิภาพ และช้ีให้เห็นว่าจุดประสงค์ท่ีตรงกับข้อนั้นมีความบกพร่อง) จากท่ีกล่าว

มา สรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ หมายถึง คุณภาพของ แบบฝึกทักษะท่ีทำให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น อยู่ในระดับท่ีน่าพอใจ ตามเกณฑ์ 80/80 
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  แบบฝึกทักษะมีผู้ให้เกณฑ์ ดังนี้ 

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2559, หน้า 496) ได้กล่าวว่าการกำหนดเกณฑ์ควรพิจารณาตามความ

เหมาะสม โดยปกติเนื้อหาท่ีเป็นความรู้ ความจํา มักจะต้ังไว้ 80/80, 85/85, หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหา

ท่ีเป็นทักษะ อาจต้ังไว้ต่ำกว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น เมื่อกำหนดเกณฑ์แล้วนําาไปทดลองจริง อาจ

ได้ผลไม่ตรง ตามเกณฑ์ แต่ไม่ควรต่ำกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ เกินร้อยละ 5  

  สุกิจ ศรีพรหม (2558, หน้า 71) ได้กล่าวถึงการยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอน หรือ 

แบบฝึกทักษะ มี 3 ระดับ คือ  

  1. สูงกว่าเกณฑ์เมื่อประสิทธิภาพชุดการสอน หรือแบบฝึกทักษะสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  

เกินร้อยละ 2.5 ขึ้นไป  

  2. เท่ากับเกณฑ์เมื่อประสิทธิภาพชุดการสอน หรือแบบฝึกทักษะเท่ากับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ ร้อยละ 2.5 

 3. ต่ำกว่าเกณฑ์เมื่อประสิทธิภาพชุดการสอน หรือแบบฝึกทักษะต่ำกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ แต่ไม่

ต่ำกว่าร้อยละ 2.5 ถือว่ายังมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้  

  จากท่ีกล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะต้องสูงกว่า เกณฑ์

ท่ี ต้ั งไว้ เกิ นร้อยละ 2.5 ขึ้ นไป หรือเท่ ากับเกณฑ์ ท่ี ต้ั งไว้ ร้ อยละ 2.5 หรือต่ ำกว่ าเกณฑ์ ท่ี ต้ั งไว้   

แต่ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 2.5 ถือว่ายังมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้ ในการวิจัยครั้งนี้ผู้ศึกษาได้กำหนดเกณฑ์ 80/80 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  นักการศึกษาได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี ้

  วิรัช วรรณรัตน์ (2558 , หน้า 49) ได้กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีใช้วัด 

ความรู้ ความสามารถของผู้สอบท่ีได้จากการเรียนรู้ โดยต้องการทราบว่าผู้สอบมีความรู้อะไรบ้างมาก 

น้อยเพียงใด เมื่อผ่านการเรียนไปแล้ว 

  จากท่ีกล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง เครื่องมือ ท่ี

ใช้วัดความรู้ ความสามารถ ทักษะและสมรรถภาพทางสมอง ท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้ว่า สำเร็จตาม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้มากน้อยเพียงใด 

 

 



 23 

ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 วนิดา เดชตานนท์ (2558, หน้า 9) ได้จําแนกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ไว้ 2 ประเภท คือ  
  1. แบบทดสอบมาตรฐานเป็นแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นอย่างมีหลักเกณฑ์ตามจุดมุ่งหมาย  
ท่ีกำหนดไว้โดยผู้เช่ียวชาญ มีการทดลองใช้ มีการตรวจสอบคุณภาพ วิเคราะห์และแก้ไขจนมี 
ประสิทธิภาพสูง สามารถนําไปใช้ได้อย่างกว้างขวาง มีมาตรฐานในวิธีการดำเนินการสอบเพื่อจะได้ 
ดำเนินการสอบเหมือนกันหมด ไม่ว่าจะนําแบบทดสอบไปใช้ท่ีใด เวลาใด พร้อมท้ังมีมาตรฐาน ในการ
ตรวจสอบให้คะแนน การแปลความหมายของคะแนนโดยเทียบกับเกณฑ์ปกติ  
  2. แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น เป็นแบบทดสอบท่ีครู ผู้สอนสร้างขึ้นเพื่อใช้ในช้ันเรียน 
โดยเฉพาะ และนําไปใช้ประโยชน์ในด้านต่าง  ๆ เช่น เพื่อตรวจสอบความรู้พื้นฐาน เพื่อตรวจสอบ 
ความก้าวหน้าของผู้เรียน เพื่อตรวจสอบจุดเด่นจุดด้อยของผู้เรียน เพื่อตัดสินได้ - ตก เป็นต้น 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีครูสร้างขึ้นนี้ โดยปกติจะไม่มีการทดลองใช้เพื่อตรวจสอบ 
ความเป็นมาตรฐานเหมือนแบบทดสอบมาตรฐาน 
  หลักการสร้างและข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
 นักการศึกษาได้กล่าวถึงหลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้ดังต่อไปนี้   
  มะลิวัลย์ สมศักดิ์ (2559, หน้า 114) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน ไว้ดังนี้  
  1. ระบุจุดมุ่งหมายในการทดสอบให้ชัดเจนว่าต้องการนําผลการวัดไปใช้ประเมิน แบบอิง
เกณฑ์หรืออิงกลุ่ม  
  2. ระบุวัตถุประสงค์ของการวัดว่าต้องการวัดพฤติกรรมด้านใด คือ ความจํา ความเข้าใจ  
การนําไปใช้การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  
  3. ระบุเนื้อหาให้ชัดเจนท้ังเนื้อหาท่ีเป็นประเด็นใหญ่และย่อย  
  4. ทำตารางวิเคราะห์เนื้อหากับจุดมุ่งหมายในการทดสอบ   
  5. จัดลำดับความสำคัญของเนื้อหา  
  6. กำหนดน้ำหนักของเนื้อหาอาจเทียบเป็นร้อยละ  
  7. กําาหนดรูปแบบของข้อคําถามว่าจะใช้แบบใด (ปรนัยหรืออัตนัย)  
  8. เขียนข้อสอบให้ตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในตารางวิเคราะห์เนื้อหาท่ีจัดทำไว้  
  9. ตรวจสอบคุณภาพข้อสอบท่ีเขียนขึ้นโดยครูผู้สอนและผู้เช่ียวชาญในด้านความเท่ียงตรง 
เชิงเนื้อหา การทำหนดสัดส่วน การกำหนดน้ำหนักว่าเหมาะสมหรือไม่ ข้อคําถามแต่ละข้อวัดได้ตรง 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัดหรือไม่ นําข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข  
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  10. ทดลองใช้เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้านอำนาจจําแนก ความยากง่าย นําข้อมูลท่ีได้มา
ปรับปรุงแก้ไข  
  11. ทดลองใช้ครั้งท่ี 2 เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้านความเช่ือมั่น  
  12. จัดทำเป็นฉบับสมบูรณ์ 
 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  สุรชัย ขวัญเมือง (2558 , หน้า 232 - 233) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางเรียน คือความรู้ท่ี

ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ หรือทักษะท่ีได้พัฒนาขึ้นมาตามลำดับขั้นในวิชาต่าง  ๆ ท่ีได้เรียนมาแล้ว  

ในสถานศึกษา และการท่ีครูทราบว่าเด็กได้มีความรู้หรือทักษะในวิชาต่าง  ๆ เพิ่มข้ึนเพียงใดก็จําเป็น  

ท่ีจะต้องอาศัยเครื่องมือในการวัดผลการศึกษาเข้ามาช่วย สำหรับเครื่องมือท่ีสามารถใช้ได้ง่าย และ

สะดวกท่ีสุด ได้แก่ การทดสอบซึ่งเราอาจทดสอบโดยอาศัยการใช้แบบทดสอบหรือทดลอง ในทาง

ด้านปฏิบัติ เป็นต้น  

  จากท่ีกล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ของ

ผู้เรียนท่ีเกิดขึ้นหลังจากเรียน พิจารณาจากคะแนนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 
  จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแบบฝึกทักษะ พบว่า มี ผู้ทำการวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง

รายละเอียด ดังนี้   

  ทิศนาแขมมณี (2559) ได้กล่าวถึงแนวคิดเกี่ยวกับการใช้เกมการศึกษาเพื่อส่งเสริม

กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเฉพาะการเกิดการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ท่ีสูงขึ้นและกระบวนการ

เรียนรู้จากการเล่น เนื้อหาท่ีสรุปได้จากทิศนา (2559) คือ การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงขึ้น: เกม

การศึกษาช่วยสร้างสภาพแวดล้อมท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากขึ้น โดยเกม

จะมอบบทบาทท่ีแตกต่างกันให้กับผู้เล่น และการทำงานร่วมกันในเกมนั้นส่งผลให้ผู้เรียนรู้สึกว่าตนเอง

มีส่วนร่วมในการเรียนรู้และมีอิทธิพลในการแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จากการเล่น เกมการศึกษา

ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นจากการเล่นอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ผ่านการ

ทดลองและการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ในเกม ซึ่งช่วยส่งเสริมทักษะทางคณิตศาสตร์และการคิดเชิง

วิพากษ์ของผู้เรียนในรูปแบบท่ีน่าสนใจและมีความสนุกสนาน    
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  ขจรศักดิ์ สีเสน (2560, หน้า 59-60) ได้ทำการวิจัยการใช้แบบฝึกทักษะกระบวนการแก้โจทย์
ปัญหา การบวก การลบ การคูณ การหาร ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า การใช้แบบฝึก
ทักษะกระบวนการ แก้โจทย์ปัญหา การบวก การลบ การคูณ การหาร ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผู้
ศึกษาสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ 86.43/82.67 และนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน    
  ปาริชาติ สุพรรณกลาง (2560, หน้า 68 - 73) ได้ทำการวิจัยเรื่องการพัฒนาแบบฝึกทักษะ 
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาสมการ สำหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยปรากฏว่า แบบ
ฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาสมการ มีประสิทธิภาพ 86.00/84.95 สูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ท่ีต้ังไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ ปัญหาสมการ 
ค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังการใช้แบบฝึกทักษะสูงกว่าค่าเฉล่ียของคะแนนสอบ ก่อนใช้แบบฝึก
ทักษะ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และค่าเฉล่ียระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาสมการ โดยรวมเท่ากับ 4.59 ซึ่งอยู่ในระดับ พอใจมากท่ีสุด  
  อุษณีย์ เสือจันทร์ (2559, หน้า  86) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดฝึกเสริมทักษะ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
ผลการวิจัยปรากฏว่า ชุดฝึกเสริมทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ สำหรับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ 87.50/79.30 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 ท่ีต้ังไว้ และ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  
ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดฝึกเสริมทักษะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ  
ท่ีระดับ .01  
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
ร่วมกับแอปพลิเคชัน Matific สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 (ณัฐกฤต แก้วใส, 2564) หัวข้อ
งานวิจัยนี้เน้นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ในเรื่องของ
เศษส่วนโดยใช้แบบฝึกทักษะร่วมกับแอปพลิเคชัน Matific เป้าหมายของงานวิจัยคือการให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีมีค่าเป็น 80/80 ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด   
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เศษส่วน โดยใช้แบบฝึกหัด สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 (จิรภัทร พิมพิลา, 2563) งานวิจัยนี้เน้นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่อง
ของเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้แบบฝึกหัด  
  การพัฒนาแบบฝึกทักษะการคิด คำนวณ เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 (ภัทราวดี พันธุ์เพ็ญ , 2562) งานวิจัยนี้เน้นการพัฒนาแบบฝึกทักษะการคิดคำนวณเกี่ยวกับ
เศษส่วนสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลลัพธ์ ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
80/80 ซึ่งเป็นผลลัพธ์ท่ีสามารถตอบสนองความต้องการในการพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  
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  รกฤต ยศประสิทธิ์ . (2562). การทำแบบฝึกทักษะท่ีเป็นรูปแบบของเกมการเล่นท่ีมี
จุดมุ่งหมายเพื่อก่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ หรือเป็นประโยชน์ทางด้านการศึกษา. ในบทนี้เน้นการ
สรุปเนื้อหาเพื่อใช้ในการวิจัย โดยมุ่งเสนอแนวทางการใช้แบบฝึกทักษะท่ีเป็นเกมการเล่นใน
กระบวนการเรียนรู้และเป็นประโยชน์ทางด้านการศึกษา โดยในเนื้อหานี้จะรวมถึงการอธิบายเกี่ยวกับ
ความสำคัญของการใช้เกมการเล่นเพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน และวิเคราะห์การสร้าง
แบบฝึกทักษะท่ีใช้เกมการเล่นในบริบทของการศึกษาสมัยใหม่ โดยส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีมีความ
น่าสนใจและสร้างสถานการณ์ท่ีเต็มไปด้วยความท้าทายสำหรับนักเรียน ช่วยเสริมสร้างทักษะและ
ความสามารถต่าง  ๆ ในนักเรียนให้พัฒนาไปในทิศทางท่ีเป็นส่ิงท่ีดีในการศึกษาและชีวิตประจำวัน 
การนำเสนอหรือวิเคราะห์แนวทางการใช้แบบฝึกทักษะท่ีเป็นเกมการเล่นในการศึกษาอาจเช่ือมโยงกับ
ความสำคัญของการใช้เทคโนโลยีและเกมการเล่นในการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ ท่ีมีความ
หลากหลายและน่าสนใจในการศึกษาสมัยใหม่ โดยการทำเช่นนี้อาจช่วยให้ส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้
ของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและเติบโตอย่างต่อเนื่องในทุก  ๆ ด้านของชีวิตและการศึกษาใน
ยุคปัจจุบันและอนาคต  
  วิมลรัตน์ คงภิรมย์ช่ืน (2540) ในงานวิจัยเรื่อง "เกมการศึกษาและการประเมินผล: การสร้าง
บทเรียนท่ีมีความสนุกและมีประสิทธิภาพ" ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการนำเกมการศึกษามาใช้ในการ
สร้างบทเรียนท่ีน่าสนใจและมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยมุ่งเน้นท่ี
ความสนุกสนานและการเรียนรู้ท่ีเป็นเพลิดเพลินอย่างใจอาจารย์และนักเรียนพร้อมกัน ซึ่งระบบการ
ประเมินผลในเกมการศึกษามีความสำคัญเป็นอย่างมาก เนื่องจากมันช่วยให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลเชิงลึก
เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนและทักษะท่ีต้องการพัฒนา โดยมีวัตถุประสงค์ในการให้แนวทางในการสร้าง
บทเรียนท่ีเป็นมิตรต่อผู้เรียน และเป็นไปในทิศทางของการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพและเติบโตไปในทุก ๆ ด้าน ท้ังนี้เพื่อให้การใช้เกมการศึกษาเป็นเครื่องมือการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพและเติบโตในการศึกษาท้ังทางสังคมและการทำงานในอนาคต ดังนั้น การวิจัยนี้จะมุ่ง
เสนอแนวทางการสร้างบทเรียนท่ีใช้เกมการศึกษาเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้และการส่งเสริม
ความสนใจของนักเรียนในกระบวนการเรียนรู้ โดยการให้ความสำคัญกับการประเมินผลเพื่อให้เกิด
การเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาบทเรียนอย่างเต็มท่ี และเพื่อให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะและความรู้ท่ี
จำเป็นในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
  นรมล แสงเดือน (2563) ในงานวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เกมการสอนแบบออนไลน์เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้เศษส่วนให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กล่าวถึงการใช้เกมการสอนแบบ
ออนไลน์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เศษส่วนให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีผลเชิงบวกต่อผลการ
เรียนของนักเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติ ผลลัพธ์จากการวิจัยนี้ช่วยยืนยันว่าการใช้เกมการสอนแบบออนไลน์เป็นวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพ
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ในการส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยเฉพาะในเรื่องของเศษส่วน 
การสรุปนี้สะท้อนถึงความสำเร็จของการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการศึกษา เพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ท่ี
น่าสนใจและมีประสิทธิภาพในนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษา  
  ธวัช วันชูชาติ (2542)  การใช้เกมการศึกษาในการสร้างบรรยากาศการเรียนท่ีน่าสนุกและ
เต็มไปด้วยความกระตือรือร้น ในงานวิจัยของเขา ซึ่งเน้นการใช้เกมการศึกษาเพื่อสร้างบรรยากาศการ
เรียนท่ีมีความสนุกสนานและกระตือรือร้น โดยมุ่งเสนอวิธีการนำเกมเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของ
กระบวนการเรียนรู้ เพื่อสร้างสภาพแวดล้อมท่ีกระตือรือร้นและสนุกสนานให้กับผู้เรียน ทำให้มีความ
กระตือรือร้นในการแข่งขันในการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งการนำเสนอเรื่องนี้เป็นการยืนยันถึง
ความสำคัญของการใช้เกมการศึกษาในการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนท่ีน่าสนุกและท้าทายสำหรับ
นักเรียน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาทักษะต่าง  ๆ อย่างเช่ียวชาญได้อย่างเต็มท่ี
ในระยะยาว ช่ืองานวิจัยนี้ช่วยทำให้เห็นภาพของวิธีการใช้เกมการศึกษาในการสร้างบรรยากาศการ
เรียนท่ีเต็มไปด้วยความน่าสนใจและความกระตือรือร้นในการเรียนรู้  
  ณัฐธิดา แก้วมณี (2565) การใช้เกมการศึกษาในการส่งเสริมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับผลของการใช้เกมการศึกษาในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการใช้เกมในการสอนมีการเสนอ
สถานการณ์ท่ีน่าสนใจและมีประสิทธิภาพท่ีสร้างความสนุกสนานในการเรียนรู้ เช่น การใช้เกมท่ี
เกี่ยวข้องกับการนับเรื่องของการบวกลบหรือการคูณหาร เกมท่ีเน้นการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ใน
สถานการณ์จริง ซึ่งผลลัพธ์จากการวิจัยพบว่า การใช้เกมการศึกษามีผลในการส่งเสริมความเข้าใจและ
ความสนใจของนักเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ ทำให้พวกเขามีความรู้เกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของ
คณิตศาสตร์อย่างมีความเข้าใจและเช่ือมโยงกับการใช้ชีวิตประจำวันได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งข้อมูลดังกล่าวจะ
เป็นส่วนสำคัญท่ีนำมาเสริมความเช่ือมั่นในความเป็นไปได้ของการนำเกมการศึกษามาใช้ในการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 นอกจากนี้ ยังสนับสนุนให้
ตัวชี้วัดเกมการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นประโยชน์อีกด้านหนึ่งในการพัฒนาการศึกษา
ในระดับช้ันประถมศึกษา การวิจัยนี้เสนอแนวทางการใช้เกมการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 อย่างมีประสิทธิภาพและน่าสนใจ โดยสรุปผลการวิจัย
และเสนอแนวทางการพัฒนาเพื่อการนำไปใช้ในการเรียนรู้ในอนาคต  
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เอกสารที่เกี่ยวข้องกับแอปพลิเคชัน  
  มาติฟิค  เป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบดิจิทัลสำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา แพลตฟอร์มนี้นำเสนอกิจกรรมแบบโต้ตอบมากกว่า 2,000 กิจกรรมท่ีออกแบบมาเพื่อ

พัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ของนักเรียนต้ังแต่พื้นฐานไปจนถึงระดับสูง 

ประสิทธิภาพของมาติฟิค 

  มีการศึกษาวิจัยหลายช้ินท่ีแสดงให้เห็นว่ามาติฟิคมีประสิทธิภาพในการปรับปรุงผลการเรียน

คณิตศาสตร์ของนักเรียน การศึกษาวิจัยเหล่านี้ใช้วิธีการต่าง ๆ ในการวัดผลการเรียน เช่น การสอบวัด

มาตรฐาน การทดสอบภายในโรงเรียน และการประเมินโดยครู 

การศึกษาวิจัยโดยนักวิจัยที่ผ่านมา 

  ในปี 2017 การศึกษาวิจัยโดยบุคคลท่ีสามได้เปรียบเทียบผลการเรียนของนักเรียนท่ีโรงเรียน

ท่ีใช้มาติฟิคกับนักเรียนท่ีโรงเรียนท่ีไม่ได้ใช้มาติฟิคการศึกษาพบว่านักเรียนท่ีโรงเรียนท่ีใช้มาติฟิคมี

อัตราสอบผ่านสูงกว่านักเรียนท่ีโรงเรียนท่ีไม่ได้ใช้มาติฟิคในระดับประเทศและระดับรัฐ โดยเฉล่ียแล้ว 

โรงเรียนท่ีใช้มาติฟิคมีอัตราสอบผ่านสูงกว่าโรงเรียนอื่น ๆ 17% ในระดับรัฐ โดยเฉล่ียแล้ว โรงเรียนท่ี

ใช้มาติฟิคมีอัตราสอบผ่านสูงกว่าโรงเรียนอื่น ๆในรัฐของตนเองถึง 7% การศึกษาวิจัยโดยมาติฟิคซึ่ง

มาติฟิค เองก็ได้ทำการวิจัยเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มนี้ การศึกษาวิจัยเหล่านี้  พบว่า  

มาติฟิค สามารถช่วยนักเรียนปรับปรุงผลการเรียนคณิตศาสตร์ได้ในทุกระดับช้ัน ตัวอย่างเช่น การ

ศึกษาวิจัยหนึ่งพบว่านักเรียนท่ีใช้มาติฟิคเป็นเวลา 30 นาทีต่อสัปดาห์เป็นเวลา 1 ปี มีคะแนนการสอบ

คณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีไม่ได้ใช้มาติฟิค เฉล่ีย 10% 

  บทความ "Research Evaluation of Matific Mathematics Learning Resources : 

Project Report" เป็นการวิจัยเชิงประเมินของทรัพยากรการเรียนรู้คณิตศาสตร์มาติฟิคโดยศึกษา

ประสิทธิภาพของทรัพยากรการเรียนรู้นี้ในการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา 

 

ได้ดำเนินการวิจัยตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

  รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิค ในด้านต่าง ๆ เช่น เนื้อหา กิจกรรม การ

ออกแบบ เทคโนโลยี และการใช้งานออกแบบและดำเนินการวิจัยเชิงทดลองเพื่อประเมินประสิทธิภาพ

ของทรัพยากรการเรียนรู้นี้ 
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วิเคราะห์และตีความผลการศึกษา 

  ผลการวิจัยพบว่าทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิค มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ทรัพยากรการเรียนรู้นี้มีผลการ

เรียนคณิตศาสตร์ท่ีดีขึ้นอย่างมีนัยสำคัญเมื่อเทียบกับนักเรียนท่ีเรียนแบบด้ังเดิม  นอกจากนี้  

ผลการวิจัยยังพบว่าทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิค มีคุณสมบัติเชิงบวกหลายประการ เช่น เนื้อหามี

ความถูกต้อง ทันสมัย และครอบคลุม มีกิจกรรมมีความท้าทายและกระตุ้นความคิด ด้านการ

ออกแบบมีความน่าสนใจ และมีส่วนร่วมท่ีนำเทคโนโลยีท่ีใช้งานง่าย และมีประสิทธิภาพมาใช้ 

  ด้านการใช้งาน แสดงให้เห็นว่าทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิค เป็นเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพใน

การส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา ต่อไปนี้เป็นรายละเอียดเพิ่มเติม

เกี่ยวกับผลการวิจัย  

ด้านเนื้อหา 

  เนื้อหาของทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิคมีความถูกต้อง ทันสมัย และครอบคลุม เนื้อหาเป็นไป

ตามหลักสูตรคณิตศาสตร์ของกระทรวงศึกษาธิการ และได้รับการปรับปรุงอยู่เสมอเพื่อสะท้อนถึง

มาตรฐานการเรียนรู้ล่าสุด นอกจากนี้ เนื้อหายังครอบคลุมเนื้อหาคณิตศาสตร์ท่ีสำคัญท้ังหมดต้ังแต่

ระดับประถมศึกษาจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ด้านกิจกรรม 

  กิจกรรมของทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิคมีความท้าทายและกระตุ้นความคิด กิจกรรมได้รับ

การออกแบบมาเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนคิดอย่างมีวิจารณญาณและแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

นอกจากนี้ กิจกรรมยังช่วยให้นักเรียนฝึกฝนทักษะคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้านการออกแบบ 

  การออกแบบของทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิคมีความน่าสนใจและมีส่วนร่วม การออกแบบ

ได้รับการออกแบบมาเพื่อให้นักเรียนมีส่วนร่วมและสนุกกับการเรียนรู้คณิตศาสตร์ นอกจากนี้   

การออกแบบยังช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนได้ง่ายข้ึน 

ด้านเทคโนโลยี 

  เทคโนโลยีของทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิคใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีได้รับ

การออกแบบมาเพื่อให้นักเรียนใช้งานได้ง่ายและเข้าถึงได้ นอกจากนี้ เทคโนโลยียังช่วยให้นักเรียน

เรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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ด้านการใช้งาน 

  การใช้งานของทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิคสะดวกและเข้าถึงได้ ทรัพยากรการเรียนรู้นี้

สามารถเข้าถึงได้บนอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และสมาร์ทโฟน นอกจากนี้ ทรัพยากร

การเรียนรู้นี้ยังมีให้บริการฟรีสำหรับนักเรียนของโรงเรียนท่ีเข้าร่วมโครงการซึ่งทรัพยากรการเรียนรู้ 

มาติฟิคเป็นเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ทรัพยากรการเรียนรู้นี้มีคุณสมบัติเชิงบวกหลายประการท่ีช่วยให้นักเรียนเรียนรู้

คณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสนุกสนาน 

ประเด็นสำคัญบางประการที่ควรพิจารณาจากผลการวิจัย 

  มาติฟิค เป็นเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพในการปรับปรุงผลการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน

ระดับประถมศึกษา มาติฟิคมีคุณสมบัติเชิงบวกหลายประการท่ีส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เช่น 

เนื้อหาท่ีถูกต้อง กิจกรรมท่ีท้าทาย และการออกแบบท่ีมีส่วนร่วม 

  ผู้วิจัยแนะนำให้ใช้ทรัพยากรการเรียนรู้มาติฟิคเป็นเครื่องมือเสริมในการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ เพื่อช่วยให้นักเรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสนุกสนาน 

ข้อดีของมาติฟิค 

  มาติฟิค มีข้อดีหลายประการท่ีทำให้เป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพ 

ประการแรกมาติฟิคนำเสนอกิจกรรมแบบโต้ตอบท่ีออกแบบมาเพื่อพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนอย่างเฉพาะเจาะจง ประการท่ีสองมาติฟิค มีอัลกอริธึมการเรียนรู้แบบปรับตัวได้ท่ีช่วยปรับ

เนื้อหาและระดับความยากของกิจกรรมให้เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนแต่ละคนประการ 

ท่ีสามมาติฟิคสามารถใช้เพื่อติดตามความก้าวหน้าของนักเรียนและระบุนักเรียนท่ีอาจต้องการความ

ช่วยเหลือเพิ่มเติม 

ข้อจำกัดของมาติฟิค 

  มาติฟิค มีข้อจำกัดบางประการเช่นกัน ประการแรกมาติฟิคต้องใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และ

การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ประการท่ีสองมาติฟิคอาจไม่เหมาะกับนักเรียนทุกคน ตัวอย่างเช่น นักเรียน

ท่ีมีปัญหาด้านการเรียนรู้อาจต้องการความช่วยเหลือเพิ่มเติมจากครูหรือผู้ปกครอง 

สรุป 

  การศึกษาวิจัยแสดงให้เห็นว่ามาติฟิคมีประสิทธิภาพในการปรับปรุงผลการเรียนคณิตศาสตร์

ของนักเรียนมาติฟิคนำเสนอกิจกรรมแบบโต้ตอบท่ีออกแบบมาเพื่อพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนอย่างเฉพาะเจาะจง และยังมีอัลกอริธึมการเรียนรู้แบบปรับตัวได้ท่ีช่วยปรับเนื้อหาและระดับ

ความยากของกิจกรรมให้เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนแต่ละคน  
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คำแนะนำเพิ่มเติม 

  แม้ว่ามาติฟิคจะเป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพ แต่ส่ิงสำคัญคือต้อง

พิจารณาข้อจำกัดของแพลตฟอร์มนี้ด้วยมาติฟิคต้องใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และการเช่ือมต่อ

อินเทอร์เน็ต และอาจไม่เหมาะกับนักเรียนทุกคน ผู้ปกครองและครูควรพิจารณาปัจจัยเหล่านี้ก่อน

ตัดสินใจใช้ มาติฟิค 
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บทท่ี 3 
วิธีดำเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
  การพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเค ชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ผู้ศึกษาได้ดำเนินการตามขั้นตอน 

ดังต่อไปนี้   

  ขั้นตอน 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชัน

มาติฟิค เรื่อง เศษส่วน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

  ขั้นตอน 2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมา

ติฟิค เรื่องเศษส่วน กับเกณฑ์ร้อยละ 75   

  ขั้นตอน 3 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับ

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

ขั้นตอน 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เร่ือง เศษส่วน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   

  แหล่งข้อมูล   

  1. ผู้ให้ข้อมูลเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วน 

ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค จำนวน 3 ท่าน ประกอบไปด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

คือผู้มีคุณวุฒิการศึกษาในสาขา เทคโนโลยีการศึกษาระดับปริญญาเอก และมีประสบการณ์ในการ

สอนในสถาบันอุดมศึกษาและ เกี่ยวข้องกับการศึกษาไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือระดับปริญญาโท และมี

ประสบการณ์ในการสอน ในสถาบันอุดมศึกษาและเกี่ยวข้องกับการศึกษาไม่น้อยกว่า 10 ปี เป็น

ผู้เช่ียวชาญพิจารณาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วนพัฒนาขึ้น 

 2. แหล่งข้อมูลสำหรับการศึกษาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน โดยทดลองกับกลุ่มผู้เรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง 

จำนวน 20 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sample) แบ่งเป็น 3 ข้ันตอน คือ  

 การทดลองครั้งท่ี 1 ทดลองกับผู้เรียน จำนวน 3 คน ซึ่งประกอบไปด้วย นักเรียน เก่ง ปาน

กลาง อ่อน จากนั้นนํามาปรับปรุงแก้ไข เพื่อใช้ทดลองในขั้นต่อไป 

   การทดลองครั้งท่ี 2 การทดลองกับผู้เรียนจำนวน 9 คน ซึ่งประกอบไปด้วย นักเรียน เก่ง 

ปานกลาง อ่อน จากนั้นนํามาปรับปรุงแก้ไข เพื่อใช้ทดลองในขั้นต่อไป 
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  การทดลองครั้งท่ี 3 ทำการทดลองกับผู้เรียนจำนวน 20 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของแบบฝึก

ทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วนท่ีสร้างขึ้น ให้ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

80/80 

  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

  เครื่องมือท่ีใช้ในขั้นตอนนี้ ได้แก่   

  1. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

  มีข้ันตอนในการสร้างและพัฒนา ดังนี้  

     1) ศึกษา วิธีการสร้าง หลักการใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

     2) กำหนดสาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ จากหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

เรื่องเศษส่วน เนื้อหาและความเหมาะสมของเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมแต่ละกิจกรรม และความ

สอดคล้องของกิจกรรม แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  

ตาราง 1 แสดงกำหนดการสอนการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอป
พลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

หัวข้อ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรม เวลา 
การสร้างเศษส่วน เข้าใจหลักการสร้างเศษส่วนและและ

ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวนเต็ม
เป็ น เศ ษ ส่ ว น ใน ส ถ าน ก าร ณ์ ท า ง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

สร้างเศษส่วนท่ี
เทียบเท่า 1 
(เส้นจำนวน)  

2 ช่ัวโมง 

การสร้างเศษส่วน เข้าใจหลักการสร้างเศษส่วนและและ
ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวนเต็ม
เป็ น เศ ษ ส่ ว น ใน ส ถ าน ก าร ณ์ ท า ง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

สร้างเศษส่วนท่ี
เ ที ย บ เ ท่ า  2 
(เส้นจำนวน) 

2 ช่ัวโมง 

การเปรียบเทียบ เข้าใจหลักการเปรียบเทียบเศษส่วนและ แสดงและ 2 ช่ัวโมง 
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หัวข้อ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรม เวลา 
เศษส่วน และประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวน

เต็มเป็น เศษ ส่วนในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

เปรียบเทียบ
เศษส่วน 

การเปรียบเทียบ
เศษส่วนท่ีตัวส่วน
เหมือนกัน 

เข้าใจหลักการเปรียบเทียบเศษส่วนและ
และประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวน
เต็มเป็น เศษ ส่วนในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

เปรียบเทียบ
และเรียงลำดับ
เศษส่วน (เศษ
เหมือนกัน, 
เครื่องหมายไม่
เท่ากับ) 

2 ช่ัวโมง 

การเปรียบเทียบ
เศษส่วนท่ีตัวส่วนไม่
เหมือนกัน 

เข้าใจหลักการเปรียบเทียบเศษส่วนและ
และประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวน
เต็มเป็น เศษ ส่วนในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

เปรียบเทียบ
เศษส่วน (ส่วน
ไม่เหมือนกัน, 
เส้นจำนวน) 

2 ช่ัวโมง 

การเปรียบเทียบ
เศษส่วน (ตัวส่วนท่ีไม่
เกี่ยวข้อง 

เข้าใจหลักการเปรียบเทียบเศษส่วนและ
และประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวน
เต็มเป็น เศษ ส่วนในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

เปรียบเทียบ
เศษส่วน (ตัว
ส่วนท่ีไม่
เกี่ยวข้อง) 

2 ช่ัวโมง 

ค้นหาเศษส่วน
ระหว่างเศษส่วนสอง
ส่วนท่ีกำหนด โดย
เศษส่วนท่ีตัวเศษมีค่า
มากกว่า 1 

เข้าใจหลักการเปรียบเทียบเศษส่วนและ
และประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องระบุจำนวน
เต็มเป็น เศษ ส่วนในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์และชีวิตประจำวันร่วมกับ
แพลตฟอร์มมาติฟิคเพื่อเสริมการเรียนรู้
และฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ 

ค้นหาเศษส่วน
ระหว่าง
เศษส่วนสอง
ส่วนท่ีกำหนด 
(ตัวส่วนท่ีไม่
เหมือนกัน) 

2 ช่ัวโมง 
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 3) ดำเนินการให้ ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบประสิทธิภาพท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว เพื่อ
ประเมินความเหมาะสม ซึ่งประกอบด้วย ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ และด้านประโชน์การจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินแบบมาตราส่วนค่า (Rating scale) 5 ระดับ จากนั้นนำผลข้อมูลจากการ
ประเมินท่ีได้จากผู้เช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียเพื่อแปลผล โดยนำมาเทียบกับเกณฑ์ โดย
กำหนดค่าเฉล่ียต้ังแต่ 3.51 ข้ึนไป จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์  
  5) ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ  
  6) นำแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค ไปทดลองใช้กับ
นักเรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างเพื่อหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  
เรื่องเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  
    6.1) การหาประสิทธิภาพกับผู้เรียน จำนวน 3 คน ผู้วิจัยได้นำแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ไปทดลองกับนักเรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 3 คน ซึ่งประกอบไปด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน เพื่อ
ตรวจสอบความชัดเจน และความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรม และการสอบถาม
นักเรียน จากนั้นนำมาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม  
    6.2) การหาประสิทธิภาพกับผู้เรียน จำนวน 9 คน ผู้วิจัยได้นำ แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ไปทดลองกับนักเรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 3 คน ซึ่งประกอบไปด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 3 คน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน โดยหาค่า
ประสิทธิภาพตัวแรก (E1) ได้มาจากร้อยละของคะแนนเฉล่ียของคะแนนท่ีได้จากการประเมินระหว่าง
การเรียนรู้ด้วยแบบฝึกคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน และค่าประสิทธิภาพ
ตัวท่ีสอง (E2) ได้มากจากร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแบบฝึกคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน หลังจากนั้นนำข้อบกพร่อง
มาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม  
    6.3) การหาประสิทธิภาพกับผู้เรียน จำนวน 9 คน ผู้วิจัยได้นำ แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
โรงเรียนบ้านดงดินแดง จำนวน 20 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  
เรื่องเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (E1) ได้มาจากร้อย
ละของคะแนนเฉล่ียท่ีได้จากการประเมินระหว่างการจัดการเรียนรู้ และค่าประสิทธิภาพตัวท่ีสอง (E2) 
ได้มาจากร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังจากการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบ
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ฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง   

   ศึกษาได้ดำเนินการสร้างตามลำดับข้ันตอน ต่อไปนี้  

   3.3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 รายวิชา

คณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

   3.3.2 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์   

   3.3.3 กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และของเขตของเนื้อหา ให้คลอบคลุมมาตรฐาน 

ตัวชี้วัด ตามสาระหลักสูตรแกนกลาง  

   3.3.4 สร้างแบบทดสอบให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัด โดยสร้างข้อสอบท้ังหมด 50 ข้อ 

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก   

   3.3.5 นำข้อสอบท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม

ด้านภาษา และความครอบคลุมของเนื้อหา และนำไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  

  3.3.6 นำข้อสอบท่ีแก้ไขแล้ว พร้อมแบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของของ

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเค ชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ท่ีสร้างขึ้นให้ผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน พิจารณาความ

สอดคล้อง ระหว่างแบบทดสอบกับตัวช้ีวัด โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) โดยใช้เกณฑ์

กำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้    

    ระดับ +1  ท่านเห็นด้วยกับคำถามท่ีนำเสนอ  

   ระดับ  0   ท่านไม่แน่ใจกับรายละเอียดในข้อคำถามนั้น ควรมีการปรับปรุง  

   ระดับ -1   ท่านไม่เห็นด้วยกับข้อคำถามท่ีนำเสนอ  

  3.3.7 นำแบบทดสอบท่ีได้รับการพิจารณาจากผู้เช่ียวชาญ มาหาค่าความตรงเชิง

เนื้อหา (IOC) โดยทำการคัดข้อสอบท่ีมีค่าความตรงเชิงเนื้อหาต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป   

    3.3 .8 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ไปใช้กับนั ก เรียน ท่ี ไม่ ใช้ก ลุ่มตัวอย่าง  

จำนวน 20 คน เพื่อหาค่าความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเช่ือมั่น จากนั้นคัด

แบบทดสอบจำนวน 30 ข้อ นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
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  4. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล   

  4.1 การเก็บข้อมูลแบบประเมินความสอดคล้องในองค์ประกอบต่าง ๆ ของแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนบ้านดงดินแดง   

    4.1.1 นำแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน 

 ให้ผู้เช่ียวชาญทำการประเมิน  

   4.1.2 นำแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

ให้ผู้เช่ียวชาญทำการประเมินเรียบร้อยนำมาวิเคราะห์ข้อมูล  

   4.1.3 นำแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

ท่ีผ่านการตรวจสอบความเหมาะสมจากอาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้เช่ียวชาญแล้ว ไปทดลองกับนักเรียน  

ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อนำผลไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ E1 และ E2 

 5. การวิเคราะห์ข้อมูล   

   5.1 การหาประสิทธิภาพ E1 และ E2 ของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เรื่องเศษส่วน ตามเกณฑ์ 80/80 หาค่าเฉล่ียของแต่ละแบบฝึกหัดท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติ เพื่อหา 

80 ตัวแรก ( E1 ) และหาค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่องเศษส่วน ( E2 )  

  5.2 ทำการประเมินความเหมาะสม สอดคล้องในองค์ประกอบต่าง ๆ ของแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนบ้านดงดินแดง โดยใช้ค่าเฉล่ีย (𝑥̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยกำหนดค่าเฉล่ีย  

5 ระดับ ในการแปลความหมายตามเกณฑ์ ดังนี้   

  การตรวจให้คะแนน ดังนี้  

   คะแนน  5 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด   

   คะแนน 4 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมาก  

   คะแนน 3 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับปานกลาง  

   คะแนน 2 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อย  

   คะแนน 1 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อยที่สุด  
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ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธิ์ เม่ือเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กับเกณฑ์ร้อยละ 75

 ผู้ศึกษาได้ดำเนินการสร้างตามลำดับข้ันตอนต่อไปนี้  

  1. แหล่งข้อมูล   

        นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2 จำนวน 20 คน มาโดยการเลือกแบบ

เฉพาะเจาะจง   

  2. แบบแผนการวิจัย   

   การศึกษาครั้งนี้ ได้ดำเนินการกับกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว มีการสอบหลังการทดลอง 

และเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 75  

  3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย   

   3.1.1 แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง  

   3.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ร่วมกับแอปพลิเค ชันมาติฟิค  

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง จำนวน 30 ข้อ ชนิด 4 

ตัวเลือก   

  4. วิธีการดำเนินการเก็บข้อมูล   

   ผู้ศึกษาทำการนำแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเค ชันมาติฟิค  

เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ไปใช้ทดลองในการ

จัดการเรียนรู้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนบ้านดงดินแดง จำนวน 20 คน โดยมีข้ันตอน 

ดังนี้  

   4.1 การจัดเรียนการสอนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเค ชัน 

มาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ในช่ัวโมง

คณิตศาสตร์ วันจันทร์ - ศุกร์ วันละ 1 ช่ัวโมง ใช้ระยะเวลา 4 สัปดาห ์  

   4.2 หลังจากดำเนินการสอนแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง นำแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนให้นักเรียนทำการทดสอบ 
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  5. การวิเคราะห์ข้อมูล  

   5.1 นำคะแนนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาหาค่าเฉล่ีย 

(𝑥̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

   5.2 ทำการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับเกณฑ์ ร้อยละ 75  

ขั้นตอนที่  3 การสร้างแบบประเมินการศึกษาความคิดเห็น เม่ือเรียนด้วยแบบฝึกทักษ ะ 

คณิตศาสตร์ เร่ืองเศษส่วน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

  1. แหล่งข้อมูล  

       นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2 จำนวน 20 คน ได้มาโดยการเลือกแบบ

เฉพาะเจาะจง   

  2. เคร่ืองมือการวิจัย   

    แบบสอบถามความคิดเห็น เมื่อเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

  3. วิธีการสร้างเคร่ืองมือ   

   3.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัย แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดเห็นในการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น  

   3.2 ศึกษาวิธีการและขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถาม  

   3.3 จัดทำแบบสอบถามความคิดเห็น ต่อวิชาคณิตศาสตร์ แบบมาตราส่วนค่า 5 

ระดับ คือ 5, 4, 3, 2 และ 1 ซึ่งหมายถึง เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย

อย่างยิ่ง ตามลำดับ  

   3.4 นำแบบสอบถามความคิดเห็นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อขอคำแนะนำและ

ปรับปรุงแก้ไข  

   3.5 แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีปรับปรุงแกไขให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี ้  
   ระดับ +1  ท่านเห็นด้วยกับคำถามท่ีนำเสนอ  
   ระดับ  0   ท่านไม่แน่ใจกับรายละเอียดในข้อคำถามนั้น ควรมีการปรับปรุง  
  ระดับ -1   ท่านไม่เห็นด้วยกับข้อคำถามท่ีนำเสนอ  
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   3.6 แบบสอบถามความคิดเห็นคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้อง ต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป 
เพื่อนำมาปรับปรุงและแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ  
   3.7 จัดพิมพ์ แบบสอบถามความคิดเห็นเพื่อนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
  4. วิธีดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  
   4.1 หลังจากทำการสอนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเค ชัน 
มาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ให้นักเรียนตอบ
คำถามในแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ
แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง  
   4.2 นำแบบแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนบ้านดงดินแดง มาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์   
   ระดับ 5 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
   ระดับ 4 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
   ระดับ 3 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  
   ระดับ 2 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย  
   ระดับ 1 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด   
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
   ผู้ศึกษาดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ SPSS โดยเลือก
เฉพาะวิธีวิเคราะห์ ข้อมูลท่ีสอดคล้องกับความมุ่งหมายของประเด็นปัญหาเพื่อหาค่า ความคิดเห็นของ

ผู้เรียน สถิติท่ีใช้คือ ค่าเฉล่ีย (𝑥̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
  การแปลความหมายคะแนน ได้กำหนดเกณฑ์ความหมายของคะแนนเฉล่ียของคำตอบโดย
แปลความหมายของคะแนนตามเกณฑ์ ท่ีกำหนดไว้ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี , 2546 หน้า 37-43) ดังนี้ 
   4.50 -  5.00 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
   3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
   2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  
   1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย  
   1.00 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด  
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลและแปรผลข้อมูล ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
  1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

   2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กับเกณฑ์ร้อยละ 75  

  3. เพื่ อศึกษาความคิดเห็นและของผู้เรียนท่ีมี ต่อแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ขั้นตอนที่ 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ให้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

 1. ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาความ

สอดคล้อง ของข้อคำถามความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน   

  ผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้าข้อมูลจากเอกสาร หนังสือ วารสาร ผลงานวิจัยซึ่งสืบค้นจากแหล่ง 

ต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการดำเนินการวิจัย และพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเค

ชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน และได้นําเสนอให้ผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องของข้อคำถาม  

ความคิดเห็นท่ีมีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ปรากฏผล ดังนี้ 

   1.1 ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาความ

สอดคล้อง ของข้อคำถามความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน    

  ความสอดคล้องของข้อคำถามของผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง ของข้อคำถาม

ความคิดเห็นท่ีมีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน โดยให้ผู้เช่ียวชาญ ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

จำนวน 3 คน  ประเมินความเหมาะสมซึ่งผลการประเมินแสดงใน ตาราง 2 
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ตาราง 2 ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาความ

สอดคล้องของข้อคำถามความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน 

การประเมินความสอดคล้องของข้อคำถาม  
ความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน 𝒙 S.D. แปลผล 

1.1 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.74 0.46 เหมาะสม 
1.2 

2. เนื้อหาและการนำเสนอบทเรียน 4.58 0.58 เหมาะสม 
1.3 

3. องค์ประกอบของบทเรียนร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 4.40 0.46 เหมาะสม 
1.4 

4. การมีปฏิสัมพันธ์ 4.50 0.58 เหมาะสม 
1.5 

5. ผลป้อนกลับโดยทันที 4.78 0.38 เหมาะสม 
ค่าเฉลี่ย 4.60 0.48 เหมาะสม 

 

ตาราง 2 เห็นได้ว่าความสอดคล้องของข้อคำถามของผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาความ

สอดคล้อง ของข้อคำถามความคิดเห็นท่ีมีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน มีค่าเฉล่ียของค่า

ดัชนีความสอดคล้องจากผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน เท่ากับ 4.60 ทุกขั้นตอนมีความเหมาะสมท่ีจะ

นําไปใช้ในการพัฒนารูปแบบของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง

เศษส่วนได้ (รายละเอียดผลการประเมินแสดงในภาคผนวก ค) 

  1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 

เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ให้มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 80/80   

    ในการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เรื่องเศษส่วน ในการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอป

พลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วนท่ีผู้วิจัยได้ดำเนินการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ในช้ันเรียน เรื่องเศษส่วน แบบทดสอบหลังเรียน แบ่งการทดลองเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้  

  การทดลองขั้น 1 นําแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

ไปทดลองกับ จํานวน 3 คน ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมการเรียน และสอบถามพบว่า เนื้อหาแบบฝึก 

กราฟิกแต่ละกิจกรรม มีความเหมาะสม แต่เนื้อหาบางเรื่องเข้าใจยาก และผู้เรียนยังสับสนกับการทำ

กิจกรรม และไม่เข้าใจกระบวนการทำกิจกรรมทำให้ใช้เวลาในการทำกิจกรรมนั้นมาก และมีผู้เรียน

บางคนยังไม่เข้าใจในการใช้งานของแอปพลิเคชัน ท่ีจัดการเรียนรู้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ทำให้ผู้เรียนเข้าไปเรียนรู้ไม่เป็นระบบ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงปรับปรุงการ
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ใช้ระยะเวลาในการทำกิจกรรม และทำการอธิบายการใช้งาน และสอนเนื้อหาผู้เรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้น 

แล้วจึงนำไปทดลองใช้กับกลุ่มถัดไป และจากการศึกษาและการวิเคราะห์ข้อมูล สามารถแปลผลการ

วิเคราะห์ข้อมูลตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ได้ดังต่อไปนี้ 

  การทดลองขั้น 2 นําแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน 

ปรับปรุงระยะเวลาในการทำกิจกรรมให้มากขึ้น จัดเตรียมเอกสารอธิบายวิธีการใช้งานเรียบร้อยแล้ว 

จากนั้นนำไปทดลองใช้กับผู้เรียน จำนวน 9 คน โดยเลือกผู้เรียนท่ีมีระดับผลการเรียนระดับสูงจำนวน 

3 คน ระดับปานกลางจำนวน 3 คน และระดับต่ำจำนวน 3 คน พบว่า มี ผู้เรียนบางส่วนยังสับสนใน

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ว่าจะศึกษาส่วนใดก่อน และมีคำถามว่า “จำเป็นหรือไม่ต้องกดเข้าทำทุก

แบบฝึก” ผู้วิจัยจึงอธิบายให้ชัดเจนว่ามีแบบฝึกบางส่วนท่ีเอาไว้ใช้ฝึกหัด ก่อนท่ีจะทำแบบฝึกแต่ไม่มี

คะแนนเป็นเพียงฝึกในการทำแบบฝึกหัดเท่านั้น จากนั้นให้ผู้เรียนดำเนินการทำแบบฝึกทักษะแต่ละ

ชุดเพื่อนําผลมาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และเมื่อผู้เรียนทำทำแบบฝึกทักษะท้ังหมด

เสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อนําผลมาหา ประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ์ (E2) และผู้วิจัยได้ตรวจสอบหาข้อบกพร่องในด้านต่าง ๆ และนําข้อคิดเห็น ของผู้เรียนมา

ปรับปรุงและแก้ไขแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน พบว่าผู้เรียน

สนใจในการ เรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน เป็นอย่าง

มาก สนุกกับการทําแบบฝึกทักษะ เนื่องจากเป็นการเรียนรู้แบบการเล่มเกม และซักถาม อภิปราย

ประเด็นท่ีได้ศึกษา ผลของประสิทธิภาพของบทเรียนดังตาราง 3 

ตาราง 3 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลเิคชัน 
มาติฟิค เร่ืองเศษส่วน จํานวน 9 คน จากการทดลองขั้นที่ 2 

รายการ 
จำนวน
ผู้เรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนรวม ประสิทธิภาพ 

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน (E1) 9 70 335 80.46 
คะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) 9 30 145 80.56 

 

จากตาราง 3 เห็นได้ว่าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับ 80.46/80.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ของการศึกษาประสิทธิภาพท่ีกำหนดไว้ 

80/80 

การทดลองขั้น 3 นําแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

ไปทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จํานวน 20 คน ให้ผู้เรียนดำเนินการทำแบบฝึกทักษะแต่
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ละชุดเพื่อนําผลมาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และเมื่อผู้เรียนทำทำแบบฝึกทักษะท้ังหมด

เสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อนําผลมาหา ประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ์ (E2) ผลการทดลองดังตาราง 9 

ตาราง 4 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลเิคชัน 
มาติฟิค เร่ืองเศษส่วน จํานวน 20 คน จากการทดลองขั้นที่ 3 

รายการ 
จำนวน
ผู้เรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนรวม ประสิทธิภาพ 

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน (E1) 20 70 1209 84.43 
คะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) 20 30 501 83.50 

 

  จากตาราง 4 เห็นได้ว่าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

เป็นไปตามเกณฑ์กำหนดไว้ 80/80 (84.43/83.50)  

ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เร่ืองเศษส่วน หลังเรียนกับเกณฑ์ ร้อยละ 75  

  ในการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างท่ีเรียน ด้วยแบบฝึก

ทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ได้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจำนวน 20 

คน โดยให้กลุ่มตัวอย่าง ดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอนตามลำดับขั้นตอน และเมื่อเสร็จส้ิน การ

เรียนในทุกแบบฝึกทักษะแล้ว ให้กลุ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน และ 

เปรียบเทียบคะแนนท่ีได้จากการทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนการเรียนและหลังการเรียน โดยใช้สูตร  

t-test Dependent Sample ผลการวิเคราะห์ ดังแสดงในตาราง 

ตาราง 5 แสดงการเปรียบเทียบการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับ
แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน หลังเรียนกับเกณฑ์ (ร้อยละ 75)  

การประเมิน n 𝒙 𝑺. 𝑫. t p 

หลังการทดลอง 20 25.05 2.98 6.074** .000 

**มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 จากตาราง 5 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับ

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยการจัดการ

เรียนรูแ้บบดว้ยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สูงกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่ มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน  

  ผู้วิจัยได้นําแบบประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เพื่อทราบถึงความคิดเห็น 

และความรู้สึกของกลุ่มตัวอย่างตามรูปแบบท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้น หลังจากการเรียนเสร็จส้ินแล้ว 

ปรากฏผลดังแสดงในตาราง 6 

ตาราง 6 แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลเิคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน  

ด้านการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

𝒙̅ 𝑺. 𝑫. แปลผล 

1. ด้านเนื้อหาแอปพลิเคชันมาติฟิค    

1.1 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

หรือตัวช้ีวัดหรือผลการเรียนรู้ 
4.76 0.55 มากท่ีสุด 

1.2 ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของเนื้อหา  4.82 0.51 มากท่ีสุด 

1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละขั้นตอน 4.65 0.68 มากท่ีสุด 

1.4 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหา 4.71 0.67 มากท่ีสุด 

1.5 ความเหมาะสมกับเนื้อหากับระดับผู้ใช้ 4.76 0.64 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.74 0.61 มากที่สุด 

2.  ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันมาติฟิค    

2.1 ความถูกต้อง เหมาะสมของการนำเสนอ รูปแบบ

ตัวอักษร และขนาดตัวอักษร 
4.94 0.24 มากท่ีสุด 

2.2 ความถูกต้อง เหมาะสมของสีตัวอักษรพื้นหลังแอป

พลิเคชันมาติฟิค 
4.88 0.32 

มากท่ีสุด 

2.3 ความถูกต้อง เหมาะสมของลำดับข้ันการนำเสนอ

บทเรียนในแอปพลิเคชันมาติฟิค 
4.71 0.67 

มากท่ีสุด 

2.4 ความถูกต้อง เหมาะสมของปุ่มควบคุมการนำเสนอแอป

พลิเคชันมาติฟิค 

 

4.69 0.68 

มากท่ีสุด 
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ด้านการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

𝒙̅ 𝑺. 𝑫. แปลผล 

2.5 ความน่ามนใจของการนำเสนอของแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค 
5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.6 การให้ข้อมูลย้อนกลับ 4.94 0.24 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.86 0.36 มากที่สุด 

3. ด้านประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้บนแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค 
   

3.1 สามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลาและสามารถเรียนรู้

ได้ด้วยตนเอง 
4.59 0.77 มากท่ีสุด 

3.2 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิคสามารถเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเองและทบทวนบทเรียนได้สะดวก 
4.71 0.67 มากท่ีสุด 

3.3 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิคทำให้เรียนไม่น่าเบ่ือ

และช่วยให้มีความกระตือรือร้น 
4.94 0.24 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.75 0.56 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.79 0.49 มากท่ีสุด 

 

  จากตาราง 6 พบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดย

ภาพรวมมีค่าเฉล่ีย อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅= 4.79, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาความพึงพอใจของ

นักเรียนแยกเป็นด้าน โดยเรียงลำดับจากมากสุดไปหาน้อยสุด พบว่า ด้านการออกแบบ อยู่ในระดับ

มากท่ีสุด (𝑥̅= 4.86, S.D. = 0.36) รองลงมาด้านประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้บนแอปพลิเคชัน 

Matific อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅= 4.75, S.D. = 0.56) ด้านเนื้อหาแอปพลิเคชันมาติฟิคอยู่ในระดับ

มากท่ีสุด (𝑥̅= 4.74, S.D. = 0.61) ตามลำดับ  
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บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย  
  การพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเค ชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน  

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้   

  1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นไปตามเกณฑ์เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 80/80 

(84.43/83.50)  

  2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง

เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง กับเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่า

หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอป

พลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบ

ฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅= 4.79, 

S.D. = 0.49)  

 

อภิปรายผล  
 จากผลการวิจัยการพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเค ชันมาติฟิค  

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง การวิจัยนี้ในการสร้าง

และประเมินประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน 

พบว่ามีประสิทธิภาพสูงและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยสำคัญ นักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมากท่ีสุด แสดงให้เห็นว่าแบบฝึกนี้สามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและน่าสนใจซึ่งสามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้    

  1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 84.43/83.50 ซึ่งมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ เหตุท่ีเป็นเช่นนี้ เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาอย่างมีลำดับ ขั้นตอน  

และเป็นระบบ กล่าวคือ ผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีการสร้าง หลักการใช้แบบฝึกทักษะ จากวรรณกรรมและ
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แล้วกำหนดสาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ จากหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จากนั้นสร้างแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับ

แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน และนำเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

ความเหมาะสมของการใช้ภาษา และความสอดคล้องกับรายวิชา จากนั้นนำเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ  

3 ท่าน เพื่อประเมินความเหมาะสมของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  

เรื่องเศษส่วนจากนั้นนำไปทดลองใช้ (try out) เพื่อหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ 

ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน พบว่ามีประสิทธิภาพอยู่ในระดับ 84.43/83.50 ซึ่งเป็นไป

ตามเกณฑ์ของการศึกษาประสิทธิภาพท่ีกำหนดไว้ 80/80 สอดคล้องกับณัฐกฤต แก้วใส (2564) ท่ี

กล่าวว่าการใช้แบบฝึกทักษะ ร่วมกับแอปพลิเคชัน Matific ช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนสาเหตุท่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้น อาจเป็นเพราะ เนื้อหาในแบบฝึกทักษะตรง

กับจุดประสงค์การเรียนรู้กิจกรรมในแอปพลิเคชัน Matific ช่วยให้นักเรียนสนุกกับการเรียนรู้ นักเรียน

มีโอกาสฝึกฝนทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อแบบฝึกทักษะและ

แอปพลิเคชัน Matificส่วนสาเหตุท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ อาจเป็นเพราะ เนื้อหาท่ีนำเสนอของแบบ

ฝึกทักษะแต่ละกิจกรรมมีรูปแบบท่ีน่าสนใจ สอดคล้องกับจิรภัทร พิมพิลา (2563) ท่ีกล่าวว่า การใช้

แบบฝึกหัดช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสาเหตุท่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนดีขึ้น อาจเป็นเพราะเนื้อหาในแบบฝึกหัดตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่ง นักเรียนมีโอกาส

ฝึกฝนทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ทำให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อแบบฝึกหัด และสาเหตุท่ี

นักเรียนมีความพึงพอใจ อาจเป็นเพราะ เนื้อหา รูปแบบของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ สอดคล้อง

กับภัทราวดี พันธุ์เพ็ญ (2562) โดยนักเรียนสามารถเรียนรู้และคิดคำนวณเกี่ยวกับเศษส่วนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งจะมีผลดีต่อการพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์และความเข้าใจในเรื่องของเศษส่วน

ของนักเรียนในระยะยาว นอกจากนี้การใช้แบบฝึกทักษะการคิดเชิงคำนวณท่ีเกี่ยวกับเศษส่วนยังช่วย

ให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาและใช้งานในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็น

ประโยชน์ 

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  

เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่าหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึก 

ทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

6สูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ เนื่องจาก ผู้วิจัยได้นำแนวคิด 

ของแบบฝึกทักษะท่ีเป็นในรูปแบบท่ีแตกต่างจากแบบฝึกทักษะแบบเดิม ซึ่งแบบฝึกท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้

เป็นรูปแบบของแบบฝึกทักษะในแต่ละด่านท่ีต้องผ่านแบบฝึกแต่ละชุดไปให้ได้ สามารถเก็บคะแนน
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และมีผลการตอนกลับทันทีหลังจากทำแบบฝึกทักษะแต่ละชุดเสร็จส้ิน ทำให้นักเรียนเกิดความ

กระตือรือร้นในการศึกษา เพื่อทำคะแนนให้เพิ่มข้ึนในระดับการเล่นท่ีสูงขึ้น สอดคล้องกับแนวคิดของ

วิมลรัตน์ คงภิรมย์ช่ืน. (2540). ท่ีกล่าวว่า เกมการศึกษาจะต้องมีการประเมินผลของผู้เล่นด้วย อันจะ

ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนได้  

  นอกจากนี้ แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน ทำให้

นักเรียนได้รับความสนุกสนาน และเกิดกระบวนการเรียนรู้ ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยการเห็น

ประจักษ์แจ้งด้วยตนเอง ทำให้การเรียนรู้มีความหมายและคงทน (ทิศนา แขมมณี, 2559, หน้า 368) 

สอดคล้องกับจิรกฤต ยศประสิทธิ์. (2562, หน้า 29) ท่ีกล่าวว่า การทำแบบฝึกทักษะท่ีเป็นรูปแบบ

ของเกมการเล่นท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อก่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ หรือเป็นประโยชน์ทางด้านการศึกษา 

โดยในขณะแข่งขันผู้เรียนจะได้ฝึกกระบวนการคิด ฝึกปฏิบัติ ทบทวนเนื้อหาวิชาท่ีเรียน และเมื่อทำ

กิจกรรมเสร็จส้ินผู้เรียนจะได้รับองค์ความรู้และความแม่นยำของเนื้อหาวิชาท่ีเรียนมากขึ้น รวมท้ัง

ได้รับความสนุกสนานควบคู่กันไปด้วย  

  จากคำกล่าวข้างต้น จึงทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชัน

มาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึก 

ทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี 6 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เช่นเดียวกับงานวิจัย นรมล แสงเดือน 

(2563). หน้า 164-177. กล่าวว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนรู้โดยใช้เกมการสอนแบบ

ออนไลน์ เรื่อง เศษส่วน มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ  

 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอป

พลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบ

ฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน อยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจาก

ผู้วิจัยได้นำแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน ท่ีให้ผู้เรียนทุกคน

ได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้โดยผ่านการใช้สมาร์ทโฟน มีความสนุกสนาน ท้าทาย ด้วยการกำหนดเวลา

และเกณฑ์การตัดสิน และมีการแสดงผลเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการแข่งขัน สอดคล้องกับแนวคิดของทิศนา  

แขมมณี (2559, หน้า 366-368) ท่ีกล่าวว่า เกมการศึกษาจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้สูง เกิดกระบวนการเรียนรู้จากการเล่น และนักเรียนได้รับความสนุกสนานในการเรียนรู้มากขึ้น 

เช่นเดียวกับธวัช วันชูชาติ (2542, หน้า 117-178) ท่ีกล่าวว่า เกมการศึกษาจะช่วยสร้างบรรยากาศใน

การเรียนสนุกสนาน ได้แข่งขันเพื่อให้เกิดความกระตือรือร้น และรู้ผลอย่างรวดเร็วในการตอบกลับผล

คะแนนอย่างรวดเร็วเมื่อเสร็จส้ินกิจกรรม ท้ังยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติท่ีดีต่อครู ต่อการเรียน 
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เพราะได้เรียนรู้ว่าการเรียนไม่ใช่เรื่องท่ีเข้าใจยาก แต่เกิดความรู้และความสนุกสนานไปพร้อมกัน  

  ด้วยเหตุท่ีกล่าวมาข้างต้น จึงทำให้ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึก

ทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

6 ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน 

อยู่ในระดับมากท่ีสุด สอดคล้องกับงานวิจัยณัฐธิดา แก้วมณี. (2565, หน้า 135-148). ท่ีกล่าวว่า

นักเรียนมีความคิดเห็นเชิงบวกต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเค

ชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน อยู่ในระดับมาก พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นเชิงบวกต่อองค์ประกอบ 

ต่าง ๆ ของการจัดการเรียนรู้ โดยเนื้อหาแบบฝึกทักษะมีความเหมาะสมกับวัยและระดับช้ัน และแอป

พลิเคชันมาติฟิค ใช้งานง่าย เข้าใจง่าย กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ ครูอธิบายเนื้อหาและ

กิจกรรมได้ชัดเจนและนักเรียนมีโอกาสฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่องเศษส่วนอย่าง

เพียงพอ  

ข้อเสนอแนะ 
  1. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังนี้  

      ควรนำความรู้จากการวิจัยนี้ไปใช้ในการอบรมครูและนักเรียนในระดับช้ันอื่น ๆ เพื่อการใช้

แอปพลิเคชันมาติฟิคในการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

  2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป   

      ควรศึกษาการพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค ในระดับช้ัน อื่น  ๆ
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจความเหมาะสมของเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 

รองศาสตราจารย์ ดร.ภาสกร  เรืองรอง  ผู้เช่ียวชาญเทคโนโลยีและส่ือการศึกษา 
 ตำแหน่ง     หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือการศึกษา 
       มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

 ดร.ศตพล  กัลยา    ผู้เช่ียวชาญเทคโนโลยีและส่ือการศึกษา 
 ตำแหน่ง     นักวิชาการโสตทัศนศึกษาชำนาญการ 
       มหาวิทยาลัยแม่โจ้-แพร่ เฉลิมพระเกียรติ   

 ดร.รักศักดิ์  เลิศคงคาทิพย์   ผู้เช่ียวชาญเทคโนโลยีและส่ือการศึกษา 
 ตำแหน่ง     อาจารย์ประจำสาขาเทคโนโลยีและส่ือสาร 
                                                              การศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
                                                              อุตรดิตถ์  
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ภาคผนวก ข  

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน 
 สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน  
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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ภาพ 1 ตัวอย่างแบบฝึกทักษะ 
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ภาคนวก ค 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน  
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เศษส่วน 
รหัสวิชา ค16101 รายวิชาคณิตศาสตร์  ภาคเรียนท่ี 2  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

ข้อสอบปรนัย 30 ข้อ  คะแนนเต็ม 30 คะแนน  เวลาทำข้อสอบ 1 ช่ัวโมง 

คำส่ัง ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย  ข้อท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษคำตอบ 

 
1. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่ามากกว่า 

สถานการณ์ : โรงเรียนมีขนม 
3

5
 ช้ิน และน้ำเปล่า 

4

7
 ลิตร    

ก. ขนม 
3

5 
 

ข. น้ำเปล่า 
4

7
 

ค. ขนม 
3

5
 และน้ำเปล่า 

4

7
 มีค่าเท่ากัน 

ง. ขนม 
3

5
 และน้ำเปล่า 

4

7
 มีค่าไม่เท่ากัน 

 

2. จงเรียงลำดับเศษส่วนต่อไปนี้จากน้อยไปหามาก  

A.  
5

6
                                      B.  

3

4
 

C.  
2

3
                                      D. 

4

5
 

ก.  A  B  C  D 
ข.  C  B  D  A 
ค.  D  B  C  A 
ง.  A  C  B  D 
 
 
 
3. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกตัวเลขท่ีเป็นเศษส่วนท่ีถูกต้อง 
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สถานการณ์: มีลูกเสือจำนวน 
2

3
  ตัวและสิงโตจำนวน  

4

5
 ตัว 

ก. 
2

3
  ตัว                             

ข. 
4

5
 ตัว 

ค. 
2

3
  ตัว และ 

4

5
 ตัว                

ง. 
2

3
  ตัว และ 

4

5
 ตัว ไม่ถูกต้อง 

 

4. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่าน้อยกว่ากัน 

สถานการณ์: กองหนังสือมีหนังสือ 
5

8
   ส่วนและวารสาร 

2

3
   ส่วน 

ก. หนังสือ 
5

8
 

ข. วารสาร 
2

3
    

ค. หนังสือ 
5

8
และวารสาร 

2

3
   มีค่าเท่ากัน 

ง. หนังสือ 
5

8
และวารสาร 

2

3
   มีค่าไม่เท่ากัน 

 

5. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่ามากท่ีสุด 

สถานการณ์: ครอบครัวมีเนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัมและเนื้อสัตว์ 

ไก่ 
3

4
 กิโลกรัม 
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ก. เนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม 

ข. เนื้อสัตว์ไก่ 
3

4
 กิโลกรัม 

ค. เนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม และเนื้อสัตว์ไก่ 

3

4
 กิโลกรัม  

    มีค่าเท่ากัน 

ง. เนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม และเนื้อสัตว์ไก่ 

3

4
 กิโลกรัม  

   มีค่าไม่เท่ากัน 

 

6. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่ามากกว่ากัน 

สถานการณ์: สนามฟุตบอลมีผู้ชมจำนวน 
3

4
 คนและสนามเทนนิสมีผู้ชมจำนวน 

2

5
 คน 

ก. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
3

4
 คน 

ข. ผู้ชมสนามเทนนิส  
2

5
 คน 

ค. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
3

4
 คน และผู้ชมสนามเทนนิส   

2

5 
 คน  

มีค่าเท่ากัน 

ง. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
3

4
 คน และผู้ชมสนามเทนนิส   

2

5
 คน  

มีค่าไม่เท่ากัน 

 
 
 
 
7. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่ามากท่ีสุด 

สถานการณ์: โรงเรียนมีนักเรียนช้ันประถม 
4

7
 คนและนักเรียนช้ันมัธยม 

3

5
 คน 

ก. นักเรียนช้ันประถม  
4

7
 คน 
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ข. นักเรียนช้ันมัธยม  
3

5
 คน 

ค. นักเรียนช้ันประถม  
4

7
 คน และนักเรียนช้ันมัธยม 

  
3

5
 คน มีค่าเท่ากัน 

ง. นักเรียนช้ันประถม  
4

7
 คน และนักเรียนช้ันมัธยม 

 
3

5  
 คน มีค่าไม่เท่ากัน 

 

8. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกจำนวนท่ีตรงกับเศษส่วน 

สถานการณ์: มีกล่องน้ำอัดลมจำนวน 
4

5
 กล่องและกล่องน้ำผลไม้จำนวน 

6

8
 กล่อง 

ก. 4 กล่อง                            ข. 5 กล่อง 
ค.  กล่อง                              ง  กล่อง 
 
9. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกจำนวนท่ีตรงกับเศษส่วน 

สถานการณ์: มีลูกบอลในตะกร้า 
5

6
 ลูกและลูกแต่ละลูกมีน้ำหนัก 

3

4
  กิโลกรัม 

ก. 5 ลูก                            ข. 6 ลูก 
ค.  ลูก                              ง.  ลูก 
 
 
 
10. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่ามากกว่า 

สถานการณ์: ในถุงมีเม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ดและเม็ดข้าว 

2

3
  เม็ด 

ก. เม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ด 

ข. เม็ดข้าว 2/3 เม็ด 
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ค. เม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ด และเม็ดข้าว  

2

3
 เม็ด มีค่าเท่ากัน 

ง. เม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ด และเม็ดข้าว  

2

3
 เม็ด มีค่าไม่เท่ากัน 

 

11. ถ้า  5

3

 ของขนมกล่องหนึ่งมี  36  ช้ิน  อยากทราบว่าขนมท้ังหมดมีกี่ช้ิน 
ก.  50   ช้ิน                    ข.   57  ช้ิน 
ค.   60  ช้ิน                    ง.   65  ช้ิน 
 

12. ซื้อมะม่วงมา  200 ผล  เน่าเสีย 5

1

ของมะม่วง ท้ังหมด  ถ้าขายมะม่วงไป  150  ผล จะเหลือ 
มะม่วงกี่ผล 
ก.  5  ผล                           ข.  10  ผล 
ค.  20  ผล                         ง.  30  ผล 
 
 
 
 
 
 

13. หนูนิดเก็บขยะรีไซเคิลได้ 6

2

 กิโลกรัม  

หนูหน่อยเก็บขยะรีไซเคิลได้ 5

3

กิโลกรัม  หนูนิดและหนูหน่อยเก็บขยะรีไซเคิลได้เท่าไร 

 ก.   6

5

                                  ข.   8

5

 

 ค.   14

5

                                 ง.   15

14

 



 71 

 

14. โอ่งใบหนึ่งจุน้ำได้ 4

3

  ลูกบาศก์เมตร  ใช้ไป 2

1

ลูกบาศก์เมตร  เหลือน้ำในโอ่งเท่าไร 

ก.   3

1

                                   ข.   3

2

 

ค.   4

1

                                  ง.     1 
 

15. ริบบ้ินยาว  5 เมตร  ตัดแบ่งให้ยาวเส้นละ 3

1

 เมตร  จะตัดริบบ้ินได้กี่เส้น 

ก.   10  เส้น                          ข.   15  เส้น 

ค.   20  เส้น                          ง.   25  เส้น 

 

16. 3

2

 ของเงิน  99  บาท  คิดเป็นเงินกี่บาท 

ก.  66   บาท                          ข.  55   บาท 

ค.   44  บาท                          ง.  33   บาท 

 

17. ข้าวเหนียว  18  กิโลกรัม  แบ่งใส่ถุง ถุงละ   4

3

กิโลกรัม  จะแบ่งข้าวเหนียวได้กี่ถุง 

ก.  12   ถุง                              ข.   24  ถุง 

ค.  36   ถุง                              ง.   42  ถุง 

 

18. แดงมีเงินอยู่  125  บาท  ใช้ไป 5

2

 ของเงินท่ีมีแดงใช้เงินไปเท่าไร 

ก.   25  บาท                          ข.   40  บาท 

ค.   45   บาท                         ง.  50  บาท 
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19. ต้อยหนัก 2

1
45

 กิโลกรัม ต๋ิวหนักมากกว่าต้อย 4

3
1

 กิโลกรัม ท้ังสองคนมีน้ำหนักรวมกัน

เท่าไร       

ก.  4

371

  กิโลกรัม                           ข.  4

184

  กิโลกรัม         

ค.  4

182

  กิโลกรัม                           ง.  4

7

  กิโลกรัม  

                         

20. แม่มีเงินอยู่  1,000  บาท  ให้ลูกไป  25

12

  ของเงินท่ีมีอยู่  แม่จะเหลือเงินเท่าไร     

ก.  480  บาท                  ข.  520  บาท 

ค.  580  บาท                  ง.  620  บาท   

 

21. มีส้ม  30  กิโลกรัม  จัดใส่ถุง ถุงละ  5

2

 กิโลกรัม  จะจัดได้กี่ถุง 

ก.  100  ถุง                     ข.  75  ถุง 

ค.  60  ถุง                       ง.  50  ถุง 

 

22. นักเรียนห้องหนึง่มี  30  คน  เดินไปโรงเรียน  
1

5  ของนักเรียนท้ังหมด 
2

3  ของนักเรียนท่ีเหลือ
ไปด้วยรถประจำทาง   ท่ีเหลือไปรถส่วนตัว นักเรียนท่ีไปรถส่วนตัวมีทั้งหมดกี่คน                  
ก.    28  คน                      ข.    24  คน 
ค.    15  คน                      ง.    8   คน 
 

23. พ่อค้ามีปลาอยู่  
1

31
2   กิโลกรัม  ขายไปได้  

1

3   ของปลาท่ีมี  ได้เงิน  840  บาท พ่อค้าขาย
ปลากิโลกรัมละเท่าไร 
ก.    50  บาท                    ข.    60  บาท        
ค.    70  บาท                    ง.    80  บาท      
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24. มีริบบ้ินเส้นหนึ่ง  ตัดไปใช้  4

1
5

  เมตร  แล้วยังเหลืออีก  5

2
3

  เมตร  เดิมริบบ้ินเส้นนี้ยาว

เท่าไร 

ก.   20

17
1

   เมตร                ข.   20

13
8

  เมตร                                                   

ค.   20

17
8

  เมตร                 ง.   20

13
1

  เมตร      

             

25. น้ำหนึ่งถังมี 20 ลิตร ใช้ด่ืมวันละ  4

1
1

 ลิตร 
น้ำหนึ่งถังใช้ด่ืมได้กี่วัน 
ก.  15  วัน                      ข.  16  วัน 
ค.  17  วัน                      ง.  18  วัน 
 

26. วิมลมีไข่ไก่  15  ฟอง  ใช้ทำขนม 
5

3  ของ 

ไข่ไก่ท้ังหมด  วิมลจะเหลือไข่ไก่กี่ฟอง 
ก.  3  ฟอง                     ข.  6  ฟอง 
ค.  7  ฟอง                     ง.  10  ฟอง 

27. หนังสือเล่มหนึ่งมี  256  หน้า  วันแรกหญิงอ่านได้    
1

4
   ของเล่ม   วันท่ีสองอ่านได้  

2

3
 ของท่ี

เหลือ หญิงอ่านหนังสือไปแล้วทั้งหมดกี่หน้า 
ก.  64  หน้า   ข.  128  หน้า    
ค.  192  หน้า   ง.  256  หน้า 
 

28. แม่ค้าซื้อน้ำตาลทรายมาสองกระสอบ กระสอบแรกหนัก  25 
1

2
     กิโลกรัม   กระสอบท่ีสอง

หนัก 50 
1

5
     กิโลกรัม นำน้ำตาลทรายมาบรรจุใส่ถุง  ถุงละ  1  กิโลกรัม  แล้วขายถุงละ  20  

บาทถ้าขายหมด  แม่ค้าจะได้รับเงินท้ังหมดกี่บาท  
ก.  1,514   บาท            ข.  757   บาท   
ค.  525  บาท   ง.  357   บาท 
 



 74 

 

29. ต้นมีเงิน  
3

4
  ของตาล ตาลมีเงิน  

4

5
  ของต่อ ถ้าต่อมีเงินเป็น  

5

7
  ของเงิน 2,800  บาทต้นมี

เงินกี่บาท 
ก. 900  บาท                          ข. 1,150  บาท 
ค. 1,200  บาท                        ง. 1,500  บาท 
 

30. มีเงินอยู่ 120 บาท ให้น้อง 
1

4
  ของเงินท่ีมีอยู่ แบ่งให้น้องคิดเป็นเงินกี่บาท 

ก. 20  บาท                           ข. 30  บาท 
ค. 40  บาท                           ง. 50  บาท 
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียน ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค  
เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

โรงเรียนบ้านดงดินแดง 
_____________________________________________________________________ 

คำช้ีแจง   
  แบบสอบถามนี้จัดทำขึ้นเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนมีต่อการเรียน ร่วมกับแอปพลิเคชัน  
มาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง  

ตอนที่ 1 โปรดทำเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด   

ความหมายของระดับคะแนน  
   5  หมายถึง  มากท่ีสุด  
   4  หมายถึง  มาก  
   3  หมายถึง  ปานกลาง  
   2  หมายถึง  น้อย  
   1  หมายถึง  น้อยท่ีสุด 

 แอปพลิเคชันมาติฟิค 
  แอปพลิเคชันมาติฟิค เป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออนไลน์สำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ต้ังแต่ช้ันอนุบาลถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มาติฟิค นำเสนอกิจกรรมคณิตศาสตร์เชิง
โต้ตอบท่ีออกแบบมาเพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนได้อย่างลึกซึ้ง 
กิจกรรมเหล่านี้สร้างขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษาและได้รับการวิจัยทางวิทยาศาสตร์แล้วว่ามี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์  ซึ่งมี่ เนื้อหาท่ีสอดคล้องกับ
สาระสำคัญและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด มีเนื้อหาท่ีถูกต้อง สมบูรณ์ มีแบบทดสอบและการวัดผล 
มีความเหมาะกับสมปริมาณเนื้อหา และระดับผู้ใช้ ด้านการออกแบบ รูปแบบ ความถูกต้อง ขนาด
ของตัวอักษร สีของพื้นหลัง ปุ่มควบคุมการนำเสนอ มีความน่าสนใจ ซึ่งเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ 
และสามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลา สามารถทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้ไม่เกิดความน่า
เบ่ือ ช่วยให้กระตือรือร้นในการเรียน และสามารถให้ข้อมูลย้อนกับในทันที   
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็น หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหาแอปพลิเคชันมาติฟิค 
1.1 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการเรียนรู้ 
หรือตัวช้ีวัดหรือผลการเรียนรู้ 

      

1.2 ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของเนื้อหา        
1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละขั้นตอน       
1.4 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหา       
1.5 ความเหมาะสมกับเนื้อหากับระดับผู้ใช้       
1.6 ความเหมาะสมของแบบทดสอบ       
1.7 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล        
2.  ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันมาติฟิค 
2.1 ความถูกต้อง เหมาะสมของการนำเสนอ รูปแบบตัวอักษร 
และขนาดตัวอักษร 

      

2.2 ความถูกต้อง เหมาะสมของสีตัวอักษรพื้นหลังแอปพลิเคชัน
มาติฟิค 

      

2.3 ความถูกต้อง เหมาะสมของลำดับข้ันการนำเสนอบทเรียนใน
แอปพลิเคชันมาติฟิค 

      

2.4 ความถูกต้อง เหมาะสมของปุ่มควบคุมการนำเสนอแอป
พลิเคชันมาติฟิค 

      

2.5 ความน่าสนใจของการนำเสนอของแอปพลิเคชันมาติฟิค       
2.6 การให้ข้อมูลย้อนกลับ       
3. ด้านประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้บนแอปพลิเคชันมาติฟิค 
3.1 สามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลาและสามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง 

      

3.2 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิค สามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองและทบทวนบทเรียนได้สะดวก 

      

3.3 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิค ทำให้เรียนไม่น่าเบ่ือและ
ช่วยให้มีความกระตือรือร้น 
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. ......................... 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลเิคชันมาติฟิค เร่ือง 
เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 
(Item-objective Congruency Index : IOC) (สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
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แบบประเมินความสอดคล้องของข้อคำถาม 
 ความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 
(Item-objective Congruency Index : IOC) 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
_____________________________________________________________________ 

คำช้ีแจง   
  1. แบบประเมินฉบับนี้ ต้องการตรวจสอบสอดคล้องของข้อคำถาม ขอความอนุเคราะห์
ผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง ของข้อคำถามความคิดเห็นท่ีมีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค  
เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ในการประเมินความ
เหมาะสมดังกล่าว และให้ข้อเสนอแนะ เพื่อเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง ดังนั้นผู้ศึกษาจึงใคร่ขอ
ความอนุเคราะห์จากท่านในการตอบแบบสอบถามฉบับนี้ เพื่อเป็นข้อเสนอแนะในการแก้ไข ปรับปรุง 
และเพื่อเป็นประโยชน์ในการวิจัยต่อไป  
  2. แบบประเมินนี้ แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
   ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อคำถาม ความคิดเห็นท่ีมีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค 
เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง   
 โดยกำหนดเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้  
   ตอนท่ี 2  ข้อเสนอแนะอื่น ๆ  
  3. ค่าระดับความเห็นในแบบประเมินนี้มี 5 ระดับ มีความหมายดังนี้  
    ค่าระดับ 5  หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
    ค่าระดับ 4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก  
    ค่าระดับ 3  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง  
    ค่าระดับ 2  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย  
    ค่าระดับ 1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด  
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แอปพลิเคชันมาติฟิค 
  แอปพลิเคชันมาติฟิค เป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออนไลน์สำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ต้ังแต่ช้ันอนุบาลถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มาติฟิค นำเสนอกิจกรรมคณิตศาสตร์เชิง
โต้ตอบท่ีออกแบบมาเพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนได้อย่างลึกซึ้ง 
กิจกรรมเหล่านี้สร้างขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษาและได้รับการวิจัยทางวิทยาศาสตร์แล้วว่ามี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์  ซึ่งมี่ เนื้อหาท่ีสอดคล้องกับ
สาระสำคัญและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด มีเนื้อหาท่ีถูกต้อง สมบูรณ์ มีแบบทดสอบและการวัดผล 
มีความเหมาะกับสมปริมาณเนื้อหา และระดับผู้ใช้ ด้านการออกแบบ รูปแบบ ความถูกต้อง ขนาด
ของตัวอักษร สีของพื้นหลัง ปุ่มควบคุมการนำเสนอ มีความน่าสนใจ ซึ่งเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ 
และสามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลา สามารถทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้ไม่เกิดความน่า
เบ่ือ ช่วยให้กระตือรือร้นในการเรียน และสามารถให้ข้อมูลย้อนกับในทันที   
  แอปพลิเคชันมาติฟิค สามารถใช้ได้ท้ังท่ีบ้านและท่ีโรงเรียน นักเรียนสามารถเข้าถึงกิจกรรม 
มาติฟิค ได้จากคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือโทรศัพท์มือถือ   
  ตัวอย่างกิจกรรมคณิตศาสตร์ท่ีพบในมาติฟิค : 

• เกมจับคู่ตัวเลข, กิจกรรมสร้างรูปทรง, กิจกรรมการแก้ปัญหา, กิจกรรมการคิดเชิงตรรกะ, 
กิจกรรมการคิดเชิงวิเคราะห์  
  มาติฟิค เป็นเครื่องมือการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสามารถช่วยให้
นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์และประสบความสำเร็จในวิชาคณิตศาสตร์ 

• สามารถเข้าชม แอปพลิเคชัน Matific ได้ที ่  

https://www.matific.com/th/th/teachers/scoreboard/teacher-dashboard/aa5084a6-5832-
4009-94fc-77b306eeb9c6 

 
ลงช่ือเข้าใช้โดย Username : puengtonpreeyaphat4@gmail.com  
           Password  : Bt008866@  
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ตอนที่ 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อคำถามความคิดเห็นท่ีมีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง กรุณาทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรง

กับความคิดเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    1.1 การเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบัติได้จริง       
    1.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการ
สอนร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 

      

    1.3 กิจกรรมการเรียนรู้มีลำดับข้ันตอนเหมาะสมและเน้นผู้เรียน
เป็นสำคัญ 

      

    1.4 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนรู้  

      

    1.5 กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้ บรรลุตามตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้    

      

2. เนื้อหาและการนำเสนอบทเรียน 
    2.1 เนื้อหาของบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้       
    2.2 การนำเสนอเนื้อหาบทเรียนมีลำดับชัดเจน       
    2.3 เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระวิชา       
    2.4 การใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม ส่ือความหมายได้ชัดเจน       
3. องค์ประกอบของบทเรียนร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 
    3.1 ข้อแนะนำและวิธีการใช้งานบทเรียนเข้าใจง่ายและเป็นไป
ตามข้ันตอน 

      

    3.2 ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวีดิทัศน์ ชัดเจนสอดคล้องกับ
เนื้อหา  

      

    3.3 เสียงบรรยาย และเสียงประกอบ มีความเหมาะสม        
    3.4 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆถูกต้องและเหมาะสม       
    3.5 การใช้สีพื้นหลังและความเหมาะสมของตัวอักษร 
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็น หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
4. การมีปฏิสัมพันธ์ 
4.1 มีการโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน       
4.2 มีการโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน       
4.3 เอื้ออำนวยให้เกิดการโต้ตอบระหว่างแอปพลิเคชัน       
4.4 เกิดปฏิสัมพันธ์ที่เพียงพอต่อการเรียนรู้       
5. ผลป้อนกลับโดยทันท ี       
5.1 การนำเสนอเนื้อหาแบบทันทีทันใด       
5.2 การประเมินความถูกต้องอย่างทันทีทันใด       
5.3 การทดสอบ แบบฝึกหัด หรือการตรวจสอบแบบทันทีทันใด       
 

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะอื่น ๆ

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. ......................... 

 

 

        ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมิน 

              (..........................................................)   

     ผู้ศึกษาขอกราบขอบพระคุณความคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบประเมินความความสอดคล้อง ของข้อคำถามความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับการใช้แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง  
(Item-objective Congruency Index : IOC)  (สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
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แบบประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามของ 
 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับการใช้แอปพลเิคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 
(Item-objective Congruency Index : IOC) 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

  คำช้ีแจง   
  1. แบบประเมินฉบับนี้ ต้องการตรวจสอบสอดคล้องของข้อคำถาม ขอความอนุเคราะห์
ผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง ของข้อคำถามความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์
การเรียนรู้ ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับการใช้แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง ในการประเมินความเหมาะสมดังกล่าว และให้
ข้อเสนอแนะ เพื่อเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง ดังนั้นผู้ศึกษาจึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านใน
การตอบแบบสอบถามฉบับนี้ เพื่อเป็นข้อเสนอแนะในการแก้ไข ปรับปรุง และเพื่อเป็นประโยชน์ใน
การวิจัยต่อไป  
  2. แบบประเมินนี้ แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
   ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อคำถาม ความสอดคล้องของเนื้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับการใช้แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน 
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง   
 โดยกำหนดเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้  
   ตอนท่ี 2  ข้อเสนอแนะอื่น ๆ  
  3. แบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 3 ระดับ ดังนี้  
   ระดับ +1  ท่านเห็นด้วยกับคำถามท่ีนำเสนอ  
   ระดับ  0   ท่านไม่แน่ใจกับรายละเอียดในข้อคำถามนั้น ควรมีการปรับปรุง  
   ระดับ -1   ท่านไม่เห็นด้วยกับข้อคำถามท่ีนำเสนอ  
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แอปพลิเคชันมาติฟิค 
  แอปพลิเคชันมาติฟิค เป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออนไลน์สำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ต้ังแต่ช้ันอนุบาลถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มาติฟิค นำเสนอกิจกรรมคณิตศาสตร์เชิง
โต้ตอบท่ีออกแบบมาเพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนได้อย่างลึกซึ้ง 
กิจกรรมเหล่านี้สร้างขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษาและได้รับการวิจัยทางวิทยาศาสตร์แล้วว่ามี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์  ซึ่งมี่ เนื้อหาท่ีสอดคล้องกับ
สาระสำคัญและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด มีเนื้อหาท่ีถูกต้อง สมบูรณ์ มีแบบทดสอบและการวัดผล 
มีความเหมาะกับสมปริมาณเนื้อหา และระดับผู้ใช้ ด้านการออกแบบ รูปแบบ ความถูกต้อง ขนาด
ของตัวอักษร สีของพื้นหลัง ปุ่มควบคุมการนำเสนอ มีความน่าสนใจ ซึ่งเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ 
และสามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลา สามารถทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้ไม่เกิดความน่า
เบ่ือ ช่วยให้กระตือรือร้นในการเรียน และสามารถให้ข้อมูลย้อนกับในทันที   
  แอปพลิเคชันมาติฟิค  สามารถใช้ได้ท้ังท่ีบ้านและท่ีโรงเรียน นักเรียนสามารถเข้าถึงกิจกรรม 
มาติฟิค ได้จากคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือโทรศัพท์มือถือ   
  ตัวอย่างกิจกรรมคณิตศาสตร์ท่ีพบใน มาติฟิค: 

• เกมจับคู่ตัวเลข, กิจกรรมสร้างรูปทรง, กิจกรรมการแก้ปัญหา, กิจกรรมการคิดเชิงตรรกะ, 
กิจกรรมการคิดเชิงวิเคราะห์  
  มาติฟิค เป็นเครื่องมือการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสามารถช่วยให้
นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์และประสบความสำเร็จในวิชาคณิตศาสตร์ 

• สามารถเข้าชม แอปพลิเคชันมาติฟิคได้ท่ี  
h ttp s :/ /w w w .m a tifi c .co m /th /th / te a ch e rs/ sco re b o a rd /te a ch e r -
dashboard/aa5084a6-5832-4009-94fc-77b306eeb9c6 

 
ลงช่ือเข้าใช้โดย Username : puengtonpreeyaphat4@gmail.com  
           Password  : Bt008866@  
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ตอนที่ 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อคำถามความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้  

ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับการใช้แอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่องเศษส่วน สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดงกรุณาทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็น 

ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ค 1.1 ป.6/1 
เปรียบเทียบ 
เรียงลำดับ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
จาก
สถานการณ์ 
ต่าง ๆ 
 

1. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่า
มากกว่า 

สถานการณ์ : โรงเรียนมีขนม 
3

5
 ช้ิน และน้ำเปล่า 

4

7
 

ลิตร    

ก. ขนม 
3

5 
 

ข. น้ำเปล่า 
4

7
 

ค. ขนม 
3

5
 และน้ำเปล่า 

4

7
 มีค่าเท่ากัน 

ง. ขนม 
3

5
 และน้ำเปล่า 

4

7
 มีค่าไม่เท่ากัน 

เฉลย: ข. น้ำเปล่า 
𝟒

𝟕
 

 

    

2. จงเรียงลำดับเศษส่วนต่อไปนี้จากน้อยไปหามาก  

A.  
5

6
                                      B.  

3

4
 

C.  
2

3
                                      D. 

4

5
 

ก.  A  B  C  D            ข.  C  B  D  A 
ค.  D  B  C  A            ง.  A  C  B  D 
เฉลย ข. C  B  D  A 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ค 1.1 ป.6/1 
เปรียบเทียบ 
เรียงลำดับ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
จาก
สถานการณ์ 
ต่าง ๆ (ต่อ) 
 

3. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกตัวเลขท่ีเป็น

เศษส่วนท่ีถูกต้อง 

สถานการณ์: มีลูกเสือจำนวน 
2

3
  ตัวและสิงโต

จำนวน  
4

5
 ตัว 

ก. 
2

3
  ตัว                 ข. 

4

5
 ตัว 

ค. 
2

3
  ตัว และ 

4

5
 ตัว    ง. 

2

3
  ตัว และ 

4

5
 ตัว ไม่

ถูกต้อง 

เฉลย: ก.  
𝟐

𝟑
   ตัว 

    

4. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่า

น้อยกว่ากัน 

สถานการณ์: กองหนังสือมีหนังสือ 
5

8
   ส่วนและ

วารสาร 
2

3
   ส่วน 

ก. หนังสือ 
5

8
 

ข. วารสาร 
2

3
    

ค. หนังสือ 
5

8
และวารสาร 

2

3
   มีค่าเท่ากัน 

ง. หนังสือ 
5

8
และวารสาร 

2

3
   มีค่าไม่เท่ากัน 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 

เฉลย: ข. วารสาร 
𝟐

𝟑
 

 

ค 1.1 ป.6/1 
เปรียบเทียบ 
เรียงลำดับ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
จาก
สถานการณ์ 
ต่าง ๆ (ต่อ) 
 

5. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่า
มากท่ีสุด 

สถานการณ์: ครอบครัวมีเนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม

และเนื้อสัตว์ 

ไก่ 
3

4
 กิโลกรัม 

ก. เนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม    ข. เนื้อสัตว์ไก่ 

3

4
 

กิโลกรัม 

ค. เนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม และเนื้อสัตว์ไก่ 

3

4
 

กิโลกรัม  
    มีค่าเท่ากัน 

ง. เนื้อสัตว์หมู 
7

8
 กิโลกรัม และเนื้อสัตว์ไก่ 

3

4
 

กิโลกรัม  
   มีค่าไม่เท่ากัน 

เฉลย: ก. เนื้อสัตว์หมู 
𝟕

𝟖
 กิโลกรัม 

    

6. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่า
มากกว่ากัน 

สถานการณ์: สนามฟุตบอลมีผู้ชมจำนวน 
3

4
 คนและ

สนามเทนนิสมีผู้ชมจำนวน 
2

5
 คน 

ก. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
3

4
 คน   

ข. ผู้ชมสนามเทนนิส  
2

5
 คน 

ค. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
3

4
 คน และผู้ชมสนามเทนนิส   
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
2

5 
 คน มีค่าเท่ากัน 

ง. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
3

4
 คน และผู้ชมสนามเทนนิส   

2

5
 คน มีค่าไม่เท่ากัน 

เฉลย: ก. ผู้ชมสนามฟุตบอล 
𝟑

𝟒
 คน 

 
ค 1.1 ป.6/1 
เปรียบเทียบ 
เรียงลำดับ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
จาก
สถานการณ์ 
ต่าง ๆ (ต่อ) 
 

7. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่า
มากท่ีสุด 

สถานการณ์: โรงเรียนมีนักเรียนช้ันประถม 
4

7
 คน

และนักเรียนช้ันมัธยม 
3

5
 คน 

ก. นักเรียนช้ันประถม  
4

7
 คน 

ข. นักเรียนช้ันมัธยม  
3

5
 คน 

ค. นักเรียนช้ันประถม  
4

7
 คน และนักเรียนช้ันมัธยม 

  
3

5
 คน มีค่าเท่ากัน 

ง. นักเรียนช้ันประถม  
4

7
 คน และนักเรียนช้ันมัธยม 

 
3

5  
 คน มีค่าไม่เท่ากัน 

เฉลย: ก. นักเรียนชั้นประถม  
𝟒

𝟕
 คน 

 

    

8. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกจำนวนท่ีตรงกับ

เศษส่วน 

สถานการณ์: มีกล่องน้ำอัดลมจำนวน 
4

5
 กล่องและ

กล่องน้ำผลไม้จำนวน 
6

8
 กล่อง 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ก. 4 กล่อง                            ข. 5 กล่อง 
ค.  กล่อง                              ง  กล่อง 
เฉลย: ข. 5 กล่อง 
 
 
 

ค 1.1 ป.6/1 
เปรียบเทียบ 
เรียงลำดับ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
จาก
สถานการณ์ 
ต่าง ๆ (ต่อ) 
 

9. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกจำนวนท่ีตรงกับ

เศษส่วน 

สถานการณ์: มีลูกบอลในตะกร้า 
5

6
 ลูกและลูกแต่ละ

ลูกมีน้ำหนัก 
3

4
  กิโลกรัม 

ก. 5 ลูก                            ข. 6 ลูก 
ค.  ลูก                              ง.  ลูก 
เฉลย: ข. 6 ลูก 

    

10. จากสถานการณ์ท่ีกำหนด เลือกเศษส่วนท่ีมีค่า
มากกว่า 

สถานการณ์: ในถุงมีเม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ดและเม็ดข้าว 

2

3
  

เม็ด 

ก. เม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ด 

ข. เม็ดข้าว 2/3 เม็ด 

ค. เม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ด และเม็ดข้าว  

2

3
 เม็ด มีค่าเท่ากัน 

ง. เม็ดถั่ว 
3

4
  เม็ด และเม็ดข้าว  

2

3
 เม็ด มีค่าไม่

เท่ากัน 

เฉลย: ก. เม็ดถ่ัว 
𝟑

𝟒
   เม็ด 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ค 1.1 ป.6/7 
หาผลลัพธ์ของ
การ บวก ลบ 
คูณ หาร 
ระคนของ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
 

11. ถ้า  5

3

 ของขนมกล่องหนึ่งมี  36  ช้ิน  อยาก
ทราบว่าขนมท้ังหมดมีกี่ช้ิน 
ก.  50   ช้ิน                    ข.   57  ช้ิน 
ค.   60  ช้ิน                    ง.   65  ช้ิน 
เฉลย ค. 60  ช้ิน 

    

ค 1.1 ป.6/7 
หาผลลัพธ์ของ
การ บวก ลบ 
คูณ หาร 
ระคนของ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
(ต่อ) 
 

12. ซื้อมะม่วงมา  200 ผล  เน่าเสีย 5

1

ของมะม่วง 
ท้ังหมด  ถ้าขายมะม่วงไป  150  ผล จะเหลือ 
มะม่วงกี่ผล 
ก.  5  ผล                           ข.  10  ผล 
ค.  20  ผล                         ง.  30  ผล 
เฉลย ข.  10  ผล 
 

    

13. หนูนิดเก็บขยะรีไซเคิลได้ 6

2

 กิโลกรัม  

หนูหน่อยเก็บขยะรีไซเคิลได้ 5

3

กิโลกรัม  หนูนิด

และหนูหน่อยเก็บขยะรีไซเคิลได้เท่าไร 

 ก.   6

5

                                  ข.   8

5

 

 ค.   14

5

                                 ง.   15

14

 

เฉลย ง. 15

14
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 

14. โอ่งใบหนึ่งจุน้ำได้ 4

3

  ลูกบาศก์เมตร  ใช้ไป 2

1

ลูกบาศก์เมตร  เหลือน้ำในโอ่งเท่าไร 

ก.   3

1

                                   ข.   3

2

 

ค.   4

1

                                  ง.     1 

เฉลย ค. 4

1

 

    

ค 1.1 ป.6/7 
หาผลลัพธ์ของ
การ บวก ลบ 
คูณ หาร 
ระคนของ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
(ต่อ) 
 

15. ริบบ้ินยาว  5 เมตร  ตัดแบ่งให้ยาวเส้นละ 3

1

 

เมตร  จะตัดริบบิ้นได้กี่เส้น 

ก.   10  เส้น                          ข.   15  เส้น 

ค.   20  เส้น                          ง.   25  เส้น 

เฉลย ข.   15  เส้น 

    

16. 3

2

 ของเงิน  99  บาท  คิดเป็นเงินกี่บาท 

ก.  66   บาท                          ข.  55   บาท 

ค.   44  บาท                          ง.  33   บาท 

เฉลย ก. 66   บาท                       

    

17. ข้าวเหนียว  18  กิโลกรัม  แบ่งใส่ถุง ถุงละ   

4

3

กิโลกรัม  จะแบ่งข้าวเหนียวได้กี่ถุง 

ก.  12   ถุง                              ข.   24  ถุง 

ค.  36   ถุง                              ง.   42  ถุง 

เฉลย ข. 24  ถุง 

    



 94 

ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 

18. แดงมีเงินอยู่  125  บาท  ใช้ไป 5

2

 ของเงินท่ีมี

แดงใช้เงินไปเท่าไร 

ก.   25  บาท                          ข.   40  บาท 

ค.   45   บาท                         ง.  50  บาท 

เฉลย ง. 50  บาท 

 

    

ค 1.1 ป.6/7 
หาผลลัพธ์ของ
การ บวก ลบ 
คูณ หาร 
ระคนของ
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
(ต่อ) 
 

19. ต้อยหนัก 2

1
45

 กิโลกรัม ต๋ิวหนักมากกว่าต้อย 

4

3
1

 กิโลกรัม ท้ังสองคนมีน้ำหนักรวมกันเท่าไร       

ก.  4

371

  กิโลกรัม                           ข.  4

184

  

กิโลกรัม         

ค.  4

182

  กิโลกรัม                           ง.  4

7

  

กิโลกรัม  

เฉลย ก. 4

371

  กิโลกรัม                      

    

20. แม่มีเงินอยู่  1,000  บาท  ให้ลูกไป  25

12

  ของ

เงินท่ีมีอยู่  แม่จะเหลือเงินเท่าไร     

ก.  480  บาท                  ข.  520  บาท 

ค.  580  บาท                  ง.  620  บาท   

เฉลย ข.  520  บาท 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ค 1.1 ป.6/8 
แสดงหาวิธีหา
คำตอบของ
โจทย์ปัญหา
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
2-3 ข้ันตอน 
 

21. มีส้ม  30  กิโลกรัม  จัดใส่ถุง ถุงละ  5

2

 

กิโลกรัม  จะจัดได้กี่ถุง 

ก.  100  ถุง                     ข.  75  ถุง 

ค.  60  ถุง                       ง.  50  ถุง 

เฉลย ข.  75  ถุง 

    

ค 1.1 ป.6/8 
แสดงหาวิธีหา
คำตอบของ
โจทย์ปัญหา
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
2-3 ข้ันตอน 
(ต่อ) 
 

22. นักเรียนห้องหนึง่มี  30  คน  เดินไปโรงเรียน  
1

5  ของนักเรียนท้ังหมด 
2

3  ของนักเรียนท่ีเหลือไป
ด้วยรถประจำทาง   ท่ีเหลือไปรถส่วนตัว นักเรียนท่ี
ไปรถส่วนตัวมีทั้งหมดกี่คน                  
ก.    28  คน                      ข.    24  คน 
ค.    15  คน                      ง.    8   คน 
เฉลย ง.    8   คน 
 

    

23. พ่อค้ามีปลาอยู่  
1

31
2   กิโลกรัม  ขายไปได้  

1

3   
ของปลาท่ีมี  ได้เงิน  840  บาท พ่อค้าขายปลา
กิโลกรัมละเท่าไร 
ก.    50  บาท                    ข.    60  บาท        
ค.    70  บาท                    ง.    80  บาท      
เฉลย ง.    80  บาท      

    

24. มีริบบ้ินเส้นหนึ่ง  ตัดไปใช้  4

1
5

  เมตร  แล้วยัง
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 

เหลืออีก  5

2
3

  เมตร  เดิมริบบ้ินเส้นนี้ยาวเท่าไร 

ก.   20

17
1

   เมตร                ข.   20

13
8

  เมตร                                                   

ค.   20

17
8

  เมตร                 ง.   20

13
1

  เมตร              

เฉลย ข.   20

13
8

  เมตร                                                   

 
ค 1.1 ป.6/8 
แสดงหาวิธีหา
คำตอบของ
โจทย์ปัญหา
เศษส่วนและ
จำนวนคละ  
2-3 ข้ันตอน 
(ต่อ) 
 

25. น้ำหนึ่งถังมี 20 ลิตร ใช้ด่ืมวันละ  4

1
1

 ลิตร 
น้ำหนึ่งถังใช้ด่ืมได้กี่วัน 
ก.  15  วัน                      ข.  16  วัน 
ค.  17  วัน                      ง.  18  วัน 
เฉลย ข.  16  วัน 
 

    

26. วิมลมีไข่ไก่  15  ฟอง  ใช้ทำขนม 
5

3  ของ 

ไข่ไก่ท้ังหมด  วิมลจะเหลือไข่ไก่กี่ฟอง 
ก.  3  ฟอง                     ข.  6  ฟอง 
ค.  7  ฟอง                     ง.  10  ฟอง 
เฉลย ข.  6  ฟอง 
 
 

    

27. หนังสือเล่มหนึ่งมี  256  หน้า  วันแรกหญิงอ่าน

ได้    
1

4
   ของเล่ม   วันท่ีสองอ่านได้  

2

3
 ของท่ีเหลือ 

หญิงอ่านหนงัสือไปแล้วทั้งหมดกี่หน้า 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ก.  64  หน้า   ข.  128  หน้า 
  
ค.  192  หน้า   ง.  256  หน้า 
เฉลย ค.  192  หน้า 
28. แม่ค้าซื้อน้ำตาลทรายมาสองกระสอบ กระสอบ

แรกหนัก  25 
1

2
     กิโลกรัม   กระสอบท่ีสองหนัก 

50 
1

5
     กิโลกรัม นำน้ำตาลทรายมาบรรจุใส่ถุง  

ถุงละ  1  กิโลกรัม  แล้วขายถุงละ  20  บาทถ้าขาย
หมด  แม่ค้าจะได้รับเงินท้ังหมดกี่บาท  
ก.  1,514   บาท            ข.  757   บาท
  
ค.  525  บาท   ง.  357   บาท 
เฉลย ก.  1,514   บาท  
 

29. ต้นมีเงิน  
3

4
  ของตาล ตาลมีเงิน  

4

5
  ของต่อ ถ้า

ต่อมีเงินเป็น  
5

7
  ของเงิน 2,800  บาทต้นมีเงินกี่

บาท 
ก. 900  บาท                          ข. 1,150  
บาท 
ค. 1,200  บาท                        ง. 1,500  
บาท 
เฉลย ง. 1,500  บาท 
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ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

รายการข้อสอบ 

ความคิดเห็น
สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัด 
หมาย
เหตุ 

+1 0 -1 
ค 1.1 ป.6/8 
แสดงหาวิธีหา
คำตอบของ
โจทย์ปัญหา
เศษส่วนและ
จำนวนคละ 
2-3 ข้ันตอน 
(ต่อ) 
 

30. มีเงินอยู่ 120 บาท ให้น้อง 
1

4
  ของเงินท่ีมีอยู่ 

แบ่งให้น้องคิดเป็นเงินกี่บาท 
ก. 20  บาท                           ข. 30  บาท 
ค. 40  บาท                           ง. 50  บาท 
เฉลย ข. 30  บาท 
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ภาคผนวก ช 
แบบประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง  
(Item-objective Congruency Index : IOC)  

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
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แบบประเมินความสอดคล้องของข้อคำถามของ 
 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียน ร่วมกับแอปพลเิคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 
(Item-objective Congruency Index : IOC) 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
_____________________________________________________________________ 

คำช้ีแจง   
  1. แบบประเมินฉบับนี้ ต้องการตรวจสอบสอดคล้องของข้อคำถาม ขอความอนุเคราะห์
ผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง ของข้อคำถาม ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน 
ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดิน
แดง ในการประเมินความเหมาะสมดังกล่าว และให้ข้อเสนอแนะ เพื่อเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง 
ดังนั้น ผู้ศึกษาจึงใคร่ขอความอนุ เคราะห์จากท่านในการตอบแบบสอบถามฉบับนี้  เพื่อเป็น
ข้อเสนอแนะในการแก้ไข ปรับปรุง และเพื่อเป็นประโยชน์ในการวิจัยต่อไป  
  2. แบบประเมินนี้ แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
   ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อคำถาม ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน 
ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค เรื่อง เศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดิน
แดง โดยกำหนดเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้  
   ตอนท่ี 2  ข้อเสนอแนะอื่น ๆ  
  3. แบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 3 ระดับ ดังนี้  
   ระดับ +1  ท่านเห็นด้วยกับคำถามท่ีนำเสนอ  
   ระดับ  0   ท่านไม่แน่ใจกับรายละเอียดในข้อคำถามนั้น ควรมีการปรับปรุง  
   ระดับ -1   ท่านไม่เห็นด้วยกับข้อคำถามท่ีนำเสนอ  
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 แอปพลิเคชันมาติฟิค 
  แอปพลิเคชันมาติฟิคเป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออนไลน์สำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ต้ังแต่ช้ันอนุบาลถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มาติฟิคนำเสนอกิจกรรมคณิตศาสตร์เชิง
โต้ตอบท่ีออกแบบมาเพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนได้อย่างลึกซึ้ง 
กิจกรรมเหล่านี้สร้างขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษาและได้รับการวิจัยทางวิทยาศาสตร์แล้วว่ามี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์  ซึ่งมี่ เนื้อหาท่ีสอดคล้องกับ
สาระสำคัญและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด มีเนื้อหาท่ีถูกต้อง สมบูรณ์ มีแบบทดสอบและการวัดผล 
มีความเหมาะกับสมปริมาณเนื้อหา และระดับผู้ใช้ ด้านการออกแบบ รูปแบบ ความถูกต้อง ขนาด
ของตัวอักษร สีของพื้นหลัง ปุ่มควบคุมการนำเสนอ มีความน่าสนใจ ซึ่งเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ 
และสามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลา สามารถทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้ไม่เกิดความน่า
เบ่ือ ช่วยให้กระตือรือร้นในการเรียน และสามารถให้ข้อมูลย้อนกับในทันที   
  แอปพลิเคชันมาติฟิคสามารถใช้ได้ท้ังท่ีบ้านและท่ีโรงเรียน นักเรียนสามารถเข้าถึงกิจกรรม 
มาติฟิค ได้จากคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือโทรศัพท์มือถือ   
  ตัวอย่างกิจกรรมคณิตศาสตร์ท่ีพบใน มาติฟิค: 

• เกมจับคู่ตัวเลข, กิจกรรมสร้างรูปทรง, กิจกรรมการแก้ปัญหา, กิจกรรมการคิดเชิงตรรกะ, 
กิจกรรมการคิดเชิงวิเคราะห์  
  มาติฟิค เป็นเครื่องมือการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสามารถช่วยให้
นักเรียนพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์และประสบความสำเร็จในวิชาคณิตศาสตร์ 

• สามารถเข้าชม แอปพลิเคชันมาติฟิค ได้ท่ี  
h ttp s :/ /w w w .m a tifi c .co m /th /th / te a ch e rs/ sco re b o a rd /te a ch e r -
dashboard/aa5084a6-5832-4009-94fc-77b306eeb9c6 

 
ลงช่ือเข้าใช้โดย Username : puengtonpreeyaphat4@gmail.com  
           Password  : Bt008866@  
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ตอนที่ 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อคำถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน เรื่อง เศษส่วน 

ร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง กรุณาทำ

เครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็น 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

1. ด้านเนื้อหาแอปพลิเคชันมาติฟิค 
1.1 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับมาตรฐานการเรียนรู้ หรือ
ตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้ 

    

1.2 ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของเนื้อหา      
1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละขั้นตอน     
1.4 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหา     
1.5 ความเหมาะสมกับเนื้อหากับระดับผู้ใช้     
1.6 ความเหมาะสมของแบบทดสอบ     
1.7 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
2.  ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันมาติฟิค 
2.1 ความถูกต้อง เหมาะสมของการนำเสนอ รูปแบบตัวอักษร และ
ขนาดตัวอักษร 

    

2.2 ความถูกต้อง เหมาะสมของสีตัวอักษรพื้นหลังแอปพลิเคชัน 
มาติฟิค 

    

2.3 ความถูกต้อง เหมาะสมของลำดับข้ันการนำเสนอบทเรียนใน
แอปพลิเคชันมาติฟิค 

    

2.4 ความถูกต้อง เหมาะสมของปุ่มควบคุมการนำเสนอ 
แอปพลิเคชัน มาติฟิค 

    

2.5 ความน่ามนใจของการนำเสนอของแอปพลิเคชันมาติฟิค     
2.6 การให้ข้อมูลย้อนกลับ     
3. ด้านประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้บนแอปพลิเคชันมาติฟิค 
3.1 สามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลาและสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง 

    

3.2 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิคสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
และทบทวนบทเรียนได้สะดวก 

    



 103 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

3.3 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิคทำให้เรียนไม่น่าเบ่ือและช่วย
ให้มีความกระตือรือร้น 

    

 

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. .........................

............................................................................................................................. ......................... 

 

 

    ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมนิ 

                     (..........................................................)   

    ผู้ศึกษาขอกราบพระขอบคุณความคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ 
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ภาคผนวก ซ 

ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคำถามความคิดเห็นที่มีต่อแอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน  
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 7 ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อคำถาม ขอความอนุเคราะห์ผู้ เชี่ยวชาญ  

เพื่ อพิจารณาความสอดคล้อง ของข้อคำถามความคิดเห็นที่ มี ต่อแอปพลิ เคชัน มาติฟิค  

เร่ือง เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 

ข้อที ่ รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ระดับ
ความ

เหมาะสม คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 𝒙 S.D. 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.1 การเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถ

ปฏิบัติได้จริง 
4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

1.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกับแอป
พลิเคชันมาติฟิค 

4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

1.3 กิจกรรมการเรียนรู้มีลำดับข้ันตอน
เหมาะสมและเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

1.4 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับสาระ
การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้  

5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

1.5 กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการ
จัดการเรียนรู้เพื่อให้ บรรลุตามตัวชี้วัดหรือ
ผลการเรียนรู้    

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม    4.74 0.46 มากที่สุด 
2. เนื้อหาและการนำเสนอบทเรียน 
2.1 เนื้อหาของบทเรียนสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

2.2 การนำเสนอเนื้อหาบทเรียนมีลำดับชัดเจน 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.3 เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระวิชา 5 4 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.4 การใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม ส่ือ

ความหมายได้ชัดเจน 
4 5 4 4.33 0.58 มาก 

รวม    4.58 0.58 มากที่สุด 
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ข้อที ่ รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ระดับ
ความ

เหมาะสม คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 𝒙 S.D. 

3. องค์ประกอบของบทเรียนร่วมกับแอปพลิเคชันมาติฟิค 
3.1 ข้อแนะนำและวิธีการใช้งานบทเรียนเข้าใจ

ง่ายและเป็นไปตามข้ันตอน 
4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3.2 ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวีดิทัศน์ 
ชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา  

4 5 4 4.33 0.58 มาก 

3.3 เสียงบรรยาย และเสียงประกอบ มีความ
เหมาะสม  

4 5 4 4.33 0.58 มาก 

3.4 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ
ถูกต้องและเหมาะสม 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

3.5 การใช้สีพื้นหลังและความเหมาะสมของ
ตัวอักษร 

5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม    4.40 0.46 มาก 
4. การมีปฏิสัมพันธ์ 
4.1 มีการโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน 4 5 4 4.33 0.58 มากท่ีสุด 
4.2 การโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน 4 5 4 4.33 0.58 มากท่ีสุด 
4.3 เอื้ออำนวยให้เกิดการโต้ตอบระหว่างแอป

พลิเคชัน 
5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4.4 เกิดปฏิสัมพันธ์ที่เพียวพอต่อการเรียนรู้ 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
รวม    4.50 0.58 มากที่สุด 

5. ผลป้อนกลับโดยทันท ี       
5.1 การนำเสนอเนื้อหาแบบทันทีทันใด 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
5.2 การประเมินความถูกต้องอย่างทันทีทันใด 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
5.3 การทดสอบ แบบฝึกหัด หรือการตรวจสอบ

แบบทันทีทันใด 
5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม    4.78 0.38 มากที่สุด 
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ภาคผนวก ฌ 
ค่าดัชนีความความสอดคล้อง ของข้อคำถามความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้  

ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับการใช้แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน 
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ตาราง 8 ผลการวิเคราะห์ประเมินความสอดคล้องของข้อคำถาม และตัวชี้วัดของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 

ข้อที่ 
ผลประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

ioc ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3  

1 0 1 1 0.67 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
2 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
3 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
4 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
5 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
6 1 0 1 0.67 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
7 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
8 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
9 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
10 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
11 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
12 0 1 1 0.67 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
13 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
14 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
15 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
16 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
17 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
18 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
19 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
20 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
21 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
22 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
23 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
24 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
25 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
26 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
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ข้อที่ 
ผลประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

ioc ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3  

27 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
28 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
29 1 1 1 1 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
30 1 0 1 0.67 สอดคล้อง สามารถนำไปใช้ได้ 
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ตาราง 9 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก รายข้อของแบบทดสอบ และค่า

ความเชื่อม่ันทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เศษส่วน สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 

ข้อที่ 
ค่าความ
ยากง่าย 

ความหมาย 
ค่าอำนาจ
จำแนก 

ความหมาย สรุปผล 

1 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ   
นำไปใช้ได้ 

2 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

3 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

4 0.75 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.70 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

5 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

6 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

7 0.75 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.90 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

8 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

9 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 1.00 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

10 0.75 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.90 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

11 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

12 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

13 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
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ข้อที่ 
ค่าความ
ยากง่าย 

ความหมาย 
ค่าอำนาจ
จำแนก 

ความหมาย สรุปผล 

นำไปใช้ได้ 
14 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
15 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
16 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 1.00 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
17 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
18 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 1.00 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
19 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
20 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 1.00 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
21 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
22 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
23 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
24 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
25 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
26 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
27 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 

นำไปใช้ได้ 
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ข้อที่ 
ค่าความ
ยากง่าย 

ความหมาย 
ค่าอำนาจ
จำแนก 

ความหมาย สรุปผล 

28 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

29 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

30 0.80 ค่อนข้างง่าย/ใช้ได้ 0.80 จำแนกได้ดีมาก สามารถ 
นำไปใช้ได้ 

 

ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ คือ 0.88 
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ภาคผนวก ญ 
ค่าดัชนีความสอดคล้อง ของข้อคำถาม ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียน 

 ร่วมกับแอปพลิเคชัน Matific เร่ืองเศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 10 ผลการวิเคราะห์สอดคล้องของข้อคำถาม ขอความอนุ เคราะห์ผู้ เชี่ ยวชาญ  

เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง ของข้อคำถาม ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนร่วมกับ 

แอปพลิเคชันมาติฟิค เร่ือง เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดงดินแดง 

คำถาม 

ผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ioc ความหมาย 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. ด้านเนื้อหาแอปพลิเคชันมาติฟิค 
1.1 ความสอดคล้องของสาระสำคัญกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ หรือตัวช้ีวัดหรือผล
การเรียนรู ้

+1 +1 0 0.67 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 

1.2 ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของ
เนื้อหา  

+1 0 +1 0.67 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
1.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา
ในแต่ละขั้นตอน 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
1.4 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหา 

+1 +1 0 0.67 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
1.5 ความเหมาะสมกับเนื้อหากับระดับ
ผู้ใช้ 

0 +1 +1 0.67 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
2.  ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันมาติฟิค 
2.1 ความถูกต้อง เหมาะสมของการ
นำเสนอ รูปแบบตัวอักษร และขนาด
ตัวอักษร 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 

2.2 ความถูกต้อง เหมาะสมของสี
ตัวอักษรพื้นหลังแอปพลิเคชันมาติฟิค 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
2.3 ความถูกต้อง เหมาะสมของลำดับ
ขั้นการนำเสนอบทเรียนในแอปพลิเคชัน 
มาติฟิค 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 

2.4 ความถูกต้อง เหมาะสมของปุ่ม
ควบคุมการนำเสนอแอปพลิเคชัน  
มาติฟิค 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
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คำถาม 

ผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ioc ความหมาย 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

2.5 ความน่ามนใจของการนำเสนอของ
แอปพลิเคชัน 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
2.6 การให้ข้อมูลย้อนกลับ 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
3. ด้านประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้บนแอปพลิเคชันมาติฟิค 
3.1 สามารถศึกษาบทเรียนได้
ตลอดเวลาและสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 

3.2 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิค 
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและ
ทบทวนบทเรียนได้สะดวก 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 

3.3 การเรียนด้วยแอพลิเคชันมาติฟิค 
ทำให้เรียนไม่น่าเบ่ือและช่วยให้มีความ
กระตือรือร้น 

+1 +1 +1 1 
สอดคล้อง 

สามารถนำไปใช้ได้ 
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