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การค้นคว้าอิสระ เรื่อง "การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
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บทคัดย่อภาษาไทย 

ชื่อเร่ือง การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึก
รายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

ผู้วิจัย พยอม กุลสง 
ประธานที่ปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนินทร พูนไพบูลย์พิพัฒน ์ 
ประเภทสารนิพนธ ์ การค้นคว้าอิสระ กศ.ม. คณิตศาสตร์ศึกษา, มหาวิทยาลัยนเรศวร, 

2564 
ค าส าคัญ การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ, งานทางคณิตศาสตร์, สมรรถนะ

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน, เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
  

บทคัดย่อ 
  

การศึกษาค้นคว้าอิสระครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบั ติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์  และผลการจัดการเรียนรู้ ท่ี เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ท่ีมีต่อสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 มีผู้ร่วมเข้าวิจัยจ านวน 20 คน โดยจัดการเรียนรู้ตามวง
ปฏิบัติการจ านวน 4 วงจร ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน าสู่
บทเรียน 2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ 3) ขั้นปฏิบัติ 4) ขั้นสรุป 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ 6) ขั้น
ประเมินผล เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย แผนจัดการเรียนรู้  แบบบันทึกการสะท้อน แบบสังเกต 
แบบทดสอบ ซึ่งผู้วิจัยน ามาวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหาและตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลเชิง
คุณภาพด้วยวิธีการตรวจสอบแบบสามเส้า 

ผลการศึกษาค้นคว้าอิสระพบว่าแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติท่ีโดยใช้งาน
ทางคณิตศาสตร์ มีประเด็นส าคัญท่ีควรเน้น 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนควรกระตุ้นความสนใจของ
นักเรียนโดยใช้สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน  2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ควรพัฒนาความรู้พื้นฐานทักษะ
และประสบการณ์ของนักเรียน 3) ขั้นปฏิบัติควรเลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมการคิดขั้นสูงท่ี
เน้นการลงมือท าเพื่อให้นักเรียนสามารถแก้ไขสถานการณ์ปัญหา 4) ขั้นสรุปควรก าหนดประเด็นใน
การน าเสนอ 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้  ควรน าสถานการณ์จริงใช้มาให้นักเรียน
ประยุกต์ใช้ และ6) ขั้นประเมินผลควรประเมินผลจากกระบวนการท ากิจกรรมมากกว่าค าตอบ และ
ผลการจัดการเรียนรู้พบว่านักเรียนพัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันดีขึ้น 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

Title THE HANDS-ON LEARNING IMPLIMENTATION AND 
MATHEMATICAL TASKS TO ENHANCE GRADE 3 STUDENT’S 
MATHEMATICS IN EVERYDAY LIFE COMPETENCY ON MONEY 
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Naresuan University, 2021 
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ABSTRACT 
  

The purposes of this research were to study the hands-on learning 
implementation and mathematical tasks to enhance the mathematics in everyday 
life competency on Grade 3 students in the topic money and record of income and 
expenses. The participants were 20 students. This research acted through three 
circles of the six hands-on learning tasks which the processes included 1) introducing, 
2) analyzing, 3) operating, 4) concluding, 5) adjusting and applying, and 6) evaluating. 
Research tools were lesson plans, learning reflective journal, observation forms and a 
test. Data were analyzed and verified by using data triangulation. 

This research findings revealed that the hand-on learning implementation 
and mathematical tasks had key points that should be highlighted. 1) Introducing, 
should arouse the interest of learners by using it in everyday situations. 2) Analyzing, 
should develop basic knowledge of skills and student experience. 3) Operating, 
should apply mathematical tasks which encourages higher-order thinking that 
emphasizes action in order for students to be able to solve problems. 4) Concluding, 
should determine the point of presentation. 5) Adjusting and applying, for students 
to apply, real-life scenarios should be used. 6) Evaluating, should be evaluated from 
the activity process rather than the answer. Moreover, students improved their 
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mathematics in everyday life competency after learning. 
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ประกาศคุณ ูปการ 
 

ประกาศคุณูปการ 
  

การศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ ส าเร็จได้ด้วยดีเนื่องจากได้รับความกรุณาอย่างยิ่งจากท่าน ผศ.
ดร.วนินทร พูนไพบูลย์พิพัฒน์ ท่ีปรึกษาการศึกษาค้นคว้าด้วยอิสระและคณะกรรมการทุกท่านท่ีได้ให้
ค าแนะน าปรึกษา ตลอดจนตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างยิ่งจนการศึกษา
ค้นคว้าอิสระส าเร็จสมบูรณ์ได้ อีกท้ังยังช่วยเป็นแรงผลักดันให้ผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระสามารถก้าวข้ามผ่าน
อุปสรรคต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในตลอดระยะเวลาท่ีท าการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระขอ
กราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ณ ท่ีนี้ 

ขอกราบของพระคุณ รศ.ดร.จักรกฤษ กล่ินเอี่ยม ผศ.ดร. วิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล และนาง
รัตนา แซ่โก ท่ีกรุณาให้ค าแนะน า แก้ไขและตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าอิสระ จนท าให้
การศึกษาค้นคว้าอิสระครั้งนี้สมบูรณ์ และมีคุณค่า 

ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการ คณะครู และขอบใจนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ปีการศึกษา 
2564 ท่ีได้ให้ความอนุเคราะห์อ านวยความสะดวก และให้ความร่วมมือเป็นอย่างยิ่งในการเก็บข้อมูล
ส าหรับการศึกษาค้นคว้าอิสระครั้งนี้เป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณพี่ ๆ ร่วมชั้นเรียนทุกคน ท่ีคอยเป็นก าลังใจให้กันตลอดมา 
กราบขอบพระคุณ บิดา มารดา ท่ีคอยเป็นก าลังใจท่ีส าคัญ และคอยส่งเสริมสนับสนุนในทุก ๆ 

ด้าน 
สุดท้ายนี้ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์ภาควิชาการศึกษาทุกท่าน ท่ีคอยส่ังสอนและอบรม

ให้นิสิตเป็นอย่างดี 
คุณค่าและประโยชน์จากการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ ผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระขอมอบและอุทิศ

แด่ผู้มีพระคุณทุกท่าน และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ได้ต่อไป 

  
  

พยอม  กุลสง 
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บทท่ี  1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีบทบาทส าคัญต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยพัฒนาให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดเป็นเหตุเป็นผลเป็นระบบ      
มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน  ช่วยให้คาดการณ์
วางแผนตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้อย่าง  
มีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 1) นอกจากนี้คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเกี่ยวข้องกับ
ความคิดรวบยอดท่ีได้จากประสบการณ์  มีระเบียบแบบแผนแต่ละขั้นตอนมี เหตุผลอ้างอิง                 
มีการก าหนดสัญลักษณ์ท่ีชัดเจนส่ือความหมายได้ตรงกัน และคณิตศาสตร์เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง ท าให้
ค้นพบส่ิงใหม่ๆ ก่อเกิดความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญอย่างยิ่งและถือเป็นส่วนหนึ่งของมนุษย์ทุกคน
ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ท าให้คิดเป็นแก้ปัญหาเป็นท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน             
การตัดสินใจและแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม การเคารพในกฎกติกาของสังคม 
และการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ตลอดจนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ประยุกต์ใช้ในด้าน 
ต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง เพื่อพัฒนาคนหรือทรัพยากรมนุษย์เข้าสู่สังคมใหม่ในศตวรรษท่ี 21          
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2562, น. 29) สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2554) ได้กล่าวว่าคุณค่าของการเรียนคณิตศาสตร์ 3 ประการ ดังนี้     
1)การเรียนเพื่อน าไปใช้ในการด ารงชีวิตและใช้เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาการต่าง ๆ ในทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มนุษยศาสตร์และศิลปศาสตร์ตลอดจนศาสตร์อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องท้ังนี้
เพราะเราจ าเป็นต้องใช้คณิตศาสตร์ไม่ทางตรงก็ทางอ้อมกับกิจกรรมส่วนใหญ่ในชีวิตประจ าวัน มีการ
น าคณิตศาสตร์ไปใช้ อธิบายปรากฏการณ์หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ และคาดการณ์ถึงผลท่ีอาจเกิดขึ้นท า
ให้เราสามารถเตรียมตัวรับสถานการณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 2) การเรียนเพื่อการเป็นพลเมืองท่ีดี
และมีคุณภาพท้ังนี้เพราะคณิตศาสตร์เป็น วิทยาการแขนงหนึ่งท่ีเป็นท้ังศาสตร์และศิลป์มีบทบาท
ส าคัญในการพัฒนาความคิดของมนุษย์ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ 
มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ท าให้สามารถคาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมและ            
3)การเรียนเพื่อศึกษาถึงอารยธรรมท่ีน ามาซึ่งความเจริญรุ่งเรืองของมนุษยชาติ ท้ังนี้ เพราะ
คณิตศาสตร์เป็นอารยธรรมท่ีมีวิวัฒนาการอันยาวนานมาต้ังแต่สมัยดึกด าบรรพ์จนถึงปัจจุบันโดยไม่
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หยุดนิ่ง ซึ่งแสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาอันลึกซึ้ง และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของคนแต่ละยุคสมัยใน
การสร้างความเจริญรุ่งเรืองและพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย์เราให้ดีขึน้ 
 การจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพจึงเป็นส่ิงส าคัญ แต่ในปัจจุบันยังไม่
สามารถพัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยเห็นได้จากผลการ
ประเมินระดับชาติ (National Test : NT) ปีการศึกษา 2562 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3    
ในวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้คะแนนเฉล่ีย 44.94 คะแนน และในปีการศึกษา 2563 ได้คะแนนเฉล่ีย 40.47 
คะแนน ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ต่ า (ส านักทดสอบทางการศึกษา, 2564) รวมถึงประสบการณ์ในการจัดการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาของผู้วิจัย พบว่า นักเรียนบางส่วนอธิบายแนวคิด     
ท่ีเขียนแสดงไว้ในหนังสือเรียนซึ่งไม่สอดคล้องกับท่ีก าหนดให้ในสถานการณ์ บางส่วนก็แสดงแนวคิด
การแก้ปัญหาตามตัวอย่างท่ีผู้วิจัย แสดงให้เห็นว่าขาดการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัย
โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ การบวก
ลบคูณหารไม่คล่องคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าให้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย เช่น  การแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมต้อง
ท่องสูตรคูณในการแบ่งกลุ่ม  การสรุปยอดเงินออมทรัพย์ของตนเอง การท าข้อสอบคณิตคิดเร็วไม่
ทันเวลาท่ีก าหนด อีกท้ังขาดความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย เช่น การตรวจสอบเงินทอนจากการซื้อของร้านสหกรณ์ และขาดส่ือสารให้ผู้อื่น
เข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  เช่น    
การเขียนแสดงวิธีท ารูปแบบตามในหนังสือ การอ่านน าเสนอหน้าช้ันเรียน เป็นต้น 

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีผ่านมา แม้ว่านักเรียนจะเข้าใจมโนทัศน์ แต่นักเรียนจ านวน
ไม่น้อยท่ีต้องเร่งพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2560 น. 4) ซึ่งนสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันท่ีมุ่งเม้นพัฒนานักเรียนความสามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์รวมท้ังสามารถเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ในระดับเนื้อหาท่ีเรียนเพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ประกอบด้วยสมรรถนะย่อย คือ สมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 2 
ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิด
ของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  สมรรถนะท่ี 4 อธิบาย
ความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิต



 3 

จริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  และสมรรถนะท่ี 5  คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่าง
คล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่ อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ท่ี เกิดขึ้น ในสถานการณ์ ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2562) ซึ่งสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน
เป็นการน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้หรือใช้อธิบายเหตุการณ์ใกล้ตัว เหตุการณ์ท่ีสนใจ ซึ่งสามารถพบ
เห็นได้ในชีวิตประจ าวันท่ัวไป “คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน” จึงเป็นเสมือนสะพานท่ีเช่ือมระหว่าง
คณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ท าให้คณิตศาสตร์เป็นเรื่องใกล้ตัว จับต้องได้ และใช้งานได้จริง ซึ่ งจะท าให้
นักเรียนได้ตระหนักถึงความส าคัญของคณิตศาสตร์ และมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ปัจจุบันมีรูปแบบและแนวทางการจัดการเรียนรู้รวมถึงกลยุทธ์ท่ีใช้ในหลายรูปแบบจะช่วย
ส่งเสริมและพัฒนาสมรรณะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน (Mathematics in Everyday Life) หนึ่ง
ในนั้น คือ กิจกรรมปฏิบัติ (hands-on activities) เป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนได้ลงมือท าได้สัมผัส
และเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงท าให้นักเรียนสร้างเข้าใจจากรูปธรรมไปสู่นามธรรมท้ังนี้การใช้กิจกรรม
ปฏิบัติยังช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาท่ีลึกซึ้งมากกว่าการจัดการเรียนรู้แบบเดิม อีกท้ังนักเรียนยังให้
ความสนใจในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้นอีกด้วย (Santoro, 2004) สอดคล้องกับ 
ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้ท าการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ก็เป็นปัจจัย
หนึ่งท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนจึงต้องมีกระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นการปฏิบัติ
เน้นการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรงจากการเผชิญสถานการณ์จริงและช่วยแก้ปัญหาการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการกระท าได้ฝึกคิดฝึกลง
มือท าฝึกทักษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึกแก้ปัญหาด้วยตนเองและฝึกทักษะการเสาะแสวงหาความรู้
ร่วมกันเป็นกลุ่มนักเรียนได้เรียนรู้ท้ังทฤษฎีและการปฏิบัติท่ีสามารถช่วยให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

Stein et al. (2000) กล่าวไว้ว่างานทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญต่อช้ันเรียนท่ีเน้นให้
นักเรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมการแก้ปัญหาและกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียนดังนั้นครูผู้สอนควร
ออกแบบงานทางคณิตศาสตร์หรือพิจารณาใช้งานทางคณิตศาสตร์ให้เหมาะสมกับนักเรียนในการวาง
แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายตามความต้องการเชิง
การรู้ของนักเรียนงานทางคณิตศาสตร์จึงถูกแบ่งออกเป็น 4 ลักษณะดังนี้ 1) งานแบบการใช้ความรู้
ความจ า 2) งานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการท่ีไม่ได้เช่ือมโยงความรู้อื่น ๆ หรือชีวิตจริง    
3) งานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการท่ีมีการเช่ือมโยงในชีวิตจริง และ4) งานแบบเน้นการลง
มือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งปัญหาท่ีอยู่ในโลกความ
จริงและเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจะเอื้อให้เกิดการพัฒนาด้านสติปัญญา แต่อย่างไรก็ตามการ
จัดการเรียนรู้ผ่านงานทางคณิตศาสตร์จ าเป็นต้องเริ่มต้นด้วยงานท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อกระตุ้นความ
สนใจและการมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาของนักเรียนซึ่งงานทางคณิตศาสตร์จะเป็นส่ิงขับเคล่ือนและ
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เป็นส่ิงสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสามารถกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และลงมือแก้ปัญหาได้ด้วย
ตัวเองรวมทั้งเป็นส่ิงท่ีดึงความสนใจและความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียน (Cai & Lester, 2010)  

ปัญหาและเหตุผลดังท่ีกล่าวจะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติและการใช้งาน
ทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกับระดับการคิดของนักเรียนนั้นเป็นแนวทางหนึ่งท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียน
ได้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และบทเรียนเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย เป็นบทเรียน
สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนได้จริง เช่น การ
ออมเงิน การเลือกซื้อสินค้าและบริการ การท าบันทึกรายรับร่ายจ่าย ท าให้ผู้วิจัยจึงศึกษาแนวทางการ
จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยการใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายข้ึน  

 
จุดมุ่งหมายของการศึกษา 
 1. เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ท่ี
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
 2. เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ท่ีมีต่อ
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  
 
ค าถามของการวิจัย 
 1. แนวทางการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม  
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ควรเป็นอย่างไร 
 2. เมื่อจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ นักเรียนมีพัฒนาการ 
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย  ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  หรือไม่ ได้อย่างไร 
 
ขอบเขตของงานวิจัย 
 1. ผู้เข้าร่วมวิจัย 
   ผู้เข้าร่วมวิจัยท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนขนาดกลาง 
ในอ าเภอหล่มสัก จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 20 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ประกอบด้วย 
นักเรียนชาย 10 คน และนักเรียนหญิง 10 คน 
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 2. เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย 
   เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้เป็นเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง เงินและบันทึก
รายรับรายจ่าย ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ตามหลักสูตร
สถานศึกษาของโรงเรียน ใช้เวลาท้ังหมด  16  ช่ัวโมง ประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้  

    2.1 การบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ 
    2.2  การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน 
    2.3  การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงิน 
    2.4  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน   

 3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
    3.1  การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ 
    3.2  งานทางคณิตศาสตร์ 
    3.3  สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กิจกรรมเรียนรู้
ท่ีเน้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยการลงมือท าในการแก้ปัญหาผ่านงานทางคณิตศาสตร์ ท่ีมี          
4 ลักษณะจากสถานการณ์เกี่ยวกับเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายระหว่างจัดการเรียนรู้ ซึ่งการ
จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนเป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นและสนใจค้นคว้าหาความรู้โดยใช้ภาพและวีดีทัศน์ท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวันหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทในชุมชนและทบทวนประสบการณ์เรียนรู้เดิม
ของนักเรียนในเรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย เพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ท่ีจะต้องเรียนรู้  
  1.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันศึกษาความรู้ เรื่องเงินและบันทึก
รายรับรายจ่าย จากใบความรู้หนังสือเป็นต้นและร่วมกันวิเคราะห์แสดงความคิดเห็นเพื่อหาข้อสรุปใน
ประเด็นเรื่องเงิน ท่ีได้ต้ังไว้  
  1.3 ขั้นปฏิบัติ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติตามขั้นตอนการลงมือปฏิบัติท างานทาง
คณิตศาสตร์ท่ีครูก าหนดในเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายซึ่งมี 4 ลักษณะดังนี้ 
    1) งานแบบการใช้ความรู้ความจ าจาก กฎ สูตรหรือ นิยามท่ีได้รู้มาก่อนหน้านั้น 
และจดจ าเพื่อน ามาท าซ้ าอีก  
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    2) งานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยง คือ โจทย์ปัญหา
ท่ีมีการกระท าให้เห็นอย่างเป็นขั้นตอนท่ีได้จากการเรียนการสอนและประสบการณ์  
    3) งานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยงท่ีมีขั้นตอนวิธีการท่ี
ต้องการแสดงความหมายท่ีส าคัญหรือเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง เน้นการให้ความหมายท่ีเกี่ยวข้อง
กับข้ันตอนวิธีด าเนินการด้วยการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ  
    4) งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาเน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนและเป็นกิจกรรมท่ีเน้นมีการ
ให้เหตุผลใช้ความรู้ท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหา 
 นักเรียนกระท าการฝึก คิดวิเคราะห์ จินตนาสร้างสรรค์ โดยผู้สอนเป็นท่ีปรึกษาดูแล
ช่วยเหลือ และประเมินการปฏิบัติ 
  1.4 ขั้นสรุป เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันน าเสนอ ใบกิจกรรมและผลงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติร่วมกันอภิปรายความรู้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริง มาวิเคราะห์เป็นความรู้
ใหม่หรือวิธีการใหม่ เป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกัน พัฒนาแนวคิดเรื่องเงินและบันทึกรายรับ
รายจ่ายให้มีความหลากหลายมากขึน้ 
  1.5 ช้ันปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปรับปรุงของกลุ่ม
และแก้ไขใบกิจกรรมของตนเองท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอของแต่ละกลุ่มมา พัฒนาผลงานให้ดีขึ้นท่ี
ต่างจากเดิมสามารถน าไปใช้ในสถานการณ์จริงได้  
  1.6 ขั้นการประเมินผล เป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรมโดยผู้สอนและนักเรียน
และประเมินผลงานของนักเรียน 
 
 2. สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน (Mathematics in Everyday Life) คือ
ความสามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ส่ือสารและส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ รวมท้ังสามารถเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ในระดับเนื้อหาท่ีเรียนเพื่อน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสมรรถนะย่อย 5 สมรรถนะดังนี้ 

 2.1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ คือ นักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์
เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 

 2.2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ท่ี เรียนหาข้อสรุป ท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย คือ นักเรียนใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายตัดสินใจสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
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 2.3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิด
ของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  คือ นักเรียนสามารถอ่าน
และเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ สามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงิน
และบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง 

 2.4  อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์
ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  คือ นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยง
ความรู้และหลักการในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ 

 2.5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน คือ นักเรียนสามารถคิดหาค าตอบ
การบวก การลบ การคูณ และการหารในใจเพื่อแก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและบันทึก
รายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ในเวลาท่ีก าหนด 

สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันในงานวิจัยนี้วัดจากการท าใบกิจกรรมและแบบวัด
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ในครั้งนี้ 
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องซึ่งน าเสนอตามล าดับหัวข้อดังนี้ 
 1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของโรงเรียน (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  
  1.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
  1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
  1.3 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
  1.4 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางคณิตศาสตร์  
  1.5 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่องเงินและบันทึกรายรับ
รายจ่าย 
 2. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์  
  2.1 การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ  
   2.1.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ  
   2.1.2 แนวคิดของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ  
   2.1.3  ลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบท่ีเน้นการปฏิบัติ  
   2.1.4 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ  
  2.2 งานทางคณิตศาสตร์  
   2.2.1 ความหมายของงานทางคณิตศาสตร์  
   2.2.2 ความส าคัญของงานทางคณิตศาสตร์  
   2.2.3 ลักษณะและประเภทของงานทางคณิตศาสตร์  
   2.2.4 การออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ 
 3. สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
  3.1 ความหมายของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
  3.2 องค์ประกอบของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
  3.3 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
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  3.4 การวัดสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
4. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง  

  4.1 งานวิจัยภายในประเทศท่ีเกี่ยวข้อง 
  4.2  งานวิจัยต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้อง 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุงพ. ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้แยกจะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ออกจากสาระการเรียนรู้และได้ก าหนดสาระพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับ
นักเรียนได้ 3 สาระ ดังนี้ 
  จ านวนและพีชคณิต  ได้แก่ระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง อัตราส่วน ร้อย
ละ การประมาณค่า  การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป ความสัมพันธ์ 
ฟังก์ชัน  เซต นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ตรรกศาสตร์ ระบบสมการ อสมการ เมทริกซ์ จ านวน
เชิงซ้อน ล าดับและอนุกรม กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและ
พีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  การวัดและเรขาคณิต  ได้แก่ ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ 
เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิต
และสมบัติของรูปเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต  การ
แปลงทางเรขาคณิต เรขาคณิตวิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และการน าความรู้เกี่ยวกับการวัดและ
เรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
  สถิติและความน่าจะเป็น  ได้แก่ การต้ังค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล  การ
น าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ การค านวณค่าสถิติ หลักการนับ
เบ้ืองต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็น
ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 

2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 

  มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การ
ด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้การ
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
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 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ 
การน า ไปใช้ 

สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
  มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการ
วัด และน าไปใช้ 
  มาตรฐาน  ค 2 .2 เข้ าใจและวิ เคราะห์ รูป เรขาคณิ ต สมบั ติของรูป เรขาคณิ ต 
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 3.2  เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และการน าไปใช้ 

3. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไประยุกต์ใช้ใน
การเรียนรู้ส่ิง ต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในทีนี้ เน้นท่ีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น 
และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับนักเรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ 
  3.1 การแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผน
แก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมท้ัง
ตรวจสอบความถูกต้อง 
  3.2 การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์  เป็นความสามารถในการใช้รูป
ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่าง
ถูกต้อง ชัดเจน 
  3.3 การเช่ือมโยง  เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 
  3.4 การให้เหตุผล  เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน 
หรือโต้แย้งเพื่อน าไปสู่การสรุปโดยมีข้อเท็จจริงทาคณิตศาสตร์รองรับ 
  3.5 การคิดสร้างสรรค์  เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือสร้าง
แนวคิดใหม่ เพื่อปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 

3. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางคณิตศาสตร์ 
  ในการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางได้มีการก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลางของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งมีท้ังส้ิน  28 ตัวชี้วัด ดังตารางท่ี 1 
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ตาราง 1  แสดงตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ค 1.1 ป.3/1 อ่านและเขียน ตัวเลขฮินดู 
อารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ แสดง
จ านวนนับ ไม่เกิน 100,000 และ 0 
ค 1.1 ป.3/2 เปรียบเทียบและเรียงล าดับ
จ านวนนับ ไม่เกิน 100,000 จากสถานการณ์
ต่าง ๆ 
ค 1.1 ป.3/3 บอก อ่าน และเขียนเศษส่วน
แสดง ปริมาณส่ิงต่าง ๆ และแสดงส่ิงต่าง ๆ 
ตามเศษส่วนท่ีก าหนด  
ค 1.1 ป.3/4 เปรียบเทียบเศษส่วนท่ีตัวเศษ
เท่ ากัน โดยท่ีตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับตัว
ส่วน 
ค 1.1 ป.3/5 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน
ประโยคสัญ ลักษณ์ แสดงการบวกและ
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบของจ านวน
นับไม่เกิน 900,000 และ 0 
 ค 1.1 ป.3/6 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของจ านวน 
ค 1.1 ป.3/7 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการหารท่ีตัวต้ังไม่
เกิน 4 หลักตัวหาร 1 หลัก 
ค 1.1 ป.3/8 หาผลลัพธ์การบวกลบคูณหาร
ระคนของจ านวนนับไม่เกิน 900,000 และ 0 

- การอ่านการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิกตัวเลขไทย
และตัวหนังสือแสดงจ านวน 
- หลักค่าของเลขโดดในแต่ละหลักและการเขียน
ตั ว เล ข แ ส ด งจ าน ว น ใน รู ป ก ระ จ าย ก า ร
เปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวน 
- เศษส่วนท่ีตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับตัวส่วน 
- การเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วน 
- การบวกและการลบ 
- การคูณการหารยาวและการหารส้ัน 
- การบวกลบคูณหารระคนการแก้โจทย์ปัญหา
และการสร้างโจทย์ปัญหาพร้อมท้ังหาค าตอบ 
- การบวกและการลบเศษส่วน 
- การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหา
การลบเศษส่วน 
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ตาราง 1  (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ค 1.1 ป.3/9  แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 
2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน100,000 และ 0 
การบวกการลบการคูณการหารจ านวนนับไม่เกิน 
100,000 และ 0 การบวกและการลบการคูณการ
หารยาวและการหารส้ันการบวกลบคูณหารระคน
การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์ปัญหาพร้อม
ท้ังหาค าตอบ 
ค1.1 ป.3/10 หาผลบวกของเศษส่วนท่ีมีตัวส่วน
เท่ากันและผลบวกไม่เกิน 1 และหาผลลบของ
เศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน  
ค1.1 ป.3/11 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
การบวกเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากันและผลบวกไม่
เกิน 1 และโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วน
เท่ากัน 

 

ค 1.2 ป.3/1 ระบุจ านวนท่ีหายไปในแบบรูปของ
จ านวนท่ีเพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่า ๆ กัน 

แบบรูปแบบรูปของจ านวนท่ีเพิ่มข้ึนหรือ
ลดลงทีละเท่า ๆ กัน 

ค 2.1 ป.3/1 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับเงิน 
ค 2.1 ป.2 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับเวลาและระยะเวลา 
ค 2 .1  ป .3 /3  เลือก ใช้ เครื่ อ งวั ดความยาว ท่ี
เหมาะสมวัดและบอกความยาวของส่ิงต่าง ๆ เป็น
เซนติเมตรและมิลลิเมตรเมตรและเซนติเมตร  
ค 2.1 ป.3/4 คาดคะเนความยาวเป็นเมตร 
และเป็นเซนติเมตร 

- การบอกจ านวนเงินและเขียนแสดง
จ านวนเงินแบบใช้จุด 
- การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการ
แลกเงิน 
- การอ่ าน และ เขี ยนบั น ทึกรายรับ
รายจ่าย 
-การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
- การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาทีการ
เขียนบอกเวลาโดยใช้มหัพภาค (.) หรือ
ทวิภาค (:) และการอ่าน 
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ตาราง 1  (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ค 2.1 ป.3/5 เปรียบเทียบความยาวระหว่าง
เซนติเมตรกับมิลลิเมตรเมตรกับเซนติเมตร
กิโลเมตรกับเมตรจากสถานการณ์ต่าง ๆ  
ค 2.1 ป.3/6 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์
ปัญ หาเกี่ ยวกับความยาว ท่ีมีหน่ วย เป็ น
เซนติเมตรและมิลลิเมตรเมตรและเซนติเมตร
กิโลเมตรและเมตร 
ค 2.1 ป.3/7 เลือกใช้เครื่องช่ังท่ีเหมาะสมวัด
และบอกน้ าหนักเป็นกิโลกรัมและขีดกิโลกรัม
และกรัม  
 ค 2.1 ป.3/8 คาดคะเนน้ าหนักเป็นกิโลกรัม
และเป็นขีด 
ค 2.1 ป.3/9  เปรียบเทียบน้ าหนักระหว่าง
กิโลกรัมกับกรัมเมตริกตันกับกิโลกรัมจาก
สถานการณ์   ต่าง ๆ  
ค 2.1 ป.3/10 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับน้ าหนักท่ีมีหน่วยเป็นกิโลกรัม
กับกรัมเมตริกตันกับกิโลกรัม  
 ค 2.1 ป.3/11 เลือกใช้เครื่องตวงท่ีเหมาะสม
วัดและเปรียบเทียบปริมาตรความจุเป็นลิตร
และมิลลิลิตร  
ค 2.1 ป.3/12  คาดคะเนปริมาตรและความจุ
เป็นลิตร 
ค 2.1 ป.3/13 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุท่ีมีหน่วย
เป็นลิตรและมิลลิลิตร 

- การบอกระยะเวลาเป็นช่ัวโมงและนาที- การ
เปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างช่ัวโมงกับนาที 
- การอ่านและการเขียนบันทึกกิจกรรมท่ีระบุ
เวลา 
- การแก้ โจทย์ปั ญ ห าเกี่ ย วกั บ เวลาและ
ระยะเวลา 
- การวัดความยาวเป็นเซนติเมตรและมิลลิเมตร
เมตรและเซนติเมตรกิโลเมตรและเมตร 
- การเลือกเครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม 
- การคาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น
เซนติเมตร 
- ก า ร เป รี ย บ เที ย บ ค ว า ม ย า ว โด ย ใ ช้
ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยความยาว 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว 
- การเลือกเครื่องช่ังท่ีเหมาะสม 
- การคาดคะเนน้ าหนักเป็นกิโลกรัมและเป็นขีด 
-การเปรียบเทียบน้ าหนักโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างกิโลกรัมกับกรัมเมตริกตันกับกิโลกรัม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ าหนักปริมาตร
และความจุการวัดปริมาตรและความจุเป็นลิตร
และมิลลิลิตร 
- การเลือกเครื่องตวงท่ีเหมาะสม 
- การคาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร 
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ตาราง 1  (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 - การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุโดยใช้
ความสัมพันธ์ระหว่างลิตรกับมิลลิลิตรช้อนชา
ช้อนโต๊ะถ้วยตวงกับมิลลิลิตร 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและ
ความจุท่ีมีหน่วยเป็นลิตรและมิลลิลิตร 

ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกน
สมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร 

- รูปเรขาคณิตสองมิติรูปท่ีมีแกนสมมาตร 

ค 3.1 ป.3/1 เขียนแผนภูมิรูปภาพและใช้ข้อมูล
จากแผนภูมิรูปภาพในการหาค าตอบของโจทย์
ปัญหา 
ค 3.1 ป.3/2 เขียนตารางทางเดียวจากข้อมูลท่ี
เป็นจ านวนนับและใช้ข้อมูลจากตารางทางเดียว
ในการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 

- การเก็บรวบรวมข้อมูลและการน าเสนอ
ข้อมูลการเก็บรวบรวมข้อมูลและจ าแนก
ข้อมูลการอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ
การอ่านและการเขียนตารางทางเดียว (one-
way table) 

 
4. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับเร่ืองเงินและบันทึก 

รายรับรายจ่าย 
  มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิตความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

ค 2.1 ป.3/1 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
 
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ 
 1.การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ 
 1.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ 
   Santoro (2004) กล่าวว่ากิจกรรมปฏิบัติ (Hands-on Activities) หมายถึงกิจกรรมท่ี
เน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติได้สัมผัสและเรียนรู้จากการทดลองท าจริงท าให้นักเรียนเข้าใจจาก
รูปธรรมไปสู่นามธรรมท้ังนี้การใช้กิจกรรมปฏิบัติยังช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาท่ีลึกซึ้งมากกว่าการ
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สอนแบบเดิมนอกจากนี้นักเรียนยังให้ความสนใจในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมาก
ขึน้อีกด้วย 
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ( 2550, น. 4) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
การปฏิบัติเป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะกลุ่มปฏิบัติการเน้นการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรงจากการ
เผชิญสถานการณ์จริงและการแก้ปัญหาเพื่อให้เกิดการเรียนรู้จากการกระท าได้ฝึกคิดฝึกลงมือท าฝึก
ทักษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึกการแก้ปัญหาด้วยตนเองและฝึกทักษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกัน
เป็นกลุ่ม 
   ส านักงานราชบัณฑิตยสภา (2558, น. 229 )  กล่าวว่า การเรียนรู้โดยการลงมือท า 
(Hands on learning) หมายถึง การเรียนรู้ท่ีมีการเคล่ือนไหวร่างกาย ลงมือท าส่ิงใดส่ิงหนึ่ง โดยใช้ส่ือ 
วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กิจกรรม และประสบการณ์ต่าง ๆ  เป็นการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ นักเรียนเกิด
ความรู้ความเข้าใจได้ดี และมีความคงทน  
   จากการวิเคราะห์ความหมายการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติ ในการวิจัยนี้ 
หมายถึง การจัดกิจกรรมเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ ได้สัมผัสจากประสบการณ์ตรงจาก
การเผชิญสถานการณ์จริงและการแก้ปัญหา โดยใช้ส่ือ วัสดุ อุปกรณ์  กิจกรรม และประสบการณ์ต่าง 
ๆ  เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้การกระท าได้ฝึกคิด ฝึกลงมือท า ฝึกทักษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึกการ
แก้ปัญหาด้วยตนเองและฝึกทักษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ท าให้นักเรียนเกิดความรู้
ความเข้าใจได้ดี และมีความคงทน 
    1.2 แนวคิดส าคัญของการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ 
    ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น. 6) กล่าวว่าแนวคิดส าคัญของการ
จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติมีดังนี้  
    1) เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะกลุ่มปฏิบัติการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรงจาก
การเผชิญสถานการณ์จริงและการแก้ปัญหาเพื่อให้เกิดการเรียนรู้จากการกระท า  
   2) นักเรียนได้ปฏิบัติจริงฝึกค้นคว้าฝึกลงมือท าฝึกทักษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึกการ
แก้ปัญหาด้วยตนเองและฝึกทักษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม 
   3) นักเรียนได้เรียนรู้ท้ังทางทฤษฎีและการปฏิบัติตามแนวทางประชาธิปไตย  
   4) การแบ่งกลุ่มท างานผู้สอนจะด าเนินการร่วมกับนักเรียนแบ่งกลุ่มย่อยมอบให้
ปฏิบัติกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งเช่นศึกษาค้นคว้าแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรม ฯลฯ  
   5) เน้นการฝึกให้นักเรียนรู้จักวิธีการท างานร่วมกันเป็นหมู่คณะตามแบประชาธิปไตย
การสอนแบบนี้ต้องด าเนินการอย่างมีหลักเกณฑ์คือมีจุดประสงค์การท างานมีการก าหนดหน้าท่ีแต่ละ
คนให้แน่นอนและเสนอแนะให้รู้ว่าจะหาความรู้ได้อย่างไรเมื่อใดท่ีใด 
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   1.3 ลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบที่เน้นการปฏิบัติ 
     ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น. 5) กล่าวว่าลักษณะเด่นของการ
จัดการเรียนรู้แบบท่ีเน้นปฏิบัติประกอบไปด้วย  
     1) นักเรียนมีความสุขกับการเรียนได้อย่างสนุกสนานโดยผ่านกิจกรรมท่ี
หลากหลายและส่ือท่ีเร้าความสนใจ  
     2) นักเรียนได้เรียนรู้ตามความสนใจตามความถนัดตามศักยภาพของตนด้วย 
การศึกษาค้นคว้าฝึกปฏิบัติฝึกปฏิบัติฝึกทักษะสรุปองค์ความรู้ได้ท าให้เกิดความเช่ือมั่นเป็นแรงจูงใจให้
เกิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
     3) กิจกรรมกลุ่มช่วยเสริมสร้างลักษณะนิสัยท่ีพึงประสงค์เกิดกระบวนการกลุ่ม
เช่น มีการวางแผนการท างานร่วมกันมีความรับผิดชอบและเสียสละเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่มีวินัยในตนเองมี
พฤติกรรมท่ีเป็นประชาธิปไตยเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีรู้จักรับฟังความคิดของผู้อื่นนักเรียนท่ีเรียนรู้ช้าจะ
เรียนอย่างมีความสุขมีชีวิตชีวาได้รับความช่วยเหลือจากเพื่อนท าให้เกิดความมั่นใจนักเรียนท่ีเรียนดี
และเรียนได้เร็วจะแสดงความสามารถของตนเองมีความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่และแบ่งปันส่ิงท่ีดีให้แก่กัน  
     4) นักเรียนเกิดกระบวนการคิดจากการร่วมกิจกรรมและการค้นหาค าตอบจาก
ประเด็นค าถามของผู้สอนและเพื่อน ๆ สามารถค้นหาวิธีการและค าตอบได้ด้วยตนเองสามารถ
แสดงออกได้ชัดเจนมีเหตุผล 
     5) ทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมจะสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมเพื่อให้
เรียนได้ซึมซับส่ิงท่ีดีงามไว้ในตนเองอยู่ตลอดเวลา  
     6) กระบวนการเรียนรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยให้แต่ละคน
เรียนรู้ตามศักยภาพของตนไม่น าผลงานของนักเรียนมาเปรียบเทียบกันมุ่งให้นักเรียนแข่งขันกับตนเอง
และไม่เล็งผลเลิศจนเกินไป 
     7) นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุขเกิดการพัฒนารอบด้านมีอิสระท่ีจะเลือกสาระ 
การเรียนรู้ ท่ีเหมาะสมกับตนเองและน าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
เหมาะสม  
     สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551, น. 10) กล่าวว่าการ
เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงเป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งให้นักเรียนได้ลงมือท างานนั้นจริง ๆ ได้รับประสบการณ์
ตรงจากการปฏิบัติจริงโดยใช้ส่ือส่ิงพิมพ์หรือส่ือรูปธรรมท่ีสามารถน านักเรียนไปสู่การค้นพบหรือได้
ข้อสรุปในการใช้ส่ือรูปธรรมถ้าผู้สอนสอนด้วยตนเองจะใช้การสาธิตประกอบค าถาม แต่ถ้าให้นักเรียน
เรียนด้วยตนเองจะใช้การทดลองโดยนักเรียนด าเนินการทดลองตามกิจกรรมท่ีผู้สอนก าหนดให้
นักเรียนท่ีปฏิบัติการทดลองมีโอกาสฝึกใช้ทักษะกระบวนการต่าง ๆ  
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   จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า ลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบท่ีเน้นการปฏิบัติ
นั้นการเรียนรู้ท่ีให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถของตนเองได้ลงมือปฏิบัติท างานนั้นจริง  ๆ 
ได้รับประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติจริงได้อย่างสนุกสนานโดยผ่านกิจกรรมท่ีหลากหลายและใช้ส่ือ
ส่ิงพิมพ์ หรือ ส่ือรูปธรรมท่ีเร้าความสนใจ การเรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพของตนด้วยการศึกษา
ค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ ฝึกทักษะ สรุปองค์ความรู้ได้ท าให้เกิดความเช่ือมั่นเป็นแรงจูงใจให้เกิดการใฝ่รู้ใฝ่
เรียนเกิดการพัฒนารอบด้านและน าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม  
  1.4 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ 
    Lawson (2007) กล่าวว่าหลักการจัดกิจกรรมปฏิบัติดังนี้   
    1) นักเรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่จากประสบการณ์หรือความรู้เดิม  
    2) เป็นการพัฒนาความเข้าใจความคิดรวบยอดความคิดท่ียืดหยุ่นการให้เหตุผล
และทักษะการแก้ปัญหาจากคณิตศาสตร์พื้นฐาน  
    3) เป็นการส่งเสริมผ่านกิจกรรมการเรียนรู้  
    4) เป็นกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถเรียนรู้อย่างมีความหมายและสามารถ
อธิบายเกี่ยวกับชีวิตจริงได้  
    5) ครูมีบทบาทในการกระตุ้นหรือออกแบบงานโดยการเช่ือมโยงความรู้เดิมของ
นักเรียนและให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงมากกว่าเป็นผู้ฟังควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้โต้ตอบ
ระหว่างเพื่อนในกลุ่มโดยผ่านการสร้างข้อคาดการณ์การให้เหตุผล  
    6) ควรมีการเช่ือมโยงความรู้กับวิชาอื่น ๆ  
    7) ควรมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนผ่านกิจกรรมปฏิบัติ 
   ทิศนา แขมณี (2556) กล่าวว่ากระบวนการปฏิบัติเป็นกระบวนการท่ีมุ่งให้นักเรียน
ปฏิบัติจนเกิดทักษะมีข้ันตอนดังนี้ 
    1) สังเกตรับรู้โดยให้นักเรียนได้เห็นตัวอย่างหลากหลายจนเกิดความเข้าใจและสรุป
ความคิดรวบยอด 
    2) ท าตามแบบโดยท าตามตัวอย่างท่ีแสดงให้เห็นทีละขั้นตอนจากขั้นพื้นฐานไปสู่
งานท่ีซับซ้อน  
    3) ท าเองโดยไม่มีแบบเป็นการให้ฝึกปฏิบัติตามข้ันตอนต้ังแต่ต้นจนจบด้วยตนเอง 
    4) ฝึกให้ช านาญโดยให้นักเรียนปฏิบัติด้วยตนเองจนเกิดความช านาญหรือท าได้ 
โดยอัตโนมัติซึ่งอาจเป็นงานช้ินเดิมหรืองานท่ีคิดขึ้นมาใหม่ 
    ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น. 7) กล่าวว่าขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติมีข้ันตอนดังนี้  
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   1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนเป็นขั้นตอนแรกท่ีผู้สอนจะต้องกระตุ้นชักจูงและโน้มน้าวให้
นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและสนใจอยากค้นคว้าหาความรู้ผู้สอนอาจใช้วิธีการสนทนาซักถาม
และทบทวนประสบการณ์เดิมของนักเรียนเพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ท่ีจะต้องเรียนรู้อาจใช้
ค าถามยั่วยุและท่ีส าคัญจะต้องสร้างบรรยากาศให้นักเรียนตอบสนองเช่นการกระตุ้นให้นักเรียนตอบ
ค าถามหรือแสดงความคิดเห็นเพื่อโยงเข้าหาประสบการณ์ใหม่ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และ
ร่วมกันก าหนดขอบข่ายหรือประเด็นความรู้ใหม่  
   2) ขั้นศึกษาหรือวิเคราะห์เป็นขั้นตอนการแบ่งกลุ่มนักเรียนเพื่อท ากิจกรรมกลุ่ม
ร่วมกันโดยการแสวงหาความรู้แสดงความคิดเห็นร่วมกันวิเคราะห์และหาข้อสรุปในประเด็นท่ีได้ต้ังไว้
ในการท ากิจกรรมตามขั้นตอนนี้ผู้สอนจะต้องออกแบบกลุ่มให้เหมาะสมเพื่อให้ทุกคนมีส่วนร่วมมาก
ท่ีสุดเปิดโอกาสใหน้ักเรียนได้ก าหนดบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่มผู้สอนต้องจัดหาส่ือการสอนและ
แหล่งเรียนรู้เช่นแผนภูมิใบความรู้แผ่นใส่รูปภาพ วีดีทัศน์หนังสือเอกสารเพื่อให้กลุ่มนักเรียนได้ช่วยกัน
ศึกษาวิเคราะห์ร่วมกันโดยต้ังประเด็นหรือหัวข้อในการศึกษาวิเคราะห์ตามแนวทางของจุดประสงค์
การเรียนรู้และความต้องการของนักเรียนการออกแบบงานโดยจัดท าเป็นใบงานให้นักเรียนได้ท า
กิจกรรมกลุ่มเป็นหัวใจส าคัญท่ีผู้สอนจะต้องคิดค้นและสร้างขึ้นเพื่อให้เกิดการมีส่วนร่วมสูงสุดของ
นักเรียนและเกิดการบรรลุงานกลุ่มด้วยตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลงานกลุ่มผู้สอนท าหน้าท่ีน าอภิปรายให้
กลุ่มใหญ่ร่วมกันวิเคราะห์ให้ข้อมูลในประเด็นท่ียังไม่ชัดเจนหากเห็นว่ายังไม่สมบูรณ์ผู้สอนช่วย
เพิ่มเติมแล้วร่วมกันสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ท้ังหมดในขั้นนี้  
    3) ขั้นปฏิบัติฝึกหัดหรือทดลองเป็นช้ันท่ีนักเรียนได้ทดลองฝึกปฏิบัติตามข้ันตอนฝึก
คิดวิเคราะห์จินตนาการสร้างสรรค์โดยผู้สอนเป็นท่ีปรึกษาดูแลช่วยเหลือและประเมินการปฏิบัติเพื่อ
แก้ไขหากมีข้อบกพร่องเกี่ยวกับสถานท่ีส าหรับการปฏิบัติผู้สอนและนักเรียนร่วมกันวางแผนจะใช้
แหล่งเรียนรู้ในห้องเรียนห้องปฏิบัติการในโรงเรียนห้องเรียนธรรมชาติหรือสถานประกอบการซึ่งจะท า
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้  
    4) ขั้นสรุปหรือเสนอผลการเรียนรู้เป็นช้ันท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้ประมวลข้อมูล
ความรู้จากประสบการณ์ท้ังหมดมาวิเคราะห์สังเคราะห์เป็นความรู้ใหม่วิธีการใหม่สรุปและน าเสนอส่ิง
ท่ีค้นพบต่อกลุ่มใหญ่ในรูปแบบท่ีหลากหลายเป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกันเกิดการขยาย
เครือข่ายความรู้อย่างกว้างขวางท าให้การเรียนรู้มีความหมายยิ่งขึ้น  
    5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้น าไปใช้เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปรับปรุงผลงาน
ของตนเองท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอของแต่ละกลุ่มในการปรับปรุงผลงานนั้นอาจน าความรู้ท่ีได้รับ
จากกลุ่มอื่นมาพัฒนาให้ดีขึ้นหรือเกิดความคิดใหม่สร้างสรรค์งานท่ีต่างจากเดิมหรืออาจได้รับแนวคิด
จากข้อเสนอแนะของผู้สอนมาประยุกต์สร้างผลงานใหม ่ๆ ท่ีสามารถน าไปใช้ในสภาพการณ์จริงได้  
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   6) ขั้นการประเมินผลวัดผลประเมินผลตามสภาพจริงโดยเน้นการวัดผลจากการ
ปฏิบัติจริงจากแฟ้มสะสมงานช้ินงานหรือผลงานนักเรียนประเมินตนเองสมาชิกของแต่ละกลุ่ม
ผู้ปกครองและผู้สอนมีบทบาทร่วมวัดและประเมินผลด้วย 
   จากข้อความท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงกิจกรรมท่ี
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมเน้นการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรงจากการเผชิญสถานการณ์จริง
และการแก้ปัญหาเพื่อให้เกิดการเรียนรู้จากการกระท าได้ฝึกคิดฝึกลงมือท าฝึกทักษะกระบวนการต่าง 
ๆ ฝึกการแก้ปัญหาด้วยตนเองและฝึกทักษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มและท าให้
นักเรียนสร้างความรู้ใหม่จากประสบการณ์หรือความรู้เดิมนั้นมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติขั้นตอนดังนี้ 
    1) ช้ันน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นและสนใจค้นคว้าหาความรู้โดยใช้ภาพและวิดีทัศน์ท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวันหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทในชุมชนและทบทวนประสบการณ์เรียนรู้เดิม
ของนักเรียนในเรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย เพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ท่ีจะต้องเรียนรู้  
    2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันศึกษาความรู้ เรื่องเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่าย จากใบความรู้ หนังสือ เป็นต้นและร่วมกันวิเคราะห์แสดงความคิดเห็นเพื่อหา
ข้อสรุปในประเด็นเรื่องเงิน ท่ีได้ต้ังไว้  
    3) ขั้นปฏิบัติ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติตามขั้นตอนของการบวกลบคูณหาร 
สถานการณ์เกี่ยวกับเงิน ผ่านการกระท าฝึกคิดวิเคราะห์จินตนาการสร้างสรรค์โดยผู้สอนเป็นท่ีปรึกษา
ดูแลช่วยเหลือและประเมินการปฏิบัติ 
    4) ขั้นสรุป เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันน าเสนอใบกิจกรรมและช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติร่วมกันอภิปรายความรู้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงมาวิเคราะห์เป็นความรู้ใหม่
หรือวิธีการใหม่เป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกันพัฒนาแนวคิดให้มีความหลากหลายมากขึ้น 
    5) ช้ันปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปรับปรุง
ช้ินงานของกลุ่มและแก้ไขใบกิจกรรมของตนเองท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอของแต่ละกลุ่มมาพัฒนา
ช้ินงานให้ดีขึ้นที่ต่างจากเดิมสามารถน าไปใช้ในสภาพการณ์จริงได้  
    6) ขั้นการประเมินผล เป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรมโดยผู้สอนและ
นักเรียนและประเมินชิ้นงานของนักเรียน 
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2. งานทางคณิตศาสตร์  
  2.1 ความหมายของงานทางคณิตศาสตร์  

     Henningsen and Stein (1997) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ในฐานะท่ีเป็น
กิจกรรมในช้ันเรียนมีเป้าหมายในการใช้เพื่อกระตุ้นการเข้าร่วมการแสดงแนวคิดและทักษะเกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์และงานทางคณิตศาสตร์ยังมีหลายลักษณะท่ีคณิตศาสตร์แตกต่างกันและน าไปสู่การ
พัฒนาความเข้าใจและพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนเกี่ยวกับการให้เหตุผลการสร้าง
ความหมายและการขยายความเข้าใจ   
   Stein et al. (1996 cited in Shimizu et al., 2010) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์
หมายถึงกลุ่มของปัญหาหรือปัญหาเด่ียวท่ีมีความซับซ้อนโดยเน้นท่ีความสนใจของนักเรียนในการเข้า
ร่วมแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
    Wall (2005) กล่าวว่าโดยความหมายท่ีใช้กัน โดยท่ัวไปของค าว่างานทาง
คณิตศาสตร์ (mathematical task) หมายถึงชนิดของกิจกรรมคณิตศาสตร์ท่ีครูมอบหมายให้นักเรียน
และยังมีความหมายต่าง ๆ ท่ีแตกต่างกันดังนี้คืองานทางคณิตศาสตร์คือการกล่าวถึงในลักษณะท่ีเป็น
ค าถามกิจกรรมปัญหาบทเรียนตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้รวมถึงการบ้านซึ่งงานแต่ละแบบมีความ
ซับซ้อนแตกต่างกัน 
   Cai and Lester (2010) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ คือ กิจกรรมการแก้ปัญหา
และได้เสนอแนะว่างานทางคณิตศาสตร์ควรมีความต่อเนื่องและมีความเช่ือมโยงของบทเรียนเพื่อให้
นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน  
   Isoda (2012 อ้างถึงใน ธวัชชัย, 2556, น 21) กล่าวว่างานคือส่ิงท่ีครูสร้างขึ้นและ
มอบหมายให้นักเรียนเพื่อให้นักเรียนเกิดปัญหาและความสงสัยก่อนลงมือแก้ปัญหาตามแนวคิดของ 
Isoda งานคือส่ิงท่ีครูมอบหมายให้นักเรียนท าและมักจะน าเสนอค าถามควบคู่กันไปด้วยส่วนปัญหา
คือส่ิงท่ีเกิดขึ้นกับนักเรียนหลังจากท่ีครูน าเสนองานและค าถามโดยท่ีปัญหาท่ีเกิดขึ้นกับนักเรียนนั้นมี
ความเกี่ยวข้องกับส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนรู้มาแล้วก่อนหน้านี้  
   Margolinas (2013) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Tasks) เป็นส่ิง
ท่ีครูใช้การสาธิตทางคณิตศาสตร์การส่ือสารระหว่างนักเรียนหรือการถามเพื่อให้นักเรียนท าบางส่ิงบาง
อย่างเช่นการท าแบบฝึกหัดการสร้างส่ิงของการยกตัวอย่างการแก้ปัญหาการตัดสินใจการท าให้การ
ทดลองหรือการสืบค้นมีความสมบูรณ์ 
     นิราวรรณ หมู่ธรรมไชย และณัชชา กมล (2560, น. 138 )  กล่าวว่างานทาง
คณิตศาสตร์ (Mathematical Tasks)  คือ ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกออกแบบโดยครูผู้สอนลักษณะ
ของงานทางคณิตศาสตร์เน้นให้นักเรียนให้เหตุผลเพื่ออธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการหาข้อสรุป
หรือค าตอบของงานทางคณิตศาสตร์      
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    จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า งานทางคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และส่ือวัสดุต่าง ๆ ท่ีครูก าหนดและได้จัดท าขึ้นและมอบหมายให้นักเรียนได้ปฏิบัติในช้ัน
เรียนซึ่งนักเรียนต้องอาศัยความรู้ประสบการณ์ ทักษะทางคณิตศาสตร์ และทัศนคติของตนเองมาใช้
ในการแก้ปัญหาท่ีครูก าหนดขึ้นโดยงานทางคณิตศาสตร์ 
  2.2 ความส าคัญของงานทางคณิตศาสตร์  
    Doyle (1983 as cited in Stein & Henningsen, 1996) กล่าวว่าการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์สามารถกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดและลงมือแก้ปัญหาโดยงานจะช่วย
ให้นักเรียนได้ค านึงถึงความเฉพาะเจาะจงของเนื้อหาและวิธีการในการแก้ปัญหาซึ่งงานทาง
คณิตศาสตร์ท าให้ผู้สอนได้ทราบและเข้าใจถึงความต้องการทางปัญญาของนักเรียนท่ีมีความแตกต่าง
กัน  
    Schoenfeld (1994) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมในช้ันเรียนเพื่อพัฒนาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์จากประสบการณ์การท างานทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนซึ่งเป็นโอกาสท่ีส าคัญในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ในช้ันเรียน 
    Stein et al. (2000) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ท้ังหมดไม่ได้ถูกสร้างขึ้นเหมือนกัน
งานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีลักษณะแตกต่างกันจะท าให้นักเรียนเกิดระดับการคิดและประเภทของการคิด
ท่ีแตกต่างกัน  
    NCTM (2014, pp. 23-24) ได้กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาด้วยตนเองสามารถสร้างองค์ความรู้และ
ค้นหายุทธวิธีท่ีหลากหลายท่ีสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยงานทาง
คณิตศาสตร์จะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน ดังนั้นการจัดการเรียนรู้
โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ จึงเป็นการส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ ซึ่งบทบาทของครูและนักเรียน
ในกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีดังนี้ 
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ตาราง 2 บทบาทของครูและนักเรียนในกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ 
 

บทบาทของครู บทบาทของนักเรียน 

- สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้ส ารวจสืบเสาะและแก้ปัญหาเพื่อ
สร้างองค์ความรู้ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ด้วย
ตนเอง 
 

- พยายามแก้ปัญหาและให้เหตุผลผ่าน
งานทางคณิตศาสตร์ 
- พยายามท าความเข้าใจเกี่ยวกับงาน
ทางคณิตศาสตร์โดยมีการเช่ือมโยง
ความรู้เติมและสร้างองค์ความรู้ใหม่ 

- เลือกงานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีวิธีการแก้ปัญหาที
หลากหลายผ่านการใช้ส่ือหรือการด าเนินการแทนท่ี
หลากหลาย 
- มอบหมายงานทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน าไปสู่
ระดับการรู้คิดขั้นสูง 
- ก ระ ตุ้ น ให้ นั ก เรี ยน ใช้ วิ ธี ก ารและกลยุ ท ธ์ ท่ี
หลากหลายในการแก้ปัญหา 

- มีการใช้ส่ือและการด าเนินการแทน
เพื่อสนับสนุนความคิดในการแก้ปัญหา
ของตนเอง 
- มีการอภิปรายร่วมกันกับเพื่อนในช้ัน-
เรียนเกี่ยวกับยุทธวิธีการแก้ปัญหาท่ี
หลากหลาย 

  

   Cai and Lester (2010 ) ก ล่ าวว่ างาน ทางคณิ ตศาสตร์ ท่ี สามารถท้ าทาย
ความสามารถนักเรียนอย่างชาญฉลาดท่ีน าไปสู่การเพิ่มและพัฒนาความเข้าใจของนักเรียนในแนวทาง
ท่ีกระตุ้นการเข้าใจความคิดรวบยอดของนักเรียนกระตุ้นความสามารถเกี่ยวกับการให้เหตุผลและการ
ส่ือสารความหมายทางคณิตศาสตร์รวมท้ังเป็นส่ิงท่ีดึงความสนใจและความอยากรู้อยากเห็นของ
นักเรียนและงานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพนั้นไม่เพียง แต่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปความ
เข้าใจหรือขยายความรู้รวมท้ังกระตุ้นการเรียนรู้เพียงเท่านั้น  แต่จะต้องน านักเรียนไปสู่การค้นหา
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีส าคัญและแนวทางการคิดท่ีจะน าไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ 
   จากข้อความท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า งานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพนั้น
จะต้องท้าทายความสามารถนักเรียน กระตุ้นให้ได้คิดและลงมือแก้ปัญหาและพัฒนาความเข้าใจของ
นักเรียนในแนวทางท่ีกระตุ้นการเข้าใจความคิดรวบยอดของนักเรียน กระตุ้นความสามารถเกี่ยวกับ
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และงานทางคณิตศาสตร์จะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุป
ความเข้าใจหรือขยายความรู้รวมท้ังกระตุ้นการเรียนรู้ต้องน านักเรียนไปสู่การค้นหาแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ท่ีส าคัญและแนวทางการคิดท่ีจะน าไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ 
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  2.3 ลักษณะและประเภทของงานทางคณิตศาสตร์  
    Henningsen and Stein (1997) ได้เสนอว่า งานทางคณิตศาสตร์สามารถแบ่ง
ออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ งานทางคณิตศาสตร์ท่ีน าเสนอในหลักสูตรหรือหนังสือเรียนงานทาง
คณิตศาสตร์ท่ีถูกก าหนดโดยครูด้วยการพิจารณาลักษณะของงานและความต้องการเชิงการรู้และงาน
ทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกตีความโดยนักเรียนในช้ันเรียนโดยเป็นปัญหาท่ีผ่านการออกแบบจากครูและได้
เสนอกรอบแนวคิดไว้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 1 แสดงแนวคิดระดับงานทางคณิตศาสตร์ (ดัดแปลงจาก Henningsen & Stein, 1997) 
   Stein and Smith (1998 cited in Stein et al., 2009) กล่าวว่าความต้องการเชิง
การรู้ของงานทางคณิตศาสตร์แบ่งได้ 2 ระดับคือ 1) ความต้องการเชิงการรู้ระดับต่ า 2) ความต้องการ
เชิงการรู้ระดับสูงและลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์มีขอบเขตท่ีเกี่ยวข้องกับข้อเท็จจริงกฎสูตร
นิยามหลักการความหมายทางคณิตศาสตร์และขั้นตอนวิธีด าเนินการทางคณิตศาสตร์โดยท่ีความ
ต้องการเชิงการรู้ของงานทางคณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กับลักษณะของงานสามารถจ าแนกตาม
ลักษณะงานได้ดังต่อไปนี้  
   1. ลักษณะงานแบบความจ าเป็นงานท่ีใช้ความต้องการเชิงการรู้ในระดับต่ าในการ
แก้ปัญหาเป็นงานท่ีเน้นการจ ากฎสูตรและขั้นตอนวิธีเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาความต้องการเชิงการรู้
ของงานแบบความจ าคือความต้องการให้คิดเกี่ยวกับส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนมาแล้วการบอกเกี่ยวกับ
ข้อเท็จจริงกฎสูตรหรือนิยามหรือการให้จดจ าข้อเท็จจริงกฎสูตรโดยท่ีไม่สามารถใช้ขั้นตอน
วิธีด าเนินการได้เพราะขั้นตอนวิธีด าเนินการไม่ได้ปรากฏในงานหรือเป็นงานท่ีใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการ
ส้ันเกินไปเป็นงานท่ีมีความชัดแจ้งไม่คลุมเครือเช่นงานท่ีเกี่ยวข้องกับการท าเหมือนกันกับส่ือหรือ
ตัวอย่างหรือไม่มีความเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาหรือความหมายท่ีอยู่ภายใต้ข้อเท็จจริงกฎสูตรหรือนิยามท่ี
ก าลังจะเรียนรู้ 

งานทาง

คณิตศาสตร์

ตามท่ีปรากฏ

ในหลักสูตร

หนังสือเรียน

ส่ือการสอน 

งานทาง

คณิตศาสตร์

ท่ีครูก าหนด

ขึ้น 

งานทาง

คณิตศาสตร์

ท่ีถูก

ด าเนินการ

โดยนักเรียน 

การเรียนรู้

ของนักเรียน 
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   2. ลักษณะงานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยงเป็นงานท่ีใช้ความ
ต้องการเชิงการรู้ในระดับต่ าในการแก้ปัญหาด้วยการเน้นการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการเพื่อให้ได้ค าตอบ 
แต่ไม่มีการเช่ือมโยงความรู้กับศาสตร์อื่น  ๆ ความต้องการเชิงการรู้ของงานแบบใช้ขั้นตอน
วิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยงคือความต้องการให้คิดเกี่ยวกับการใช้ขั้นตอนวิธีการใช้ล าดับ
ขั้นตอนท่ีมีช่ือความเฉพาะท่ีมีพื้นฐานมาจากส่ิงท่ีครูสอนมาแล้วหรือประสบการณ์เดิมหรืองานท่ีเคย
ท ามาแล้วเป็นความต้องการเชิงการรู้ส าหรับการแก้งานให้ส าเร็จมีความคลุมเครือเล็กน้อยเกี่ยวกับ
วิธีการหรือส่ิงท่ีต้องให้ท าเป็นขั้นตอนวิธีด าเนินการท่ีไม่มีความเช่ือมโยงเนื้อหาหรือความหมายมุ่งเน้น
การหาค าตอบท่ีถูกต้องมากกว่าการพัฒนาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ไม่มีการอธิบายหรือเน้นอธิบาย
เพียงล าดับข้ันตอนวิธีด าเนินการท่ีใช้เท่านั้น  
   3. ลักษณะงานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยงเป็นงานท่ีใช้ความ
ต้องการเชิงการรู้ ในระดับสูงในการแก้ปัญหาเน้นการให้ความหมายท่ี เกี่ยวข้องกับขั้นตอน
วิธีด าเนินการด้วยการเช่ือมโยงความรู้ต่าง  ๆ ความต้องการเชิงการรู้ของงานแบบใช้ขั้นตอน
วิธีด าเนินการท่ีมีการเช่ือมโยงคือการมุ่ งเน้น ท่ีความพยายามของนักเรียนในการใช้ช้ันตอน
วิธีด าเนินการโดยมีเป้าหมายเพื่อท่ีจะพัฒนาระดับความเข้าใจเชิงลึกของแนวคิดและเนื้อหาทาง
คณิตศาสตร์มีการเสนอแนะแนวทางให้คิดตามแม้ว่าจะเป็นการท าตามข้ันตอนวิธีด าเนินการธรรมดา
ท่ัวไปท่ีนักเรียนอาจจะสามารถท าตามได้ แต่นักเรียนท าตามไม่ได้ 
   4. ลักษณะงานแบบท าคณิตศาสตร์เป็นงานท่ีใช้ความต้องการเชิงการรู้ในระดับสูงใน
การแก้ปัญหาเน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนและเป็นกิจกรรมท่ีเน้นมีการให้เหตุผลใช้ความรู้ท่ี
หลากหลายในการแก้ปัญหายกตัวอย่างเช่นการตรวจสอบข้อคาดการณ์การลงข้อสรุปการแปรความ
หรือตีความความต้องการเชิงการรู้ของงานแบบท าคณิตศาสตร์ความต้องการให้มีการคิดท่ีซับซ้อนและ
ไม่เป็นการคิดแบบข้ันตอนวิธีเช่นไม่สามารถคาดเดาค าตอบได้หรือไม่สามารถน าวิธีการท่ีได้เคยท าแล้ว
มาใช้หรือไม่มีการก าหนดแนวทางท่ีชัดเจนในการแก้ปัญหาจากงานต้องเป็นงานท่ีครูไม่เคยสอนมา
ก่อนหรือเป็นตัวอย่างท่ีเคยท าได้แล้วหรือท าส าเร็จแล้ว และได้มีแสดงตัวอย่างงานคณิตศาสตร์ตาม
ลักษณะไว้ดังนี้ 
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ตาราง 3 แสดงตัวอย่างงานในแต่ละระดับของความต้องการความรู้ความเข้าใจ 4 ระดับ Smith 
and Stein,1998,2011 (as cited in Vesife Hatisaru, 2020) 
 

ความต้องการเชิง
การรู้ 

ตัวอย่างคณิตศาสตร์ 

ระดับต่ า (การ
ท่องจ า) 

กฎส าหรับการคูณเศษส่วนคืออะไร?   

ทศนิยมและร้อยละท่ีมีค่าเทียบเท่าเศษส่วน
1

2
 

ระดับต่ า (ขั้นตอนที่
ไม่มีการเชื่อมต่อ) 

 จงหาผลคูณ 
2 3 5 7

;
3 4 6 8
   

เปล่ียนเศษส่วนเป็นทศนิยมและร้อยละ 
ระดับสูง (ขั้นตอนที่
มีการเชื่อมต่อ) 

หาค่า 
1

6
 ของ 

1

2
 

1. โดยใช้รูปแบบกล่อง (pattern block)  
2. เขียนค าตอบและอธิบายวิธีการแก้ปัญหา 

ระดับสูง (การท า
คณิตศาสตร์) 

จงสร้างสถานการณ์ในชีวิตจริงส าหรับปัญหาต่อไปนี้ : 
2 3

3 4
   

และแก้ปัญหาท่ีคุณสร้างขึ้นโดยไม่ใช้กฎจงอธิบาย 

 
  Yeo (2007, pp. 4-6) ได้แบ่งงานออกเป็น 3 ลักษณะคือ  
   1. ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้นกระบวนการเป็นงานทางคณิตศาสตร์ท่ีให้ 
นักเรียนได้ฝึกใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในด้านต่าง ๆ  
   2. ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้นการแก้ปัญหา เป็นงานทางคณิตศาสตร์ท่ีมี 
ลักษณะเป็นปัญหาปลายเปิดท่ีต้องอาศัยทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการ 
แก้ปัญหา และสามารถใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายได้ แต่มีเป้าหมายสุดท้ายเหมือนกัน 
   3. ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้นความคิดขั้นสูง เป็นงานทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้น 
ให้นักเรียนได้คิดค้นยุทธวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง และเป็นงานทางคณิตศาสตร์แบบเปิดท่ีสามารถ 
หาผลลัพธ์ได้หลายวิธีขึ้นอยู่กับความรู้ ความสามารถและประสบการณ์ของนักเรียน 
  จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่างานทางคณิตศาสตร์นั้นสามารถแบ่งออกได้ตามลักษณะ
การใช้ท่ีแบ่งออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ งานทางคณิตศาสตร์ท่ีน าเสนอในหลักสูตรหรือหนังสือเรียนงาน
ทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกก าหนดโดยครูและงานทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกตีความโดยนักเรียนในช้ันเรียนซึ่ง ท้ัง 
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3 ระดับนี้สามารถแบ่งตามความต้องการเชิงการรู้ของงานทางคณิตศาสตร์ออกเป็น  4 ระดับดังนี้
ลักษณะงานแบบความจ าลักษณะงานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยงลักษณะงาน
แบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยงและลักษณะงานแบบท าคณิตศาสตร์ท่ีเป็นงานท่ีใช้
ความต้องการเชิงการรู้ในระดับสูง  

2.4 การออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ 
    Wall (2005) กล่าวว่าในการเลือกและการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ใน
กิจกรรมจะต้องพิจารณาท้ังประสิทธิภาพและผลกระทบในเชิงการรู้ท่ีจะเกิดขึ้นกับนักเรียนและงาน
ทางคณิตศาสตร์แบบปลายเปิดเป็นงานท่ีให้ความส าคัญกับความหมายในเชิงบริบทโดยท่ีเน้น
กระบวนการคิดและการท ากิจกรรมในวิถีของคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะส าหรับนักเรียน 
     Boston (2006) กล่าวว่าครูเป็นผู้ท่ีมีอิทธิพลอย่างมากต่อการเลือกงานทาง
คณิตศาสตร์หรือพูดในอีกมุมหนึ่งคือโอกาสการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเกี่ยวข้องกับการเข้าร่วมกิจกรรม
การแก้ปัญหาหรือการแสดงแนวคิดเกี่ยวกับการแก้ปัญหาจะขึ้นอยู่กับการคัดเลือกและการพิจารณา
งานทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนในขั้นตอนการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
    Cai and Lester (2010) ได้เสนอแนะว่างานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพควร
ประกอบด้วยตัวช้ีวัดต่าง ๆ ดังต่อไปนี้  

1. เป็นปัญหาท่ีส าคัญและเป็นคณิตศาสตร์ท่ีมีประโยชน์ 
2. เป็นปัญหาท่ีต้องใช้การคิดขั้นสูงและใช้การแก้ปัญหา  
3. เป็นปัญหาท่ีช่วยให้เกิดการพัฒนามโนมติของนักเรียน  
4. เป็นปัญหาท่ีเปิดโอกาสให้ครูได้สามารถประเมินต าแหน่งของประสบการณ์ 

ความยุ่งยากในการเรียนรู้ของนักเรียน  
5. เป็นปัญหาท่ีนักเรียนสามารถใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกันได้  
6. เป็นปัญหาท่ีมีวิธีการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายหรือให้ต าแหน่งการตัดสินใจท่ี 

แตกต่างกันในการลงมือท าหรือรวมทั้งการยืนยันแนวคิดจากการแก้ปัญหา  
7. เป็นปัญหาท่ีกระตุ้นการเข้าร่วมและการร่วมกันแสดงวาทกรรม  
8. เป็นปัญหาท่ีมีความเช่ือมโยงระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างกัน 
9. เป็นปัญหาท่ีส่งเสริมการใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์  
10. เป็นปัญหาท่ีเปิดโอกาสในการฝึกฝนทักษะท่ีส าคัญ  

   Zwahlen (2014) กล่าวว่าวิธีการท่ีครูสามารถออกแบบงานทางคณิตศาสตร์นั้นมี  
3 แบบ คือ  

1. ครูเลือกปัญหาจากหนังสือเรียนท่ีใช้เครื่องมือทางการสอนในหลักสูตรหรือจาก 
อินเตอร์เน็ต ครูน าเอาโจทย์ปัญหามาปรับเปล่ียนเพื่อใช้ให้มีความเหมาะสมในการสอนของตนเอง  
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2. ครูสามารถสร้างโจทย์ปัญหาขึ้นมาเองจากการขัดเกลาในข้อมูลท่ีมีอยู่  
   Fuji (2013, อ้างถึงใน ชูศักดิ์ อุดอิ่นแก้ว, 2559) กล่าวถึงครูคณิตศาสตร์ในประเทศ
ญี่ปุ่นให้ความส าคัญกับการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์การเลือกดัดแปลงหรือสร้างสถานการณ์
ปัญหาในงานทางคณิตศาสตร์เพื่อใช้ในช้ันเรียนเป็นขั้นตอนหนึ่งท่ีมีความส าคัญของการวางแผนการ
จัดการเรียนรู้ของครูผ่านกระบวนการท่ีเรียกว่า Kyozai kenkyu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
ภาพ 2 แสดงกระบวนการสร้างปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามกระบวนการ Kyozai kenkyu  
           (Watanabe et al., 2008, อ้างถึงในชูศักด์ิ อุดอิ่นแก้ว, 2559)   
  จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่าการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญต่อการ
สอนคณิตศาสตร์ดังนั้นครูต้องให้ความส าคัญในการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์เป็นอย่างมากการ
ก าหนดสถานการณ์ปัญหานั้นควรถูกก าหนดโดยพิจารณาจากความรู้เดิมของนักเรียนเป็นส าคัญ
ร่วมกับการพิจารณาเนื้อหาตามหลักสูตร  
 3. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์  
  3.1 ลักษณะของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ลักษณะ
ของการจัดการเรียนรู้แบบท่ีเน้นการปฏิบัตินั้นการเรียนรู้ท่ีให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถของ
ตนเองได้ลงมือปฏิบัติท างานนั้นจริง ๆ ได้รับประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติจริงได้อย่างสนุกสนาน
โดยผ่านกิจกรรมท่ีหลากหลายและใช้ส่ือส่ิงพิมพ์ หรือ ส่ือรูปธรรมท่ีเร้าความสนใจ การเรียนได้เรียนรู้
ตามศักยภาพของตนด้วยการศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ ฝึกทักษะ สรุปองค์ความรู้ได้ท าให้เกิดความ

แผนการจัดการเรียนรู ้

มีความเข้าใจเกี่ยวกับ 
ขอบเขตและล าดับ 

ส ารวจปัญหาหรือกิจกรรมท่ี

น าไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 

มีความเข้าใจเกี่ยวกับ

คณิตศาสตร์ของ

นักเรียน 

มีความเข้าใจเกี่ยวกับ

เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ 



 28 

เช่ือมั่นเป็นแรงจูงใจให้เกิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียนเกิดการพัฒนารอบด้านและน าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม ซึ่งครูออกแบบงานตามหลักความต้องการเชิงการรู้ตามแนวคิด
ของ Stein and Smith (1998 cited in Stein et al., 2009) ท่ีมีการจ าแนกลักษณะของงานทาง
คณิตศาสตร์เป็น 4 ลักษณะคือ 
  1) ลักษณะงานแบบความจ าท่ีเน้นให้นักเรียนได้น าความรู้ท่ีได้เรียนมาแล้วทั้ง กฎนิยาม
ต่าง ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหาอย่างชัดเจนเน้นค าตอบมากกว่าการแสดงขั้นตอนวิธีการ  
  2) ลักษณะงานแบบใช้ขั้นตอนวิธีการในการแก้ปัญหา แต่ไม่มีการเช่ือมโยงไปยังเนื้อหา
ความรู้อื่น ๆ เน้นเพียงแค่ให้นักเรียนได้แสดงการหาค าตอบท่ีถูกต้องตามหลักการหรือตามขั้นตอน
ของการแก้ปัญหาเพียงเท่านั้น  
  3) ลักษณะงานแบบใช้ขั้นตอนวิธีการในการแก้สถานการณ์ปัญหาและมีการเช่ือมโยงไป
ยังเนื้อหาความรู้อื่น ๆ หรือเช่ือมโยงไปสู่สถานการณ์ในชีวิตจริงเน้นให้นักเรียนได้ใช้เหตุผลและให้
ความหมายอธิบายแนวคิดของขั้นตอนวิธีการในการแก้ปัญหา  
  4) ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้นการลงมือท าท่ีเน้นให้นักเรียนได้น าประสบการณ์
ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหาท่ีไม่มีวิธีการเพื่อหาค าตอบท่ีชัดเจนนักเรียนจึงไม่
สามารถคาดเดาค าตอบได้และต้องใช้ความรู้ท่ีหลากหลายมาใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหารวมถึง
อธิบายให้เหตุผลในการกระท าเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามเงื่อนไขต่าง  ๆ ดังนั้นงานลักษณะนี้จึงมีความ
ซับซ้อนและต้องการเชิงรู้ขั้นสูงเพื่อน ามาใช้ตีความตรวจสอบ ข้อคาดการณ์หรือลงข้อสรุปเป็นต้น  
  ในการใช้งานทางคณิตศาสตร์ประกอบการจัดการเรียนรู้ ท่ี เน้นการปฏิบั ตินั้นมี
จุดประสงค์เพื่อให้นักเรียนได้ต้องอาศัยความรู้ประสบการณ์ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และ
ทัศนคติของตนเองมาใช้ในการแก้ปัญหา แสดงออกทางความคิดผ่านการลงมือได้อย่างตรงประเด็น
และมีประสิทธิภาพและเกิดเป็นหลักฐานทางความคิดของนักเรียนท่ีผู้สอนสามารถน าไปวิเคราะห์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะการคิดของนักเรียนต่อไป 
  3.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ 
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์นี้ได้ใช้ขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวคิดท่ี
ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 , น. 7) ท่ีได้เสนอไว้ว่ามีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ท่ี
ประกอบด้วย 6 ข้ันตอนคือขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นศึกษาวิเคราะห์ข้ันปฏิบัติฝึกหัด / ทดลองขั้นสรุป / 
เสนอผลการเรียนรู้ ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และขั้นการประเมินผลซึ่งในการจัดการเรียนรู้นั้นนักเรียน
จะได้ท างานทางคณิตศาสตร์ในขั้นตอนของการปฏิบัติ / ฝึกหัด / ทดลองโดยงานทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้
นั้นจะมีลักษณะตามหลักความต้องการเชิงการรู้ตามแนวคิดของ Stein and Smith (1998 cited in 
Stein et al., 2009) ท่ีมีการจ าแนกลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์เป็น 4 ลักษณะตามรายละเอียด
ของขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ดังนี้  
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   1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนเป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นและสนใจค้นคว้าหาความรู้โดยใช้ภาพและวีดีทัศน์ท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวันหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทในชุมชนและทบทวนประสบการณ์เรียนรู้เดิม
ของนักเรียนเพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ท่ีจะต้องเรียนรู้  
   2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันศึกษาใบความรู้ หนังสือเรียน 
เป็นต้นและร่วมกันวิเคราะห์แสดงความคิดเห็นเพื่อหาข้อสรุปในประเด็นเรื่อง เงินและบันทึกรายรับ
รายจ่าย ท่ีได้ต้ังไว้  
   3) ขั้นปฏิบัติเป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนได้ลงมือท างานเป็นกลุ่มเพื่อแก้สถานการณ์ปัญหา
ตามงานทางคณิตศาสตร์ท่ีผู้สอนก าหนดในรูปแบบของกิจกรรมการปฏิบัติ และใบกิจกรรมท้ัง 4 
ลักษณะท่ีเน้นให้นักเรียนได้แก้สถานการณ์ผ่านการกระท าเพื่อให้ได้ตามเงื่อนไขท่ีก าหนดเพราะการใช้
งานท่ีแตกต่างกันจะท าให้เกิดระดับการคิดและประเภทของการคิดท่ีแตกต่างกัน  (Stein et al., 
2000) และช่วยให้นักเรียนเกิดความท้าทายในการเรียนรู้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีน่าสนใจจะช่วยกระตุ้น
การเข้าใจความคิดรวบยอดและความสามารถเกี่ยวกับการให้เหตุผลของนักเรียนรวมถึงช่วย
พัฒนาการส่ือสารความหมายทางคณิตศาสตร์ซึ่งงานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพนั้นควรเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้สรุปความเข้าใจหรือขยายความรู้เพื่อน านักเรียนไป สู่การค้นหาแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ท่ีส าคัญและแนวทางการคิดท่ีจะน าไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ต่อไป (Cai & Lester, 2010)  
   4) ขั้นสรุปเป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันน าเสนอใบกิจกรรมท่ีได้จากการท ากิจกรรม
และอภิปรายความรู้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงมาวิเคราะห์เป็นการแลกเปล่ียน
ความรู้ซึ่งกันและกันเกิดความรู้ใหม่หรือวิธีการใหม่ท าให้นักเรียนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายมากขึ้น  
   5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปรับปรุงใบ
กิจกรรมของกลุ่มท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอของแต่ละกลุ่มมาพัฒนาใบกิจกรรมให้ดีขึ้นงานท่ีต่าง
จากเดิมสามารถน าไปใช้ในสภาพการณ์จริงได้ 
   6)  ขั้นการประเมินผลเป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรม จากใบกิจกรรมของ
นักเรียนและการใช้ค าถามท่ีเกี่ยวกับสาระส าคัญของเรื่องท่ีเรียนซึ่งวัดผลโดยผู้สอนและนักเรียน 
  การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์นี้ครูมีบทบาทหน้าท่ีในการ
เป็นท่ีปรึกษาแนะน านักเรียนในการท ากิจกรรมคอยกระตุ้นนักเรียนด้วยค าถามปลายเปิดเพื่อให้
นักเรียนได้น าเสนอแนวคิดและรับฟังความคิดของนักเรียนเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนกล้าแสดงออกทาง
ความคิดส่วนบทบาทหน้าท่ีของนักเรียนนั้นจะต้องร่วมกันท ากิจกรรมกลุ่มเสนอแนวคิดและรับฟัง
ความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่มมีความรับผิดชอบแบ่งหน้าท่ีกันท างานเพื่อให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการเรียนรู้ 
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สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
 1. ความหมายของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 

  กษมา เกิดประสงค์ (2560) กล่าวว่าสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการ
ท่ีมาจากการผสมผสานความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ ท่ีให้นักเรียนสามารถน ามาใช้แก้ปัญหาท้ังการ
ค านวณหาค าตอบท่ีเป็นตัวเลขและการแก้ปัญหาในสถานการณ์ในโลกความจริง ประกอบด้วย การ
เข้าใจในข้อก าหนดและมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ การคิดอย่างเป็นตรรกะ มีความสามารถในการ
ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้วยการเขียนและ พูดอย่างเหมาะสม สามารถแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการ
พิสูจน์ วิเคราะห์ และหากลยุทธ์ที่แตกต่าง  
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  โครงการ PISA ประเทศไทย 
(2556) กล่าวว่าสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Competencies) ความรู้ในเนื้อหา
คณิตศาสตร์ล้วน ๆ ยังไม่เพียงพอส าหรับการแก้ปัญหา แง่มุมท่ีส าคัญของการรู้เรื่อง คณิตศาสตร์ท่ี
ส าคัญอีกด้านหนึ่ง คือ เรื่องของ “กระบวนการทางคณิตศาสตร์” หรือ การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ 
(Mathematising) กระบวนการท่ีนักเรียนน ามาใช้ในความพยายามท่ีจะแก้ปัญหานั้น  ถือว่าเป็น 
สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ สมรรถนะต่าง ๆ เหล่านี้จะสะท้อนถึงวิธีท่ีนักเรียนใช้กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
  ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562)  กล่าวว่าสมรรถนะคณิตศาสตร์  คือ 
ความสามารถในการแก้ปัญหา มีเหตุผล สามารถใช้ความหมายทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร รวมท้ัง 
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ได้ นักเรียนสามารถน าความรู้ ความสามารถ เจตคติ ทักษะท่ีได้รับไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ รวมท้ังสถานการณ์ใหม่ ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ใหม่หรือการ
สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ และน า ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเอื้อให้นักเรียน
รู้เท่าทันการเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรมและสภาพแวดล้อม  
  ศอภิญญา ทัศละมัย อังกูร หวังวงศ์ชัย และ วิราวรรณ ชินวิริยสิทธิ์  (2559) กล่าวว่า
สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการคิดและท างานทางคณิตศาสตร์ 
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ประกอบด้วย 1) ความสามารถในการแก้ปัญหา 2) 
ความสามารถในการให้เหตุผล 3) ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์
และการน าเสนอ 4) ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับ ศาสตร์ อื่น ๆ และ 5) ความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในน า
ความรู้ ทักษะ เจตคติ ท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ รวมท้ังสถานการณ์ใหม่ ๆ เพื่อให้
ได้มาซึ่งความรู้ใหม่หรือการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ และน า ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  



 31 

  2. องค์ประกอบของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์  
   PISA (2009, pp, 6-12) ได้เลือกใช้องค์ประกอบของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 8 
สมรรถนะ ได้แก่ 
    1) การคิดและการใช้เหตุผล (Thinking and Reasoning) สมรรถนะนี้เกี่ยวข้องกับ 
ความสามารถในการต้ังค าถาม  รู้ค าตอบทางคณิตศาสตร์  บอกความแตกต่างของประโยค 
(statements) (เช่น นิยามทฤษฎี conjecture สมมติฐาน ตัวอย่าง ฯลฯ) และความเข้าใจและการใช้ 
ข้อจ ากัดของคณิตศาสตร์  
   2) การสร้างข้อโต้แย้ง (Argumentation) เกี่ยวข้องกับการรู้จักการพิ สูจน์ทาง
คณิตศาสตร์ (และรู้ว่าการพิสูจน์แตกต่างจากการใช้เหตุผลอย่างไร) สามารถติดตามและประเมินการ
โต้แย้งทาง คณิตศาสตร์แบบต่าง ๆ มีความรู้สึกถึงความจริง (รู้ว่าอะไรเกิดขึ้นได้/ไม่ได้ และท าไม) 
และสามารถสร้างและแสดงการโต้แย้งทางคณิตศาสตร์  
   3 ) ก า ร ส่ื อ ส าร  (Communication) เกี่ ย ว ข้ อ งกั บ ก ารแ สด งอ อ ก ข อ งต น 
ความสามารถท่ีท าให้ผู้อื่นเข้าใจตน โดยวิธีการต่าง ๆ บนพื้นฐานของคณิตศาสตร์ ท้ังในรูปของการพูด
และการเขียน และสามารถเข้าใจการพูดและการเขียนของผู้อื่นด้วยเช่นกัน 
    4)  การสร้างตัวแบบ (Modeling) เกี่ยวข้องกับการวางโครงสร้างของสถานการณ์ท่ี
จะต้อง น ามา สร้างเป็นตัวแบบ (Model) การแปลความเป็นจริง ให้เข้าสู่โครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 
การ ประเมินความน่าเช่ือถือของตัวแบบ วิเคราะห์ วิจารณ์ ตัวแบบและผลท่ีเกิดขึ้น การส่ือสาร
แนวคิด ของตัวแบบและผล (รวมท้ังข้อจ ากัด) การติดตามและควบคุมกระบวนการของการสร้าง     
ตัวแบบ  
   5) การต้ังและการแก้ปัญหา (Problem posing and solving) เป็นสมรรถนะท่ี
เกี่ยวข้องกับการต้ังค าถามการสร้างเป็นปัญหาคณิตศาสตร์ และการนิยามปัญหาคณิตศาสตร์แบบ   
ต่าง ๆ (เช่น การแก้การประยุกต์ค าถามเปิด ค าถามปิด) และการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์แบบต่าง ๆ 
โดย วิธีการท่ีหลากหลาย  
   6)  การแสดงเครื่องหมายแทน (Representation) สมรรถนะด้านนี้เกี่ยวข้องกับการ
แปล รหัส (decoding) และการเข้ารหัส (encoding) การแปลความ การตีความ และการบอกความ 
แตกต่างของการแสดงเครื่องหมายของคณิตศาสตร์แบบต่าง ๆ และความสัมพันธ์ระหว่างการแสดง 
เครื่องหมายแทนแบบต่าง ๆการเลือกและการเปล่ียนระหว่างรูปแบบต่าง  ๆ ของการแสดง
เครื่องหมาย แทน (Representation) ให้สอดคล้องกับสถานการณ์และจุดประสงค์  
   7) การใช้สัญลักษณ์ ภาษา และการด าเนินการ (Using symbolic, language and 
operation) เกี่ยวข้องกับการแปลรหัส การตีความสัญลักษณ์ ภาษาคณิตศาสตร์ และความเข้าใจการ 
เช่ือมโยงของภาษาคณิตศาสตร์กับภาษาธรรมดา การแปลความจากภาษาธรรมดาไปเป็น สัญลักษณ์/
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ภาษาคณิตศาสตร์สามารถจัดการกับประโยคหรือพจน์ท่ีมีสัญลักษณ์และสูตร ความสามารถในการใช้
ตัวแปร การแก้สมการ และการค านวณ  
   8) ใช้ตัวช่วยและเครื่องมือ (Using aids; & tools) สมรรถนะนี้เกี่ยวข้องกับการรับรู้ 
และ ความสามารถในการใช้ตัวช่วยและเครื่องมือ (รวมท้ังเครื่องมือภาคเทคโนโลยีสารสนเทศ) ท่ี
สามารถ ช่วยกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ยังหมายรวมถึงความรู้ถึงข้อจ ากัดของเครื่องมือนั้น 
ๆ ด้วย 
   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2557) กล่าวถึงสมรรถนะทาง
คณิตศาสตร์ท่ีส าคัญ 5 ประการ ดังนี้  
   1)  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรม
ในการใช้ภาษา ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียน
ข้อมูล ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ต่อรอง เพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลัก
เหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ี
มีต่อตนเองและสังคม  
   2)  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้ หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม  
   3)  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจ ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบ
ท่ีเกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดล้อม 
    4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และการ
อยู่ร่วมกัน ในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทับกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและ
การรู้จัก หลีกเล่ียงพฤติกรรมอังไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น  
   5)  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้าน
การเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
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   อริสรา ชมช่ืน (2550, น . 72-76) ได้แบ่งองค์ประกอบของสมรรถนะทาง
คณิตศาสตร์เป็น 2 ด้าน ใหญ่ๆ คือ สมรรถนะด้านความรู้และสมรรถนะด้านทักษะ มีรายละเอียดดังนี้ 
   1) สมรรถนะด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์จ าแนกเป็น 2 ด้าน คือความรู้ด้านมโนทัศน์ 
และ ความรู้ด้านการด าเนินการ ดังนี้  
     1.1) ความรู้ด้านมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  หมายถึง ความสามารถในการใช้
ความรู้ เกี่ยวกับข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์ การให้ความหมายทางสัญลักษณ์ หลักการความสัมพันธ์ 
แบบรูปและเหตุผลของค าตอบท่ีได้  
     1.2) ความรู้ด้านการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการใช้ 
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการท างานหรือกฎเกณฑ์ทางคณิตศาสตร์  รวมถึงการใช้ศัพท์ 
ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เพื่อการด าเนินการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์  
   2) สมรรถนะด้านทักษะทางคณิตศาสตร์ จ าแนกเป็น 3 ด้านคือ การแก้ปัญหา การ
ส่ือสาร และการให้เหตุผล ดังนี้  
     2.1) การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้
ความ เข้าใจในมโนทัศน์ในวิชาคณิตศาสตร์ด าเนินการหาค าตอบของปัญหาได้ โดยใช้กระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์ด้วยการวิเคราะห์ตีความหมายโจทย์ปัญหา วางแผน และก าหนดขั้นตอนในการแก้ปัญหา 
เลือกใช้กลวิธีท่ีมีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา และตรวจสอบความถูกต้องหรือความสมเหตุสมผล 
ของค าตอบท่ีได้  
     2.2) การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการใช้ภาษา ศัพท์ 
และ สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย หรือน าเสนอ เพื่ออธิบายแนวความคิด
หรือหลักการทางคณิตศาสตร์ให้ผู้อื่นเข้าใจ หรือแลกเปล่ียนความรู้หรือความคิดเห็นทางคณิตศาสตร์
กับ บุคคลอื่นได้ดี มีคุณภาพ ถูกต้องแม่นย า และรวดเร็ว ด้วยการพูด การฟัง การอ่าน และการเขียน  
     2.3) การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะห์ 
ความสัมพันธ์ของเหตุและผล โดยการจ าแนกข้อเท็จจริง ใช้หลักเหตุผลแบบนิรนัย และอุปนัยเพื่อหา 
ค าตอบ ตัดสินความถูกต้อง หรือข้อสรุปเป็นความคิดรวบยอดท่ีสมเหตุสมผล และขยายหลักการไปสู่ 
ความคิดอื่น 
  ศอภิญญา ทัศละมัย, อังกูร หวังวงศ์ชัย, และวิราวรรณ ชินวิริยสิทธิ์ (2559) ได้แบ่ง
องค์ประกอบของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์  ประกอบด้วย  
  1) ความสามารถในการแก้ปัญหา  
  2) ความสามารถในการให้เหตุผล 
  3) ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  
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  4) ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับ ศาสตร์ อื่น ๆ 
  5) ความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562) ได้แบ่งองค์ประกอบของสมรรถนะทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันตามกรอบสมรรถนะหลักนักเรียน ไว้ 5 สมรรนะย่อยดังนี้  
   1) แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ โดยประยุกต์ความรู้ควาเข้าใจ
ทางคณิตศาสตร์ เพื่อท า ความเข้าใจปัญหา ระบุประเด็นปัญหา วิเคราะห์ปัญหา วางแผนแก้ปัญหา 
โดยหากลวิธีท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหาและด าเนินการจนได้ค าตอบท่ีสมเหตุสมผล 
      2) หาข้อสรุป หรือข้อความคาดการณ์ของสถานการณ์ ปัญหา และระบุถึงความสัมพันธ์
ของข้อมูล เพื่อยืนยัน หรือคัดค้านข้อสรุปหรือข้อความคาดการณ์นั้น ๆ อย่าง สมเหตุสมผล และใช้
เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) ในการสร้างแบบรูปและข้อคาดเดา หรือใช้เหตุผลแบบ
นิรนัย (Deductive Reasoning) ในการตรวจสอบข้อสรุปและสร้าง เหตุผลสนับสนุนท่ีน่าเช่ือถือ 
    3) ออกแบบ อธิบาย และน า เสนอข้อมูลท่ีส่ือความหมาย ให้ผู้อื่นเข้าใจตรงกัน เพื่อ
แสดงความเข้าใจหรือความคิด ท่ีเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ของตนเอง โดยใช้การพูดและเขียน วัตถุ
รูปธรรม รูปภาพ กราฟ สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และตัวแทน รวมท้ังบอกความสัมพันธ์ระหว่าง
ภาษาในชีวิตประจ าวันกับภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับ
เนื้อหาและสถานการณ์ 
  4) เช่ือมโยงความรู้หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียน  มากับความรู้  ปัญหา หรือ
สถานการณ์อื่นท่ีตนเองพบ ซึ่งอาจเป็นการเช่ือมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ เช่ือมโยง คณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่น ๆ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ กับชีวิตประจ าวัน เพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาและการเรียนรู้ 
แนวคิดใหม่ท่ีซับซ้อนหรือสมบูรณ์ขึ้น  
  5) ใช้ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และ ความคิดละเอียดลออ ในการ
คิดแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และขยายความคิดท่ีมีอยู่เดิม เพื่อสร้างแนวคิดใหม่ ปรับปรุง หรือ
พัฒนาองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ หรือศาสตร์อื่น ๆ โดยใช้คณิตศาสตร์เป็นฐาน 
  ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562) ได้แบ่งองค์ประกอบของสมรรถนะทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันตามกรอบสมรรถนะหลักนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนต้น (ป.1- 3)ไว้ 
5 สมรรถนะย่อยดังนี้ 
  1) แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 
  2)ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ท่ี เรียนหาข้อสรุป ท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย  
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  3) ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิด
ของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  
  4) อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง 
ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  
  5) คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
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 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาองค์ประกอบของสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ พบว่า องค์ประกอบ
สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ตามกรอบสมรรถนะหลักนักเรียนระดับประถมศึกษา
ตอนต้น (ป.1- 3) ของ ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562) มีความเหมาะสมกับขอบเขตวิจัย มี
สมรรถนะย่อยท่ีชัดเจนสามารถน าไปประยุกต์ใช้เพื่อเปรียบเทียบและแปลผลได้จากการเก็บข้อมมูล
ของผู้เข้าร่วมงานวิจัย ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้องค์ประกอบสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันไว้
ตามกรอบสมรรถนะหลักนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนต้น (ป.1- 3) 5 สมรรถนะย่อยดังนี้ 
  1. แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 
  2. ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ท่ี เรียนหาข้อสรุป ท่ีอธิบายความคิดของตนอย่า ง
สมเหตุสมผลตามวัย  
  3. ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิด
ของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  
  4. อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง 
ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  
  5. คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน  
  3. แนวทางการพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
     ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562) ได้เสนอการจัดการเรียนการสอน ฐาน
สมรรถนะ (Competency–Based Instruction) ในการจัดการเรียนการสอนฐาน สมรรถนะนั้น ครู
จะมีมาตรฐานสมรรถนะ และจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะ ท่ีจัดไว้อย่างเป็นล าดับ เป็นกรอบ
ใน การจัดการเรียนการสอน ครูมีเป้าหมาย ท่ีจะช่วยพัฒนาให้นักเรียนท าอะไรได้(ในระดับท่ีก าหนด) 
ครูจะต้องวิเคราะห์ว่า นักเรียน จ าเป็นต้องรู้อะไร จึงจะช่วยให้ท าส่ิงนั้นได้ ซึ่งเอื้อให้มีการบูรณาการ
ความรู้ข้ามศาสตร์ และลดสาระการเรียนรู้ท่ีไม่จ าเป็น นักเรียนต้องได้รับความรู้และฝึกใช้ความรู้ใน
การท า รวมท้ังพัฒนาคุณลักษณะท่ีควรจะต้องมีในการท าส่ิงนั้น ให้ประสบผลส าเร็จได้ ในระดับท่ี
ก าหนด ครูจัดการเรียนรู้เชิงรุก ให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการคิด การปฏิบัติ การลงมือท าการได้รับ
ข้อมูลย้อนกลับ การปรับปรุง พัฒนา และได้รับการส่งเสริมให้น า ความรู้ ทักษะ และคุณลักษะท่ีได้
เรียนรู้ ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ จนเกิดสมรรถนะในระดับ ท่ีต้องการ โดยนักเรียนแต่ละคน อาจจะ
ใช้เวลาในการเรียนรู้มากน้อยแตกต่างกันได้ 
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4. การวัดสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
    กษมา เกิดประสงค์ มารุต พัฒผล วิชัย วงษ์ใหญ่ และ ขวัญ เพียซ้าย (2560)  ได้
เสนอการวัดและประเมินผลไว้ว่า จะเน้นการศึกษาพัฒนาการการเรียนรู้ของนักเรียน โดยใช้รูปแบบ
การประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic assessment) ซึ่งใช้ผู้ประเมินหลายๆ ฝ่าย เช่น 
ครูผู้สอน นักเรียน เพื่อน เป็นต้น ใช้วิธีการและเครื่องมือหลากหลายชนิด วัดและประเมินหลายๆครั้ง
ในช่วงเวลาการเรียนรู้และสะท้อนผลการประเมินสู่การปรับปรุงและพัฒนานักเรียน 
           ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562, น. 17 )ได้เสนอการวัดสมรรถนะเป็น
การช่วยให้เห็นความสามารถท่ีเป็นองค์รวมของนักเรียนโดย ครูท าการทดสอบพฤติกรรมการปฏิบัติ 
(Performance Assessment) ของนักเรียนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (Performance Criteria) ซึ่งจะเน้น
การประเมินองค์รวมของสมรรถนะ ด้วยเครื่องมือประเมินตามความเหมาะสมและประเมินเมื่อ
นักเรียนพร้อมท่ีจะรับการประเมิน หากประเมินผ่าน นักเรียนจะสามารถก้าวสู่จุดประสงค์การเรียนรู้
ขั้นต่อไปได้ หากยังไม่ผ่าน นักเรียนจะได้รับการสอนซ่อมเสริมจนกระท่ังบรรลุผลนักเรียนแต่ละคน 
จะก้าวหน้าไปตามความสามารถของตนอาจก้าวหน้าไปได้เร็วในบางสาระและอาจไปได้ช้าในบางสาระ
ตามความถนัดของตน 
   ส าหรับเกณฑ์การตรวจให้คะแนนการวัดสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
พฤติกรรมสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันในแต่ละสมรรถนะย่อย ผู้วิจัยได้ยึดตามเกณฑ์
การให้คะแนนของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555) ดังตารางข้างล่างนี้ 
 
ตาราง 5 แสดงแนวทางในการประเมินความสามารถการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  
 

คะแนน 
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การพิจารณา 

3 (ดี) 
มีการอ้างอิงท่ีถูกต้องและเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

2 (พอใช้) 
มีการอ้างอิงท่ีถูกต้องบางส่วน และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ
แต่ไม่สมเหตุสมผลในบางกรณี 

1 (ต้องปรับปรุง) 
มีการเสนอแนวคิดไม่สมเหตุสมผลท่ีไม่สมเหตุสมผลในการตัดสินใจ
และไม่ระบุการอ้างอิง 
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ตาราง 6 แสดงแนวทางในการประเมินความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน  
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การพิจารณา 

3 (ดี) เข้าใจปัญหาได้อย่างถูกต้อง เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
เหมาะสมและสอดคล้องกับปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง
และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดับข้ันตอนได้อย่างถูกต้อง 
สรุปค าตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 

2 (พอใช้) เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
แต่ยังไม่เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุมประเด็น ของปัญหา น าวิธีการ
แก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง แต่การแสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหายัง
ไม่ชัดเจน สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 

1 (ต้องปรับปรุง) 
 

เข้าใจปัญหาได้น้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหา ลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
หรือไม่สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 
หรือไม่แสดงล าดับข้ันตอนการแก้ปัญหา ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุป
ค าตอบไม่ถูกต้อง 

 
ตาราง 7 แสดงแนวทางในการประเมินความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมาย ทาง
คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 
 

คะแนน  
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การพิจารณา 

3 (ดี) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกต้อง น าเสนอโดยใช้กราฟ 
แผนภูมิ หรือตารางแสดงข้อมูลประกอบตามล าดับข้ันตอนชัดเจนและมี
รายละเอียดสมบูรณ์ 

2 (พอใช้) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกต้อง น าเสนอโดยใช้กราฟ 
แผนภูมิ หรือตารางแสดงข้อมูลประกอบตามล าดับข้ันตอนได้ชัดเจน
บางส่วน แต่รายละเอียดยังไม่สมบูรณ์ 

1 (ต้องปรับปรุง) 
 

ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง ใช้กราฟ แผนภูมิ ตาราง 
และการน าเสนอข้อมูลไม่ชัดเจน 
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ตาราง 8 แสดงแนวทางในการประเมินความสามารถการการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน  
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การพิจารณา 

3 (ดี)        น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาใช้ เช่ือมโยงได้ 
       อย่างเหมาะสม 

2 (พอใช้)        น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาใช้เช่ือมโยงได้ 
        บางส่วน 

1 (ต้องปรับปรุง) 
 

       น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเช่ือมโยงไม่ 
       เหมาะสมหรือไม่ มีการเช่ือมโยงความรู้ 

 
ตาราง 9 แสดงแนวทางในการประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์  ประเด็นการประเมิน (คิด
คล่อง) 

 

คะแนน 
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การพิจารณา 

4 (ดีมาก) มีการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้ มากกว่า 2 วิธีในเวลาท่ีก าหนด 

3 (ดี) มีการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้ 2 วิธี ในเวลาท่ีก าหนด 

2 (พอใช้) มีการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้เพียง1 วิธี ในเวลาท่ีก าหนด 

1 (ต้องปรับปรุง) ไม่สามารถคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้ในเวลาก าหนด 

 
 ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ( 2564, น. 149 ) ได้เสนอตัวอย่างการออกแบบ
เครื่องมือ วิธีวัด และเกณฑ์การประเมิน ในแผนการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนปรากฏข้อมูลการ
ออกแบบแนวทางการวัดและประเมินดังนี้การประเมินตัวชี้วัดช้ันปีจากการตรวจผลงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติจริงระหว่างสอน 
  มาตรฐาน ค 2.1 ป.6/2: แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและ
พื้นท่ีของรูปหลายเหล่ียม  
  มาตรฐาน ค 2.2 ป.6/1: จ าแนกรูปสามเหล่ียมโดยพิจารณาจากสมบัติของรูป 
  มาตรฐาน ค 2.2 ป.6/2: สร้างรูปสามเหล่ียมเมื่อก าหนดความยาวของด้านและขนาดของ
มุม 
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ตาราง 10 ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนประเมินสมรรถนะในความฉลาดรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 

รายการ
ประเมิน
สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1 
ปรับปรุง 

กิจกรรมสร้าง
รูปสามเหล่ียม 
และหาพื้นท่ี
ความยาว 
รอบรูป 
สมรรถนะท่ี 1 
การแก้ปัญหา
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ให้เหมาะสม
กับวัยโดยใช้
กระบวนการ
แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์
อย่าง
เหมาะสมและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบท่ี
ได้ 
 
 

-แก้ปัญหา 
โดยใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์ที่
มีในการ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 
ได้อย่าง
เหมาะสมกับ
วัยและค านึง 
ถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบที่
ได้  
- ใช้ยุทธวิธี 
ด าเนินการ 
แก้ปัญหา
ส าเรจ็อย่างมี 
ประสิทธิภาพ - 
อธิบายถึง 
เหตุผลในการ
ใช้ วิธีการ
ดังกล่าวได้ 
เข้าใจชัดเจน 

- แก้ปัญหา 
โดยใช้ความรู้
ทาง 
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหา ใน
ชีวิต ประจ าวัน
ได้ อย่าง
เหมาะสม กับ
วัย และค านงึ 
ถึงความสม
เหตุ สมผลของ 
ค าตอบที่ได้  
- ใช้ยุทธวิธี 
ด าเนินการ 
แก้ปัญหา
ส าเรจ็ 
 - อธิบายถึง 
เหตุผล ในการ
ใช้ วิธีการได้
ชัดเจน เป็น
ส่วนใหญ ่ 

- แก้ปัญหา 
โดยใช้ความรู้
ทาง 
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหา ใน
ชีวิต ประจ าวัน
ได้ อย่าง
เหมาะสม กับ
วัย และค านงึ 
ถึงความสม
เหตุ สมผลของ
ค าตอบ ที่ได้ 
 - ใช้ยุทธวิธ ี
ด าเนินการ 
แก้ปัญหา 
ส าเรจ็ เพียง
บางส่วน 
อธิบายถึง
เหตุผล ในการ
ใช้วิธีการ 
ดังกล่าวได้
บางส่วน 

- แก้ปัญหา 
โดยใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหา ใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้เป็น บาง
เรื่องอย่าง 
และค านึงถึง 
ความสมเหตุ 
สมผลของ 
ค าตอบที่ได้ 
 - มีร่องรอย 
การแก้ปัญหา 
บางส่วน เริ่ม
คิดว่า ท าไมจึง
ต้องใช ้วิธีการ
นั้นแล้ว หยุด 
อธิบายต่อ 
ไม่ได้แก้ปัญหา 
ไม่ส าเรจ็ 

-ท าได้ไม่ถึง
เกณฑ์ 
ข้างต้น
หรือไม่มี 
ร่องรอย 
การ
ด าเนินการ 
แก้ปัญหา 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รายการ
ประเมิน

สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5  
ดีมาก  

4 
 ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1 
ปรับปรุง 

กิจกรรม ธ.ธง 
คนนิยม 
สมรรถนะท่ี 4 
อธิบาย ความรู้
หรือหลักการ 
อย่างง่ายท่ี
สะท้อนให้เห็น 
ถึงความ
เช่ือมโยงภายใน 
คณิตศาสตร์
เช่ือมโยง 
คณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์ อื่น ๆ 
และเช่ือมโยง 
คณิตศาสตร์กับ
ชีวิต ประจ าวัน 
อย่างสมเหตุ สม
ผลตามวัย 
 
 
 
 
 

-มีการอ้างอิง 
เสนอแนวคิด 
ประกอบการ 
ตัดสินใจอย่าง
มีเหตุผล 
-น าความรู้ 
หลักการ และ
ใช้วิธีการทาง 
คณิตศาสตร์
ในกาเช่ือมโยง
ทาง
คณิตศาสตร์
ได้ดีกับสาระ
อื่นใน 
ชีวิตประจ าวัน 
เพื่อช่วยใน
การแก้ปัญหา
หรือ
ประยุกต์ใช้ได้ 
อย่าง
สอดคล้อง 
และเหมาะสม
ดี 
 

มีการอ้างอิง ท่ี
ถูกต้องบางส่วน 
และเสนอ
แนวคิด 
ประกอบการ 
ตัดสินใจ  
- น าความรู้ 
หลักการ และใช้ 
วิธีการทาง 
คณิตศาสตร์ใน
การเช่ือมโยง
ทาง 
คณิตศาสตร์ได้ 
เป็นส่วนใหญ่กับ
สาระอื่นในชีวิต
ประจ า 
วันเพื่อช่วยใน
การแก้ปัญหา 
หรือประยุกต์ใช้
ได้ บางส่วน 

เสนอ
แนวคิด ไม่
สมเหตุสม
ผล 
ประกอบก
าร 
ตัดสินใจ  
- น า
ความรู้ 
หลักการ 
และ 
วิธีการทาง 
คณิตศาสต
ร์ไป 
เช่ือมโยง
ทาง 
คณิตศาสต
ร์ ได้บ้าง 
บางส่วน 

- มีความ
พยายาม 
เสนอแนวคิด 
ประกอบกา
ร ตัดสินใจ  
- น าความรู้ 
หลักการ 
และ วิธีการ
ทาง 
คณิตศาสตร์
ในการ
เช่ือมโยง ยัง
ไม่ได้เป็น 
ส่วนใหญ่ 

ไม่มีแนวคิด 
ประกอบ 
การตัดสินใจ 
ไม่มี การ
เช่ือมโยงกับ 
สาระอื่นใด 
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งานวิจัยเก่ียวข้อง 
1. งานวิจัยในประเทศไทย 

  ดวงใจ แก้วสูงเนิน และวนินทร สุภาพ (2558) ได้ท าการวิจัยปฏิบัติการพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงโดยแบ่งเป็น 6 ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ 3) 
ขั้นปฏิบัติโดยการให้นักเรียนเรียนรู้เรื่องการเล่ือนขนานการหมุนการสะท้อนผ่านการใช้วัสดุจริง 4) 
ขั้นสรุป 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ และ6) ขั้นการประเมินผลเพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เรื่องการแปลงทางเรขาคณิตของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 35 คน พบว่า 1) จากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้มีการ
พัฒนาปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับนักเรียน เช่นนักเรียนทุกคนได้ลงมือปฏิบัติจริงและมีสวนร่วมใน
การจัดกิจกรรมทุกขั้นตอนนักเรียนกล้าท่ีจะแสดงความคิดเห็นเพิ่มขึ้นซึ่งแสดงถึงความกระตือรือร้นท่ี
จะเรียนรู้ของนักเรียน 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ปฏิบัติจริงเรื่องการแปลงทางเขาคณิตหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ. 05 ท้ังนี้เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงเป็นกิจกรรมท่ีให้นักเรียนลงมือท ากิจกรรม
ด้วยตนเองทุกขั้นตอนโดยมีผู้สอนคอยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นท่ีจะลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเองจึงท าให้นักเรียนเกิดการค้นพบและมีความรู้ 3) ความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีรับการจัดกิจกรรมการเรียนโดยปฏิบัติจริงเรื่องการแปลงทางเรขาคณิตหลัง
เรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยปฏิบัติจริงมีการปรับกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนท าให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงท า
ให้นักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองเมื่อนักเรียนมีความรู้นักเรียนก็จะสามารถน าความรู้
ไปใช้ในการแก้ปัญหาและชีวิตจริงได้ 
  วรรณิสา เมืองโคตร และณัชชา กมล (2560)  ได้ศึกษาการส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนร้อยละ 83.33 มีความสามารถในการแกปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
โดยผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 จากการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การประยุกต์ โดยนักเรียนท่ีผ่านเรียนรู้ด้วยงานทางคณิตศาสตร์สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา
ได้ถูกต้อง ชัดเจน พร้อมท้ังสามารถอธิบายความสัมพันธ์ของเงื่อนไขท่ีก าหนดให้ในสถานการณ์ปัญหา
ได้ ส่วนการวางแผนในการแก้ปัญหา นักเรียนสามารถเลือกวิธีการแกปัญหาได้ถูกต้องเหมาะสม และ 
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหาดังกล่าว และสามารถด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ พร้อมท้ัง
สรุปค าตอบได้ถูกต้องครบถ้วน 
  นิราวรรณ หมู่ธรรมไชยและณัชชา กมล (2560) ได้ศึกษาความสามารถในการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน กลุ่มเป้าหมายเป็น
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นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน สันป่าตองวิทยาคม ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 
จ านวน 40 คน ด าเนินการวิ จัยโดยใช้กระบวนการวิ จัย  ปฏิบั ติการใน ช้ันเรียน 4 ขั้นตอน 
ประกอบด้วย ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติตามแผน ขั้นสังเกตผลการปฏิบัติและขั้นสะท้อน ผลการปฏิบัติ 
เป็นวงจรต่อเนื่องกัน 3 วงจร เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นงานทาง 
คณิตศาสตร์จ านวน 10 แผน บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ แบบอัตนัยจ านวน 8 ข้อ และวีดีทัศน์บันทึกการจัดการเรียนรู้ วิเคราะห์ข้อมูล
โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีพัฒนาการของการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น 
  นภัสสร แก้วมีชัย และสิรินภา กิจเกื้อกูล (2563) ได้ท าการวิจัยเชิงปฏิบัติการเรื่องการ
จัดการเรียนรู้ ท่ี เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ และพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและจ านวนคละ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 10 คน 
โดยจัดการเรียนรู้ตามวงจรปฏิบัติการจ านวน 3 วงจร ตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ 
6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ 3) ขั้นปฏิบัติ 4) ขั้นสรุป 5) ขั้นปรับปรุง
การเรียนรู้และน าไปใช้ 6) ขั้นการประเมินผล เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ
สะท้อนผลการเรียนรู้ ช้ินงาน และแบบทดสอบ ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาวิเคราะห์เชิงเนื้อหาและตรวจสอบ
ความน่าเช่ือถือของข้อมูลด้วยวิธีแบบสามเส้า ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้ควรเลือกใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการลงมือท า เพื่อให้นักเรียนสามารถแก้สถานการณ์ปัญหาได้อย่างหลากหลาย ควร
เลือกสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับชีวิตประจ าวันและบริบทในชุมชนของนักเรียน เพื่อให้นักเรียน
สามารถน าประสบการณ์มาใช้ในการท ากิจกรรมได้ และผลของการจัดการเรียนรู้พบว่า นักเรียนมี
พัฒนาการทางการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เรียงล าดับจากมากไปน้อยดังนี้ ความคิดคล่อง  
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเริ่ม 
  กษมา เกิดประสงค์, มารุต พัฒผล, วิชัย วงษ์ใหญ่ และขวัญ เพียซ้าย (2560) ได้ท าการ
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเสริมสร้างสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านธาตุขิงแกง อ.
จุน จ.พะเยา ทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการประเมิน
ประสิทธิผลของรูปแบบได้แก่  1) แบบวัดสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ด้านการให้เหตุผล 2) แบบวัด
สมรรถนะทางคณิตศาสตร์ด้านการส่ือสาร 3) แบบวัดสมรรถนะทาง คณิตศาสตร์ด้านการแก้ปัญหา 
และ 4) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง 6 สัปดาห์ๆละ 3 
ช่ัวโมง วิเคราะห์ข้อมูลท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพด้วยสถิติพื้นฐานและวิเคราะห์เปรียบเทียบ ความ
แตกต่างของค่าเฉล่ียคะแนนสมรรถนะท้ัง 3 ด้านโดยใช้สถิติทดสอบการวิเคราะห์ความแปรปรวนทาง
เดียว เมื่อมีการวัดซ้ า (Repeated Measures ANOVA) ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการจัดการ
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เรียนรู้ท่ีเสริมสร้างสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน  มัธยมศึกษาปีท่ี 1ประกอบด้วย 5 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นท่ี 1 การก าหนดเป้าหมาย ขั้นท่ี 2 การทบทวนประสบการณ์เดิม ขั้นท่ี 3 การเพิ่ม
ประสบการณ์ใหม่ ขั้นท่ี 4 การเช่ือมโยง และขั้นท่ี 5 การสรุป มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมาก นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียสมรรถนะด้านการให้เหตุผล การส่ือสารและการ
แก้ปัญหา หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 5.2 งานวิจัยต่างประเทศ  
  Ekwueme, Ezenwa-Nebife and Ekon (2015) ไ ด้ท าการวิ จัยกึ่ งทดลองศึกษา
ผลกระทบของการลงมือปฏิบัติจริงต่อผลการเรียนของนักเรียนในด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
ขั้นพื้นฐาน มีการใช้รายการแบบสอบถามและการสัมภาษณ์เพื่อรับค าตอบเกี่ยวกับแนวทางปฏิบัติท่ีใช้  
การศึกษาได้ด าเนินการในโรงเรียนนานานาชาติและโรงเรียนรัฐบาลแห่งหนึ่งในเขตเทศบาลคาลาบาร์
ของรัฐครอสริเวอร์  ประชากรของนักเรียนประกอบด้วยนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นท้ังหมด 
โดยให้นักศึกษาได้ฝึกฝนปฏิบัติจริงในงานคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ จากผลการวิเคราะห์ท่ี
วิเคราะห์ได้ชัดเจนว่าวิธีการเชิงกิจกรรมได้เปิดเผยท้ังครูและนักเรียนต่อการปฏิบัติงานการประเมิน
ทางเลือก  นักเรียนได้มีโอกาสแสดงความรู้ความสามารถ  นักเรียนได้รับประโยชน์อย่างมากจากงานนี้ 
และส่ิงนี้ยังกระตุ้นให้พวกเขาส ารวจวิธีอื่น ๆ ในการประเมินนักเรียนเพื่อการเรียนรู้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ท่ีมีความหมาย   
  Nurjanah, Jarnawai and Wibisono (2021) ได้ท าการวิจัยเป็นเชิงปริมาณโดยใช้วิธี
กึ่งทดลอง  เรื่องการใช้ส่ือกิจกรรมเชิงปฏิบัติและส่ือคอมพิวเตอร์ในการท าความเข้าใจแนวคิดทางและ
ความสามารถในการให้เหตุผลคณิตศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  มีวัตถุประสงค์เพื่อ
เปรียบเทียบวิธีการสอนท้ังสองแบบระหว่างกลุ่มนักเรียนท่ีใช้ส่ือกิจกรรมเชิงปฏิบัติและกลุ่มควบคุม  
แนวการออกแบบการศึกษาเป็นการออกแบบกลุ่มเปรียบเทียบท่ีไม่เท่าเทียมกันซึ่งเกี่ยวข้องกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 7 ในบันดุง ประเทศอินโดนีเซีย รวม 243 คน  ข้อมูลการวิจัยได้มาจาก
การทดสอบความเข้าใจเชิงแนวคิดและการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์   ผลการวิ จัยพบว่า  
ความสามารถในการเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์จากกลุ่มนักเรียนท่ีใช้ส่ือทางคอมพิวเตอร์มีความ
แตกต่างอย่างมากจากกลุ่มนักเรียนท่ีใช้ส่ือกิจกรรมเชิงปฏิบัติและกลุ่มควบคุม  ในขณะเดียวกัน 
ความสามารถในการเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้ส่ือกิจกรรมภาคปฏิบัติไม่
แตกต่างจากกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญ  ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของกลุ่ม
นักเรียนท่ีใช้ส่ือทางคอมพิวเตอร์มีความแตกต่างกันอย่างมากจากกลุ่มนักเรียนท่ีใช้ส่ือกิจกรรมเชิง
ปฏิบัติและกลุ่มควบคุม  นอกจากนี้ ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้
ส่ือกิจกรรมเชิงปฏิบัตินั้นแตกต่างอย่างมากจากกลุ่มควบคุม  การใช้ส่ือท้ังกิจกรรมภาคปฏิบัติและส่ือ
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ทางคอมพิวเตอร์มีส่วนท าให้การใช้เหตุผลของนักเรียนบรรลุผล โดยเฉพาะอย่างยิ่งในหัวข้อระนาบ
เรขาคณิตท่ีก าลังศึกษาอยู่  นักเรียนสามารถสร้างความเข้าใจในแนวคิดตามความสามารถของตน 
 Barber (2016) ไ ด้ท าการวิ จัย เชิง คุณภาพกรณี ศึกษาของครูแปดคนใน โรงเรียน
ประถมศึกษาสองแห่งในภาคตะวันออกเฉียงเหนือของสหรัฐอเมริกาในขณะท่ีพวกเขาผ่าน
กระบวนการเรียนการสอนพัฒนาความรู้ทางคณิตศาสตร์และท าการเปล่ียนแปลงการเรียนการสอน
ความรู้ท่ีเกี่ยวกับงานทางคณิตศาสตร์รวมไปถึงความรู้ท่ีจ าเป็นในการใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีคุ้มค่า
เพื่อเพิ่มความเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยผลการวิจัยพบว่า 1) ความรู้ทางงาน
คณิตศาสตร์มีอิทธิพลต่อวิธีที่ครูเข้าใจและใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน
และสนับสนุนเป้าหมายทางคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลายซึ่งพบว่าครูมีปัญหาในการใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ขณะท่ีต้องการรักษาความต้องการทางปัญญาของนักเรียน  2) การศึกษาบทเรียนมีส่วน
ช่วยในการพัฒนาความรู้ทางงานคณิตศาสตร์ของครูซึ่งจะช่วยให้ครูสามารถเลือกและแก้ไขงานทาง
คณิตศาสตร์ให้มีความท้าทายและสนับสนุนความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนได้อย่าง
เหมาะสมมากขึ้นซึ่งในการสนับสนุนแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนนั้นครูจะต้องอ านวยความ
สะดวกในการอภิปรายทางคณิตศาสตร์และต้องเลือกนักเรียนท่ีแสดงกลยุทธ์การแก้ปัญหาท่ีแตกต่าง
กันในการอภิปรายซึ่งท่ีส าคัญครูจะต้องจะต้องมุ่งเน้นให้นักเรียนเข้าใจความหมายทางคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงระหว่างความคิดและการเป็นตัวแทนทางคณิตศาสตร์ด้วย 3) การศึกษาวิจัยนี้เผยให้เห็น
ความเช่ือมโยงระหว่างคุณลักษณะของการเรียนบทเรียนและเส้นทางท่ีน าไปสู่การปรับปรุงการสอน 
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บทท่ี  3 
 

วิธีด าเนินงานวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้
งานทางคณิตศาสตร์ และผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อ
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามรูปแบบของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 
Research) ท่ีประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติการ ขั้นสังเกตการณ์ และขั้น
สะท้อนผล และใช้กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ มีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัยดังนี้ 

1. รูปแบบการวิจัย 
2. ผู้เข้าร่วมการวิจัย   
3. เครื่องมือในการวิจัย  
4. การสร้างและพัฒนาเครื่องมือวิจัย  
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
6. การวิเคราะห์ข้อมูล  
7. ความน่าเช่ือถือของงานวิจัย 

 
รูปแบบการวิจัย     
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียนซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้รูปแบบการวิจัย 
ตาม Kemmis & Schmuck (n.d. อ้างถึงใน สิรินภา กิจเกื้อกูล, 2557) ซึ่งมีขั้นตอนกระบวนการวิจัย
เชิงปฏิบัติการ 4 ข้ันตอนดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นวางแผน เริ่มต้นจากท่ีผู้วิจัยคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับปัญหาท่ีพบเจอในช้ันเรียนและ
พฤติกรรม การเรียนรู้ของนักเรียน เมื่อพบว่านักเรียนขาดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน จึง
ก าหนด เป้าหมายเพื่อแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้ประสบการณ์และศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง
เพิ่มเติม จัดท าเป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นปฏิบัติ ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดย
ใช้งานทางคณิตศาสตร์ ท่ีได้ศึกษาและออกแบบไว้และน าไปทดสอบ น าไปทดสอบสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
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 ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกต ผู้วิจัยตรวจสอบตนเองขณะปฏิบัติการจัดการเรียนการสอนทดลองในขั้น
ท่ี 2 เพื่อหาข้อบกพร่องของการจัดการเรียนรู้และหาสาเหตุของปัญหาและด าเนินการแก้ไขปัญหา
อย่างรวดเร็วโดยครูจะเปิดให้นักเรียนกลุ่มเป้าหมายได้แสดงความคิดเห็นหรือสะท้อนผล เพื่อน าข้อมูล
ท่ีได้จากเครื่องมือการวิจัยมาวิเคราะห์และน าไปสู่การได้ข้อสรุปท่ีดีท่ีสุด 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผล ผู้วิจัยน าผลสรุปท่ีได้จากขั้นตอนท่ี 3 การสะท้อนผลตนเองและระดม
ความคิดกับเพื่อนร่วมงาน เพื่อพิจารณาว่าแนวทางการแก้ไขปัญหาสามารถบรรลุเป้าหมายตามท่ี
ก าหนดไว้ได้หรือไม่ ควรจะปรับวิธีการปฏิบัติอย่างไรให้ผลดีกว่าเดิมเพื่อให้เหมาะสมกับสภาพ
ห้องเรียนมากท่ีสุด ครูควรต้ังเป้าหมายท่ีสูงกว่าเดิม ถ้าพิจารณาแล้วได้ข้อสรุปว่าวิธีปฏิบัติท่ีท านั้น
เหมาะสมกับสภาพจริงแล้ว จากนั้นด าเนินขั้นตอนท่ี 1 ใหม่อีกครั้งเพื่อเริ่มเป็นวงจรต่อไป 
 
ผู้เข้าร่วมการวิจัย 
 ผู้เข้าร่วมวิจัยท่ีใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 คน   
ท่ีก าลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ณ โรงเรียนแห่งหนึ่งในจังหวัดเพชรบูรณ์  
 1) บริบท นักเรียนส่วนใหญ่มีพื้นฐานครอบครัวท่ีบิดามารดาแยกทางกัน หรือไปท างาน
พื้นท่ีอื่นท าให้ต้องอาศัยอยู่กับผู้สูงอายุ โดยผู้ปกครองส่วนใหญ่นั้นประกอบอาชีพการเกษตรตาม
ฤดูกาล ปลูกพืชผักส่วนครัวน ามาค้าขายตามตลาดนัด และรับจ้างท่ัวไป เช่น ก่อสร้าง แม่บ้าน 
 2) บริบทโรงเรียน เป็นโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาโดยเปิดสอนต้ังแต่ระดับช้ัน
อนุบาลถึงช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นโรงเรียนขนาดเล็กมีนักเรียนประมาณ 180 คน  มีการแบ่ง
ระดับช้ันละ 1 ห้องเรียนแต่ละช้ันมีนักเรียนไม่เกิน 25 คน โดยมีครูสอนไม่ครบตามวิชาเอกโดยเฉพาะ
นักเรียนประถมศึกษา ซึ่งโรงเรียนได้คะแนนเฉล่ียวิชาคณิตศาสตร์ ในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
จากการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ ( National Test : NT) ต่ ากว่าค่าเฉล่ียของระดับภาคและ
ระดับประเทศ 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ แบ่งเป็น 2 ตอน ตามค าถามวิจัย ประกอบด้วย 
 ตอนที่ 1 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ควรเป็นอย่างไร 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิติประจ าวัน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
จ านวน 4 แผนจัดการเรียนรู้ จ านวน 16 ช่ัวโมงดังนี้ 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  1  เรื่อง การบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตร
และเงินเหรียญ 
                  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  2  เรื่อง การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน 
                  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  3  เรื่อง การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงิน 
                  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  4  เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
 2. แบบสะท้อนผลการเรียนรู้ 
 

 ตอนที่ 2 เม่ือจัดการเรียนรู้ที่ เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ นักเรียน
พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือไม่ได้อย่างไร 
 1. แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
 2. ใบกิจกรรม 
 3. แบบทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

 
การสร้างและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การสร้างและพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยด าเนินการดังนี้ 
 ตอนที่ 1 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ควรเป็นอย่างไร 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีเน้นการปฏิบัติ
โดยใชงานทางคณิตศาสตร์ มีข้ันตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
   1.1 ศึกษาทฤษฎี หลักการ เอกสารต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ ท่ี
เกี่ยวข้อง กับคณิตศาสตร์  
   1.2 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และท าความเข้าใจการ 
จัดการเรียนรู้ เนื้อหา สาระส าคัญ มาตรฐานและสาระการเรียนรู้ ค าอธิบายรายวิชา ตัวช้ีวัดและ  
สาระการเรียนรู้แกนกลาง เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
   1.3 ศึกษาแนวทางและขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ และการออกแบบ 
งานทางคณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน   
      1.3.1 การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ มีข้ันตอนดังนี้  
                ขั้น 1 น าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนจะต้องกระตุ้นนักเรียนผ่าน 
บริบทท่ีใกล้ตัวหรือในชีวิตประจ าวัน เพื่อชักจูง และโน้มน้าวให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและ  
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สนใจค้นคว้าหาความรู้ และทบทวนประสบการณ์เดิมของนักเรียนเพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ ใหม่
ท่ีจะต้องเรียนรู้  
       ขั้นที ่2 ศึกษาวิเคราะห์ เป็นขั้นตอนการแบ่งกลุ่มนักเรียน เพื่อท ากิจกรรม 
กลุ่มร่วมกัน แสดงความคิดเห็น ร่วมกันวิเคราะห์และหาข้อสรุปในประเด็นท่ีได้ต้ังไว้ โดยการ แสวงหา
ความรู้และแหล่งเรียนรู้ได้จาก ใบความรู้ หนังสือ เป็นต้น 
       ขั้นท่ี 3 ปฏิบั ติ  เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนได้ปฏิบั ติตามขั้นตอน ฝึกคิด
วิเคราะห์ จินตนาการ สร้างสรรค์ และลงมือปฏิบัติเพื่อแก้สถานการณ์ปัญหาตามเงื่อนไข โดยผู้สอน
เป็นท่ี ปรึกษา ดูแล ช่วยเหลือและประเมินการปฏิบัติ ซึ่งมีการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 
ลักษณะโดยมีการเรียงล าดับตามลักษณะของงานท่ีเริ่มจากงานท่ีใช้ความรู้ความจ าและเพิ่มระดับ 
ความซับซ้อนของงานในวงจรปฏิบัติการต่อไป ซึ่งจัดท าในรูปแบบใบกิจกรรมให้นักเรียนได้ท า  
กิจกรรมกลุ่มและสร้างขึ้นงาน  
       ขั้น 4 สรุป เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายความรู้จาก 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ เป็น การ
แลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกันเกิดการขยายเครือข่ายความรู้อย่างกว้างขวาง ท าให้การเรียนรู้  มี
ความหมายยิ่งขึ้น  
       ขั้น 5 ปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
ปรับปรุงช้ินงานของกลุ่มและแก้ไขใบกิจกรรมและขึ้นงานของตนเอง ท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอ  
ของแต่ละกลุ่ม มาพัฒนาช้ินงานให้ดี ขึ้นหรือเกิดความคิดใหม่ สร้างสรรค์งานท่ีต่างจากเดิม สามารถ
น าไปใช้ในสภาพการณ์จริงได้ 

 ขั้น 6 การประเมินผลเป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรมจาก 
ช้ินงานใบกิจกรรมของนักเรียน  

1.3.2 การออกแบบงานทางคณิตศาสตร์สามารถแบ่งตามการลักษณะ 
การคิดได้ดังนี้ 

1) ลักษณะท่ี 1 งานแบบความจ า 
2) ลักษณะท่ี 2 งานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยง 
3) ลักษณะท่ี 3 งานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยง 
4) ลักษณะท่ี 4 งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าและใช้ 

ความรู้ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา  
   1.4 ศึกษาแนวทางและขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ท าความเข้าใจและก าหนดรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผน  
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   1.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
  ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ท้ัง 4 วงรอบ มีการปฏิบติั ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์ และ
สมรรถนะย่อยของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ดังตาราง  11
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   1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริม
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียน ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อตรวจสอบ
และให้ค าแนะน าในส่วนท่ียังมีข้อบกพร่องแล้วท าการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษา  
   1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริม
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียน ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เช่ียวชาญซึ่งประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์
จ านวน 1 ท่าน ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษาจ านวน 1 ท่าน และผู้เช่ียวชาญด้านการสอน
คณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา จ านวน 1 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพและให้ข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้  
  เพื่อพิจารณาและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท้ัง 5 ด้าน คือ ด้าน

สาระส าคัญ ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านสาระการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือ และ

ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  โดยผู้วิจัยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิร์ท 

(Likert) โดยให้ผู้เช่ียวชาญลงความเห็นในแบบประเมิน มีเกณฑ์การให้คะแนนความเหมาะสมของ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

    เหมาะสมมากท่ีสุด   ให้คะแนน 5 คะแนน 

    เหมาะสมมาก   ให้คะแนน 4 คะแนน 

    เหมาะสมปานกลาง   ให้คะแนน 3 คะแนน 

    เหมาะสมน้อย   ให้คะแนน 2 คะแนน 

    เหมาะสมน้อยท่ีสุด   ให้คะแนน 1 คะแนน 

 หลังจากนั้นน าผลการประเมินความเหมาะสมของแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มา

ค านวณหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานในแต่ละด้านท่ีประเมิน แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์การ

แปลความหมาย (รัตนะ บัวสนธ์, 2556) ดังนี้ 

 ค่าเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

 ค่าเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก 

 ค่าเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมปานกลาง 

 ค่าเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อย 

 ค่าเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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 เกณฑ์การตัดสินผลการประเมิน คือ ใช้เกณฑ์ค่าเฉล่ียไม่ต่ ากว่า 3.50 และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานไม่เกิน 1.00 ถือว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม โดยผลการประเมิน

ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อ

ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า มีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.89 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20 ซึ่งถือ

ว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้ โดยผลการประเมิน

ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แสดงในภาคผนวก ข 

  1.8 ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อ

ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญและข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน 

สามารถสรุปได้ ดังนี้ 

     1.8.1 ปรับแก้ไขจุดประสงค์การเรียนรู้ ให้ครอบคลุมและสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
     1.8.2 ระบุจุดประสงค์การเรียนรู้ ท่ีเกี่ยวข้องกับสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
     1.8.3 ปรับแก้ขั้นการสอนให้มีความชัดเจนเพิ่มรายละเอียดของค าส่ังท่ีครู
ต้องการให้นักเรียนปฏิบัติ  

      1.8.4 ปรับสถานการณ์ปัญหาให้เข้ากับบริบทของนักเรียนเพื่อให้นักเรียน 
สามารถใช้ประสบการณ์การเรียนรู้มาช่วยแก้ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น  
  1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อ 
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยได้ปรับปรุงแล้วไปใช้จัดการเรียนรู้กับผู้เข้าร่วมการวิจัย   

2. แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้าง 
ขึ้นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือท่ีใช้ขณะด าเนินกิจกรรมโดยให้ผู้วิจัยและครูประจ าการท่ีมีประสบการณ์การ
สอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษามากกว่า 10 ปีมาเป็นผู้ร่วมสังเกตและสะท้อนผลโดยการจด
บันทึกพฤติกรรมของนักเรียนท่ีพบจากการจัดการเรียนรู้ในแต่ละขั้นรวมถึงปัญหาและอุปสรรคท่ี
เกิดขึ้นเพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไปซึ่งมีขั้นตอนการสร้าง
ดังต่อไปนี้  

2.1 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  
2.2 ก าหนดขอบเขตของการสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
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2.3 สร้างแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  
  2.4 น าแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อ
พิจารณาประเมินความเหมาะสมของประเด็นการสังเกตตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้และผู้เช่ียวชาญ
จ านวน 3 ท่าน ดังนี้ 
   1) ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   2) ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษา 
   3) ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา 
  2.5 ปรับปรุงแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา
และผู้เช่ียวชาญประเด็นต่อไปนี้ 

2.5.1 ปรับแก้รูปแบบของแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  
       2.5.2 ปรับแก้ประเด็นการเขียนบันทึกในแต่ละขั้นตอตอนการจัดการเรียนรู้ให้ 

สอดคล้องกับการส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
  2.6 สร้างแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้ในการบันทึก 
ข้อมูลการจัดกิจกรรมในแต่ละแผนจัดการเรียนรู้ 
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 ตอนที่ 2 เม่ือจัดการเรียนรู้ที่ เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ นักเรียน มี
พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย หรือไม่ ได้
อย่างไร 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
  1.1 ศึกษาทฤษฎีหลักการเอกสารต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน เพื่อวิเคราะห์องค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน และพฤติกรรม
การเรียนรู้ท่ีแสดงออกถึงสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
  1.2 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดเพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  
ตามองค์ประกอบของเพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
  1.3 ด าเนินการสร้างแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันตามองค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน โดยสังเกตพฤติกรรมท่ี
สอดคล้องกับองค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวัน 5 สมรรถนะดังนี้ 
   1) สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ท่ีมีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันให้เหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมและ
ค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 
   2) สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของ
ตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
   3) สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้
ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์   
   4) สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้หรือหลักการอย่างง่ายท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความ
เช่ือมโยงภายในคณิตศาสตร์เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจ าวันอย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
   5) สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไว
แม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
   1.4 น าแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
เสนอต่ออาจารย์อต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและ
ผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน ตรวจพิจารณาความเหมาะสมประกอบด้วย 
   1) ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   2) ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษา 
   3) ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา 
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  1.5 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาการค้นคว้าอิสระและผู้เช่ียวชาญ
ท้ัง 3 ท่าน ซึ่งจากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญดังนี้ ปรับแก้พฤติกรรมท่ีสอดคล้องกับองค์ประกอบของ
สมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวันวันลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้  
 2. ใบกิจกรรมและงานทางคณิตศาสตร์ 
  2.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันตาม
องค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
  2.2 ด าเนินการสร้างใบกิจกรรมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันตาม 
องค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของงานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 ลักษณะดังนี้ 
   1)  ใบกิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมจ่ายค่าไฟฟ้า (งานแบบความจ า) 
   2) ใบกิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมร้านค้าของบ้านนายทัพไทย (งานแบบใช้ขั้นตอน
วิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยง) 
   3) ใบกิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมรับจ้างเหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ (งานแบบใช้ขั้นตอน
วิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยง) 
   4) ใบกิจกรรมท่ี 4 ผู้ประกอบการร้านขายของช า (งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ี
เน้นการลงมือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา) 
  2.3 น าใบกิจกรรมด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันเสนอต่ออาจารย์ ท่ี
ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน ตรวจ
พิจารณาความเหมาะสมประกอบด้วย 
   1) ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   2) ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษา 
   3) ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา 
  2.4 ปรับปรุงใบกิจกรรมด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันตามข้อเสนอแนะ
ของอาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้เช่ียวชาญประเด็น ดังนี้ ปรับสถานการณ์ปัญหาให้เข้ากับบริบทของ
นักเรียนเพื่อให้นักเรียนสามารถใช้ประสบการณ์การเรียนรู้มาช่วยแก้ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น 

3. แบบทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
    3.1 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  

ตามองค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ท่ีได้ศึกษาดังนี้ 
   1) แบบทดสอบข้อท่ี 1 นับเงินฝากธนาคาร สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ 
แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและ
เหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์   
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   2) แบบทดสอบข้อท่ี 2 เปรียบเทียบเงินและแลกเงิน สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
   3) แบบทดสอบข้อท่ี 3 บันทึกรายรับรายจ่ายของเด็กหญิงแก้วตา สมรรถนะท่ี 5 คิด
ในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
   4) แบบทดสอบข้อท่ี 4 เลือกซื้อสินค้า สมรรถนะท่ี 4อธิบายความรู้หรือหลักการ
อย่างง่ายท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงภายในคณิตศาสตร์เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันอย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
   5) แบบทดสอบข้อท่ี 5 เก็บเงินซื้อโทรศัพท์ สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาใช้ความรู้
ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันให้เหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมและค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 

3.2 น าแบบทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เสนอต่ออาจารย์ 
ท่ีปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน ตรวจ
พิจารณาความเหมาะสม เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ประกอบด้วย 
   1) ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   2) ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษา 
   3) ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา  
       เพื่อพิจารณาและประเมินความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยวิเคราะห์หา

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence: IOC) ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อข้อค าถาม

แต่ละข้อ โดยใช้เกณฑ์การพิจารณา (ไพศาล วรค า, 2552) ดังนี้ 

    คะแนน +1 ถ้าเห็นด้วยว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    คะแนน –0 ถ้าไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    คะแนน –1 ถ้าไม่เห็นด้วยว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  พิจารณาข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.6 ขึ้นไป มาสร้างแบบทดสอบวัดสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน จ านวน 5 ข้อ โดยผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 
พบว่า มีค่า IOC เท่ากับ +1 ทุกข้อ ซึ่งสามารถน าไปใช้ได้ ผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของ
แบบทดสอบแสดงในภาคผนวก ค 
 3.3 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาการค้นคว้าอิสระและผู้เช่ียวชาญท้ัง 
3 ท่าน ซึ่งจากค าแนะน าดังนี้  
   3.3.1 ควรตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์อีกครั้งหนึ่ง  
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   3.3.2 ตรวจสอบว่าการใช้ภาษาของข้อค าถามให้มีความจัดเจนเหมาะสมกับวัยของ
นักเรียน  
  3.4 จัดท าแบบวัดทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันฉบับสมบูรณ์ 
 
การเก็บรวมรวมข้อมูล    
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โดยจัดการเรียนรู้ 
ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย เป็นเวลา 16 ช่ัวโมง 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 คนมีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้  
  1. ปฐมนิเทศและช้ีแจงจุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนท่ีเป็นผู้เข้าร่วมวิจัย
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ใช้เวลาในการ
จัดการเรียนรู้ท้ังหมด 16 ช่ัวโมงจ านวน 4 วงจร (4 แผนการจัดการเรียนรู้) โดยมีการจัดการเรียนรู้
ตามคาบเรียนปกติของวิชาคณิตศาสตร์วันละ 1 คาบ (1 ช่ัวโมง) เป็นเวลา 4 คาบต่อสัปดาห์  
  2. ในขณะท าการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ผู้วิจัยและครู
ประจ าการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีร่วมสังเกตการณ์จะท าการบันทึกผลการจัดการเรียนรู้
ลงในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้รวมถึงการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนรายบุคคลในระหว่าง
การท ากิจกรรมกลุ่มเพื่อดูสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนโดยมีผู้วิจัยเป็นผู้สังเกต
และจดบันทึกลงในแบบสังเกตพร้อมท้ังบันทึกเทปการจัดการเรียนรู้ส าหรับใช้ในการตรวจสอบข้อมูล
ท่ีอาจสังเกตไม่ครบถ้วน  
 3. เมื่อเสร็จส้ินการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยท าการสะท้อนผลของ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งข้อมูลจากแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของครูประจ าการกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์และผู้วิจัยจากนั้นวิเคราะห์ผลของการจัดการเรียนรู้จากแบบสะท้อนผลเพื่อ
สรุปแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์และน าจุดท่ีควรพัฒนามา
ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการครั้งถัดไป  
 4. เมื่อด าเนินการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ท้ังหมดครบ 4 
แผนจัดการเรียนรู้หรือ 4 วงจรปฏิบัติการผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันเป็นรายบุคคล โดยใช้เวลาในการท าแบบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 2 
ช่ัวโมง 
 5. ผลท่ีได้จากการเก็บรวบรวมท้ังหมดไปท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยสามารถสรุปการ
ด าเนินการเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์เครื่องมือได้ดังตารางท่ี 13
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การวิเคราะห์ข้อมูล    
ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจกกรจัดเก็บรวบรวบข้อมูลมาจ าแนกตามค าถามวิจัยซึ่งมีดังนี้  

 1. การวิเคราะห์แนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อ
พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ควรเป็น
อย่างไรผู้วิจัยใช้แบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัยและครูประจ าการซึ่งใช้วิธีวิเคราะห์เชิงเนื้อหา
หรือ Content Analysis โดยมีข้ันตอนดังต่อไปนี้  
  1.1 การจัดระเบียบข้อมูลเพื่อท าการวิเคราะห์และตีความ 
  1.2  การจัดระเบียบเนื้อหาของข้อมูลตามประเด็นท่ีผู้วิจัยต้องการวิเคราะห์ ได้แก่ 1) 
การจัดการเรียนรู้สอดคล้องตามกระบวนการของการเรียนรู้ ท่ี เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์และส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย
อย่างไร 2) ปัญหาหรืออุปสรรคท่ีพบจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 3) แนวทางการปรับปรุง
แก้ไขปัญหาส าหรับการจัดการเรียนรู้ในครั้งต่อไป โดยประเด็นเหล่านี้จะมีผลต่อการปรับปรุงและ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้  
  1.3 การแสดงข้อมูลเป็นการน าข้อมูลท่ีมีประเด็นเดียวกันมาจัดกลุ่มให้เป็นหมวดหมู่เพื่อ
สะดวกต่อการวิเคราะห์และอภิปรายผล โดยข้อมูลท่ีผู้วิจัยจัดกลุ่มนั้น ท้ังหมด 3 กลุ่ม ได้แก่ ปัญหา
ของการจัดการเรียนรู้ความสอดคล้องของกระบวนการของการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์กับการจัดการเรียนรู้ บรรยากาศการเรียนรู้ และค าถามของผู้วิจัย เป็นต้น 
  1.4 ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามแนววิธีการตรวจสอบแบบ
สามเส้า (Triangulation) แบบการให้แหล่งข้อมูลมากกว่าหนึ่งแหล่ง (Resource triangulation)    
สิรินภา กิจเกื้อกูล, 2557) และโดยแหล่งข้อมูลท่ีได้มาจากผู้วิจัยและผู้ร่วมสังเกตการจัดการเรียนรู้เพื่อ
พิจารณาความสอดคล้องของข้อมูลในประเด็นเดียวกันจากแหล่งข้อมูลท่ีแตกต่างกัน  
 2. การวิเคราะห์สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันท่ีเกิดจากการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
การปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ควรเป็นอย่างไร ผู้วิจัยได้ใช้
เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวัน ใบกิจกรรม และแบบทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันซึ่งจะท า
การวิเคราะห์ข้อมูลจากใบกิจกรรมเมื่อส้ินสุดแต่ละวงจรปฏิบัติการ และจะวิเคราะห์ภาพรวมท้ังหมด
เมื่อด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบท้ัง 4 วงจร จากนั้นน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลท้ังสองแหล่งมา
เปรียบเทียบกันเพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดยมีรายละเอียดการ
วิเคราะห์ดังนี้ 

 2.1 จัดระเบียบข้อมูลโดยผู้วิจัยใช้วิธีอ่านวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสมรรถนะ 
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คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนจากแบบสังเกตพฤติกรรมการเรี ยนรู้ด้านสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน และแบบทดสอบเพื่อวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของ
นักเรียน  
  2.2 ก าหนดระดับเกณฑ์ท่ีใช้ในการจ าแนกสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันเป็น
การจัดระเบียบค าตอบให้เป็นหมวดหมู่ตามองค์ประกอบของสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
ดังตาราง 14 
  2.3 ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) โดยผู้วิจัยน าข้อมูลจาก
ค าตอบในแบบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน มาจัดกลุ่มข้อมูลให้อยู่ในหมวดหมู่เดียวกัน 
ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ระดับ ได้แก่ ระดับดีมาก (5) ดี (4) ปานกลาง(3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 
ตามล าดับ โดยนับจ านวนนักเรียนและเปรียบเทียบค่าร้อยละของนักเรียนในแต่ละระดับ 
  2.4 ผู้วิจัยตรวจสอบข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยวิธีสามเส้า (Triangulation) แบบการใช้
เครื่องมือมากกว่า 1 เครื่องมือ ข้อมูลท่ีได้มาจากใบกิจกรรมการเรียนรู้ แบบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวัน เพื่อพิจารณาถึงความสอดคล้องของข้อมูลว่าเป็นไปในทิศทางเดียวกันหรือไม่ 
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ตาราง 13 เกณฑ์ที่ใช้ในการจ าแนกสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
 

รายการ
ประเมิน
สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5  
ดีมาก  

4 
 ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1  
ปรับปรุง 
 

สมรรถนะท่ี 1 
การแก้ปัญหา
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ให้เหมาะสม
กับวัยโดยใช้
กระบวนการ
แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์
อย่าง
เหมาะสมและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบท่ี
ได้ 
 
 
 
 
 
 
 

แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
มีในการ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้อย่าง
เหมาะสมกับ
วัยและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบท่ี
ได้ 
-ใช้ยุทธวิธี
ด าเนินการ
แก้ปัญหา
ส าเร็จอย่างมี
ประสิทธิภาพ
อธิบายถึง
เหตุผลในการ
ใช้วิธีการ
ดังกล่าวได้
เข้าใจชัดเจน 
 

-แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้อย่าง
เหมาะสมกับ
วัยและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบท่ี
ได้ 
- ใช้ยุทธวิธี
ด าเนินการ
แก้ปัญหา
ส าเร็จอธิบาย
ถึงเหตุผลใน
การใช้วิธีการ
ได้ชัดเจนเป็น
ส่วนใหญ่ 

แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้อย่าง
เหมาะสมกับ
วัยและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบท่ี
ได้ 
-ใช้ยุทธวิธี
ด าเนินการ
แก้ปัญหา
ส าเร็จเพียง
บางส่วน
ดังกล่าวได้
บางส่วน
อธิบายถึง
เหตุผลในการ
ใช้วิธีการ
ดังกล่าวได้
บางส่วน 

แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้เป็นบาง
เรื่องอย่างและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบท่ี
ได้ 
-มีร่องรอยการ
แก้ปัญหา
บางส่วนเริ่ม
คิดว่าท าไมจึง
ต้องใช้วิธีการ
นั้นแล้วหยุด
อธิบายต่อ
ไม่ได้แก้ปัญหา
ไม่ส าเร็จ 

ท าได้ไม่
ถึงเกณฑ์
ข้างต้น
หรือไม่มี
ร่องรอย
การด าา
เนินการ
แก้ปัญหา 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

รายการ
ประเมิน
สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5  
ดีมาก  

4 
 ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1  
ปรับปรุง 
 

สมรรถนะท่ี 2 
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เรียนหา
ข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนอย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

มีการอ้างอิงท่ี
ถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ
อย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนอย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัย ได้
อย่าง
เหมาะสมดี 

มีการอ้างอิงท่ี
ถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนอย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัยได้
บางส่วน 

มีการอ้างอิงท่ี
ถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนได้บ้าง
บางส่วน 

มีการอ้างอิงท่ี
ถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนไม่ได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

ไม่ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์ 
หรือไม่มี
การข้อสรุป
อธิบาย
ความคิดได้ 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

รายการ
ประเมิน
สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5  
ดีมาก  

4 
 ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1  
ปรับปรุง 
 

สมรรถนะท่ี 3 
ใช้ศัพท์
สัญลักษณ์
แผนภูมิ 
แผนภาพ
อย่างง่าย ๆ 
เพื่อส่ือสารให้
ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของ
ตนเองได้
อย่าง
หลากหลาย
และเหมาะสม
กับวัยเนื้อหา
และ
สถานการณ์  
 
 
 
 
 
 
 

ใช้ศัพท์
สัญลักษณ์
แผนภูมิ 
แผนภาพทาง
คณิตศาสตร์ 
อย่างง่าย ๆ 
ได้ถูกต้อง 
เพื่อส่ือสารให้
ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของ
ตนเองได้
อย่าง
หลากหลาย
และ
เหมาะสมกับ
วัยเนื้อหา
และ
สถานการณ์  
ตามล าดับ
ขั้นตอน
ชัดเจนและมี
รายละเอียด
สมบูรณ์ 

ใช้ศัพท์
สัญลักษณ์
แผนภูมิ 
แผนภาพทาง
คณิตศาสตร์ 
อย่างง่าย ๆ 
เพื่อส่ือสารให้
ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของ
ตนเองได้อย่าง
หลากหลาย
และเหมาะสม
กับวัยเนื้อหา
และ
สถานการณ์  
ตามล าดับ
ขั้นตอน
ชัดเจน 

ใช้ศัพท์
สัญลักษณ์
แผนภูมิ 
แผนภาพทาง
คณิตศาสตร์ 
เพื่อส่ือสารให้
ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของ
ตนเองได้
อย่าง
หลากหลาย
และเหมาะสม
กับวัยเนื้อหา
และ
สถานการณ์
ตามล าดับ
ขั้นตอนได้
บ้างบางส่วน 

ใช้ศัพท์
สัญลักษณ์
แผนภูมิ 
แผนภาพทาง
คณิตศาสตร์ 
เพื่อส่ือสารให้
ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของ
ตนเองได้
อย่าง
หลากหลาย
และเหมาะสม
กับวัยเนื้อหา
และ
สถานการณ์
ตามล าดับ
ขั้นตอนไม่ได้
เป็นส่วนใหญ่ 

ท าได้ไม่ถึง
เกณฑ์
ข้างต้น
หรือไม่มี
ร่องรอย
การใช้
ศัพท์
สัญลักษณ์
แผนภูมิ 
แผนภาพ
อย่างง่าย  
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

คะแนน 
(ระดับ

คุณภาพ) 

ระดับคุณภาพ 

5  
ดีมาก  

4 
 ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1 
ปรับปรุง 

 

สมรรถนะท่ี 4 
อธิบายความรู้
หรือหลักการ
อย่างง่ายท่ี
สะท้อนให้เห็น
ถึงความ
เช่ือมโยง
ภายใน
คณิตศาสตร์
เช่ือมโยง
คณิตศาสตร์
กับศาสตร์อื่น 
ๆ และ
เช่ือมโยง
คณิตศาสตร์
กับ
ชีวิตประจ าวัน
อย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัย 
 
 

มีการอ้างอิง
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอย่าง
มีเหตุผล 
-น าความรู้
หลักการและ
ใช้วิธีการทาง
คณิตศาสตร์
ในการ
เช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์
กับสาระอื่น
ใน
ชีวิตประจ าวัน
เพื่อช่วยใน
การแก้ปัญหา
หรือ
ประยุกต์ใช้ได้
อย่าง
สอดคล้อง
และเหมาะสม
ดี 

มีการอ้างอิงท่ี
ถูกต้อง
บางส่วนและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
-น าความรู้
หลักการและ
ใช้วิธีการทาง
คณิตศาสตร์ใน
การเช่ือมโยง
ทาง
คณิตศาสตร์ได้
เป็นส่วนใหญ่
กับสาระอื่นใน
ชีวิตประจ าวัน
เพื่อช่วยใน
การแก้ปัญหา
หรือ
ประยุกต์ใช้ได้
บางส่วน 

เสนอแนวคิด
ไม่
สมเหตุสมผล
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
-น าความรู้
หลักการและ
วิธีการทาง
คณิตศาสตร์
ไปเช่ือมโยง
ทาง
คณิตศาสตร์
บ้างบางส่วน 

-มีความ
พยายามเสนอ
แนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
-น าความรู้
หลักการและ
วิธีการทาง
คณิตศาสตร์
ในการ
เช่ือมโยงยัง
ไม่ได้เป็นส่วน
ใหญ่ 

ไม่มีแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจไม่มี
การเช่ือมโยง
กับสาระอื่น
ใด 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

คะแนน 
(ระดับ

คุณภาพ) 

ระดับคุณภาพ 

5  
ดีมาก  

4 
 ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช ้

1  
ปรับปรุง 
 

สมรรถนะท่ี 5 
คิดในใจในการ
บวกลบคูณ
หารเงินได้
อย่าง
คล่องแคล่ว
ว่องไวแมน่ย า
เพื่อแก้ปัญหา
ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นใน
สถานการณ์
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

-คิดในใจใน
การบวกลบ
คูณหารเงินได้
คล่องแคล่ว
ว่องไวแมน่ย า 
เพื่อแก้ปัญหา
ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นใน
สถานการณ์
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 

คิดในใจในการ
บวกลบคูณ
หารเงินได้
คล่องแคล่ว
ว่องไวยงัไม่
แม่นย า 
 เพื่อแก้ปัญหา
ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นใน
สถานการณ์
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

คิดในใจในการ
บวกลบคูณ
หารเงินได้ 
 เพื่อแก้ปัญหา
ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นใน
สถานการณ์
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้ทุก
สถานการณ์ 

-คิดในใจใน
การบวกลบ
คูณหารเงินได้
อย่างน้อย 2 
การด าเนินการ 
 เพื่อแก้ปญัหา
ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นใน
สถานการณ์
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

คิดในใจ
ในการ
บวกลบ
คูณหาร
เงินไมไ่ด้ 
ไม่มีร่อง
รองใน
การคิด
แก้ปัญหา 
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิจัย 
 

การวิจัยนี้ ใช้รูปแบบการวิ จัยเชิงปฏิบั ติการเพื่ อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน โดยการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เรื่องเงินและบันทึก
รายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีจุดมุ่งหมายของการวิจัย 2 ข้อ ดังนี้       
1) เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
2) เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิจัยโดยแบ่งเป็น 2 ตอนตามค าถามการวิจัยดังนี้ 

 
ตอนที่ 1 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริม

สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ควรเป็นอย่างไร 
 วงจรปฏิบัติการท่ี 1 การบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ ใช้
เวลา 4 คาบ โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 1. ช้ันวางแผน (Plan) 
  ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและ
สตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ ได้แก่ การบอกจ านวนเงินบอกเป็นบาทและสตางค์ การเขียนแสดง
จ านวนเงินแบบใช้จุดและออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติ  

ผู้วิจัยได้ด าเนินการวางแผนการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยการ
ใช้วิดีทัศน์ธนบัตรไทย แบบ 17 ท่ีใช้ปัจจุบัน เพื่อให้นักเรียนได้ทราบถึงประวัติและความเป็นมาของ
ธนบัตรและเงินเหรียญท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันและได้ด าเนินการวางแผนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติโดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ บอกชนิดธนบัตรและเงินเหรียญได้พร้อมท้ังการเขียนแสดงจ านวนเงิน
แบบใช้จุดแล้วน าความรู้ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเงินมาใช้ในบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้และออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบของใบกิจกรรม
ตามลักษณะของงานท่ีเป็นความรู้ความจ าและงานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการแต่ไม่มีการเช่ือมโยง 
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เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียน
หาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 3 การใช้ศัพท์
สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่าง
หลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้ อหาและสถานการณ์ ท่ีจะน าไปสู่สมรรถนะคณิตศาสตร์
ชีวิตประจ าวัน  
 2. ข้ันปฏิบัติ (Act)  
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 การบอกจ านวนเงินเป็น
บาทและสตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 ช่ัวโมง โดย
แต่ละขั้นของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติมีรายละเอียดดังนี้  
  2.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนดูวิดีทัศน์ธนบัตรไทย แบบ 17 ท่ีใช้
ปัจจุบัน ผู้วิจัยน าสนทนาเกี่ยวกับเงินชนิดต่าง ๆ ท่ีเป็นธนบัตรและเงินเหรียญท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 
เช่น การจ่ายเงินค่าซื้อสินค้า การรับเงินจากผู้ปกครอง การขายของในตลาด การซื้อขนม เป็นต้น 
จากนั้นถามนักเรียนว่า รูปร่างของธนบัตรเป็นอย่างไร สีของธนบัตรเป็นสีใด ตัวเลขท่ีแสดงบนธนบัตร
เป็นตัวเลขใด  ธนบัตรชนิดนี้น่าจะมีราคาเท่าไร และการต้ังค าถามชนิดของเงินเหรียญแต่ละชนิด
ท านองเดียวกับธนบัตร พร้อมท้ังให้นักเรียนท าใบงานท่ี 1 ธนบัตรและเงินเหรียญพร้อมตรวจสอบ
ความถูกต้อง จากนั้นผู้วิจัยให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปดังนี้ ธนบัตรและเงินเหรียญของ
ประเทศไทยท่ีใช้ในปัจจุบัน ซึ่งธนบัตร ได้แก่ ธนบัตรชนิดราคา 1,000 บาท 500 บาท 100 บาท 50 
บาท และ 20 บาท ส่วนเงินเหรียญ ได้แก่ เงินเหรียญชนิดราคา 10 บาท 5 บาท 2 บาท 1 บาท 50 
สตางค์ และ 25 สตางค์  
  2.2 ข้ันศึกษาวิเคราะห์ ผู้วิจัยให้นักเรียนบอกจ านวนเงินของธนบัตรและเงินเหรียญใน
แต่ละกลุ่ม โดยใช้ค าถามว่ามีเงินอยู่เท่าไร ให้นักเรียนศึกษาจากหนังสือเรียน  ผู้วิจัยใช้ค าถามกระตุ้น 
โดยค าถามเริ่มจากธนบัตรและเงินเหรียญชนิดเดียวกันเมื่อนักเรียนสามารถบอกจ านวนเงินของ
ธนบัตรและเงินเหรียญท่ีเป็นชนิดเดียวกันคล่องแล้วเพิ่มระดับความซับช้อนธนบัตรและเงินเหรียญท่ี
ต่างชนิดกัน ผู้วิจัยได้ร่วมกันนักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้เกี่ยวกับบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ดังนี้ 
โดยเริ่มจัดกลุ่มให้แต่ละกลุ่มมีธนบัตรและเงินเหรียญแต่ละชนิดและจ านวนน้อย ๆ ก่อน และ
ตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนท าใบงานท่ี 2 บอกได้ไหมให้เป็นบาทและสตางค์ 
และร่วมตรวจสอบของถูกต้อง จากนั้นผู้วิจัยให้ช่วยนักเรียนเขียนจ านวนเงินท่ีบอกจ านวนเงินเป็นบาท
และสตางค์ให้ตรงกับบัตรค า บาทและสตางค์ บนกระดาน เช่น 161 บาท 50 สตางค์ สามารถเขียน
แสดงจ านวนเงินแบบใช้จุด 161.50 บาท จากนั้นผู้วิจัยให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปดังนี้ 
การเขียนแสดงจ านวนเงินแบบใช้จุด ให้เขียนจุดค่ันระหว่างจ านวนเงินท่ีเป็นบาทและจ านวนเงินท่ีเป็น
สตางค์และเขียนหน่วยบาทต่อท้าย จากนั้นให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์การเขียนแสดงจ านวนเงินเป็น
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บาทและสตางค์ แสดงจ านวนเงินแบบใช้จุดและเขียนแสดงเป็นตัวอักษรจากการท างานใบงานท่ี 3 
บอกจ านวนเงินบอกได้หลากหลายวิธีและร่วมตรวจสอบของถูกต้องใบงาน 
  2.3 ขั้นปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริงจากใบกิจกรรมจ่ายค่าไฟฟ้า 
(งานทางคณิตศาสตร์แบบความจ า) ซึ่งจะต้องเขียนบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ เขียนแสดง
จ านวนเงินแบบใช้จุดได้และเขียนแบบตัวอักษร โดยนักเรียนแต่ละคนแสดงจ านวนเงินของตนเองลง
ใบกิจกรรมและเลือกตัวอย่างการแสดงจ านวนเงินท่ีแตกต่างกันจ านวน 3 แบบของคนในกลุ่ม ในการ
น าเสนอเพื่อแสดงการส่ือสารบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์  
  2.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ แต่ละกลุ่ม โดยในการน าเสนอนั้นผู้วิจัยจะใช้ค าถามเพื่อให้ 
นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเองให้มีความชัดเจนมากขึ้น  
  2.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้ ผู้วิจัยจะให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้
ปรับปรุงผลงานท่ีได้น าเสนอตามค าแนะน าของผู้วิจัยและเพื่อนนักเรียน เมื่อได้ปรับปรุงผลงานแล้ว
ผู้วิจัยใช้ค าถามเกี่ยวกับข้อผิดพลาดและการปรับปรุงผลงานของนักเรียน จากนั้นใช้ค าถามว่าจะ
สามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เรื่อง การบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงิน
เหรียญท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีกบ้างและให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์ฝาก-ถอนธนาคาร โดย
ให้นักเรียนเขียนใบฝากเงินของธนาคารกรุงไทยจ านวน 4,565 บาทเป็นรายบุคคล เพื่อตรวจสอบ
สมรรถนะท่ี 2 ดูใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ท่ี เรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 3 การใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อ
ส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและ
สถานการณ์ท่ีจะน าไปสู่สมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวันเป็นรายบุคคล 
   2.6 ขั้นการประเมินผล ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระส าคัญของ เรื่องท่ีเรียน
ตรวจสอบ ความเข้าใจการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ พร้อม
สัมภาษณ์เพิ่มเติม  
  3. ขั้นสังเกต (Observe) 
  ในขั้นนี้ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์สภาพบรรยากาศของห้องเรียนในระหว่างการจัดกิจกรรม 
รวมไปถึงสังเกตพฤติกรรมสมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวัน  สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 3 
การใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้
อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์ท่ีจะน าไปสู่สมรรถนะคณิตศาสตร์
ชีวิตประจ าวันของนักเรียนแต่ละคน โดยมีรายละเอียดดังนี้  
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  3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยได้เริ่มกิจกรรมให้นักเรียนดูวิดีทัศน์ธนบัตรไทย แบบ 17 
ท่ีใช้ปัจจุบัน  ผู้วิ จัยน าสนทนาเกี่ยวกับเงินชนิดต่าง ๆ ท่ี เป็นธนบัตรและเงินเหรียญ ท่ีใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น การจ่ายเงินค่าสินค้า การรับเงินจากผู้ปกครอง การขายของในตลาดการซื้อขนม 
เป็นต้น จากการสังเกตพบว่านักเรียนให้ความสนใจวิดีทัศน์ธนบัตรไทย แบบ 17 ท่ีใช้ปัจจุบันและ
สามารถตอบค าถาม รูปร่าง สี ตัวเลขท่ีแสดงบนธนบัตรและเงินเหรียญและมีราคาเท่าไรของแต่ละ
ชนิดได้ จากท่ีให้นักเรียนใบงานท่ี 1 ธนบัตรและเงินเหรียญ สังเกตว่านักเรียนสามารถบอกธนบัตร
ชนิดนี้จะมีราคาเท่าไรได้อย่างคล่องแคล่วแต่ภาพของใบงานมีขนาดเล็กและท าให้ภาพเงินเหรียญชนิด 
1 บาท คล้ายกับเหรียญ 2 บาท และชนิดเหรียญ 50 สตางค์ คล้ายกับเหรียญชนิด 25 สตางค์ 
นักเรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะถามผู้วิจัยว่าเหรียญชนิดนี้คือเหรียญชนิดใด 
  3.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ผู้วิจัยฝึกให้นักเรียนบอกจ านวนเงินของธนบัตรและเงินเหรียญ
แต่ละกลุ่ม โดยใช้ค าถามว่ามีเงินอยู่ เท่าไร ให้นักเรียนศึกษาจากหนังสือเรียนโดยผู้วิจัยใช้ค าถาม
กระตุ้น โดยค าถามเริ่มจากธนบัตรและเงินเหรียญชนิดเดียวกัน จากการสังเกตพบว่าบอกจ านวนเงิน
ของธนบัตรและเงินเหรียญเป็นชนิดเดียวกัน จ านวนน้อย ๆ ได้ตามอย่างคล่องแคล่วแต่เมื่อให้นักเรียน
บอกจ านวนเงินท่ีมีท้ังธนบัตรและเงินเหรียญท่ีต่างชนิดกันนักเรียนต้องให้เวลาจ านวนหนึ่งถึงจะบอก
จ านวนเงินได้ จึงใช้เวลานานกว่าท่ีวางแผนไว้ โดยเฉพาะการบอกจ านวนเงินท่ีมีเงินเหรียญชนิด 50 
และ 25 สตางค์ร่วมอยู่ด้วย มีนักเรียนกลุ่มอ่อนไม่สามารถบอกจ านวนเงินได้ตามเวลาท่ีก าหนด เมื่อ
ผู้วิจัยศึกษาวิเคราะห์ร่วมกันนักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้เกี่ยวกับบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ โดย
เริ่มจัดกลุ่มให้แต่ละกลุ่มมีธนบัตรและเงินเหรียญแต่ละชนิดกันก่อนและจ านวนน้อย ๆ ก่อน พร้อมท้ัง
สร้างความเข้าใจเพิ่มเติมให้นักเรียนในการบอกจ านวนเงินของเงินเหรียญสตางค์ 50 สตางค์ 2 เหรียญ
เป็นจ านวนเงิน 1 บาท และเหรียญ 25 สตางค์ 4 เหรียญเป็นจ านวนเงิน 1 บาท จากนั้นนักเรียนฝึก
ท าใบงานท่ี 2 บอกได้ไหมให้เป็นบาทและสตางค์และนักเรียนเขียนจ านวนเงินท่ีบอกจ านวนเงินเป็น
บาทและสตางค์ให้ตรงกับบัตรค า บาท และ สตางค์ บนกระดาน เช่น 161 บาท 50  สามารถการ
เขียนแสดงจ านวนเงินแบบใช้จุด 161.50 บาท  และผู้วิจัยยกตัวอย่างการเขียนแสดงจ านวนเงินแบบ
ใช้จุดท่ีพบในชีวิตจริง เช่น ป้ายบอกราคาสินค้าต่าง ๆ หรือใบแจ้งค่าใช้บริการต่าง ๆ ท่ีมักจะเขียน
แสดงจ านวนเงินแบบใช้จุด จากการสังเกตการตอบค าถามพบว่านักเรียนสามารถเปล่ียนสลับไปสลับ
มาจากจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์เป็นจ านวนเงินแบบใช้จุดได้ 
 นักเรียนศึกษาวิเคราะห์แสดงจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ แสดงจ านวนเงินแบบใช้จุด
และเขียนแสดงเป็นตัวอักษรจาการท างานใบงานท่ี 3 บอกจ านวนเงินบอกได้หลากหลายวิธี จากการ
สังเกตพบว่านักเรียนเรียนรู้จากตัวอย่างในหนังสือ ตัวอย่างจากครูและค าแนะน าจากครูบอกจ านวน
เงินบอกได้หลากหลายวิธี ท้ังเขียนแยกเป็นบาทและสตางค์ เขียนจ านวนเงินโดยใช้แบบจุด เขียนเป็น
ตัวอักษรได้เป็นส่วนใหญ่ จะมีนักเรียนกลุ่มอ่อนส่วนน้อยท่ีผู้วิจัยต้องไปย้ าการรวมเงินเหรียญชนิด 50 
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สตางค์ และ 25 สตางค์ และมีปัญหาในการเขียนจ านวนเงินเป็นตัวอักษรเนื่องจากลืมวิธีเขียนจ านวน
เนื่องจากนักเรียนขาดเรียนบ่อยท าให้อ่านเขียนหนังสือไม่คล่องแคล่ว 
  3.3 ขั้นปฏิบัติ นักเรียนลงมือปฏิบัติใบกิจกรรมจ่ายค่าไฟฟ้า (งานทางคณิตศาสตร์แบบ
ความจ า) ซึ่งจะต้องเขียนบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ เขียนแสดงจ านวนเงินแบบใช้จุดได้และ
เขียนแบบตัวอักษร โดยนักเรียนแต่ละคนแสดงจ านวนเงินของตนเองลงใบกิจกรรมและเลือกตัวอย่าง
การแสดงจ านวนเงินท่ีแตกต่างกันจ านวน 3 แบบของคนในกลุ่มในการน าเสนอ จากการสังเกตพบว่า
นักเรียนวาดรูปภาพแสดงจ านวนเงินตามท่ีก าหนดในใบกิจกรรมได้ และสามารถเลือกแบบจ านวนท่ี
แตกต่างจ านวน 3 แบบเพื่อน าเสนอได้ นักเรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะท างานคณิตศาสตร์แบ่ง
หน้าท่ีกันท า นักเรียนกลุ่มอ่อนท่ีเป็นสมาชิกในกลุ่มวาดแสดงค าตอบเหมือนเพื่อนนักเรียนทุกธนบัตร
และเงินเหรียญ ผู้วิจัยได้สอบถามสอบนักเรียนเพิ่มเติม แต่นักเรียนก็ยังสามารถบอกจ านวนเงินเป็น
บาทและสตางค์ได้ส าหรับในส่วนท่ีนักเรียนเขียนแสดงจ านวนเงินค่าไฟฟ้าเป็นบาทและสตางค์ เขียน
แสดงจ านวนเงินแบบใช้จุดได้และเขียนเป็นตัวอักษร นักเรียนส่วนใหญ่เขียนได้ถูกต้องท้ัง 3 แบบ     
ดังภาพ 3 
 

 
ภาพ 3 บรรยากาศในขั้นปฏบิัติของนักเรียน เร่ือง  การบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของ

ธนบัตรและเงินเหรียญ ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 

  3.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ แต่ละกลุ่มสังเกตได้ว่านักเรียนไม่สามารถน าเสนอและอธิบาย 
ผลงานของกลุ่มตนเองได้ ผู้วิจัยจึงต้องใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตน      



70 
 

 

แต่นักเรียนตอบเพียงส้ัน ๆ จึงท าให้ผู้วิจัยต้องถามนักเรียนทุกบรรทัดเพื่อให้นักเรียนในห้องได้ร่วมกัน 
แสดงความคิดเห็นในผลงานตนเอง และของกลุ่มอื่น ๆ ดังภาพ 4 
 

 
ภาพ 4 การแสดงความคิดเห็นในผลงานตนเอง ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 

 
  3.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ปรับปรุงผลงานท่ี
ได้น าเสนอตามค าแนะน าของผู้วิจัยและเพื่อนนักเรียน สังเกตได้ว่านักเรียนส่วนมากมุ่งเน้นไปท่ี      
การแก้ผลงานวางเงินติดเงินแสดงเท่านั้น ไม่สนใจในการบอกจ านวนเป็นบาทและสตางค์ ไม่ได้สนใจ
แก้หรือปรับปรุงผลงานจากกิจกรรมท่ีเป็นการเขียนนักเรียนแต่ละกลุ่มชอบเขียนจ านวนเป็นเป็นแบบ
ใช้จุด และจากการใช้ค าถามว่าจะสามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีก
บ้างพบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามการประยุกต์ความรู้ได้โดยการอ้างถึงค าตอบในขั้นน าเข้าสู่
บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์ฝาก-ถอนธนาคารโดยให้นักเรียนเขียนใบฝากเงินของ
ธนาคารกรุงไทยจ านวน 4 ,565 บาทเป็นรายบุคคล จากการสังเกตพบว่านักเรียนสามารถเขียน      
ใบฝาก-ถอนธนาคารได้จริงโดยเขียนจ านวนเงินเป็นตัวเลขและเขียนเป็นตัวอักษรได้  
  3.6 ขั้นการประเมินผล ขั้นนี้เป็นขั้นตรวจสอบความเข้าใจในการบอกจ านวนเงินซึ่ง
สามารถบอกเป็นบาทเป็นสตางค์ หรือเป็นบาทและสตางค์ ซึ่งเงินจ านวนหนึ่งสามารถแสดงด้วย
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ธนบัตรหรือเงินเหรียญได้หลายแบบการเขียนแสดงจ านวนเงินแบบใช้จุดหรือตัวอักษรได้ จากการ
สังเกตพบว่านักเรียนสามารถตอบได้ว่าบอกและแสดงจ านวนเงินจากเงินเหรียญและธนบัตรชนิดต่าง 
ๆ โดยบอกเป็นบาทเป็นสตางค์ ได้หลากหลายรูปแบบ ส าหรับการตรวจใบกิจกรรมผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
แบบไม่เป็นทางการเพิ่มเติมในส่ิงนักเรียนเขียนมาในใบกิจกรรม 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อน (Reflect) 
 ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้น าข้อมูลท่ีรวบรวมได้จากขั้นตอนสังเกตการณ์ จากแบบสะท้อนการ
จัดการเรียนรู้โดยผู้ร่วมสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ มาท าการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ซึ่งผลการสะท้อนแสดง
ตาราง 14 
 
ตาราง 14 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ตามวงจร
ปฏิบัติการที่ 1   
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบในชั้น
เรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

1.ขั้นน าเข้าสู่
บทเรียน 

นักเรียนให้ความสนใจดู
วิดีทัศน์จดจ าธนบัตร
และกระตือรือร้นใน
การตอบค าถาม 

-นักเรียนไม่มีประสบการณ์
การใช้เงินเหรียญ 50 และ 
25 สตางค์  
 
  

- ครูน าเหรียญจ าลอง 
หรือเหรียญสตางค์มา
ให้นักเรียนส ารวจ 
-ครูยกตัวอย่าง
สถานการณ์เหรียญ
สตางค์ใน
ชีวิตประจ าวันเพิ่มเติม 

2.ขั้นศึกษา
วิเคราะห์ 

นักเรียนศึกษาค้นหา
ค าตอบด้วยตนเอง 

-นักเรียนส่วนน้อยไม่
สามารถเรียนจากตัวอย่าง
ในหนังสือได้เอง  

ครูควรยกตัวอย่างให้
นักเรียนซ้ า ๆจนให้
นักเรียนสรุปแนวทาง
ในการท าใบงาน 
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ตาราง 14 (ต่อ)  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบในชั้น
เรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

3.ขั้นปฏิบัติ นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นท่ีจะท างาน
คณิตศาสตร์แบ่งหน้าท่ี
กันท าและสามารถบอก
จ านวนเงินเป็นบาทและ
สตางค์ เขียนแสดง
จ านวนเงินแบบใช้จุดได้
และเขียนแบบตัวอักษร 

นักเรียนท ากิจกรรมจะแบ่ง
หน้าท่ีกันท ายังไม่ระดม
ความคิดความคิดช่วยกัน 

ครูจัดท าใบกิจกรรมให้
นักเรียนทุกคนเพื่อ
ระดมความคิดและ
ร่วมค่อยสรุปลงในใบ
กิจกรรมกลุ่ม 

 งานทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นจริงใน
ชีวิตประจ าวันของเรียน
และเปิดโอกาสให้
นักเรียนแสดงแนวคิดท่ี
หลากหลาย 

นักเรียนแสดงการส่ือสาร 
จ านวนเงินใน
ชีวิตประจ าวันได้แต่ละกลุ่ม
มีความคล้ายคลึงกัน ไม่
เห็นประเด็นแตกต่าง 

ครูควรออกแบบงาน
ทางคณิตศาสตร์ท่ีอยู่
ในระดับต่ าให้มีแนว
ทางการหาค าตอบ
แบบเปิดเพื่อนักเรียน
จะได้เรียนรู้วิธีการ
แก้ปัญหาท่ี
หลากหลาย 

4.ขั้นสรุป นักเรียนได้แลกเปล่ียน
เรียนรู้วิธีการของเพื่อน 
ๆ แต่ละกลุ่ม 

นักเรียนไม่สามารถน าเสนอ
และอธิบายผลงานของกลุ่ม
ตนเองได้ ผู้วิจัยจึงต้องใช้ 
ค าถามเพื่อกระตุ้นให้
นักเรียนได้อธิบายแนวคิด
ของตนเองแต่นักเรียนตอบ
เพียงส้ัน ๆ 

ครูควรแนะแนวทางใน
การน าเสนอใช้ค าถาม
กระตุ้นหรือบอก
ประเด็นในการ
น าเสนอ 
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ตาราง 14 (ต่อ)  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบในชั้น
เรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

5.ขั้น
ปรับปรุงการ
เรียนรู้และ
น าไปใช ้

นักเรียนได้ปรับปรุง
และพัฒนาแนวคิด
ของตนให้ดียิ่งขึ้น ได้
เห็นข้อบกพร่องใน
การท ากิจกรรมของ
ตนเอง   

นักเรียนส่วนมากมุ่งเน้นไปท่ี
แก้ผลงานวางเงินติดเงินแสดง
เท่านั้น ไม่สนใจในการบอก
จ านวนเป็นบาทและสตางค์ 
ไม่ได้สนใจแก้หรือปรับปรุง
ผลงานจากกิจกรรมท่ีเป็นการ
เขียนนักเรียนแต่ละกลุ่มนิยม
เขียนจ านวนเป็นเป็นแบบใช้
จุด 

ครูควรให้นักเรียนจด
บันทึกส่ิงท่ีควรปรับปรุง
ผลงานของตนใน
ระหว่างการน าเสนอ 
 

 - นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มจะ
แบ่งหน้าท่ีกันและนักเรียน
บางไม่สนใจท างานช่วยเพื่อน
ไม่สนใจไม่ค่อย ครูเพิ่ม
สถานการณ์ท่ีท่ีเผชิญใน
ชีวิตประจ าวันท่ีจริง 

ครูเพิ่มสถานการณ์หรือ
งานคณิตศาสตร์ท่ีท่ี
คล้ายคลึงกับงานในขั้น
ท่ีปฏิบัติเพื่อตรวจสอบ
นักเรียน 

6.ขั้น
ประเมินผล 

นักเรียนบอกและ
แสดงจ านวนเงินจาก
เงินเหรียญและ
ธนบัตรชนิดต่าง ๆ 
โดยบอกเป็นบาท
เป็นสตางค์ ได้
หลากหลายรูปแบบ 

ครูไม่สามารถประเมินนักเรียน
รายบุคคลจากใบกิจกรรมของ
กลุ่มเพียงอย่างเดียว เพราะมี
นักเรียนบางคนไม่สนใจและ
ระดมความคิดท ากิจกรรม 

- ครูควรประเมิน
กระบวนการท างาน
ของนักเรียนด้วย 
นอกเหนือจากการ
ประเมินผลงานหรือ
ค าตอบสุดท้าย 
-ครูสัมภาษณ์เพิ่มเติม
ในประเด็นค าตอบ
นักเรียนเขียนไม่
ครบถ้วน 
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 จากตาราง 14 เป็นตารางสรุปปัญหาท่ีพบในช้ันเรียนขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการ
ปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์และแนวทางการปรับปรุงแก้ไขในแต่ละขั้นตอนส าหรับใช้ในวงจร
ปฏิบัติการท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 วงจรปฏิบัติการที่ 2 การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน ใช้เวลา 4 คาบ โดยมี
รายละเอียดดังนี้  
          1. ข้ันวางแผน (Plan) 
   ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาการเปรียบเทียบจ านวนเงิน
และการแลกเงิน และออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ  

  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวางแผนการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดย
ใช้สถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 คือ การยกตัวอย่าง
จ านวนรวมออมของนักเรียนเมื่อส้ินเดือนธันวาคมของนักเรียน 2 คน เพื่อให้นักเรียนได้เห็นจ านวน
เงินท่ีออมของเพื่อนท้ังสองคนนั้นแตกต่างกัน และสามารถเปรียบเทียบได้ว่าจ านวนเงินของใครมาก 
จ านวนเงินของใครน้อยกว่า และได้ด าเนินการวางแผนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยให้
นักเรียนได้เรียนรู้การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน
ได้ และออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบของใบกิจกรรมตามลักษณะของงานแบบใช้ขั้นตอน
วิธีด าเนินการแต่ไม่มีการเช่ือมโยง เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 2 
ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัยและ
สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
 2. ข้ันปฏิบัติ (Act)  
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 การเปรียบเทียบจ านวน
เงินและการแลกเงิน ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยแต่ละขั้นของการ
จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติมีรายละเอียดดังนี้  
  2.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนรวมผลการเงินออมประจ าเดือนเมื่อส้ินเดือน
ธันวาคมของทุกคน โดยยกตัวอย่างการเปรียบเทียบจ านวนเงินเป็นบาท จากการกิจกรรมสมุดบันทึก
การออมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เช่น ปลาทูมีเงินออม 320 บาท และใบเตยมี 401 บาท 
จากนั้นให้นักเรียนตอบค าถามใครมีเงินมากกว่า 
  2.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์  ผู้วิ จัยใช้สถานการณ์ เพื่ อ ให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบเงินพร้อมกระตุ้นด้วยค าถามเพื่อให้นักเรียเปรียบเทียบจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ 
และเปรียบเทียบจ านวนเงินท่ีเขียนแบบใช้จุด จากนั้นนักเรียนท าใบงานท่ี 1 เปรียบเทียบเงินและ
ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องจากนั้น ครูนักเรียนศึกษาวิเคราะห์การแลกเงินจากใช้การถาม - ตอบ 
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เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการแลกเงินท่ีมีจ านวนเงินเท่ากันสามารถแลกเงินต่างชนิดกันได้ โดยเงินท่ีน ามา
แลกนั้นต้องเป็นเงินชนิดเดียวกันก่อนเพื่อให้นักเรียนเกิดความช านาญในการแลกเงิน และควรเริ่มจาก
เงินมีจ านวนน้อย ๆ ก่อนจากนั้นให้นักเรียนท าใบงานท่ี 2 แลกเงินเหรียญและธนบัตรและร่วมกัน
ตรวจสอบความถูกต้อง 
  2.3 ขั้นปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริง จากการลงมือท าใบกิจกรรม
ร้านค้าของบ้านนายทัพไทย (งานทางคณิตศาสตร์แบบมีข้ันตอนไม่เช่ือมโยง) โดยการแลกเงินและการ
เปรียบเทียบจ านวนเงินในสถานการณ์การตัดสินใจเลือกซื้อสินค้าในชีวิตประจ าวัน เพื่อตรวจสอบ
สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผล
ตามวัยและสมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน ท่ีจะน าไปสู่สมรรถนะ
คณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวัน  
  2.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ แต่ละกลุ่ม โดยในการน าเสนอนั้นผู้วิจัยจะใช้ค าถามเพื่อให้ 
นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเองให้มีความชัดเจนมากขึ้น  
  2.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้ ผู้วิจัยจะให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้
ปรับปรุงผลงานท่ีได้น าเสนอ ตามค าแนะน า ของผู้วิจัยและเพื่อนนักเรียน เมื่อได้ปรับปรุงผลงานแล้ว
ผู้วิจัยใช้ค าถามเกี่ยวกับข้อผิดพลาดและการปรับปรุงผลงานของนักเรียน จากนั้นใช้ค าถามว่าจะ
สามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ เรื่อง การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินการไป
ประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีกบ้าง และให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์เลือกซื้อเส้ือกางเกงและรองเท้า เพื่อ
ตรวจสอบ สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไว
แม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
   2.6 ขั้นการประเมินผล ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระส าคัญของ เรื่องท่ีเรียน
ตรวจสอบความเข้าใจการเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน พร้อมสัมภาษณ์เพิ่มเติม  
 3. ขั้นสังเกต (Observe) 
   ในขั้นนี้ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์สภาพบรรยากาศของห้องเรียนในระหว่างการจัด 
กิจกรรม รวมไปถึงสังเกตพฤติกรรมสมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวัน  สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้
ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 
5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนแต่ละคน โดยมีรายละเอียดดังนี้  
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  3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนรวมผลการเงินออมประจ าเดือนเมื่อส้ินเดือน
ธันวาคมของทุกคน โดยยกตัวอย่างการเปรียบเทียบจ านวนเงินเป็นบาท จากการกิจกรรมสมุดบันทึก
การออมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวนเงินออมของปลาทูมีเงินออม 320 บาท และ
ใบเตยมี 401 บาท จากนั้นให้นักเรียนตอบค าถามใครมีเงินมากกว่า จากการสังเกตพบว่านักเรียนท่ี
เป็นกรณีตัวอย่างจะสนใจต้ังใจฟังค าถามเป็นพิเศษ และทุกคนสามารถตอบได้ว่าจ านวนเงินของใคร
มากกว่า และน้อยกว่า แต่เป็นเพียงการเปรียบเทียบจ านวนเงินท่ีเป็นจ านวนบาทเท่านั้น 
  3.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์  
   ผู้วิจัยใช้สถานการณ์เพื่อให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์ เปรียบเทียบเงินพร้อมกระตุ้น
ด้วยค าถามเพื่อให้นักเรียเปรียบเทียบจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ และเปรียบเทียบจ านวนเงินท่ี
เขียนแบบใช้จุด จากนั้นนักเรียนท าใบงานท่ี 1 เปรียบเทียบเงินและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
จากการสังเกตพบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามเปรียบเทียบเงินท่ีเป็นบาทและสตางค์ได้โดยนักเรียน
จะเปรียบเทียบจากจ านวนเงินท่ีเป็นบาทก่อนโดยไม่สนใจจ านวนเงินสตางค์ แต่เมื่อจ านวนเงินบาท
เท่ากันนักเรียนจะมาต้องเปรียบเทียบจ านวนเงินของสตางค์และเมื่อตรวจใบงานท่ี 1 เปรียบเทียบเงิน 
นักเรียนส่วนใหญ่เปรียบเทียบเงินได้อย่างคล่องแคล่ว แต่มีนักเรียนส่วนน้อยท่ีท าไม่ถูกบ้างเนื่องจาก
จ านวนเงินท่ีให้เปรียบเทียบนั้นเขียนอยู่ในรูปแบบท่ีแตกต่าง  ซึ่งผู้ร่วมสังเกตให้ข้อเสนอแนะและให้
เพิ่มสถานการณ์ท่ีอยู่ในชีวิตจริงในการเปรียบ ราคาสินค้าชนิดเดียวกัน เป็นต้น 
  นักเรียนศึกษาวิเคราะห์การแลกเงินจากใช้การถาม - ตอบ เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการแลก
เงินท่ีมีจ านวนเงินเท่ากันสามารถแลกเงินต่างชนิดกันได้ โดยเงินท่ีน ามาแลกนั้นต้องเป็นเงินชนิด
เดียวกันก่อนเพื่อให้นักเรียนเกิดความช านาญในการแลกเงิน และควรเริ่มจากเงินมีจ านวนน้อย ๆ 
ก่อนจากนั้นให้นักเรียนท าใบงานท่ี 2 แลกเงินเหรียญและธนบัตรและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
จาการสังเกตและตรวจใบงานพบว่านักเรียนสามารถแลกเงินได้คล่องแคล่วแค่จ านวนเงินน้อย ๆท่ีไม่
ซับซ้อน ผู้วิจัยต้องให้ค าแนะน าและยกตัวอย่างวิธีการแลกเงินให้เห็นก่อน เช่น ธนบัตรชนิด 1 ,000 
บาทแลกธนบัตร 50 ได้กี่ฉบับ ผู้วิจัยต้องใช้ค าถามกระตุ้นว่าแลกธนบัตร 1 ,000 บาท สามารถแลก
ธนบัตร 500 บาทหรือธนบัตร 100 บาทได้กี่ฉบับ นักเรียนสามารถตอบว่าธนบัตร 100 ได้ 10 ใบและ
แลกธนบัตร 500 ได้ 2 ใบ และเช่ือมโยงไปยังการแลกธนบัตรชนิด 50 บาท โดยใช้หลักการคูณ 
นักเรียนสามารถแลกธนบัตรจ านวนง่าย ๆ ได้ขึ้น ถ้าแลกจ านวนเงินมากต้องให้เวลานาน  ดังนั้นผู้วิจัย
จะต้องกระตุ้นให้นักเรียนหาชนิดธนบัตรและเงินเหรียญท่ีนักเรียนแลกได้ง่ายก่อน แล้วเช่ือมโยงไป
ธนบัตรและเงินเหรียญท่ีนักเรียนจะแลก  
  3.3 ขั้นปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริง ใบกิจกรรมร้านค้าของบ้านนาย
ทัพไทย (งานทางคณิตศาสตร์แบบมีขั้นตอนไม่เช่ือมโยง) โดยการแลกเงินและการเปรียบเทียบจ านวน
เงินในสถานการณ์การตัดสินใจเลือกซื้อสินค้าในชีวิตประจ าวัน จากการสังเกตพบว่า นักเรียนสามารถ
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น าความรู้จากการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของแผนจัดการเรียนรู้ท่ี 1 มาท ากิจกรรมใน   
การบอกเป็นบาทและสตางค์ได้อย่างถูกต้อง โดยแต่ละกลุ่มสามารถแลกเงินตามท่ีก าหนดได้ แต่จะมี
บางกลุ่มท่ีจ านวนเงินผิดพลาดและหาจ านวนเงินท่ีเหลือจากการแลกได้ อีกท้ังสามารถใช้ความรู้เลือก
การเปรียบเทียบเงินแลกซื้อสินค้าจากร้านท่ีถูกกว่าได้มามาประกอบการตัดสินใจได้ดี จากสถานการณ์
ท่ีก าหนดให้และสามารถตัดสินใจท่ีจะซื้อของจากร้านไหนได้ ส าหรับการบวก ลบ คูณ หารจ านวนเงิน
จากการนับเงินแต่ละเหรียญนักเรียนยังไม่สามารถคิดในใจได้กระดาษทดในการค านวณ หรือการท่อง
ออกเสียงออกมาเพื่อหาค าตอบ ดังภาพ 5  
 

 
ภาพ 5 บรรยากาศในขั้นปฏบิัติของนักเรียน เร่ืองการเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินใน

วงจรปฏิบัติการที่ 2 
 
  3.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ จากการสังเกตพบว่าแต่ละกลุ่มนักเรียนสามารถน าเสนอและ
อธิบาย ผลงานของกลุ่มตนเองได้  
  3.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ปรับปรุงผลงานท่ี
ได้น าเสนอ ตามค าแนะน าของผู้วิจัย และจากการใช้ค าถามว่าจะสามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ 
ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีกบ้างพบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามการประยุกต์ความรู้สามารถ
น าความรู้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น การเลือกซื้อสินค้าท่ีมีราคาถูกกว่า ผู้วิจัยให้นักเรียนเผชิญ
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สถานการณ์เลือกซื้อเส้ือกางเกงและรองเท้าเป็นรายบุคคล จากการสังเกตพบว่านักเรียนเลือกสินค้า
ประเภทต่าง ๆ จากแต่ละร้านได้ท่ีมีราคาถูกกว่าแสดงให้เวลานักเรียนสามารถน าความรู้ ทักษะ และ
การปฏิบัตินั้นไปใช้ในสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ 
  3.6 ขั้นการประเมินผล ขั้นนี้เป็นขั้นตรวจสอบความเข้าใจใน ส าหรับการตรวจใบ
กิจกรรมผู้วิจัยได้สัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการเพิ่มเติมในส่ิงนักเรียนเขียนมาในใบกิจกรรม จากการ
สังเกตและสอบถามนักเรียนพบว่า นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาเรื่องการเปรียบเทียบเงินและแลเงิน 
และสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างคล่องแคล่วและถูกต้อง 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อน (Reflect) 
  ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้น าข้อมูลท่ีรวบรวมได้จากขั้นตอนสังเกตการณ์ จากแบบสะท้อน
การจัดการเรียนรู้โดยผู้ร่วมสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ มาท าการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ซึ่งผลการสะท้อนแสดง
ตาราง 15 
 
ตาราง 15 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ตามวงจร
ปฏิบัติการที่ 2  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบใน
ชั้นเรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

1.ขั้นน าเข้าสู่
บทเรียน 

การใช้สถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันของนักเรียน
น าเข้าสู่บทเรียน นักเรียน
สามารถเปรียบเทียบ
จ านวนเงินเป็นบาทได้เอง
จากประสบการณ์เดิมของ
นักเรียน 

นักเรียนท่ีไม่เป็นกรณี
ตัวอย่างในสถานการณ์
ไม่ค่อยสนใจในการตอบ
ค าถาม 

ครูควรต้ังประเด็น
ค าถามให้ทุกคนมีส่วน
ร่วมทุกคน 
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ตาราง 15 (ต่อ)  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบใน
ชั้นเรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

2.ขั้นศึกษา
วิเคราะห์ 

นักเรียนเรียนรู้การ
เปรียบจ านวนเงินได้
ง่ายจากสถานการณ์ท่ี
ก าหนด 

นักเรียนไม่สามารถแลก
เงินท่ีมีความซับซ้อนจาก
สถานการณ์ท่ีก าหนด 

ครูให้ตัวอย่างหรือข้อ
ค าถามท่ีเรียงจากง่ายไป
ยากและใช้ค าถามกระตุ้น 
การแลกเงินจากท่ีซับซ้อน
ละขั้นตอน โดยแลกเงิน
จากจ านวนนักเรียนคุ้นชิน
ก่อนเพื่อเช่ือมโยงไป
จ านวนเงินท่ีต้องการได้ 

3.ขั้นปฏิบัติ นักเรียนน าความรู้
เรื่อง การทักษะการ
แลกเงินและการ
เปรียบเทียบเงิน ได้มา
ปฏิบัติในกิจกรรมได้
แบบมุ่งมั่นและต้ังใจ
ปฏิบัติกิจกรรม 

งานทางคณิตศาสตร์ท่ีครู
ออกแบบความไม่ซับซ้อน
เท่าท่ีควรนักเรียน
สามารถท าได้อย่าง
รวดเร็วกว่าเวลาท่ีก าหนด 

ครูควรการออกแบบงาน
ทางคณิตศาสตร์โดยเพิ่ม
ประเด็นข้อค าถามเพื่อให้
นักเรียนลงมือปฏิบัติ
ครอบคลุมสมรรถนะทาง
คณิตศาสตร์ 

4.ขั้นสรุป - นักเรียนแต่ละกลุ่มยังคง
ไม่สามารถอธิบายผลงาน
ของกลุ่มตนเองได้ชัดเจน
และตรงประเด็น 

ครูควรแนะน าแนว
ทางการและบอกประเด็น
น าเสนอผลงานแก่
นักเรียนก่อน น าเสนอ 
และระหว่างการน าเสนอ
ความคิดเห็นต่อผลงานท่ี
น าเสนอ 
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ตาราง 15 (ต่อ)  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบ
ในชั้นเรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

5.ขั้นปรับปรุง
การเรียนรู้และ
น าไปใช ้

นักเรียนได้ปรับปรุงและ
พัฒนาแนวความคิดของ
ตนเองยิ่งขึ้น ได้เห็น
ข้อบกพร่องในการท า
กิจกรรมของตนเอง 

- - 

6.ขั้น
ประเมินผล 

การสัมภาษณ์เพิ่มเติม
จากท่ีนักเรียนลงมือ
กิจกรรม น าเสนอ 
ปรับปรุงและน าไปใช้ 
สถานการณ์ใหม่ท าให้
นักเรียนทราบ
จุดบกพร่องของนักเรียน 

- - 

 
 จากตาราง 15 เป็นตารางสรุปปัญหาท่ีพบในช้ันเรียนขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการ
ปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์และแนวทางการปรับปรุงแก้ไขในแต่ละขั้นตอนส าหรับใช้ในวงจร
ปฏิบัติการท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 
 วงจรปฏิบัติการที่ 3 การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงินใช้เวลา 4 คาบ 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. ข้ันวางแผน (Plan) 
   ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาการบวก การลบ การคูณ
และการหารจ านวนเงินและออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติ  
   ผู้วิจัยได้ด าเนินการวางแผนการน าเข้าสู่บทเรียนด้วยการทบทวนความรู้เดิม เรื่อง
ทบทวนการบอกจ านวนเงินท่ีเขียนแบบใช้จุดและออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบของใบ
กิจกรรมตามลักษณะของงานแบบใช้ ขั้นตอนวิธีด าเนินการแต่มีการเช่ือมโยง เพื่อส่งเสริมสมรรถนะ
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คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 
สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ 
ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยสมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่าง
คล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่ อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ท่ี เกิดขึ้น ในสถานการณ์ ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 2. ข้ันปฏิบัติ (Act)  
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 การบวก การลบ การ
คูณและการหารจ านวนเงิน ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยแต่ละขั้นของ
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติมีรายละเอียดดังนี้  
  2.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนทบทวนการบอกจ านวนเงินท่ีเขียนแบบใช้จุด 
โดยครูติดบัตรค า แล้วให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม 
  2.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ผู้วิจัยให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์ การบวก ลบ ครู หารจ านวน
เงินและให้นักเรียนท างานใบงาน ท่ี 1 การบวกจ านวนเงิน ใบงานท่ี 2 การบบจ านวนเงินใบงานท่ี 3 
กาหารจ านวนเงิน ใบงานท่ี 4 การหารจ านวนเงิน 4 และร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของใบงาน 
  3.3 ขั้นปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริง จากการท าใบกิจกรรมรับจ้าง
เหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ (งานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยง)  โดยให้นักเรียนบันทึก
การเลือกเฟอร์นิเจอร์ตกแต่งห้องและให้นักเรียนติดแปะห้องให้สวยงาม เพื่อศึกษาสมรรถนะท่ี 1 
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ี
เช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยสมรรถนะท่ี 
5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
  2.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ แต่ละกลุ่ม โดยในการน าเสนอนั้นผู้วิจัยจะใช้ค าถามเพื่อให้ 
นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเองให้มีความชัดเจนมากขึ้น  
  2.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้ ผู้วิจัยจะให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้
ปรับปรุงผลงานท่ีได้น าเสนอตามค าแนะน าของผู้วิจัยและเพื่อนนักเรียน เมื่อได้ปรับปรุงผลงานแล้ว
ผู้วิจัยใช้ค าถามเกี่ยวกับข้อผิดพลาดและการปรับปรุงผลงานของนักเรียนจากนั้นใช้ค าถามว่าจะ
สามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เรื่อง การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงินในเรื่องใด
ได้อีกบ้างและให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์ร้านหมูกระทะ เพื่อตรวจสอบสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาใน
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ชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยง
กับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 5 
คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึน้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน  
   2.6 ขั้นการประเมินผล ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระส าคัญ เรื่อง ของการบวก 
การลบ การคูณและการหารจ านวนเงิน พร้อมสัมภาษณ์เพิ่มเติม  
 3. ขั้นสังเกต (Observe) 
   ในขั้นนี้ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์สภาพบรรยากาศของห้องเรียนในระหว่างการจัด 
กิจกรรม รวมไปถึงสังเกตพฤติกรรมสมรรถนะคณิตศาสตร์ตรวจสอบสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยง
กับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยและสมรรถนะท่ี 5 
คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน โดยมีรายละเอียดดังนี้  
  3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนทบทวนการบอกจ านวนเงินท่ีเขียนแบบใช้จุด
โดยครูติดบัตรค า แล้วให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม จากการสังเกตการตอบค าถามของนักเรียน
สามารถเปล่ียนจ านวนเงินเป็นจุดและเขียนจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ได้ถูกต้องและคล่องแคล่ว 
  3.2 ข้ันศึกษาวิเคราะห์ ผู้วิจัยให้นักเรียนศึกษาการบวกลบคูณหารจ านวนเงิน และให้
นักเรียนท าใบงาน ท่ี 1 การบวกจ านวนเงิน ใบงานท่ี 2 การลบจ านวนเงินใบงานท่ี 3 กาหารจ านวน
เงิน และใบงานท่ี 4 การหารจ านวนเงิน 4 และเริ่มกันตรวจสอบความถูกต้องจากการสังเกตพบว่าใบ
งานท่ี 1 การบวกจ านวนเงินนักเรียนสามารถท าได้ถูกต้อง โดยนักเรียนจะเริ่มบวกจ านวนเงินจากท่ี
เป็นสตางค์แล้วค่อยบวกจ านวนเงินท่ีเป็นบาทและนักเรียนสามารถน าจ านวนเงินสตางค์ท่ีเกิน 100 
สตางค์น ามารวมกับจ านวนเงินบาทได้ถูกต้อง ส าหรับใบงานท่ี 2 การลบจ านวนเงิน พบว่านักเรียนมี
ปัญหาการลบจ านวนเงินในหน่วยสตางค์ของตัวต้ังท่ีมีจ านวนเงินน้อยกว่าตัวลบ นักเรียนยืมจ านวน
เงิน 1 บาทมาเป็นหน่วยสตางค์มีค่า 10 สตางค์ไม่ได้เป็น 100 สตางค์ และมีนักเรียนบางส่วนยืมแล้ว
ไม่หักลบจ านวนเงินบาทออก ส าหรับใบงานท่ี 3 การคูณจ านวนเงิน นักเรียนยังท่องสูตรคูณไม่คล่อง
จึงท าให้เวลาล่าช้าแต่นักเรียนก็สามารถคูณได้โดยนักเรียนจ านวนเงินท่ีเป็นบาท และสามารถน า
ผลรวมของสตางค์ท่ีเกินจ านวนเงิน 100 สตางค์ มารวมกับจ านวนบาทได้ และใบงานการหารจ านวน
เงิน  ครูจะให้นักเรียนหารส้ัน นักเรียนจ านวนมากท่ีหารส้ันไม่คล่อง ครูต้องคอยให้ค าแนะน าการหาร
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อยู่เสมอ ส าหรับการท างานใบงานบันทึกรายรับรายจ่าย พบว่านักเรียนสามารถแยก รายรับ รายจ่าย
จากข้อความท่ีก าหนดให้ได้ และสามารถตอบค าถามจากใบงานได้ถูกต้อง 
  3.3 ขั้นปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริงจากการท าใบกิจกรรมรับจ้าง
เหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ (งานแบบใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยง)  โดยให้นักเรียนบันทึก
การเลือกเฟอร์นิเจอร์ตกแต่งห้องและให้นักเรียนติดแปะห้องให้สวยงาม  จากการสังเกตพบว่านักเรียน
สามารถน าความรู้ และทักษะการบวก การลบ การคูณ และการหารจ านวนเงินมาท าใบกิจกรรมแต่
สถานกาการณ์บริบทอาชีพนักเรียนยังไม่คุ้นชิน ผู้วิจัยจึงค่อยให้ค าแนะน าตลอดเวลาโดยในการท า
กิจกรรมนักเรียนจะแบ่งหน้าท่ีการค้นหาในเสนอราคา และมีผู้ค านวณจ านวนเงินอยู่ 1 คน จากการ
สังเกตพบว่ากิจกรรมกลุ่มไม่สามารถส่งเสริมการคิดเลขในใจของนักเรียนได้ทุกคน แต่นักเรียนต่ืนเต้น
และความสนุกเสียงหัวเราะกับการตกแต่งห้องของแต่ละกลุ่ม แต่ไม่ได้สนใจการค านวณจ านวนเงิน
ของใบเสนอราคา เมื่อนักเรียนค านวณราคาต่อห้องเสร็จแล้ว นักเรียนอธิบายความรู้และหลักการทาง
คณิตศาสตร์ ราคาต่อห้อง ก าไรต่อห้อง และการแบ่งจ านวนเงินของผู้รับเหมา แสดงให้เห็นว่านักเรียน
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สามารถตอบค าถามของสถานการณ์ปัญหาได้  ดังภาพ 6 

 
ภาพ 6 บรรยากาศในขั้นปฏบิัติของนักเรียน เร่ืองการเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน ใน

วงจรปฏิบัติการที่ 3 
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  3.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ แต่ละกลุ่มจากสังเกตสังเกตได้ว่านักเรียนเริ่มกล้าน าเสนอ กล้า
ถามผู้วิจัยว่าให้น าเสนอประเด็นใดบ้างและสามารถน าเสนอและอธิบาย ผลงานของกลุ่มตนเองได้  
  3.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ปรับปรุงผลงานท่ี
ได้น าเสนอ ตามค าแนะน าของผู้วิจัย และจากการใช้ค าถามว่าจะสามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้
ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีกบ้างพบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามการประยุกต์ความรู้ได้โดย
การอ้างถึงค าตอบของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ผู้วิจัยให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์ร้านหมูกระทะ 
เป็นรายบุคคล จากการสังเกตพบว่านักเรียนเลือกคิดค านวณได้ในใจบางคนไม่สามารถคิดค านวณได้
ในใจ แสดงการคิดด้วยการเขียน ขีดเพื่อหาค าตอบ แสดงให้เวลานักเรียนสามารถน าความรู้ ทักษะ 
และการปฏิบัตินั้นไปใช้ในสถานการณืชีวิตประจ าวันได้ 
  3.6 ขั้นการประเมินผล ขั้นนี้ เป็นขั้นตรวจสอบความเข้าใจในส าหรับการตรวจใบ
กิจกรรมผู้วิจัยได้สัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการเพิ่มเติมในส่ิงนักเรียนเขียนมาในใบกิจกรรมจากการ
สังเกตพบว่า นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาเรื่องการบวกลบคูณหารจ านวนเงินและน ามาปฏิบัติ
กิจกรรมได้ถูกต้อง 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อน (Reflect) 
  ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้น าข้อมูลท่ีรวบรวมได้จากขั้นตอนสังเกตการณ์ จากแบบสะท้อน
การจัดการเรียนรู้โดยผู้ร่วมสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ มาท าการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ซึ่งผลการสะท้อนแสดง
ตาราง 16 
ตาราง 16 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ตาม วงจร
ปฏิบัติการที่ 3 เร่ือง การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงิน 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบใน
ชั้นเรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

1.ขั้นน าเข้า
สู่บทเรียน 

การทบทวนความรู้เดิม
ด้วยการตอบถามหรือ
เกมเป็นส่ิงท่ีกระตุ้น
ความสนใจนักเรียนได้ดี 
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ตาราง 16 (ต่อ)  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบในชั้นเรียน แนวทางการปรับปรุง 

2.ขั้นศึกษา
วิเคราะห์ 

 -นักเรียนด าเนินการลบจ านวน
เงินไม่ถูกต้อง เช่น ไม่มีการยืมตัว
ต้ังจ านวนสตางค์น้อยกว่าตัวลบ  
-นักเรียนยืมจ านวนเงนิบาทเข้าใจ
คลาดเล่ือนว่า 1 บาทเท่ากับ 10 
สตางค์  
- นักเรียนด าเนินการหารจ านวน
เงินไม่ถูกต้อง เนื่องจากหารยาว
ไม่คล่องและขาดทักษะการหาร
ส้ัน 

ครูทบความรู้พื้นฐาน
ให้นักเรียนเพิ่มเติม 
หรือให้กิจกรรมเสริม
ทักษะการลบ หรือการ
หารให้นักเรียนไป
พัฒนาเพิ่มเติม 

3.ขั้นปฏิบัติ  งานทางคณิตศาสตร์ท่ีก าหนด
เพื่อพัฒนาส่งเสริมการคิดเลขใน
ใจการบวกการลบ การคูณ และ
หารจ านวนเงิน นักเรียนส่วนใหญ่
จะคิดเลขใจไม่ค่อยได้ จะ
แสดงออกด้วยค าพูด การเขียน
คิดค านวนในกระดาษทด 
 

ครูออกแบบงานทาง
คณิตศาสตร์ให้
นักเรียนได้มีโอกาสคิด
เลขใจและในใจงาน 
โดยเริ่มคณิตศาสตร์ท่ี
ระดับต่ าแล้วค่อยเพิ่ม
ระดับงานทางคณิต
คณิตศาสตร์ท่ีสูงขึ้น 
ค านึงถึงความ
เหมาะสมความช่วงวัย
และความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 

6.ขั้น
ประเมินผล 

 นักเรียนบางส่วนโดยเฉพาะ
นักเรียนท่ีเรียนค่อยข้างช้าไม่
แสดงความคิดเห็นหรือตอบ
ค าถาม 

ครูใช้ค าถามเน้น
สอบถามเป็น
รายบุคคล  
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 จากตาราง 16 เป็นตารางสรุปปัญหาท่ีพบในช้ันเรียนขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการ
ปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์และแนวทางการปรับปรุงแก้ไขในแต่ละขั้นตอนส าหรับใช้ในวงจร
ปฏิบัติการท่ี 4 ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 1. ข้ันวางแผน (Plan) 
   ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน และ
ออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ  

  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวางแผนการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดย
ใช้คลิป  “ช่ืนชม! แม่ค้าตัวน้อยไลฟ์ขายของอย่างเทพ | ข่าวช่อง 8 | 21 ก.ย. 64”  เป็นสถานการณ์ท่ี
เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวัน และศึกษาวิเคราะห์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงินและออกแบบงานทาง
คณิตศาสตร์ในรูปแบบของใบกิจกรรมตามลักษณะของงานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือ
ท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา เพื่อส่งเสริมสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ด้านสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 3 
ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่าง
หลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์และ สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และ
หลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมี
เหตุผลตามวัย 
 2. ข้ันปฏิบัติ (Act)  
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยแต่ละขั้นของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติมีรายละเอียดดังนี้  
  2.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนโดยใช้คลิป  “ช่ืนชม! แม่ค้าตัวน้อยไลฟ์ขาย
ของอย่างเทพ | ข่าวช่อง 8 | 21 ก.ย. 64” จากนั้น ผู้วิ จับถามใช้ค าถามว่า นักเรียนเคยไปซื้อ
ห้างสรรพสินค้าหรือไม่ บ้านใครเป็นร้านขายของและได้ทอนเงินช่วยพ่อกับแม่ไหม 
  2.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ผู้วิจัยให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์ร่วมกันสนทนาโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับเงิน ในหนังสือเรียน และให้นักเรียนท าใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวกจ านวนเงิน 
ใบงานท่ี 2 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการลบกจ านวนเงิน ใบงานท่ี 3 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคูณ จ านวน
เงิน และใบงานท่ี 4 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการหารจ านวนเงิน 
  2.3 ข้ันปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริง ใบกิจกรรมผู้ประกอบการร้าน
ขายของช า (งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา) โดยให้นักเรียนเลือกซื้อสินค้ามาขายต้ังราคาขายของและค านวณ
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ราคาต้นทุน ราคาขาย ดูก าไรของร้านค้า เพื่อดูสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสม
กับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้
และอธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเอง
พบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยสมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ 
เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและ
สถานการณ์และ สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยท่ีจะน าไปสู่สมรรถนะคณิตศาสตร์
ชีวิตประจ าวัน  
  2.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ แต่ละกลุ่ม โดยในการน าเสนอนั้นผู้วิจัยจะใช้ค าถามเพื่อให้ 
นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเองให้มีความชัดเจนมากขึ้น  
  2.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้ ผู้วิจัยจะให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้
ปรับปรุงผลงานท่ีได้น าเสนอ ตามค าแนะน า ของผู้วิจัยและเพื่อนนักเรียน เมื่อได้ปรับปรุงผลงานแล้ว
ผู้วิจัยใช้ค าถามเกี่ยวกับข้อผิดพลาดและ การปรับปรุงผลงานของนักเรียน จากนั้นใช้ค าถามว่าจะ
สามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เรื่อง การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินการไป
ประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีกบ้าง และให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์ นานาออมเงินซื้อชุดเดรส          
เพื่อตรวจสอบสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้และอธิบายความรู้และ
หลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมี
เหตุผลตามวัยสมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจ
ในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์และ สมรรถนะ
ท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเอง
พบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยที่จะน าไปสู่สมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวัน 
   2.6 ขั้นการประเมินผล ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระส าคัญของ เรื่องท่ีเรียน
ตรวจสอบ โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงินในชีวิตประจ าวันพร้อมสัมภาษณ์เพิ่มเติม  
 3. ขั้นสังเกต (Observe) 
   ในขั้นนี้ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์สภาพบรรยากาศของห้องเรียนในระหว่างการจัด 
กิจกรรม รวมไปถึงสังเกตพฤติกรรมสมรรถนะคณิตศาสตร์ชีวิตประจ าวัน ด้านสมรรถนะท่ี 1 
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ 
เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและ
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สถานการณ์และสมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย 
  3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยให้นักเรียนโดยใช้คลิป “ช่ืนชม! แม่ค้าตัวน้อยไลฟ์ขาย
ของอย่างเทพ | ข่าวช่อง 8 | 21 ก.ย. 64” จากนั้นถามใช้ค าถามว่า นักเรียนเคยไปซื้อห้างสรรพสินค้า
หรือไม่ บ้านใครเป็นร้านขายของและได้ทอนเงินช่วยพ่อกับแม่ไหม จากการสังเกตนักเรียนมีความ
สนใจและมุ่งมั่นต้ังใจท่ีจะดูคลิปและตอบค าถาม โดยมีนักเรียนในห้องเรียนมีประสบการณ์การขาย
ของช่วยพ่อและแม่ 
  3.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ผู้วิจัยให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์ร่วมกันสนทนาโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับเงินในหนังสือเรียน และให้นักเรียนท าใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวกจ านวนเงิน ใบ
งานท่ี 2 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการลบกจ านวนเงิน ใบงานท่ี 3 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคูณ จ านวนเงิน 
และใบงานท่ี 4  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการหารจ านวนเงิน จาการสังเกตพบว่านักเรียนศึกษาด้วยตนเอง
ไม่ได้เพราะโจทย์จะมีความยากของการตีความของโจทย์ปัญหา ซึ่งนักเรียนไม่สามารถท าได้ด้วย
ตนเอง จะต้องมีผู้วิจัยค่อยกระตุ้นการวิเคราะห์ เพื่อหาค าตอบว่าจะให้วิธีอะไรในการหาค าตอบ แต่
ผู้วิจัยได้แยกประเด็นการฝึกวิธีคิดโดยต้องสร้างแรงจูงใจกระตุ้นให้นักเรียนและเข้าใจบริบทของโจทย์
ปัญหาได้  
  3.3 ขั้นปฏิบัติ ในขั้นนี้นักเรียนแต่กลุ่มจะได้ปฏิบัติจริง ใบกิจกรรมผู้ประกอบการร้าน
ขายของช า (งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา) จากการสังเกตพบว่าโดยนักเรียนน าความรู้ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ นักเรียนเลือกซื้อสินค้ามา ขายต้ังราคาขายของและค านวณราคา
ต้นทุน ต้ังราคาขาย คิดก าไรของร้านค้าของกลุ่มตนเอง จากการสังเกตพบว่านักเรียนเลือกซื้อสินค้าท่ี
จะไปขายได้ นักเรียนสามารถอ่านราคาสินค้าเป็นจ านวนบาทและสตางค์ได้ และต้ังราคาขาย ค านวณ
ต้นทุน รวมรายรับและสามารถคิดก าไรออกมาได้ และสามารถหารแบ่งจ านวนเงินก าไรเพื่อนได้ ผู้วิจัย
ได้ให้ค าแนะ ก าไรค านวณอย่างไร ทุนค านวณอย่างไร แต่กิจกรรมมีนักเรียนบางคนส่วนร่วมในการ
ค านวณวางแผนแก้ไขปัญหาแบ่งหน้าท่ีกันท ากิจกรรมกันอย่างสนุกสนาน ดังภาพ 7 
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   ภาพ 7 บรรยากาศในขั้นปฏิบัติของนักเรียน เร่ือง 4 โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน ในวงจร

ปฏิบัติการที่ 4 
 

  3.4 ขั้นสรุป ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้น าเสนอผลงานจากการท ากิจกรรม เพื่อได้ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้วิธีการของเพื่อน ๆ  
  3.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ปรับปรุงผลงานท่ี
ได้น าเสนอตามค าแนะน าของผู้วิจัย และจากการใช้ค าถามว่าจะสามารถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ 
ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องใดได้อีกบ้างพบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามการประยุกต์ความรู้ได้โดย
การอ้างถึงอาชีพของผู้ปกครองของนักเรียนหรือแม่ค้าตลาดนัด ผู้วิจัยให้นักเรียนเผชิญสถานการณ์
นานาออมเงินซื้อชุดเดรส เป็นรายบุคคลจากการสังเกตพบว่านักเรียนหาจ านวนเงินท่ีขาดในการเลือก
ซื้อสินค้าได้ และสามารถอธิบายและตอบค าถามได้ถูกต้องว่าเงื่อนไขโจทย์ นักเรียนว่านานาสามารถ
ซื้อชุดเดรสได้หรือไม่ โดยแสดงนักเรียนสามารถน าความรู้ ทักษะ และการปฏิบัตินั้นไปใช้ใน
สถานการณ์ชีวิตประจ าวันได้ 
  3.6 ขั้นการประเมินผล ขั้นนี้เป็นขั้นตรวจสอบความเข้าใจใน ส าหรับการตรวจใบ
กิจกรรมผู้วิจัยได้สัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการเพิ่มเติมในส่ิงนักเรียนเขียนมาในใบกิจกรรม จากการ
สังเกตพบว่า นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาเรื่องโจทย์การบวกลบคูณหารจ านวนเงินและน ามาปฏิบัติ
กิจกรรมได้ถูกต้อง 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อน (Reflect) 
 ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้น าข้อมูลท่ีรวบรวมได้จากขั้นตอนสังเกตการณ์ จากแบบสะท้อนการ
จัดการเรียนรู้โดยผู้ร่วมสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ มาท าการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ซึ่งผลการสะท้อนแสดง
ตาราง 17 
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ตาราง 17 แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ตาม วงจร
ปฏิบัติการที่ 4  
 

ขั้นตอนที ่ ข้อดี ประเด็นปัญหาที่พบใน
ชั้นเรียน 

แนวทางการปรับปรุง 

2.ขั้นศึกษา
วิเคราะห์ 

- นักเรียนท าโจทย์ปัญหาไม่
ด้วยตนเอง เพราะเป็น
เรื่องท่ีค่อยข้างยากและใช้
เวลาในการศึกษาวิเคราะห์
มากเกินไป 

ครู ใช้การสอนควบคู่กับการ
อธิบายโจทย์เพิ่มเติมจากใบ
ความรู้ หรือเสริมความความรู้ให้
นักเรียนท าสมุดเล่มเล็ก หรือชุด
การเรียนรู้ให้นักเรียนได้พัฒนา
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาจ านวน
เงิน 

3.ขั้นปฏิบัติ นักเรียนได้ลงมือ
ทดลองการเลือก
ซื้อค้ามาขาย 
ค านวณต้นทุน 
ต้ังราคาขาย คิด
ก าไร  

- งานทางคณิตศาสตร์ท่ี
ก าหนดให้นักเรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติในเพียงสถานการณ์
สมมุติเท่านั้น  
-งานระดับท่ีสูงขึ้นนักเรียน
จะปฏิบัติจะต้องใช้
เวลานานและครูให้ช่วย
แนะแนวทางเนื่องจาก
เรียนไม่เข้าใจบริบทของ
สถานการณ์ 

- ครูออกแบบงานทาง
คณิตศาสตร์สร้างสถานการณ์
จ าลองเสมือนจริงหรือจัด
นิทรรศการขายสินค้ามือสองท่ีให้
นักเรียนปฏิบัติจริง 
- ครูใช้สถานการณ์ปัญหาของ
งานทางคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้อง
กับสถานการณ์จริงใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น ชุมชน 
โรงเรียน 

 
 จากตาราง 17 เป็นตารางสรุปปัญหาท่ีพบในช้ันเรียนขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์และแนวทางการปรับปรุงแก้ไขในแต่ละขั้นตอนส าหรับใช้ในการวิจัย
ครั้งต่อไปให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ท้ังนี้ผู้วิจัยน าข้อมูลข้างต้นรวมถึงประเด็นท่ีควรเน้นมาสรุปรวม
เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรียนรู้ท่ีเนน้การปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ซึ่งจ าแนก
ตามบทบาทของครูและนักเรียนในแต่ละขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อครูท่ีสนใจมา
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวัน ดังตาราง 18 
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ตาราง 18 สรุปแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่
ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
1.ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูกระต้นให้ ผู้ความสนใจให้นักเรียนอยากท่ี
เรียน ด้วยสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ด้วย
วิดีทัศน์ เกม บทบาทสมมุติ ข่าว เพื่อเช่ือมโยง
เข้ า สู่ บ น เรี ย น เพื่ อ ให้ นั ก เรี ย น  เล ย เห็ น
ความส าคัญการทบทวนความรู้เพื่อด้วยการถาม
ตอบเพื่อเตรียมความพร้อมในเรื่องท่ีจะเรียน 

นักเรียนเตรียมความพร้อมในทบทวนความรู้
เดิมหรือประสบการณ์เดิมเพื่อให้เอื้อต่อการ
เรียนรู้ โดยนักเรียนต้องแสดงความรู้เดิมหรือ
ประสบการณ์เดิมของนักเรียนให้ได้มากท่ีสุด 

2.ขัน้ศึกษาวิเคราะห์  
ผู้สอนควรต้ังค าถามและอธิบายในส่ิงท่ีนักเรียน
ไม่ เข้ าใจและและ ส่ิง ท่ี ศึกษาวิ เคราะห์ควร
สอดคล้องกับสถานการณ์ในขั้นปฏิบัติ 

นักเรียนต้องศึกษาวิเคราะห์จากหนังสือเรียน 
ใบความรู้  ห รือ ตัวอย่ าง ท่ีน ามาให้  และ
สอบถามครูในประเด็นท่ียังมีข้อสงสัย  

3.ขั้นปฏิบัติ  
เมื่ อถึงขั้นลงมือปฏิบั ติ ท่ี ต้องใช้ทักษะอ่าน
นอกเหนือจากการใช้ความรู้ ควรค านึกการจัด
คละความสามารถการเรียนรู้ และความถนัด
ของนักเรียนด้วย โดยครูต้องแนะน าให้นักเรียน
ท่ียังปฏิบัติได้อย่างใกล้ชิดและควรใช้ค าถาม
กระตุ้นให้นักเรียนออกแบบมีความเหมาะ
หรือไม่ 

นักเรียนอ่านค าช้ีแจ้งเงื่อนไขของกิจกรรม ลง
มุ่งมั่นต้ังใจ ระดมความคิด วางแผนในการลง
มือปฏิบัติ  มีข้อสงสัยประเด็นใด สาบให้ขอ
ค าแนะน าจากครู 

4.ขั้นสรุป 
ผู้สอนควรแนะน าแนวทางและบอกประเด็นการ
น าเสนอผลงานนักเรียนก่อนการน าเสนอ และ
ระว่างการน าเสนอ  

นักเรียนท าความเข้าใจในงานหรือกิจกรรมท่ี
นักเรียน น าเสนอประเด็นท่ีเป็นได้คิด ทอด
ลองท า หรือถามถามประเด็นท่ีครูต้องให้
นักเรียนอธิบายเพิ่มเติม 
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ตาราง 18 (ต่อ) 
 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
5.ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช ้
ผู้สอนควรใช้ค าถามระบุถึงปัญหาของการน า
ความรู้ท่ีได้ไปใช้ในสถานกรณ์ท่ีคุ้นเคยหรือ
สถานการณ์ใหม่ 

นั ก เรี ย น สะ ท้ อ น ผลก าร เรี ยน รู้  เพื่ อ น า
ข้อเสนอแนะไปปรับปรุงพัฒนาและน าองค์
ความรู้ใหม่ท่ีถูกต้องไปน าเสนอและแบ่งปัน 

6.ขั้นประเมินผล 
ผู้สอนควรสอบถามนักเรียนเพิ่มเป็นรายบุคคล
และยกตัวอย่างโจทย์ให้นักเรียนเข้าใจในเรื่อง
นั้นหรือไม ่

นักเรียนท าใบกิจกรรมเพื่อวัดประเมินผลการ
เรียนรู้เรื่องเงนิและบันทึกรายรับรายจ่าย 

 
ตอนที่ 2 เม่ือจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ นักเรียนมีพัฒนาการ
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  หรือไม่ ได้อย่างไร  
 1. พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันระหว่างการจัดการเรียนรู้จัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เร่ืองเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ในระหว่างการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เรื่องเงินและบันทึก
รายรับรายจ่าย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ท าการด าเนินการจัดการเรียนรู้ท้ังหมด 4 
วงจร วงจรละ 4 ช่ัวโมง ซึ่งใช้เวลาท้ังหมด 16 ช่ัวโมง ได้แก่  วงจรปฏิบัติการท่ี 1 เรื่องการบอก
จ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ วงจรปฏิบัติการท่ี 2 ก า ร เป รี ย บ เ ที ย บ
จ านวนเงินและการแลกเงิน วงจรปฏิบัติการท่ี 3 การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงิน 
วงจรปฏิบัติการท่ี 4 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 

ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลด้วย การลงมือจากการปฏิบัติจากงานทางคณิตศาสตร์จากใบ
กิจกรรม โดยวิเคราะห์จากความสามารถ ได้แก่ 
 สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันให้
เหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมและค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 
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 สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย 
 สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์   
 สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้หรือหลักการอย่างง่ายท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยง
ภายในคณิตศาสตร์เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน
อย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
 สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลการลงมือจากการปฏิบัติจากงานทางคณิตศาสตร์จากใบกิจกรรม และ
จัดกลุ่มค าตอบของนักเรียนออกเป็น 5 ระดับ ได้แก่ ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 ระดับ 4 และระดับ 5 
แล้วแสดงผลในรูปจ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ดังตาราง 19 
 
ตาราง 19 ระดับความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
 

วงจร
ปฏิบัติการที่  

สมรรถนะ
ท่ี 

ระดับความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

ระดับ 5 ระดับ 4  ระดับ 3 ระดับ 2   ระดับ 1 

1 2 0(0.00) 5(25.00) 8(40.00) 5(25.00) 2(10.00) 

 3 2(10.00) 6(30.00) 7(35.00) 5(25.00) 0(0.00) 

2 2   3(15.00) 10(50.00) 5(25.00) 2(10.00) 0(0.00) 

 5 0(0.00) 0(0.00) 8(40.00) 9(45.00) 9(10.00) 

3 1  0(0.00) 3(15.00) 3(15.00) 12(60.00) 2(10.00) 

 4 0(0.00) 3(15.00) 6(30.00) 9(45.00) 2(10.00) 

 5 0(0.00) 5(25.00) 5(25.00) 10(50.00) 0(0.00) 
4 1 3(15.00) 6(30.00) 8(40.00) 3(15.00) 0(0.00) 
 3 10(50.00) 9(45.00) 1(5.00) 0(0.00) 0(0.00) 

 4 3(15.00) 6(30.00) 9(45.00) 2(10.00) 0(0.00) 
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ตาราง 19 แสดงกลุ่มนักเรียนตามระดับความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันจากการเก็บข้อมูลใบกิจกรรมของนักเรียน พบว่า หลังจากการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการ
ปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย แต่ละแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้พบว่าการเรียนรู้แล้วในแต่ละแผนจะพบการวัดสมรรถนะย่อยครั้งท่ี 2 จะไม่มีนักเรียนกลุ่มใด
อยู่ในระดับ 1 จะเห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันท่ีดีขึ้นในทุก ๆ
สมรรถนะย่อย โดยอันดับท่ี 1 คือ สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อ
ส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและ
สถานการณ์  อันดับท่ี 2 คือ สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบาย
ความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัย อันดับท่ี 3 คือ สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีมีแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันให้เหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมและค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ อันดับท่ี 4 คือ สมรรถนะ
ท่ี 4 อธิบายความรู้หรือหลักการอย่างง่ายท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงภายในคณิตศาสตร์
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันอย่างสมเหตุสมผล
ตามวัย และอันดับท่ีสุดท้าย คือ สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่ว
ว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน จากการ
จัดการเรียนรู้พบว่านักเรียนส่วนใหญ่พัฒนาการความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน
เพิ่มขึ้น ดังต่อไปนี้ 
 วงจรปฏิบัติการที่ 1 เร่ืองการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงิน
เหรียญ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา สมรรถนะท่ี 3 การใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อ
ส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและ
สถานการณ์ จากการสังเกตพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่บอกและแสดงจ านวนเงินจากเงินเหรียญและ
ธนบัตรชนิดต่าง ๆ โดยบอกเป็นบาทเป็นสตางค์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้หลากหลายวิธีและ
คล่องแคล่ว โดยนักเรียนอ่านและเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ ของจ านวนเงินบาทและ
สตางค์ อีกท้ังนักเรียนสามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับ
รายจ่ายกับเพื่อน ผู้วิจัย และสถานการณ์ชีวิตประจ าวันได้  ดังภาพท่ี 8 การศึกษาสมรรถนะท่ี 2 ใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัย จากการ
สังเกตพบว่านักเรียนส่วนใหญ่น าความรู้เรื่องจ านวนการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของ
ธนบัตรและเงินเหรียญ ไปประยุกต์ในการจ่ายค่าไฟฟฟ้าดังภาพท่ี 8 การเขียนใบฝาก ถอนธนาคาร
ของตนเองอย่างได้ถูกต้องและอธิบายเลือกใช้การบวกจ านวนเงินเป็นและสตางค์ของตนอย่างถูกต้อง 
และน าไปใช้ในสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวัน ดังภาพท่ี 9 
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ภาพ 8 ใบกิจกรรมจ่ายค่าไฟฟ้า 

 

 จากภาพ 8 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนท่ีสามารถอ่านและเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ 
แผนภูมิแผนภาพ สามารถส่ือสารโต้ตอบเรื่องการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์การจ่ายค่าไฟฟ้า
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องอยู่ในระดับดีมาก  

 
ภาพ 9 ใบกิจกรรมสถานการณ์ฝาก-ถอนธนาคาร 

 

 จากภาพ 9 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนท่ีใช้ความรู้เรื่องการบอกจ านวนเงนิเป็นบาท
และสตางค์การเขียนใบฝากถอนธนาคารด้วยตนเองในระดับดีท่ีไปไม่ถึงระดับดีมากเนื่องจากนักเรียน
ไม่เขียนค าว่าถ้วยต่อท้ายจ านวนเงินท่ีไม่มีสตางค์ 
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วงจรปฏิบัติการที่ 2  เร่ือง การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน    
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาสมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบาย

ความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัย จากการสังเกตพบว่านักเรียนส่วนใหญ่เปรียบเทียบจ านวน
เงินและการแลกเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงได้หลากหลายวิธีและคล่องแคล่ว โดยนักเรียนใช้
ความรู้การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินตัดสินใจสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ ดังภาพ 
10 และ 11 ท่ีแสดงว่านักเรียนสามารถใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายเปรียบเทียบ เลือก
ร้านค้าท่ีถูกกกว่าได้ในชีวิตประจ าวันได้ และการศึกษาสมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหาร
เงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน จากการสังเกตพบว่านักเรียนส่วนใหญ่ การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวน
เงินเงินในแลกเงิน ทอนเงิน ในชีวิตจริงได้หลากหลายวิธีและคล่องแคล่ว โดยนักเรียนสามารถคิดการ
บวกลบคูณหารในใจเพื่อแก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายใน
ชีวิตประจ าวันได้ แต่เมื่อจ านวนเงินท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันมากขึ้นนักเรียนจะไม่สามารถคิดในใจได้ ดัง
ภาพท่ี 8 เป็นภาพการเขียนตอบของนักเรียน โดยสามารถคิดในใจการบวก การลบ การคูณ และการ
หาร และเขียนตอบค าถามประสบการณ์เดิม 
  

 
ภาพ 10 ใบกิจกรรมร้านค้าของบ้านนายทัพไทย 

 

 จากภาพ 10 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนสามารถคิดการบวกลบคูณหารในใจเพื่อ
แก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับการแลกเงินและเปรียบเทียบเงินในชีวิตประจ าวันได้ในเวลาท่ี
ก าหนดในระดับดี และนักเรียนใช้ความรู้เปรียบเทียบจ านวนเงินตัดสินใจสถานการณ์เลือกซื้อสินค้าใน
ชีวิตประจ าวันได้ได้ในระดับดีมาก 
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ภาพ 11 ใบกิจกรรมสถานการณ์เลือกซ้ือสินค้าและกางเกง 

 

 จากภาพ 11 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนใช้ความรู้เปรียบเทียบจ านวนเงินตัดสินใจ
สถานการณ์เลือกซื้อสินค้าในชีวิตประจ าวันได้ได้ในระดับดีมาก 
 วงจรปฏิบัติการที่ 3 เร่ือง การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงิน 

ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ จากการสังเกต
พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ร่วมการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงินใน
รับจ้างเหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ร่วมกับผู้อื่นอย่างมุมานะ โดยนักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับ
การบวก การลบ การคูณ และการหารจ านวนเงินของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ดังภาพท่ี 12 และ
สามารถน าไปใช้ในสถานการณ์ร้านหมูกระทะโดยแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เพื่อการเลือกร้านหมู
กระทะและค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 

 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาสมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยง
กับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย จากการสังเกตพบว่า 
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โดยนักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และหลักการการบวก การลบ การคูณและการหาร
จ านวนเงินในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องรับจ้างเหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ในชีวิตประจ าวัน ได้ดังภาพท่ี 12 
และสามารถน าไปใช้ในสถานการณ์ร้านหมูกระทะโดยการโตแย้งและอธิบายว่าควรกินร้านใดถูกจะมี
ราคาถูกกว่า และสมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย า
เพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน จากการสังเกตพบว่า
นักเรียนส่วนใหญ่ การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริง
ได้หลากหลายวิธีและคล่องแคล่วเพิ่มขั้นจากวงปฏิบัติท่ี 2  โดยนักเรียนสามารถคิดการบวกบ จาก
ช่องรายจ่าย และรายรับ จากใบกิจกรรมเหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ ดังภาพท่ี 12 ท่ี แสดงว่านักค านวณ
ราคาสินค้าแต่เมื่อสถานการ์จ านวนเงินท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันมากขึ้นนักเรียนจะไม่สามารถคิดในใจได้ 
จะแสดงออกจาการขีดและเขียนมากกว่า ดังภาพท่ี 12 และสามารถไปใช้ในสถานการณ์ร้านหมู
กระทะได้อย่างถูกต้องดังภาพท่ี 13   

 
ภาพ 12 ใบกิจกรรมรับจ้างเหมาตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ 

 

จากภาพ 12 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนท่ีแสดงว่าสามารถอธิบายหลักการบวก การ
ลบการคูณ การหารจ านวนเงินมาแก้สถานการณ์ปัญหาท่ีครูก าหนดขึ้นให้ได้ในระดับดี และการบวก
ลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์
ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันระดับดีแต่ยังไม่สามารถคิดในใจการคูณและการหารได้เนื่องจารจ านวนเงินท่ี
ได้คอนข้างมาก อีกท้ังแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 
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ภาพ 13 ใบกิจกรรมสถานการณ์ร้านหมูกระทะ 

 

จากภาพ 13 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนขั้นน าไปใช้การน าไปใช้ท่ีสามารถอธิบาย
หลักการบวก การลบการคูณ การหารจ านวนเงินมาแก้สถานการณ์ปัญหาท่ีครูก าหนดขึ้นให้ได้ใน
ระดับดี และการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี
เกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันระดับดีแต่ยังไม่สามารถคิดในใจการคูณและการหารได้
เนื่องจารจ านวนเงินท่ีได้คอนข้างมาก อีกท้ังแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 

วงจรปฏิบัติการที่ 4  เร่ือง โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาสมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้

กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ จากการสังเกต
พบว่าการแก้ปัญหาเกี่ยวกับโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงินในชีวิตจริงด้วยตนเองหรือร่วมกับผู้อื่นอย่าง       
มุมานะ โดยนักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงินค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ดังภาพท่ี  14 และสามารถไปใช้ในนานาออมเงินซื้อ
ชุดเดรสได้อย่างถูกต้องดังภาพท่ี 15   

สมรรถนะท่ี 3 การใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจ
ในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์ จากการสังเกต
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่บอกและแสดงจ านวนเงินจากเงินเหรียญและธนบัตรชนิดต่าง ๆ โดยบอกเป็น
บาทเป็นสตางค์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้หลากหลายวิธีและคล่องแคล่ว โดยนักเรียนอีกท้ังนักเรียน
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สามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายกับเพื่อน ผู้วิจัย และ
และสามารถไปใช้ในนานาออมเงินซื้อชุดเดรสได้อย่างถูกต้องดังภาพท่ี 15   

ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาสมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยง
กับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย จากการสังเกตพบว่า 
โดยนักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และหลักการในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้  ดังภาพท่ี 14 และสามารถไปใช้ในนานาออมเงินซื้อชุดเดรส
ได้อย่างถูกต้องดังภาพท่ี 15   

 

 
ภาพ 14 ใบกิจกรรมผู้ประกอบการร้านขายของช า 

 

 จากภาพ 14 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนน าความรู้หลักการและใช้วิธีการทาง
คณิตศาสตร์เรื่องเงินในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับในชีวิตประจ าวัน นั่นคือการเลือกซื้อสินค้า
และการแก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ส าเสร็จอย่างมีประสิทธิภาพ และอธิบายถึงเหตุผลใน
การใช้วิธีการการตั้งราคาขาย ก าไร ต้นทุน เข้าใจชัดเจน 
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ภาพ 15 สถานการณ์นานาออมเงินซ้ือชุดเดรส 

 

 จากภาพ 15 แสดงการเขียนตอบของนักเรียนขั้นน าไปใช้การน าไปใช้ท่ีสามารถวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาเรื่องเงินแก้สถานการณ์ปัญหาท่ีครูก าหนดขึ้นให้ได้ในระดับดีมาก และน าเสนอ เพื่อ
ส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยและน าความรู้
หลักการและใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์เรื่องเงินในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับในชีวิตประจ าวัน 
 
 2. พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันหลังการการจัดการเรียนรู้จัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เร่ืองเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

หลังจากการจัดการเรียนรู้จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง
เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบวัด
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ข้อค าถามประกอบด้วย 5 สถานการณ์ ใช้เพื่อวัด
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน โดยผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันและจัดกลุ่มค าตอบของนักเรียนออกเป็น 5 ระดับ ได้แก่ ระดับ 1 ระดับ 
2 ระดับ 3 ระดับ 4 และระดับ 5 แล้วแสดงผลในรูปจ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ดังตาราง 21 
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ตาราง 20 แสดงจ านวนนักเรียนรายบุคคลตามเกณฑ์ระดับสมรรถนะคณิตศาสตร์ใชีวิตประจ าวัน
จากแบบทดสอบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
 

ข้อ
ท่ี 

สถานการณ์ สมรรถนะ
ท่ี 

ระดับความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

 ระดับ 5 ระดับ 4 ระดับ 3   ระดับ 2   ระดับ 1 

1 
นับเงินฝาก
ธนาคาร 

3 11(55.00) 3(15.00) 4(20.00) 2(10.00) 0(0.00) 

2 
เปรียบเทียบเงิน
และแลกเงิน 

2 12(60.00) 3(15.00) 3(15.00) 2(10.00) 0(0.00) 

3 
บันทึกรายรับ
รายจ่ายของ
เด็กหญิงแก้วตา 

5 1(5.00) 
 

6(30.00) 6(30.00) 7(35.00) 0(0.00) 

4 เลือกซื้อสินค้า 4 5(25.00) 5(25.00) 5(25.00) 5(25.00) 0(0.00) 

5 
เก็บเงินซื้อ
โทรศัพท์ 

1 2(10.00) 3(15.00) 8(40.00) 7(35.00) 0(0.00) 

 
จากตาราง 20 เป็นการแสดงกลุ่มนักเรียนตามระดับความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจ าวันตามประเด็น หลังการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ นักเรียนพัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน พบว่า เมื่อนักเรียนได้รับการ
จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ นักเรียนมีพัฒนาการ
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันดีขึ้น ดังภาพตัวอย่างค าตอบของนักเรียนตามสมรรถนะดังนี้ 
 สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันให้

เหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมและค านึงถึงความ

สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้  
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ภาพ 16 แสดงค าตอบของนักเรียนของแบบวัดสมรรถนะท่ี 1 สถานการณ์ เก็บเงินซ้ือโทรศัพท์อยู่

ในระดับดีมาก 
 

  จากภาพ 16 นักเรียนแสดงการแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับ
รายจ่ายมากแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสมกับวัยและค านึงถึงความสมเหตุสมผลของ
ค าตอบท่ีได้ โดยสามารถใช้ยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาถูกต้องอย่างมีประสิทธิภาพอธิบายถึงเหตุผล
ในการใช้วิธีการดังกล่าวได้ 
 สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง

สมเหตุสมผลตามวัย 

 
ภาพ 17 แสดงค าตอบของนักเรียนของแบบวัดสมรรถนะท่ี 2 สถานการณ์ เปรียบเทียบเงินและ

แลกเงิน อยู่ในระดับดีมาก 
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  จากภาพ 17 นักเรียนแสดงใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เพื่อช่วยในการข้อสรุปท่ีอธิบาย
ความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตามวัยได้อย่างเหมาะสมดี ดูเงื่อนไขอ้างอิงประกอบการตัดสินใจ
อย่างสมเหตุสมผล 
  สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจ

ในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์ 

 
ภาพ 18 แสดงค าตอบของนักเรียนของแบบวัดสมรรถนะท่ี 3 สถานการณ์ นับเงินฝากธนาคาร อยู่

ในระดับดีมาก 
 

 จากภาพ 18 นักเรียนสามารถใช้ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภาพ ทางคณิตศาสตร์ อย่างง่าย ๆ 

ได้ถูกต้อง เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัย

เนื้อหาและสถานการณ์   

 สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้หรือหลักการอย่างง่ายท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยง
ภายในคณิตศาสตร์เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน
อย่างสมเหตุสมผลตามวัย 
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ภาพ 19 แสดงค าตอบของนักเรียนของแบบวัดสมรรถนะท่ี 4 สถานการณ์เลือกชื้อสินค้า 

อยู่ระดับดีมาก 
 

  ภาพ 19 จากภาพนักเรียนมีการอ้างอิงเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล

น าความรู้หลักการและใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันเพื่อ

ช่วยในการแก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้องและเหมาะสมดี 

 สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

 
ภาพ 20 แสดงค าตอบของนักเรียนของแบบวัดสมรรถนะท่ี 5 สถานการณ์บันทึกรายรับรายจ่าย

ของเด็กหญิงแก้วตาอยู่ในระดับดีมาก 
 

 จากภาพ 20 นักเรียนคิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้คล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
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ผู้วิจัยได้พิจารณาความสอดคล้องของระดับความความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันตามจากใบกิจกรรมและการท าแบบวัดความสามารถสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันตามผลการวิเคราะห์ใบกิจกรรมระหว่างพัฒนาการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
การปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เมื่อจบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 แล้วพบว่านักเรียน
ส่วนใหญ่มีนักเรียนมีพัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันดีขึ้นและจากแบบทดสอบวัด
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันหลังการจัดการเรียนรู้ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีนักเรียนมี
พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันดีขึ้นเห็นได้ว่า ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของใบ
กิจกรรมตามล าดับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และแบบวัดพัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันดีขึ้นมีความสอดคล้องกัน  

จากตาราง 19 และ 20 จะเห็นได้ว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีพัฒนาการด้านสมรรถนะ

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันดีขึ้นเมื่อพิจารณาแต่ละสมรรถนะย่อยได้ผลดังต่อไปนี้ 

สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ คือ นักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์
เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ระหว่าง
การจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 3  4 และหลังท าแบบวัดสมรรถนะเป็นดังภาพ 21 
 

 
ภาพ 21 พัฒนาการด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 1  

จากวงจรปฏิบัติการที่ 3 4 และแบบวัดสมรรถนะ 
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จากภาพ 21 พบว่า ระหว่างการจัดการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการใช้ภาษาทาง
คณิตศาสตร์ สมรรถนะท่ี 1 นักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันระหว่างการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 3 
ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 30 ในวงจรปฏิบัติการท่ี  4  ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 75  และหลังจากเสร็จส้ิน
ท้ัง 4 วงจรปฏิบัติการผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 1 
เป็นรายบุคคล   ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 65   

สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย คือ นักเรียนใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายตัดสินใจสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ระหว่างการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1  2 และหลังท าแบบวัดสมรรถนะ 
เป็นดังภาพ 22 

 
ภาพ 22 พัฒนาการด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 2  

จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 2 และแบบวัดสมรรถนะ 
 

จากภาพ 22 พบว่า ระหว่างการจัดการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการใช้ภาษาทาง
คณิตศาสตร์ สมรรถนะท่ี 2 กเรียนใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายตัดสินใจสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ ระหว่างการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1 ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 65 ในวงจร
ปฏิบัติการท่ี  2  ระดับ 3 ขึ้นไป ร้อยละ 90   และหลังจากเสร็จส้ินท้ัง 4 วงจรปฏิบัติการผู้วิจัยให้
นักเรียนท าแบบสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 2 เป็นรายบุคคล   ระดับ 3 ขึ้น
ไป ร้อยละ 90 
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 สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  คือ นักเรียน
สามารถอ่านและเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ สามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ี
เกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง ระหว่างการจัดการเรียนรู้
ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1 4 และหลังท าแบบวัดสมรรถนะ เป็นดังภาพ 23 
  

 
ภาพ 23 พัฒนาการด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 3  

จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 4 และแบบวัดสมรรถนะ 
 

จากภาพ 23 พบว่า ระหว่างการจัดการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการใช้ภาษาทาง
คณิตศาสตร์ สมรรถนะท่ี 3 นักเรียนสามารถอ่านและเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ 
สามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้
อย่างถูกต้องระหว่างการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1 ระดับ 3 ขึ้นไป ร้อยละ 75 ในวงจร
ปฏิบัติการท่ี  4  ระดับ 3 ขึ้นไป ร้อยละ 100   และหลังจากเสร็จส้ินท้ัง 4 วงจรปฏิบัติการผู้วิจัยให้
นักเรียนท าแบบสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 3  เป็นรายบุคคล   ระดับ 3 ข้ึน
ไป ร้อยละ 90   

สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  คือ นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้ง
เช่ือมโยงความรู้และหลักการในสถานการณ์ ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายใน
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ชีวิตประจ าวันได้ ระหว่างการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 3  4 และหลังท าแบบวัดสมรรถนะ 
เป็นดังภาพ 24 
  

 
ภาพ 24 พัฒนาการด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 4 

จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 4 และแบบวัดสมรรถนะ 
 
จากภาพ 24 พบว่า ระหว่างการจัดการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการใช้ภาษาทาง

คณิตศาสตร์ สมรรถนะท่ี 4 คือ นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และหลักการใน
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ ระหว่างการจัดการเรียนรู้
ในวงจรปฏิบัติการท่ี 3  ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 45 ในวงจรปฏิบัติการท่ี  4  ระดับ 3 ขึ้นไป ร้อยละ 9 
0 และหลังจากเสร็จส้ินท้ัง 4 วงจรปฏิบัติการผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 4  เป็นรายบุคคล   ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 75  

สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน คือ นักเรียนสามารถคิด
การบวกลบคูณหารในใจเพื่อแก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายใน
ชีวิตประจ าวันได้ในเวลาท่ีก าหนดระหว่างการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 2  4 และหลังท าแบบ
วัดสมรรถนะ เป็นดังภาพ 25 
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ภาพ 25 พัฒนาการด้านสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 5   

จากวงจรปฏิบัติการที่ 2 4 และแบบวัดสมรรถนะ 
 

จากภาพ 25 พบว่าระหว่างการจัดการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการใช้ภาษาทาง
คณิตศาสตร์ สมรรถนะท่ี 5 นักเรียนสามารถคิดการบวกลบคูณหารในใจเพื่อแก้ปัญหาทาง
สถานการณ์เกี่ยวกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ในเวลาท่ีก าหนด ระหว่างการ
จัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการท่ี 2 ระดับ 3 ขึ้นไป ร้อยละ 40 ในวงจรปฏิบัติการท่ี  4  ระดับ 3 ข้ึน
ไป ร้อยละ 50  และหลังจากเสร็จส้ินท้ัง 4 วงจรปฏิบัติการผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สมรรถนะท่ี 5  เป็นรายบุคคล   ระดับ 3 ข้ึนไป ร้อยละ 65 

นอกจากนี้ผลการสังเกตและตรวจใบกิจกรรมพบว่านักเรียนกลุ่มระดับ 2 ลงไปในแต่ละ
สมรรถนะเนื่องจากนักเรียนมีมโนทัศน์เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายท่ีคาดเคล่ือน หรือไม่มี
เนื่องจากศึกษาท าให้นักเรียนไม่สามารถและประสบความส าเร็จในการท างานงานคณิตศาสตร์ท่ีครู
ก าหนด ประกอบความสามารถในการเรียนรู้ และประสบการณ์เดิมของนักเรียนของแต่ละบุคคลจึงท า
ให้นักเรียนมีพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์น้อยกว่าคนอื่น 
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บทท่ี  5 
 

บทสรุป 
 

การวิจัยการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีจุดมุ่งหมายของการวิจัย 2 ข้อ ดังนี้ 1) เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้
ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง 
เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 2) เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 20 คน ของโรงเรียนประถมศึกษา
แห่งหนึ่งในจังหวัดเพชรบูรณ์ โดยด าเนินการจัดการเรียนรู้ท้ังหมด 4 แผน ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ท่ี  1  เรื่องการบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ของธนบัตรและเงินเหรียญ แผนการจัดการ
เรียนรู้ท่ี 2  เรื่อง การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงิน   แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3  เรื่อง การ
บวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงินและแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  4  เรื่อง โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับเงิน โดยมีเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  ใบกิจกรรม และแบบทดสอบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน โดยผู้วิจัยได้น าเสนอสรุปผลการวิจัยโดยแบ่งเป็น 2 ตอน ตามค าถามการวิจัยดังนี้ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. แนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริม 
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ควรเป็นอย่างไร 
 การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 วงจรปฏิบัติการท าให้ได้ 
เห็นประเด็นการพัฒนาในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 
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 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นนี้ผู้สอนน าเข้าสู่บทเรียนเริ่มจากการใช้วิดีโอ ภาพ ข่าว เหตุการณ์ 
จากสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนและควรเป็นเรื่องท่ีมีเนื้อหาน่าสนใจส าหรับในวัยของ
นักเรียนหรือเกี่ยวกับข้องคนในครอบครัวหรือกิจกรรมท่ีสร้างสนุกสนานนักเรียนได้แก่ เกมทบทวน
ความรู้ในเรื่องเนื้อหาและสถานการณ์ในบทเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น สร้าง
ความสนใจและเกิดความท้าทายในบทเรียนท่ีจะเสนอและใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความ
คิดเห็น ดังนั้นผู้สอนน าเสนอสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันท่ีมีความสอดคล้องกับเนื้อหาเรื่องเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายและใช้ค าถามปลายเปิดกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีผู้สอนได้น าเสนอและเมื่อนักเรียนแสดงความคิดเห็นยังไม่ตรงประเด็นท่ีจะน าเข้าสู่
บทเรียน ผู้สอนจะต้องใช้ค าถามเพิ่มเติมเพื่อน าทางให้นักเรียนได้อธิบายแนวคิดให้มีความชัดเจน
เพิ่มขึ้นและเมื่อถามแล้วนักเรียนไม่ตอบผู้สอนควรยกตัวอย่างเพิ่มเติมและช้ีแนะถึงประเด็นการ
วิเคราะห์และแนะน าแนวทางการตอบของนักเรียน 
 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ในขั้นนี้ผู้สอนควรใช้วิธีการต้ังค าถาม ข้อค าถามเพื่อให้นักเรียนค้นหา
ค าตอบท่ีเกี่ยวกับประเด็นในใบความรู้ จากหนังสือเรียน และสถานการณ์ตัวอย่างจากผู้สอนด้วย
ตนเอง เพื่อพัฒนาความรู้ ทักษะและการปฏิบัติอื่น ๆ เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ดังนั้นผู้สอน
ควรเลือกแหล่งเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียนและอธิบายในส่ิงท่ีนักเรียนไม่เข้าใจใน
ระหว่างการศึกษาใบความรู้ หนังสือเรียนและสถานการณ์ตัวอย่าง โดยเฉพาะส าหรับนักเรียนในระดับ
ประถมศึกษาควรให้ครูเป็นผู้อธิบายหรือเป็นผู้น าในการคึกษาวิเคราะห์ ถ้านักเรียนยังไม่เข้าใจก็ต้อง
อธิบายเพิ่มเติมให้ชัดเจนเพื่อเตรียมความพร้อม ด้านความรู้ ด้านทักษะและด้านเจตคติท้ัง 3 ด้านไป
ปฏิบัติขั้นกิจกรรม  
 ขั้นปฏิบัติ เป็นขั้นท่ีนักเรียนต้องระดมความคิดในการท ากิจกรรมกลุ่ม โดยใช้ ความรู้ 
ทักษะและการปฏิบัติอื่น ๆ เพื่อเผชิญสถานการณ์ในใบกิจกรรมในเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
โดยผู้สอนต้องคละความสามารถของนักเรียนให้ท้ังกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน เพื่อให้กิจกรรม
ประสบความส าเร็จ อีกท้ังควรให้นักเรียนแบ่งหน้าท่ีการรับผิดชอบในการท างานเพื่อไม่ให้ภาระงาน
ตกไปท่ีคนใดคนหนึ่งจนอาจท าให้นักเรียนไม่ได้ร่วมกันท างานและผู้สอนควรให้ต้องสังเกตและให้
ค าแนะน าระหว่างการท ากิจกรรมอยู่เสมอเพื่อให้นักเรียนกิจกรรมส าเสร็จลุล่วงและไม่หลงทาง อีกท้ัง
คอยใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนแสดงแนวคิดของตนเองก่อนโดยผู้สอนเป็นท่ีปรึกษาดูแลช่วยเหลือ และ
ประเมินการปฏิบัติ 
 การออกแบบสถานการณ์ปัญหาของงานทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในขั้นปฏิบัติขั้นกิจกรรมผู้สอน
ควรออกแบบสถานการณ์เรื่องเงินและบันทึกรายรับจ่ายท่ีสอดคล้องชีวิตประจ าวันของเรียนเพื่อให้
นักเรียนใช้ประสบการณ์เดิมจะช่วยกระตุ้นให้เรียนเกิดความสนใจและมีความกระตือรือร้นในการท า
กิจกรรมมากและมีความต่อเนื่องกันตามความต้องการเชิงรู้ของงานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 ลักษณะ
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ภายใต้สถานการณ์ปัญหาเดียวกันจะช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาการคิดอย่างต่อเนื่องจากระดับต่ าไป
ระดับสูงท้ังนี้ควรฝึกให้นักเรียนได้ท างานในแบบท่ีใช้ความรู้ความจ าและงานลักษณะแบบอาศัยการใช้
ขั้นตอนวิธีด าเนินการท่ีไม่มีการเช่ือมโยงให้คล่องก่อนแล้วจึงเพิ่มระดับการใช้งานทางคณิตศาสตร์ใน
ระดับท่ีสูงขึ้นและช่วยให้นักเรียนได้แสดงออกสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันดีมากขึ้น 
 ขั้นสรุป ขั้นนี้เป็นขั้นท่ีนักเรียนจะต้องน าผลงานมาเสนอแนวคิดหน้าช้ันเรียนจะท าให้เกิด
การแลกเปล่ียนแนวคิดและเกิดการพัฒนาแนวคิดของนักเรียนได้ ซึ่งในการน าเสนอนั้นผู้สอนควร
แนะน าประเด็นของการน าเสนอให้กับนักเรียนได้ทราบก่อน และควรใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
ได้อธิบายแนวคิดของตนเองให้ตรงประเด็นมากยิ่งขึ้น เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอแล้วผู้สอนควร
แนะน าการปรับปรุงผลงานของนักเรียนและควรเปิดโอกาสให้นักเรียนคนอื่น ๆ ได้เสนอแนวคิดหรือ
ถามค าถามเพิ่มเติมในการน าเสนอของแต่ละกลุ่ม 
 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปรับปรุงผลงานของ
กลุ่มตนเองหลังจากการน าเสนอหน้าช้ันเรียนให้สมบูรณ์มากขึ้น  ซึ่งช่วยให้นักเรียนเกิดการน า
ความคิดเดิมของตนมาพัฒนาต่อยอดให้ดียิ่งขึ้นและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ ซึ่งในระหว่างการปรับปรุงผลงานของนักเรียนผู้สอนควรใช้ค าถามท่ีให้นักเรียนได้
ระบุถึงปัญหาของการน าความรู้ ทักษะและการปฏิบัติอื่น ๆ ในเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายมา
ใช้ในการปฏิบัติในแต่ละกลุ่ม เพื่อช่วยให้นักเรียนได้ค านึงถึงการน าความรู้ ทักษะและการปฏิบัติอื่น ๆ 
มาใช้ในการปรับปรุงผลงาน และสร้างในสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ให้นักเรียนเผชิญเพื่อตรวจ
ค าตอบนักเรียนเป็นรายบุคคลว่านักเรียนมีน าความรู้ ทักษะและการปฏิบัติอื่น ๆ ใน เรื่องเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่าย ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ 
 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรม ผู้สอนจึงควรวัดผลจาก
กระบวนการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนโดยเพื่อนและผู้สอน และในช้ันประถมศึกษาควรมีรางวัลให้
นักเรียน เพื่อเสริมแรงทางบวกให้กับนักเรียนเพื่อเป็นก าลังใจและการให้นักเรียนได้เกิดความ
กระตือรือร้นในการท ากิจกรรมต่อไปให้ดียิ่งขึ้น นอกจากนั้นผู้สอนควรประเมินด้านความรู้ และความ
เข้าใจในเนื้อหาเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายของนักเรียนโดยการถามตอบ แต่ถ้านักเรียนในห้อง
ไม่ตอบสนองต่อค าถามผู้สอนควรเปล่ียนวิธีการประเมินโดยการสัมภาษณ์ซักถามเป็นรายบุคคลเพื่อ
สะดวกต่อการประเมินผล 
 นอกจากนี้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อพัฒนา
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน ผู้สอนควรออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลง
มือท าผ่านสถานการณ์จริง โดยใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ ส่ือของจริง ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 
ลักษณะภายใต้สถานการณ์ปัญหาเดียวกันโดยออกแบบสถานการณ์ปัญหาท่ีใช้ท่ีมีความสัมพันธ์กับ
ชีวิตประจ าวันและบริบทในชุมชนของนักเรียน โดยเริ่มจากงานแบบใช้ความรู้ความจ าท่ีเหมาะจึงเพิ่ม
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ระดับข้ึนเรื่อย ๆ ซึ่งงานท่ีเหมาะส าหรับควรมีลักษณะงานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและ
มีการเช่ือมโยง และงานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าเพื่อให้นักเรียนสามารถน าเสนอ
แนวคิดและช้ินงานส าหรับการแก้สถานการณ์ปัญหาได้อย่างหลากหลาย เพื่อให้นักเรียนสามารถน า
ประสบการณ์ของตนมาใช้ในการท ากิจกรรมได้ ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดและ
แลกเปล่ียนรู้ผ่านการน าเสนอหน้าช้ันเรียน เพื่อน ามาปรับปรุงช้ินงานให้มีความสมบูรณ์และแปลกใหม่
ยิ่งขึ้น ท้ังนี้เนื่องการจัดการเรียนรู้นี้เป็นกิจกรรมการเรียนท่ีเน้นการปฏิบัติลงมือท าผู้สอนจึงควร
แนะน านักเรียนในการท ากิจกรรมอย่างใกล้ชิดเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
 2. เม่ือจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ นักเรียนพัฒนาการ
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย หรือไม่ ได้อย่างไร 
 ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลและวิเคราะห์ผลระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยใบกิจกรรมการ
เรียนรู้ ซึ่งพบว่า หลังจากจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เรื่องเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายแต่ละวงจรปฏิบัติการแล้วไม่มีนักเรียนกลุ่มใดอยู่ในระดับ 1 และสมรรถนะย่อย
ท่ีได้วัดจากใบกิจกรรมจะเห็นได้ว่าระหว่างวงจรปฏิบัติการ 4 วงจรปฏิบัติและท าแบบสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน สามารถสรุปเป็นแนวโน้มในการพัฒนาตามสมรรถนะย่อยจากมากไป
น้อยตามล าดับได้ดังนี้ 

สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์เป็นด้านท่ีนักเรียน
สามารถพัฒนาได้มากท่ีสุด โดยนักเรียนส่วนใหญ่ ท่ีผ่านเกณฑ์ (ร้อยละ 90) นักเรียนสามารถอ่านและ
เขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ สามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง เช่น บอกและแสดงจ านวนเงินจากเงินเหรียญ
และธนบัตรชนิดต่าง ๆ โดยบอกเป็นบาทเป็นสตางค์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้หลากหลายวิธีและ
คล่องแคล่วตามล าดับขั้นตอนชัดเจนและมีรายละเอียดสมบูรณ์  และมีนักเรียนบางส่วน ( 2 คน หรือ
ร้อยละ 10 ไม่ผ่านเกณฑ์เพราะนักเรียนสามารถบอกและแสดงจ านวนเงินจากเงินเหรียญและธนบัตร
ชนิดต่าง ๆ โดยบอกเป็นบาทเป็นสตางค์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไม่หลากหลายวิธีและช้าไม่แสดง
ตามล าดับขั้นตอนชัดเจนต้อง พบว่านักเรียนใช้มโนทัศน์เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายไม่ถูกต้อง
และขาดทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
 สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย เป็นด้านท่ีนักเรียนสามารถพัฒนาได้เป็นอันดับ 2  โดยนักเรียนส่วนใหญ่ ท่ีผ่าน
เกณฑ์ (ร้อยละ 75)  ท่ีผ่านเกณฑ์ คือ นักเรียนใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายตัดสินใจ
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น นักเรียนเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินในสถานการณ์
ต่าง ๆ ในชีวิตจริงได้หลากหลายวิธีและคล่องแคล่ว และมีนักเรียนบางส่วน ( 5 คน หรือร้อยละ25) ไม่
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ผ่านเกณฑ์เพราะนักเรียนเปรียบเทียบจ านวนเงินและการแลกเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงได้
ไม่หลากหลายวิธีและช้า พบว่านักเรียนใช้มโนทัศน์เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายไม่ถูกต้องและ
ขาดทักษะการเหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
 สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัยเป็นด้านท่ีนักเรียนสามารถพัฒนาได้
เป็นอันดับ 3  โดยนักเรียนส่วนใหญ่ท่ีผ่านเกณฑ์ (ร้อยละ 75) คือ นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้ง
เช่ือมโยงความรู้และหลักการในสถานการณ์ ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายใน
ชีวิตประจ าวันได้ เช่น อธิบายการแก้ปัญหาการเกิดร้านขายของซ้ า และเลือกซื้อสินค้าเกี่ยวกับเงินใน
ชีวิตจริงด้วยตนเองหรือร่วมกับเพื่อนและครู และมีนักเรียนบางส่วน ( 5 คน หรือร้อยละ25 ) ไม่ผ่าน
เกณฑ์ เพราะนักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และหลักการในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับ
เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ไม่ได้ เช่น อธิบายการแก้ปัญหาโต้แย้งเช่ือมโยง
ความรู้จากกิจกรรมหรือสถานการณ์เกี่ยวกับเงินในชีวิตจริงด้วยตนเองหรือร่วมกับเพื่อนและได้น้อย 
หรือท าไม่ได้และขาดทักษะการเช่ืองโยงทางคณิศาสตร์  
 สมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ เป็นด้านท่ีนักเรียนสามารถพัฒนาได้
ได้เป็นอันดับ 4  โดยนักเรียนส่วนใหญ่  ท่ีผ่านเกณฑ์ (ร้อยละ 65) คือ นักเรียนแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ ใน
ชีวิตประจ าวัน  เช่น การแก้ปัญหาเกี่ยวกับเงินในชีวิตจริงด้วยตนเองหรือร่วมกับผู้อื่นอย่างมุมานะ 
และมีนักเรียนบางส่วน ( 7 คน หรือร้อยละ35) ไม่ผ่านเกณฑ์เพราะนักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์
เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้น้อย
หรือไม่ได้ และไม่สามารถเลือกยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาส าเร็จอย่างมีประสิทธิภาพอธิบายถึง
เหตุผลในการใช้วิธีการดังกล่าวได้เข้าใจชัดเจน 
 สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน เป็นด้านท่ีนักเรียนสามารถ
พัฒนาได้น้อยท่ีสุด โดยนักเรียนส่วนใหญ่ ท่ีผ่านเกณฑ์ (ร้อยละ 65)  คือ นักเรียนสามารถคิดการบวก
ลบคูณหารในใจเพื่อแก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวัน
ได้ในเวลาท่ีก าหนด เช่น การบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ ใน
ชีวิตจริงได้หลากหลายวิธีและคล่องแคล่ว และมีนักเรียนบางส่วน (7คน หรือร้อยละ35) ไม่ผ่านเกณฑ์ 
เพราะนักเรียนสามารถคิดการบวกลบคูณหารในใจเพื่อแก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ในเวลาท่ีก าหนดไม่ได้ พบว่านักเรียนท่องสูตรไม่ได้ หารส้ัน
ไม่เป็น ลบเลขลืมตัวทด 
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อภิปรายผล 
 1. แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริม 
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 3 ควรเป็นอย่างไร 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการ ผู้วิจัยได้ท าการส ารวจและวิเคราะห์ปัญหาท่ี
เกิดขึ้นในช้ันเรียน ท าให้เข้าใจสภาพปัญหาท่ีเกิดขึ้นระหว่างการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียน และได้
ท าการศึกษาค้นคว้าข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการวางแผนและแก้ปัญหา ตลอดจนการ
ออกแบบและสร้างเครื่องมือในการวิจัยโดยผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญ หลังจากนั้น
ผู้วิจัยและผู้สังเกตการณ์การจัดการเรียนรู้จะสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้และบันทึกข้อมูลเพื่อ
สะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัย และน าผลท่ีได้มาปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในวงจร
ปฏิบั ติการถัดไปให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น  จนครบท้ังสามวงจรปฏิบั ติการ สอดค ล้องกับ               
ภัทราพร เกษสังข์ (2559) ท่ีกล่าวว่า การวิจัยปฏิบัติการเป็นการศึกษาค้นคว้าหาวิธีแก้ไขปัญหาอย่าง
เป็นระบบท่ีสอดคล้องกับสภาพการปฏิบัติ โดยการน าไปทดลองปฏิบัติจริง พร้อมท้ังสังเกตและ
สะท้อนผลท่ีได้ด าเนินการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตามวงจรพัฒนาจนบรรลุผลส าเร็จตามท่ีต้องการ 
นอกจากนี้ในมุมมองของการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน จะเป็นแนวทางการพัฒนาการ
ปฏิบัติงานของครู ท้ังนี้การจัดการท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
3 แต่ละขั้นตอนมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ดังต่อไปนี้ 
   ขั้นท่ี 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ในนี้การน าเข้าสู่บทเรียนโดยการน าเสนอจากการใช้วิดีโอ 
ภาพ ข่าว เหตุการณ์ต่าง ๆ จากสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนหรือเกี่ยวข้องกับครอบครัว
และชุมชนของนักเรียนหรือเกมทบทวนความรู้ในเรื่องเนื้อหาและสถานการณ์ในบทเรียนจะช่วยให้
นักเรียนเข้าใจในส่ิงท่ีผู้สอนต้องการจะส่ือสารได้ดียิ่งขึ้น เพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดความ
ท้าทายในบทเรียนท่ีจะเสนอและใช้ค าถามปลายเปิดกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความ คิดเห็นใน
สถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ี ผู้สอนได้ซึ่งสอดคล้องกับ ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา          
(2550, น. 7) กล่าวว่าผู้สอนจะต้องกระตุ้นชักจูงและโน้มน้าวให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและ
สนใจอยากค้นคว้าหาความรู้ผู้สอนอาจใช้วิธีการสนทนาซักถามและทบทวนประสบการณ์เดิมของ
นักเรียนเพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ท่ีจะต้องเรียนรู้อาจใช้ค าถามยั่วยุและท่ีส าคัญจะต้องสร้าง
บรรยากาศให้นักเรียนตอบสนองเช่น การกระตุ้นให้นักเรียนตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็นเพื่อ
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โยงเข้าหาประสบการณ์ใหม่ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และร่วมกันก าหนดขอบข่ายหรือประเด็น
ความรู้ใหม่ 
 ขั้นที่ 2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ในขั้นนี้ผู้สอนควรใช้วิธีการสอนหรือเทคนิควิธีสอนควบคู่กับการ
อธิบายเนื้อหาในใบความรู้ หนังสือเรียน และสถานการณ์ตัวอย่างจากผู้สอน เพื่อให้นักเรียนทุกคนได้
เรียนทุกคนพัฒนาความรู้และกระบวนการเพราะเนื่องจากวัยของนักเรียนของเป็นวัยท่ีไม่ชอบการ
อ่านหนังสือประกอบกับจากสถานการณ์ปัญหาการแพร่ระบาดไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท าให้
นักเรียนหยุดเรียนไม่มีความต่อเนื่องนักเรียนไม่มีสมาธิในการจดจ่อกับงานท่ีเป็นการอ่านไม่ออกและ
คิดเลขไม่คล่อง ครูเป็นผู้น าในการคึกษาวิ เคราะห์ ถ้านักเรียนยังไม่เข้าใจก็ต้องอธิบายเพิ่มเติมให้
ชัดเจน เพื่อเตรียมความพร้อมความรู้ ทักษะและความสนใจ ไปปฏิบัติขั้นกิจกรรม 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นปฏิบัติขั้นนี้เป็นขั้นท่ีนักเรียนระดมความคิดกิจกรรมกลุ่มท่ีเน้นการปฏิบัติจริง
ด้วยการลงมือท าผ่านการใช้อุปกรณ์ ส่ือจ าลอง และส่ือของจริง โดยผู้สอนออกแบบกิจกรรมให้
เช่ือมโยงประสบการณ์เดิมของนักเรียนด้วย สอดคล้องกับ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (2551, น. 10) กล่าวว่าการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงเป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งให้นักเรียนได้ลง
มือท างานนั้นจริง ๆ ได้รับประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติจริงโดยใช้ส่ือส่ิงพิมพ์หรือส่ือรูปธรรมท่ี
สามารถน านักเรียนไปสู่การค้นพบหรือได้ข้อสรุปในการใช้ส่ือรูปธรรมถ้าผู้สอนสอนด้วยตนเองจะใช้
การสาธิตประกอบค าถาม แต่ถ้าให้นักเรียนเรียนด้วยตนเองจะใช้การทดลองโดยนักเรียนด าเนินการ
ทดลองตามกิจกรรมท่ีผู้สอนก าหนดให้นักเรียนท่ีปฏิบัติการทดลองมีโอกาสฝึกใช้ทักษะกระบวนการ
ต่าง ๆ และในการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในการท ากิจกรรมนั้นควรเป็นสถานการณ์ปัญหา
ท่ีสอดคล้องกันในชีวิตประจ าวัน  ซึ่งการใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้นควรไล่ระดับความยากง่าย ตามลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 ลักษณะ                    
ตาม Stein et al. (2000) กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ท้ังหมดไม่ได้ถูกสร้างขึ้นเหมือนกันงานทาง
คณิตศาสตร์ท่ีมีลักษณะแตกต่างกันจะท าให้นักเรียนเกิดระดับการคิดและประเภทของการคิดท่ี
แตกต่างกัน สอดคล้องกับ Cai & Lester (2010) ท่ีกล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถท้าทาย
ความสามารถของนักเรียนอย่างชาญฉลาด จะน าไปสู่การเพิ่มและพัฒนาความเข้าใจของนักเรียน 
รวมท้ังเป็นส่ิงท่ีดึงดูดความสนใจและความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียนและโดยการใช้งานทาง
คณิตศาสตร์นั้นควรฝึกให้นักเรียนได้ท างานในระดับง่ายท่ีมีลักษณะงานแบบท่ีใช้ความรู้ความจ าและ
งานลักษณะแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการแต่ไม่มีการเช่ือมโยงให้คล่องก่อน และควรเพิ่ม
ระดับงานทางคณิตศาสตร์ในระดับสูงต่อไป ซึ่งการน างานทางคณิตศาสตร์มาใช้ในระหว่างการจัดการ
เรียนท่ีเน้นการปฏิบัติจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายและช่วยพัฒนาแนวคิดของ
นักเรียนให้เกิดความหลากหลายยิ่งขึ้น  
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 ขั้นท่ี 4 ขั้นสรุป ขั้นนี้เป็นขั้นท่ีนักเรียนจะต้องน าผลงานท่ีนักเรียนปฏิบัติมาเสนอแนวคิด
หน้าช้ันเรียน จะท าให้การแลกเปล่ียนแนวคิดและเกิดการพัฒนาแนวคิดของนักเรียนได้ โดยในการ
น าเสนอนั้นผู้สอนควรใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเองให้ตรงประเด็นมาก
ยิ่งขึ้นตามท่ีอัมพร ม้าคนอง (2553 ,น. 77) ท่ีว่าการใช้ค าถามของครูมีความส าคัญเป็นอย่างมากต่อ
การคิดและการมีส่วนร่วมของนักเรียนในช้ันเรียน และยังเป็นเครื่องมือในการประเมินความเข้าใจของ
นักเรียนระหว่างการเรียนการสอน บางครั้งเมื่อนักเรียนตอบค าถามไม่ได้หรือคิดไม่ได้ แต่ครูช่วยเหลือ
ด้วยการขี้แนะ หรือตั้งค าถามใหม่ท่ีง่ายกว่าหรือเป็นค าถามท่ีนักเรียนสามารถคิดได้ นักเรียนจะค่อยๆ 
ตอบได้ และอาจน าไปสู่การแก้ปัญหาสุดท้ายท่ีต้องการได้ 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ ขั้นนี้เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปรับปรุง
ผลงานของตนหลังจากการน าเสนอหน้าช้ันเรียน ซึ่งช่วยให้นักเรียนเกิดการน าความคิดเดิมของตนมา
พัฒนาต่อยอดให้ดียิ่งขึ้น และสามารถน าความสามารถท่ีได้จากการปฏิบัติในขั้นกิจกรรมไปใน
สถานการณ์เดิมหรือสถานการณ์ใหม่ได้หลากหลาย สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555 ข) ท่ีกล่าวว่าท่ีนักเรียนมีสวนร่วมในการอภิปรายหรือการเขียน
แลกเปล่ียนความรู้และความคิดเห็นถ่ายทอดประสบการณซึ่งกันและกันยอมรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่นจะช่วยใหนักเรียนเรียนรูคณิตศาสตร์ ได้อย่างมีความหมายเข้าใจได้อย่างกว้างขวาง ลึกซึ้งและ
จดจ าได้นานขึ้น 
 ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล ขั้นนี้เป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรมซึ่งควรมีแนวทางการ
ประเมินผลงานเพียงอย่างเดียวผู้สอนควรวัดผลจากกระบวนการท างานของนักเรียนร่วมด้วย และให้
การประเมินผลท่ีหลากหลาย นอกจากนั้นผู้สอนควรประเมินความรู้และความเข้าใจในเนื้อหา
สาระส าคัญของเรื่องท่ีเรียนด้วย 
 2.พัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันหลังการการจัดการเรียนรู้จัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เร่ืองเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 เมื่อจัดการเรียนรู้นักเรียนพัฒนาการสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันในเรื่องเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายท่ีสอดคล้องกับหลักและวิจัยดังนี้ 
 สมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการท่ีดีขึ้น  
พบว่านักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของ
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน เนื่องจากสามารถใช้ความรู้ ทักษะและการปฏิบัติเรื่องเงินและบันทึก
รายรับรายจ่ายมาใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง เช่น การนับเงิน การแลกเงิน การเปรียบเทียบเงิน การเลือก
ซื้อสินค้าและบริการจากการลงมือปฏิบัติ และนักเรียนบางส่วนไม่สามารถใช้กระบวนการแก้ปัญหา
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ทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง เนื่องจากนักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาไม่ได้ ไม่รู้ว่าจะเริ่มคิด
แก้ปัญหาอย่างไร ซึ่งเป็นฝึกปฏิบัติการท างานทางคณิตศาสตร์ท่ีต้องการเชิงการรู้ในระดับสูงต้องใช้
ความรู้เรื่องต่าง ๆ และประสบการณ์ มาช่วยในการแก้ปัญหาดีขึ้น และน าการแก้ปัญหานั้นมา
น าเสนอหน้าช้ันเรียน ท าให้นักเรียนได้เกิดการเสนอแนวคิดของตนเองภายในกลุ่มและแลกเปล่ียน
เรียนรู้กันในช้ันเรียน ท าให้เกิดการเรียนรู้ด้วยแนวคิดท่ีหลากหลายเพิ่มขึ้น ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียน
สามารถปรับเปล่ียนแนวคิดตามสถานการณ์ แล้วเลือกและน าไปใช้ให้ตรงกับสถานการณ์หรือเงื่อนไข
ท่ีก าหนดได้ดีขึ้นตามท่ี NCTM (2014) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เป็น
การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีสวนร่วมในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง สามารถสร้างองค์ความรู้และค้นหา
วิธีการในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย และช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้เกิดการอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน
สอดคล้องวรรณิสา เมืองโคตรและณัชชา กมล (2560) นักเรียนท่ีผ่านการจัดการเรียนรู้ด้วยงานทาง
คณิตศาสตร์สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาได้ถูกต้อง ชัดเจน พร้อมท้ังสามารถอธิบาย
ความสัมพันธ์ของเงื่อนไขท่ีก าหนดให้ในสถานการณ์ปัญหาได้ ส่วนการวางแผนในการแก้ปัญหา 
นักเรียนสามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องเหมาะสม และสอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหา
ดังกล่าว และสามารถด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ พร้อมท้ังสรุปค าตอบได้ถูกต้องครบถ้วน 
 สมรรถนะท่ี 2 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการท่ีดีขึ้น เนื่องจากสามารถใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย หาข้อสรุปในระดับท่ีสามารถเลือกใช้แนวทางในการน าความรู้เรื่อง
เงินและบันทึกรายรับรายจ่ายท่ีได้จากการเรียนรู้มาตัดสินใจปรับใช้ให้เหมาะกับสถานการณ์ท่ี
เปล่ียนไปได้ในขั้นปฏิบัติและยังสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ เช่น ไปเลือกซื้อสินค้าและบริการ
ในสถานการณ์ใหม่ได้ถูกต้องจากขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้  แต่นักเรียนยังอธิบายเหตุผลว่า
ใช้ข้อมูลส่วนใดในการตัดสินใจ โดยครูต้องใช้ค าถามกระตุ้นคิดและเป็นค าถามปลายเปิดหรือค าถาม
น าทางเพื่อให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดของตนเอง สอดคล้องกับ กษมา เกิดประสงค์ (2560) กล่าวว่า
การพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ด้านการให้เหตุผลของเน้นการใช้ค าถามกระตุ้นการคิด การให้
เหตุผลของนักเรียน ช่วยท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ว่าท าไมจึงเป็นเช่นนั้นและยังเป็นประโยชน์ต่อตัว
นักเรียนเองท่ีท าให้ทราบข้อบกพร่องของตนเองว่า มีประเด็นใดบ้างท่ียังไม่เข้าใจ อีกท้ังยังต้อง
ออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง
สมเหตุสมผลตามวัย สอดคล้องกับ นิราวรรณ หมู่ธรรมไชยและณัชชา กมล (2560) กล่าวว่างานทาง
คณิตศาสตร์ออกแบบโดยครูผู้สอนลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์เน้นให้นักเรียนให้เหตุผลเพื่อ
อธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการหาข้อสรุปหรือค าตอบของงานทางคณิตศาสตร์      
 สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์ นักเรียนส่วนใหญ่
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มีพัฒนาการท่ีดีขึ้น พบว่านักเรียนสามารถอ่านและเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ สามารถ
ส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
ถูกต้องจากลงมือปฏิบัติ และขั้นสรุปจากการได้น าเสนอและอภิปราย สามารถออกมาเขียนบน
กระดานได้อย่างเป็นล าดับข้ันตอนทางคณิตศาสตร์ หรือสามารถออกมาพูดอธิบายแนวคิดของกลุ่มให้
เพื่อนเข้าใจได้ จากวงจรปฏิบัติการแรกนักเรียนจะนั่งเงียบๆ ไม่กล้าท่ีจะพูดคุยกันเพราะกลัวที่จะตอบ
ผิดหรือคิดว่าตนเองนั้นเรียนไม่เก่งวิชาคณิตศาสตร์ จึงให้เพื่อนท่ีเรียนดีกว่าคิดแก้ปัญหาเอง ซึ่ง
หลังจากท่ีครูใช้ค าถามกระตุ้นการคิดของนักเรียนเพื่อให้นักเรียนได้แสดงความคิดของตนเองออกมา 
โดยเลือกใช้ค าถามท่ีท้าทายความคิดของนักเรียน ท้ังท่ีเป็นระดับง่ายและยากตามความเหมาะสมของ
ความรู้ความสามารถของนักเรียนแต่ละคน สอดคล้องกับอัมพร ม้าคนอง (2553 , น. 50) ท่ีกล่าวว่า
การให้นักเรียนได้อธิบายช้ีแจงความรู้ท่ีได้รับจะช่วยให้นักเรียนได้ทบทวนการท างานเพื่อสะท้อน
ความคิดของตน และท่ีส าคัญคือ นักเรียนจะได้สรุปหรือตัดสินความถูกต้องของส่ิงต่าง ๆ ด้วยตนเอง
มากกว่าท่ีจะเช่ือตามท่ีครูบอกหรือตามท่ีหนังสือเขียนไว้และสอดคล้องกับ Mumme and 
Shepherd (1993 pp. 9-11) ท่ีกล่าวว่าการให้โอกาสนักเรียนได้เขียนส่ือสารแนวคิดและฝึกเขียน
แสดงแนวคิดของตนเอง เป็นการส่งเสริมความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียน
ของนักเรียน และยังท าให้นักเรียนเห็นว่าการเขียนเป็นส่วนส าคัญของการด าเนินการทางคณิตศาสตร์  
 สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการท่ีดี
ขึ้น พบว่านักเรียนสามารถอธิบายความรู้และหลักการเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายเช่ือมโยงกับ
ปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตประจ าวันได้จากขั้นปฏิบัติ และขั้นสรุปท่ีให้นักเรียน
อธิบายการเลือกซื้อสินค้าและบริการในราคาถูกได้ และนักเรียนบางส่วนไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้
คณิตศาสตร์เดิมกับความรู้คณิตศาสตร์ใหม่ได้ใหม่ เนื่องจากนักเรียนเรียนแล้วลืมและประสบการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันในระดับช้ันประถมศึกษายังมีน้อย ครูก็ช่วยให้นักเรียนศึกษาวิเคราะห์อย่างมีคุณภาพ 
โดยอาจจะท าใบสรุปความรู้ สมุดเล่มเล็ก หนังสือมีชีวิต เป็นต้น เพื่อให้นักเรียนได้มีความรู้พื้นฐาน
สอดคล้อง ศอภิญญา ทัศละมัย, อังกูร หวังวงศ์ชัยและวิราวรรณ ชินวิริยสิทธิ์ (2559) ครูควรมีการ
ทบทวนความรู้ในบทเรียนหลังเรียนจบบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ทุกครั้ง ซึ่งครูผู้สอนอาจจัดท าบทเรียนใน
รูปของสื่อมัลติมีเดียเพื่อให้นักเรียนได้ทบทวนบทเรียนได้ทุกทีทุกเวลาเพื่อแนวทางในการพัฒนา
ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ให้เป็นไปในทางท่ีดีขึ้น 
 สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน นักเรียนส่วนใหญ่ไม่เกิด
การพัฒนาด้านนี้เนื่องจากนักเรียนส่วนใหญ่มีมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ท่ีคลาดเคล่ือน ซึ่งอาจเป็นผล
มาจากพื้นฐานความรู้การบวก การลบ การคูณ และการหาร และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนท่ี

https://www.google.com/search?client=avast-a-1&sxsrf=ALiCzsa6uEH7Apa_dyUZEi9T8URpg8f-Hw:1654120096963&q=%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B8%A2&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwj_-63GnY34AhX78zgGHVW2CBsQkeECKAB6BAgBEDc
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ไม่ชอบแสดงแนวคิดของตนเองมักเรียนรู้โดยเป็นผู้ตามมากกว่าผู้น า ไม่ลองพยายามท ากิจกรรมด้วย
ตนเองและขอค าแนะน าจากผู้สอนหรือเพื่อนกลุ่มเก่ง ผู้สอนควรใช้ค าถามกระตุ้นนักเรียนรายบุคคล
เพื่อให้นักเรียนได้แสดงออกทางความคิดทันที นอกจากนี้พบว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถแสดง
แนวคิดผ่านการตอบค าถามผ่านการพูดและการเขียนได้อย่างหลากหลายข้ึน เนื่องจากนักเรียนได้ท า
กิจกรรมกลุ่มท่ีมีสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง โดยผู้สอนให้ค าแนะน าด้วยค าถาม
ปลายเปิดผู้สอนควรใช้งานทางคณิตศาสตร์กระตุ้นนักเรียนรายบุคคลเพื่อให้นักเรียนได้แสดงออกทาง
ความคิด ท าให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนแนวคิดกันในกลุ่มตามท่ี นภัสสร แก้วมีชัยและสิรินภา กิจ
เกื้อกูล (2563) ได้กล่าวว่า นักเรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มท่ีมีสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง 
โดยผู้สอนให้ค าแนะน าด้วยค าถามปลายเปิด ท าให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนแนวคิดกันในกลุ่ม ท าให้
นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถด้านความคิดคล่องมากขึ้นและตามท่ี Henningsen and Stein 
(1997) ได้กล่าวว่างานทางคณิตศาสตร์จะช่วยกระตุ้นการเข้าร่วมในการแสดงแนวคิดและทักษะ
เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ น าไปสู่การพัฒนาความเข้าใจและพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน
 ดังนั้น ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่ อพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันนั้นควรเน้นพัฒนานักเรียนมีความเข้าใจความรู้พื้นฐานของวิชาคณิตศาสตร์ ทักษะบวน
การทางคณิตศาสตร์ และทัศนคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ รวมท้ังประสบการณ์เดิมของนักเรียน จะท าให้
นักเรียนมีเหตุผลในการตัดสินใจ และสามารถน าไปใช้การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันอย่างมี
ประสิทธิภาพสอดคล้องกับกษมา เกิดประสงค์ (2560) ท่ีกล่าวว่าพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ให้
มีประสิทธิภาพนั้นควรเน้นให้นักเรียนมีความเข้าใจเชิงมโนทัศน์ (Conceptual understanding) จน
เกิดความช านาญในการปฏิบัติการ และสามารถปรับเปล่ียนและใช้เหตุผลในการตัดสินใจรวมท้ัง
สามารถใช้กลวิธีและเทคนิคต่าง ๆ ในการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
   1.1 การจัดการเรียนรู้ ท่ี เน้นการปฏิบัติ เสริมสร้างสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนี้ สามารถพัฒนานักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลางถึงเก่ง เนื่องจาก
นักเรียนกลุ่มนี้จะสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้หรือน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีครู
ก าหนดให้ได้ ดีกว่านักเรียนกลุ่มอ่อน ดังนั้นหากครูผู้สอนน าไปประยุกต์ใช้ในการสอนคณิตศาสตร์ใน
ห้องท่ีมีนักเรียนกลุ่มอ่อนค่อนข้างมากกว่ากลุ่มเก่งและปานกลาง ควรให้เวลาในการจัดกิจกรรม
เพิ่มขึ้นหรืออาจต้องติดตามผลนักเรียนเป็นรายบุคคล เพราะนักเรียนกลุ่มอ่อนจะใช้เวลาในการพัฒนา
พัฒนาตนเองให้เกิดสมรรถนะทางคณิตศาสตร์นานกว่าท้ังสองกลุ่ม 
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   1.2 ผู้สอนควรออกแบบสถานการณ์ปัญหาตามลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ท้ัง 4 
ลักษณะในงานทางคณิตศาสตร์ภายใต้สถานการณ์ปัญหาเดียวกันหรือบริบทเดียวกัน และช่วยให้
นักเรียนได้น าแนวคิดท่ีได้จากงานท่ีใช้ความรู้ความจ าและงานท่ีใช้ขั้นตอนไปต่อยอดทางสมรรถนะ
ทางคณิตศาสตร์ในการท างานท่ีซับซ้อน เช่น งานในระดับท่ีมีความเช่ือมโยงในชีวิตจริงท่ีต้องน า
ความรู้หรือประสบการณ์ด้านอื่น ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา 
   1.3 การออกแบบงานทางคณิตศาสตร์นั้นควรค านึงความสอดคล้องของงานกับ
ประสบการณ์เดิมของนักเรียน รวมถึงสอดคล้องกับบริบทในชีวิตประจ าวันของนักเรียน เพื่อนักเรียน
ได้น าความรู้จากประสบการณ์เดิมมาใช้ในการพัฒนาความคิดระหว่างการท ากิจกรรม  
 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป  
    2.1 ควรวิจัยและพัฒนางานทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาคณิตศาสตร์แต่ละ
เนื้อหาและเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 
    2.2 ควรวิจยัและพัฒนาชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองท่ีส่งเสริมทักษะการคิดค านวณอย่าง
คล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิต 
ประจ าวัน ในสถานการณ์การแพร่ระบาดไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) เนื่องจากเป็นสมรรถนะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีส าคัญในระดับช้ันท่ีสูงขั้น 
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ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองที่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย การค้นคว้าอิสระ  เรื่องการจัดการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ท๋ีส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
เรื่อง เงินเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีรายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
ดังนี้ 

1. ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
รองศาสตราจารย์ดร.จักรกฤษ กล่ินเอี่ยม    
อาจารย์ประจ าภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2. ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์/คณิตศาสตร์ศึกษา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร. วิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล 
อาจารย์ประจ าภาคการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

3. ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา 
  นางรัตนา แซ่โก 

ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โรงเรียนบ้านดงขวาง จังหวัดเพชบูรณ์ 
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ภาคนวก ข ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้งาน

ทางคณิตศาสตร์ที๋ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับ

รายจ่าย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ตาราง 21 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดยใช้
งานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับ
รายจ่าย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ผลการประเมิน 

แผนท่ี 
1 

แผนท่ี 
2 

แผนท่ี 
3 

แผนท่ี 
4 x  

. .S D

 

ระดับ
ความ
เหมาะสม 

1. ด้านสาระส าคัญ 

1.1 สอดคล้องกับเรื่องท่ีสอน 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระส าคัญใน
ลักษณะของความคิดรวบ
ยอดหรือแก่นของความรู้ท่ี
ส าคัญ 

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย  5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู ้

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.2 ชัดเจน น าไปสู่การจัด
กิจกรรมการเรียนรูไ้ด้ 

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.3 ชัดเจน น าไปสู่การ
วัดผลและประเมินผลการ
เรียนรู้ได้ 

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย  5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ผลการประเมิน 

แผนท่ี 
1 

แผนท่ี 
2 

แผนท่ี 
3 

แผนท่ี 
4 x  

. .S D

 

ระดับ
ความ
เหมาะสม 

3. ด้านสาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับ
สาระส าคัญ  

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 
มากท่ีสุด 

3.2 เขียนสาระการเรียนรู้ใน
ลักษณะของการขยาย
รายละเอียดของสาระส าคัญ 

5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.3 มีปริมาณและความ
ลึกซึ้งเหมาะสมกับระดับช้ัน
ของนักเรียน 

4.67 5.00 4.67 4.67 4.78 0.45 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย 4.93 0.27 มากท่ีสุด 
4. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.1กิจกรรมมีข้ันตอนถูกต้อง
เหมาะสม 

4.67 5.00 5.00 4.67 4.89 0.39 มากท่ีสุด 

4.2กิจกรรมเหมาะสมกับ
เวลา 

4.67 5.00 4.67 4.67 4.78 0.45 มากท่ีสุด 

4.3กิจกรรมเหมาะสมกับวัย
ของนักเรียน 

4.67 5.00 4.67 4.67 4.78 0.45 มากท่ีสุด 

4.4 นักเรียนได้ปฏิสัมพันธ์
กับครูและเพื่อน 

4.67 5.00 4.67 4.67 4.78 0.45 มาก 

4.5ส่งเสริมให้นักเรียนได้
ปฏิบัติจริง 

4.67 5.00 4.67 4.67 4.78 0.45 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย  4.80 0.40 มากท่ีสุด 
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ตาราง 21 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น  ผลการประเมิน 

แผนท่ี 
1 

แผนท่ี 
2 

แผนท่ี 
3 

แผนท่ี 
4 x  

. .S D

 

ระดับ
ความ
เหมาะสม 

5. ด้านสื่อ 
5.1 สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนรู ้

4.67 5.00 5.00 4.67 4.89 0.39 มากท่ีสุด 

5.2 เร้าความสนใจของ
นักเรียน 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 0.49 มากท่ีสุด 

5.3 เสริมสร้างส่งเสริม
สมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

4.67 5.00 
 

4.67 4.67 4.78 0.45 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ย 4.78
  

0.42 มากท่ีสุด 

6. ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

4.67 
 

5.00 
 

5.00 5.00 5.00 0.29 มากท่ีสุด 

6.2 วิธีการและเครื่องมือ
วัดผลเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.67 4.67 
 

4.67 5.00 4.78 0.45 มากท่ีสุด 

6.3 เกณฑ์การประเมินผล
การเรียนรู้มีความชัดเจน 

4.67 
 

4.67 4.67 4.67 4.67 0.49 มากท่ีสุด 

  4.81 0.40 มากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยของทุกด้าน  4.89 0.20 มากท่ีสุด 
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ภาคผนวก  ค ผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 
 
ตาราง 22 แสดงผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดแบบทดสอบวัดสมรรถนะ
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 

ข้อสอบ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
จากตารางท่ี 22 พบว่า ค่า IOC มากกว่า 0.6 ขึ้นไป ถือว่าแบบทดสอบวัดแบบทดสอบวัด

สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย มีความตรงเชิงเนื้อหาท่ี
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้สามารถน าไปใช้ได้ 
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ภาคผนวก ง เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ท๋ีส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย  
 2. ใบกิจกรรม 
 3. แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
 4. แบบทดสอบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3    ภาคเรียนที่ 2     ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย           เวลาเรียน 16 ชั่วโมง 
เร่ือง โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน       เวลาเรียน 4 ชั่วโมง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
    มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด
และน าไปใช้ 
 ตัวชี้วัด 

ค 2.1 ป.3/1แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
1. สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

สมรรถนที่ 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง 
คณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 
 สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจใน
ความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์ 
 สมรรถนที่ 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะ (C) 
 การแก้ปัญหาเกี่ยวกับเงินในชีวิตจริงด้วยตนเองหรือร่วมกับผู้อื่นอย่างมุมานะ 
 3.1 นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวก เกี่ยวกับจ านวนเงินได้ (K) 
 3.2 นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการลบ เกี่ยวกับจ านวนเงินได้ (K) 
 3.3 นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการคูณ เกี่ยวกับจ านวนเงินได้ (K) 
 3.4 นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการหาร เกี่ยวกับจ านวนเงินได้ (K) 
 3.5 นักเรียนสามารถแก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน (P/S) 
 3.6 นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และหลักการของเงินและบันทึกรายรับ
รายจ่ายในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องชีวิตประจ าวันได้ (P/S) 
 3.7 นักเรียนสามารถส่ือสารบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของ
ตนเอง โดยใช้ส่ือของจริง รูปภาพ แผนภาพ ภาษา หรือสัญลักษณ์ (P/S) 
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 3.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบ (A) 
           3.9 นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการท ากิจกรรม (A) 

3. สาระส าคัญ 
- การแก้โจทย์ปัญหาท าได้โดยอ่านท าความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา หาค าตอบ และ 

ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบซึ่งในการแก้โจทย์ปัญหาอาจใช้ความรู้ เรื่องการบวก 
การลบ  
การคูณ หรือการหารเกี่ยวกับเงิน 

 
4. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
- โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ และหารเกี่ยวกับจ านวนเงนิ 

1) แม่ซื้อปลา 245.75 บาท และซื้อกุ้ง 380.50 บาท แม่ต้องจ่ายเงินเท่าไร 
2) แม่ซื้อผลไม้ 240.50 บาท จ่ายเงินด้วยธนบัตร 500 บาทแม่จะได้รับเงินทอนเท่าไร 
3) แม่ซื้อน้ าปลา ราคาขวดละ 23.50 บาท ซื้อ 8 ขวดแม่ต้องจ่ายเงินเท่าไร 
4) พ่อแบ่งเงิน 326.25 บาท ให้ลูก 5 คน คนละเท่าๆ กัน ลูกจะได้เงินคนละเท่าไร 

5. งานทางคณิตศาสตร์ 

กิจกรรมผู้ประกอบการร้านขายของช า  

(งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์

มาใช้ในการแก้ปัญหา) 

7.กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ( 30 นาท)ี 
ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้คลิป  https://www.youtube.com/watch?v=D1O105U7Kpo 

“ช่ืนชม! แม่ค้าตัวน้อยไลฟ์ขายของอย่างเทพ | ข่าวช่อง 8 | 21 ก.ย. 64”  
ครูใช้ค าถามว่า นักเรียนเคยไปซื้อห้างสรรพสินค้าหรือไม่  

        บ้านใครเป็นร้านขายของและได้ทอนเงินช่วยพ่อกับแม่ไหม 
ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ( 30 นาที ) 
1.ครูและนักเรียนร่วมกนัสนทนา โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ในหนังสือเรียนดังนี้ เช่น 

การเขียนแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวก การลบ ว่าสามารถท าได้ในท านองเดียวกัน และ
ทบทวนการแก้โจทย์ปัญหาว่าต้องอ่านท าความเข้าใจโจทย์ วิเคราะห์ว่าโจทย์ถามอะไร โจทย์บอก

https://www.youtube.com/watch?v=D1O105U7Kpo
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อะไร และหาค าตอบได้อย่างไร โดยการวางแผนแก้ปัญหา แล้วหาค าตอบ สุดท้ายต้องตรวจสอบความ
สมเหตุสมผลของค าตอบจากนั้น 

2. ครูยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาการบวกเกี่ยวกับจ านวนเงนิ แล้วให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์
โจทย์ว่าโจทย์ถามอะไร โจทย์บอกอะไร และจะหาค าตอบได้อย่างไร แล้วให้ช่วยกันเขียนแสดงวิธีหา
ค าตอบได้ดังนี้ 

แม่ซื้อปลา 245.75 บาท และซื้อกุ้ง 380.50 บาท แม่ต้องจ่ายเงินเท่าไร 
   วิธีท า    บาท        สตางค์ 

แม่ซื้อปลา   245   75 
ซื้อกุ้ง    380   50  
แม่ต้องจ่ายเงิน   625           125 
หรือ    626   25 
ตอบ  แม่ต้องจ่ายเงิน ๖๒๖ บาท ๒๕ สตางค์ 
3.ครูให้นักเรียนท าใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหาการบวกและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 
4. ครูยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาการลบเกี่ยวกับจ านวนเงิน แล้วให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์

โจทย์ว่าโจทย์ถามอะไร โจทย์บอกอะไร และจะหาค าตอบได้อย่างไร แล้วให้ช่วยกันเขียนแสดงวิธีหา
ค าตอบได้ดังนี้ 

 แม่ซื้อผลไม้ 240.50 บาท จ่ายเงินด้วยธนบัตร 500 บาท แม่จะได้รับเงินทอนเท่าไร 
   วิธีท า    บาท        สตางค์ 
       499  100 

แม่จ่ายเงินด้วยธนบัตร 500   00 
แม่ซื้อผลไม้   240   50  
แม่จะได้รับเงินทอน 259       50 

 

ตอบ  แม่จะได้รับเงินทอน ๒๕๙ บาท ๕๐ สตางค์ 
5. ครูให้นักเรียนท าใบงานท่ี 2 โจทย์ปัญหาการลบและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นศึกษาวิเคราะห์ ต่อ ( 60 นาที ) 
1. ครูยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาการคูณเกี่ยวกับเงินแล้วให้นักเรียนร่วมกันอ่านโจทย์และ

วิเคราะห์ว่า โจทย์ถามอะไร และโจทย์บอกอะไร โดยครูติดบัตรค า โจทย์ถามและโจทย์

+ 

− 
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บอกบนกระดาน และให้นักเรียนช่วยกันเขียนส่วนท่ีโจทย์ถามและส่วนท่ีโจทย์บอกบน
กระดาน ดังนี ้

แม่ซื้อน้ าปลา ราคาขวดละ 23.50 บาท ซื้อ 8 ขวดแม่ต้องจ่ายเงินเท่าไร 
 

แม่ต้องจ่ายเงินเท่าไร 
 

แม่ซื้อน้ าปลาราคาขวดละ 23.50 บาท ซื้อ 8 ขวด 
2. ครูถามนักเรียนว่า จะหาค าตอบได้อย่างไร เพราะเหตุใด นักเรียนควรตอบได้ว่า  
หาค าตอบได้โดยการคูณ เพราะแม่ซื้อน้ าปลา 8 ขวด ราคาขวดละ 23.50 บาท  
จะหาจ านวนเงินท้ังหมดได้จากน าจ านวนท้ังสองจ านวนมาคูณกัน  
3. ครูและนักเรียนช่วยกันเขียนแสดงวิธีหาค าตอบ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 

4. ครูอธิบายการหาผลคูณเกี่ยวกับจ านวนเงินเพิ่มเติม ดังนี้  
เขียนหน่วยบาทและสตางค์ เขียนตัวเลขแสดงจ านวนเงนิให้ตรงกับหน่วยบาทและหน่วย

สตางค์คูณในหน่วยสตางค์ก่อน แล้วจึงคูณในหน่วยบาท เขียนผลคูณท่ีได้ให้ตรงกับหน่วยบาทและ
สตางค์ ถ้าผลคูณในหน่วยสตางค์สามารถเปล่ียนเป็นหน่วยบาทได้ให้เปล่ียนหน่วยแล้วน าไปรวมกับผล
คูณในหน่วยบาท นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ โดยพิจารณาว่า ถ้าน้ าปลา 

ราคาขวดละ 20 บาท ซื้อ 8 ขวด จ่ายเงิน 8 × 20 = 160 บาท แต่น้ าปลาแต่ละขวดราคา
มากกว่า 20 บาท แม่จึงต้องจ่ายเงินมากกว่า 160 บาท  
ดังนั้น 188 บาท จึงเป็นค าตอบท่ีสมเหตุสมผล 
5. ครูให้นักเรียนท าใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหาการคูณและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

6. ยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาการหารเกี่ยวกับเงินแล้วให้นักเรียนร่วมกนัอ่านโจทย์และ

วิเคราะห์ว่า โจทย์ถามอะไร และโจทย์บอกอะไร โดยครูติดบัตรค า โจทย์ถามและโจทย์

บอกบนกระดาน และให้นักเรียนช่วยกันเขียนส่วนท่ีโจทย์ถามและส่วนท่ีโจทย์บอกบน

กระดาน ดังนี ้

 

โจทย์ถาม  

โจทย์บอก  
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พ่อแบ่งเงิน 326.25 บาท ให้ลูก 5 คน คนละเท่าๆ กัน ลูกจะได้เงินคนละเท่าไร 

 

ลูกจะได้เงินคนละเท่าไร 

พ่อแบ่งเงิน 326.25 บาท ให้ลูก 5 คน คนละเท่าๆ กัน 

7. ครูถามนักเรียนว่า จะหาค าตอบได้อย่างไร เพราะเหตุใด นักเรียนควรตอบได้ว่า หา

ค าตอบได้โดยการหารเพราะ เป็นการแบ่งเงิน 326.25 บาท ให้ลูก 5 คน คนละเท่า ๆ 

กัน หาจ านวนเงินของแต่ละคนได้จากน าจ านวนท้ังสองจ านวนมาหารกัน ครูและ

นักเรียนช่วยกันเขียนแสดงวิธีหาค าตอบ ดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. นักเรียนร่วมกนัสรุปเกี่ยวกับการเขียนแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการหาร 

เกี่ยวกับจ านวนเงิน ดังนี ้

เขียนหน่วยบาทและหน่วยสตางค์ เขียนตัวเลขแสดงจ านวนเงินให้ตรงกับหน่วยบาทและ

หน่วยสตางค์ เขียนเครื่องหมายหารส้ัน หารจ านวนเงินในหนว่ยบาทก่อน ถ้ามีเศษให้เปล่ียนหน่วย

เป็นสตางค์แล้วน าไปรวมกับตัวตั้งในหน่วยสตางค์ หารจ านวนเงินในหน่วยสตางค์ เขียนผลหารท่ีได้ให้

ตรงกับหน่วยบาทและหน่วยสตางค์  

9. นักเรียนตรวจค าตอบโดยน าผลหารคูณกับตัวหารเท่ากับตัวตั้ง จะได้ 65.25 บาท คูณ 5 

เท่ากับ 326.25 บาทหรืออาจให้นักเรียนตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ เช่น

ถ้าพ่อมีเงิน 500 บาท ให้ลูก 5 คน คนละเท่า ๆ กัน จะได้คนละ 100 บาท แต่พ่อมีเงิน

น้อยกว่า 500 บาทลูกแต่ละคนจึงควรได้เงินน้อยกว่า 100 บาท  

ดังนั้น 65.25 บาท จึงเป็นค าตอบท่ีสมเหตุสมผล 

10. นักเรียนท าใบงานท่ี 4 โจทย์ปัญหาการหารและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

 

โจทย์ถาม  

โจทย์บอก  



 

 

140 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นปฏิบัติ ( 60 นาที ) 
นักเรียนแบ่งกลุ่มท าใบกิจกรรม ผู้ประกอบการร้านขายของช า(งานทางคณิตศาสตร์แบบการ

ใช้ความคิดขั้นสูง) 
ชั่วโมงที่ 4 

ขั้นสรุป ( 20 นาที  ) 

1. นักเรียนร่วมกนัน าเสนอ ใบกิจกรรม ผู้ประกอบการร้านขายของช า(งานทางคณิตศาสตร์

แบบการใช้ความคิดขั้นสูง) ท่ีได้จากการปฏิบัติร่วมกันอภิปราย จากการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยปฏิบัติจริงเป็นการแลกเปล่ียนใบกิจกรรมท่ีมีความแตกต่างกันหรือวิธีการท่ี

สามารถปฏิบัติได้ชัดเจนถูกต้องและแม่นย า โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มเสนอความคิด ท่ีมี

ประเด็นแตกต่างกันจากใบกิจกรรม ผู้ประกอบการร้านขายของช า (งานทางคณิตศาสตร์

แบบการใช้ความคิดขั้นสูง) 

2. นักเรียนท่ีเขียนแตกต่างจากกลุ่มอื่นอื่นมาน าเสนอด้วย เพื่อให้นักเรียนได้เห็นแนวคิด

ข้อดี ข้อเสีย ของการเป็นผู้ประกอบการร้านขายของช า ครูและนักเรียนร่วมกัน

ตรวจสอบความถูกต้อง  

ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้  ( 30 นาที  ) 

1. นักเรียนแต่ละคู่ปรับปรุงและแก้ไขใบกิจกรรมของตนเองท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอ

ของเพื่อนในช้ันเรียน  

2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนกลุ่มท่ีมีข้อผิดพลาด มีข้อสงสัย ได้ชักถามในพัฒนาใบกิจกรรม

ของตนเองดียิ่งขึ้นเพื่อสามารถปฏิบัติได้ชัดเจนถูกต้องและแม่นย า 

3. ครูถามนักเรียนว่านักเรียนน าใบกิจกรรม ผู้ประกอบการร้านขายของช า (งานทาง

คณิตศาสตร์แบบการใช้ความคิดขั้นสูง) ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร หรือ

นักเรียนเคยเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวันหรือไม ่

ขั้นการประเมินผล  ( 10 นาที  ) 

1.นักเรียนและครูร่วมกนัตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของใบกิจกรรม

ผู้ประกอบการร้านขายของช า 

2. ครูให้คะแนนและประเมินผลจากใบกิจกรรมของนักเรียน โดยมีการสัมภาษณ์เพิ่มเติมจาก

ใบกิจกรรมผู้ประกอบการร้านขายของช า 
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8. สื่อการเรียนรู้ 
ใบงานท่ี 1 โจทย์ปัญหาการบวก 

 ใบงานท่ี 2 โจทย์ปัญหาการลบ 

ใบงานท่ี 3 โจทย์ปัญหาการคูณ 

ใบงานท่ี 4 โจทย์ปัญหาการหาร 

ใบกิจกรรม ผู้ประกอบการร้านขายของช า(งานทางคณิตศาสตร์แบบการใช้ความคิดขั้นสูง) 
โบวชัวร์ 

9. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การ
ประเมนิ 

การประเมนิระหว่างเรียน    

นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหาการบวก เกี่ยวกับ
จ านวนเงนิได้(K) 

ตรวจใบงานที ่1 
โจทย์ปัญหาการบวก 

ใบกิจกรรมที่ 1 
และแบบ
ประเมินใบ
กิจกรรมที ่1 

ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อย 60% ข้ึนไป 

นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหาการลบ เกี่ยวกับ
จ านวนเงนิได้(K) 

ตรวจใบงานที ่2โจทย์
ปัญหาการลบ 

ใบกิจกรรมที่ 2 
และแบบ
ประเมินใบ
กิจกรรมที ่2 

ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อย 60% ข้ึนไป 

นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหาการคูณ เกี่ยวกับ
จ านวนเงนิได้(K) 

ตรวจใบงานที ่3 
โจทย์ปัญหาการคูณ 

ใบกิจกรรมที่ 3 
และแบบ
ประเมินใบ
กิจกรรมที ่3 

ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อย 60% ข้ึนไป 

นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหาการหาร เกี่ยวกับ
จ านวนเงนิได้(K) 

ตรวจใบงานที ่4 
โจทย์ปัญหาการหาร 

ใบกิจกรรมที่ 4 
และแบบ
ประเมินใบ
กิจกรรมที ่4 
 
 
 

ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อย 60% ข้ึนไป 
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จุดประสงค์ วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การ
ประเมนิ 

แก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับ
เงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของสถานการณ์
ในชีวิตประจ าวนั (P/S) 

ตรวจใบกิจกรรม
ผู้ประกอบการรา้น
ขายของช า 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
นักเรียน 
ใบกิจกรรม 

ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อย 60% ข้ึนไป 

นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้ง
เชื่อมโยงความรู้และหลักการใน
สถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกับเงินและ
บันทึกรายรับรายจา่ยใน
ชีวิตประจ าวันได้ (P/S) 

ตรวจใบกิจกรรม 
ผู้ประกอบการรา้น
ขายของช า(งานทาง
คณิตศาสตร์แบบการ
ใช้ความคิดข้ันสูง)และ
การน าเสนอ 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
นักเรียน 
ใบกิจกรรม 

ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อย 70% ข้ึนไป 

นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ (A)  สังเกตพฤติกรรม  แบบสังเกต
พฤติกรรม
นักเรียน 
 

ผ่านเกณฑ์ระดับ
ดีข้ึนไป 

นักเรียนมคีวามมุง่มั่นในการท า
กิจกรรม (A) 

สังเกตพฤติกรรม  แบบสังเกต
พฤติกรรม
นักเรียน 

ผ่านเกณฑ์ระดับ
ดีข้ึนไป 

การประเมนิหลังเรียน    

สมรรถนที ่1 แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันที่เหมาะสมกับวัย
โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้ 

ตรวจใบกิจกรรม 
ผู้ประกอบการรา้น
ขายของช า(งานทาง
คณิตศาสตร์แบบการ
ใช้ความคิดข้ันสูง) 

แบบประเมิน
สมรรถนะ 

ผ่านเกณฑ์ระดับ 
ปานกลาง ข้ึนไป 

สมรรถนที ่4 อธิบายความรู้และ
หลักการทางคณิตศาสตรท์ี่
เชื่อมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่ตนเองพบในชีวิตจริงได้
อย่างมีเหตุผลตามวัย 

ตรวจใบกิจกรรม 
ผู้ประกอบการรา้น
ขายของช า(งานทาง
คณิตศาสตร์แบบการ
ใช้ความคิดข้ันสูง) 
 

แบบประเมิน
สมรรถนะ 

ผ่านเกณฑ์ระดับ 
ปานกลาง ข้ึนไป 
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จุดประสงค์ วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การ
ประเมนิ 

สมรรถนะที่ 3 
ใช้ศพัทส์ัญลักษณ์แผนภูมิ 
แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อสื่อสาร
ให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเอง
ได้อย่างหลากหลายและเหมาะสม
กับวัยเนื้อหาและสถานการณ์   
 

ตรวจใบกิจกรรม 
ผู้ประกอบการรา้น
ขายของช า(งานทาง
คณิตศาสตร์แบบการ
ใช้ความคิดข้ันสูง) 

แบบประเมิน
สมรรถนะ 

ผ่านเกณฑ์ระดับ 
ปานกลาง ข้ึนไป 
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แบบบันทึกคะแนน 

ค าช้ีแจง  ให้กรอกคะแนนความถูกต้องของการท าใบงาน 

ใบงานท่ี.....................................เรื่อง..................................................................................... 

เลขท่ี คะแนนท่ีได้ (คะแนนเต็ม ...... คะแนน) ร้อยละ ผลการประเมิน 

1.   ผ่าน ไม่ผ่าน 
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     
11.     
12.     
13.     
14.     
15.     
16.     
17.     
18.     
19.     
20.     

 

เกณฑ์การประเมิน  ได้คะแนนร้อยละ 60 ข้ึนไป ถือว่า ผ่าน 
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แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

รายวิชา คณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 

ค าช้ีแจง  ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนในช่องรายการประเมิน ตามส่ิงท่ีสังเกตพบ 

เลข

ท่ี 
ช่ือ 

คะแนนท่ีได้ ผลการประเมิน 

แก้ปัญ

หา 

เช่ือมโยง การ

ส่ือสาร 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

             ลงช่ือ.......................................................ผู้ประเมิน 

                                                       (..................................................) 

                                                       ................/................../................ 

เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนน 9-8 หมายถึง ดี 
คะแนน 7-6 หมายถึง พอใช้ 
คะแนน 5-3 หมายถึง ปรับปรุง 
การผ่านเกณฑ์ : ต้ังแต่ระดับพอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์ประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

รายวิชา คณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 

คะแนน  

(ระดับคุณภาพ) 
เกณฑ์การพิจารณาทักษะการสื่อสาร 

3 (ดี) ใช้ส่ือของจริง รูปภาพ แผนภาพ ภาษา แบบใช้จุด หรือสัญลักษณ์

ทางคณิตศาสตร์เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายท่ีถูกต้อง 

น าเสนอข้อมูลแสดงชัดเจนและมีรายละเอียดสมบูรณ์ 

2 (พอใช้) ใช้ส่ือของจริง รูปภาพ แผนภาพ ภาษา แบบใช้จุด หรือสัญลักษณ์

ทางคณิตศาสตร์รื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายท่ีถูกต้อง น าเสนอ

ข้อมูลแสดงชัดเจนบางส่วน แต่รายละเอียดยังไม่สมบูรณ์ 

1 (ต้องปรับปรุง) 

 

ใช้ส่ือของจริง รูปภาพ แผนภาพ ภาษา แบบใช้จุด หรือสัญลักษณ์

ทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอข้อมูลไม่ชัดเจน 
 

คะแนน  
(ระดับคุณภาพ) 

เกณฑ์การพิจารณาเชื่อมโยง 

3 (ดี) น าความรู้ หลักการ และวิธีการ เรื่องเงินและบันทกึรายรับรายจ่ายมา
เช่ือมโยงใช้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้
ได้อย่างเหมาะสม 

2 (พอใช้) น าความรู้ หลักการ และวิธีการ เรื่องเงินและบันทกึรายรับรายจ่ายมา
เช่ือมโยงใช้ในชีวิตประจ าวันเพื่อช่วยในการแก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้
ได้อย่างเหมาะสมบางส่วน 

1 (ต้องปรับปรุง) 
 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการ เรื่องเงินและบันทกึรายรับรายจ่ายมา
เช่ือมโยงใช้ในชีวิตประจ าวันไม่ได้  
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คะแนน  
(ระดับ

คุณภาพ) 
เกณฑ์การพิจารณาการแก้ปัญหา 

3 (ดี) เข้าใจปัญหาได้อย่างถูกต้อง เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
เหมาะสมและสอดคล้องกับปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง
และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดับขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง สรุปค าตอบได้
ถูกต้อง สมบูรณ์ 

2 (พอใช้) เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่
ยังไม่เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุมประเด็น ของปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไป
ใช้ได้อย่างถูกต้อง แต่การแสดงล าดับข้ันตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน สรุป
ค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 

 
1 (ต้อง

ปรั
บป
รุง) 

เข้าใจปัญหาได้น้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหา ลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
หรือไม่สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 
หรือไม่แสดงล าดับข้ันตอนการแก้ปัญหา ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุป
ค าตอบไม่ถูกต้อง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

กลุ่มมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ................. เร่ือง .............................................................. 

เลขท่ี ช่ือ- สกุล 

รายการสังเกตพฤติกรรม ผลการประเมิน 

มีความ 

รับผิดชอบ 

ความมุ่งมั่น ใน

การท ากิจกรรม 
ผ่าน 

ไม่

ผ่าน 

3 2 1 3 2 1   

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

เกณฑ์การประเมิน            ลงช่ือ........................................ผู้ประเมิน  

ใส่เครื่องหมาย / ในช่องหมายเลขท่ีประเมิน                                       (นายพยอม กุลสง)                                                                                    

ระดับ 3 หมายถึง ดี ระดับ 2 หมายถึง พอใช้ ระดับ 1 หมายถึง ปรับปรุง  

เกณฑ์การตัดสิน นักเรียนมีผลการประเมินเฉล่ียระดับ 2 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์  
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เกณฑ์การตรวจสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

รายการรสังเกต ระดับการประเมิน 

3 หมายถึง ดี  2 หมายถึง พอใช้  1 หมายถึง ปรับปรุง 

1.ความ

รับผิดชอบ  

ส่งงานก่อนหรือตรง 

ก าหนด ปฏิบัติงานได้ 

ผลง านสมบูรณ์ 

ส่งงานช้ ากว่าก าหนด 

ปฏิบัติงานแต่งาน

เสร็จ ไม่สมบูรณ์ 

หลีกเล่ียงไม่

ท างาน  งานเสร็จไม่

สมบูรณ์ หรือไม่ส่งงาน 

2. ความมุ่งมั่น

ในการท า

กิจกรรม 

มุ่งมั่นในการท า 

กิจกรรมปฏิบัติด้วย 

ความต้ังใจทุกครั้ง 

มุ่งมั่นและต้ังใจท า 

กิจกรรมเป็นบางครั้ง 

ไม่ต้ังใจท า

กิจกรรม  เล่นหรือไม่

สนใจใน 

การท ากิจกรรม 
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แบบประเมินสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

รายวิชา คณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย 

 สมรรถนะท่ี 1  สมรรถนะท่ี 2  สมรรถนะท่ี 3 สมรรถนะท่ี 4  สมรรถนะท่ี 5 

ค าช้ีแจง  ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนในช่องรายการประเมิน ตามส่ิงท่ีสังเกตพบ 

กลุ่มท่ี ช่ือกลุ่ม ระดับคุณภาพ 
ผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 

             ลงช่ือ.......................................................ผู้ประเมิน 

                                                               (..................................................) 

                                                              ................/................../................ 

การผ่านเกณฑ์ : ต้ังแต่ระดับปานกลาง ขึ้นไป 
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เกณฑ์การให้คะแนนประเมินสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

รายการ
ประเมนิ
สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5 : ดมีาก 4: ดี 3: ปานกลาง 2: พอใช้ 1 
ปรบัปรุง 

สมรรถนะที่ 1 
การแก้ปัญหา
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ให้เหมาะสม
กับวัยโดยใช้
กระบวนการ
แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์
อย่าง
เหมาะสมและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบที่
ได้ 
 

-แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ที่มี
ในการ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้อย่าง
เหมาะสมกับวัย
และค านึงถึง
ความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบที่ได้ 
-ใช้ยุทธวิธี
ด าเนินการ
แก้ปัญหาส าเรจ็
อย่างมี
ประสิทธิภาพ
อธิบายถึง
เหตุผลในการใช้
วิธีการดังกลา่ว
ได้เข้าใจชัดเจน 
 

-แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้อย่าง
เหมาะสมกับ
วัยและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบที่
ได้ 
- ใช้ยุทธวิธี
ด าเนินการ
แก้ปัญหา
ส าเรจ็อธิบาย
ถึงเหตุผลใน
การใช้วธิีการ
ได้ชัดเจนเป็น
ส่วนใหญ่ 

แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้อย่าง
เหมาะสมกับ
วัยและ
ค านึงถึงความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบที่
ได้ 
-ใช้ยุทธวิธี
ด าเนินการ
แก้ปัญหา
ส าเรจ็เพียง
บางส่วน
ดังกล่าวได้
บางส่วน
อธิบายถึง
เหตุผลในการ
ใช้วิธีการ
ดังกล่าวได้
บางส่วน 

แก้ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ที่
มีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้เป็นบาง
เรื่องอย่าง
และค านึงถึง
ความ
สมเหตุสมผล
ของค าตอบที่
ได้-มีร่องรอย
การแก้ปัญหา
บางส่วนเริ่ม
คิดว่าท าไมจึง
ต้องใช้วิธีการ
นั้นแล้วหยุด
อธิบายต่อ
ไม่ได้
แก้ปัญหาไม่
ส าเรจ็ 

ท าได้ไม่ถึง
เกณฑ์
ข้างต้น
หรือไม่มี
ร่องรอย
การด าา
เนินการ
แก้ปัญหา 
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รายการ
ประเมิน
สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 
5 : ดีมาก 4: ดี 3: ปานกลาง 2: พอใช ้ 1 ปรับปรุง 

สรรถนะท่ี 4 
ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ี
เรียนหาข้อสรุป
ท่ีอธิบาย
ความคิดของ
ตนอย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัย 

มีการอ้างอิง
ท่ีถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ
อย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนอย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัย ได้
อย่าง
เหมาะสมดี 

มีการอ้างอิง
ท่ีถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ
อย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนอย่าง
สมเหตุสมผล
ตามวัยได้
บางส่วน 

มีการอ้างอิง
ท่ีถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ
อย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนได้บ้าง
บางส่วน 

มีการอ้างอิง
ท่ีถูกต้องและ
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ
อย่าง
สมเหตุสมผล 
-ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์
เพื่อช่วยใน
การข้อสรุปท่ี
อธิบาย
ความคิดของ
ตนไม่ได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

ไม่ใช้ความรู้
ทาง
คณิตศาสตร์ 
หรือไม่มีการ
ข้อสรุป
อธิบาย
ความคิดได้ 
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รายการประเมิน

สมรรถนะ 

ระดับคุณภาพ 

5 : ดีมาก 4: ดี 3: ปานกลาง 2: พอใช ้ 1 ปรับปรุง 

สมรรถนะท่ี 3 

ใช้ศัพท์

สัญลักษณ์

แผนภูมิ 

แผนภาพอย่าง

ง่าย ๆ เพื่อ

ส่ือสารให้ผู้อื่น

เข้าใจในความคิด

ของตนเองได้

อย่างหลากหลาย

และเหมาะสม

กับวัยเนื้อหาและ

สถานการณ์   

 

ใช้ศัพท์

สัญลักษณ์

แผนภูมิ 

แผนภาพทาง

คณิตศาสตร์ 

อย่างง่าย ๆ 

ได้ถูกต้อง 

เพื่อส่ือสาร

ให้ผู้อื่นเข้าใจ

ในความคิด

ของตนเองได้

อย่าง

หลากหลาย

และ

เหมาะสมกับ

วัยเนื้อหา

และ

สถานการณ์  

ตามล าดับ

ขั้นตอน

ชัดเจนและมี

รายละเอียด

สมบูรณ์ 

ใช้ศัพท์

สัญลักษณ์

แผนภูมิ 

แผนภาพ

ทาง

คณิตศาสตร์ 

อย่างง่าย ๆ 

เพื่อส่ือสาร

ให้ผู้อื่นเข้าใจ

ในความคิด

ของตนเอง

ได้อย่าง

หลากหลาย

และ

เหมาะสมกับ

วัยเนื้อหา

และ

สถานการณ์  

ตามล าดับ

ขั้นตอน

ชัดเจน 

ใช้ศัพท์

สัญลักษณ์

แผนภูมิ 

แผนภาพทาง

คณิตศาสตร์ 

เพื่อส่ือสารให้

ผู้อื่นเข้าใจใน

ความคิดของ

ตนเองได้

อย่าง

หลากหลาย

และ

เหมาะสมกับ

วัยเนื้อหา

และ

สถานการณ์

ตามล าดับ

ขั้นตอนได้

บ้างบางส่วน 

ใช้ศัพท์

สัญลักษณ์

แผนภูมิ 

แผนภาพ

ทาง

คณิตศาสตร์ 

เพื่อส่ือสาร

ให้ผู้อื่น

เข้าใจใน

ความคิด

ของตนเอง

ได้อย่าง

หลากหลาย

และ

เหมาะสม

กับวัย

เนื้อหาและ

สถานการณ์

ตามล าดับ

ขั้นตอน

ไม่ได้เป็น

ส่วนใหญ่ 

ท าได้ไม่ถึง

เกณฑ์

ข้างต้น

หรือไม่มี

ร่องรอยการ

ใช้ศัพท์

สัญลักษณ์

แผนภูมิ 

แผนภาพ

อย่างง่าย ๆ 
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แบบสะทอ้นผลการจัดการเรียนรู้ 
สะท้อนครั้งท่ี...............................วนัท่ี.........................เดือน........................................พ.ศ..................... 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี.............................เรื่อง...................................................................................... 
ครูผู้สอน  นายพยอม กุลสง สอนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือผู้สังเกต....................................................ต าแหน่ง       ผู้วิจัย    ครูผู้มีประสบการณ์สอน 
ช่วงเวลาสังเกตต้ังแต่เวลา...............................................น. ถึงเวลา.................................................น. 
  
ค าช้ีแจง 
แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ใช้ส าหรับการสะท้อนผลการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ี
เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน เรื่อง 
เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งมีท้ังหมด 6 ข้ันตอน ได้แก่ 

1.ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น
และสนใจค้นคว้าหาความรู้โดยใช้ภาพและวีดีทัศน์ ท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวันหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทในชุมชนและทบทวนประสบการณ์เรียนรู้เดิมของ
นักเรียนในเรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย เพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ท่ีจะต้องเรียนรู้  

2.ขั้นศึกษาวิเคราะห์ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันศึกษาความรู้ เรื่องเงินและบันทึกรายรับ
รายจ่าย จากใบความรู้หนังสือเป็นต้นและร่วมกันวิเคราะห์แสดงความคิดเห็นเพื่อหาข้อสรุปใน
ประเด็นเรื่องเงิน ท่ีได้ต้ังไว้  

3.ขั้นปฏิบัติ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติตามขั้นตอนการลงมือปฏิบัติท างานทาง
คณิตศาสตร์ท่ีครูก าหนดในเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายซึ่งมี 4 ลักษณะดังนี้ 

1) งานแบบการใช้ความรู้ความจ าจาก กฎ สูตรหรือ นิยามท่ีได้รู้มาก่อนหน้านั้นและ
จดจ าเพื่อน ามาท าซ้ าอีก  

2) งานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการ แต่ไม่มีการเช่ือมโยง เช่น โจทย์ปัญหา
ท่ีมีการกระท าให้เห็นเป็นอย่างเป็นขั้นตอนท่ีได้จากการเรียนการสอนและประสบการณ์  

3) งานแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมีการเช่ือมโยงท่ีมีข้ันตอนวิธีการท่ี
ต้องการแสดงความหมายท่ีส าคัญหรือเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง เน้นการให้ความหมายท่ี
เกี่ยวข้องกับข้ันตอนวิธีด าเนินการด้วยการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ  

4) งานแบบการใช้ความคิดขั้นสูงท่ีเน้นการลงมือท าและใช้ความรู้ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาเน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนและเป็นกิจกรรมท่ี
เน้นมีการให้เหตุผลใช้ความรู้ท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหา 
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นักเรียนการกระท าฝึก คิดวิเคราะห์ จินตนาสร้างสรรค์ โดยผู้สอนเป็นท่ีปรึกษาดูแลช่วยเหลือ และ
ประเมินการปฏิบัติ 

4. ขั้นสรุป เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนร่วมกันน าเสนอ ใบกิจกรรมและผลงานท่ีได้จากการปฏิบัติ
ร่วมกันอภิปรายความรู้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริง มาวิเคราะห์เป็นความรู้ใหม่หรือ
วิธีการใหม่ เป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกันพัฒนาแนวคิดเรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่าย
ให้มีความหลากหลายมากขึ้น 

5. ชั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปรับปรุงของกลุ่มและ
แก้ไขใบกิจกรรมของตนเองท่ีได้แนวคิดจากการน าเสนอของแต่ละกลุ่มมาพัฒนาผลงานให้ดีขึ้นท่ีต่าง
จากเดิมสามารถน าไปใช้ในสภาพการณ์จริงได้  
  6. ขั้นการประเมินผล เป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท ากิจกรรมโดยผู้สอนและนักเรียนและ
ประเมินผลงานของนักเรียน 

สมรรณ ะคณิ ตศาสตร์ในชี วิตประจ า วัน  (Mathematics in Everyday Life) คือ
ความสามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ส่ือสารและส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ รวมท้ังสามารถเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ในระดับเนื้อหาท่ีเรียนเพื่อน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสมรรณะย่อย 5 สมรรณะดังนี้ 
 1.แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ คือ นักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและ
รายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
 2.ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่างสมเหตุสมผลตาม
วัย คือ นักเรียนใช้ความรู้เรื่องเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายตัดสินใจสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ 
 3. ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของ
ตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  คือ นักเรียนสามารถอ่านและ
เขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ สามารถส่ือสารโต้ตอบในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและ
บันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง 
 4. อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ี
ตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  คือ นักเรียนสามารถอธิบายโต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และ
หลักการในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ 
 5. คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน คือ นักเรียนสามารถคิดการบวกลบคูณ
หารในใจเพื่อแก้ปัญหาทางสถานการณ์เกี่ยวกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้ใน
เวลาท่ีก าหนด 
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1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้นสอดคล้องกับนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดย
ใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน หรือไม่ 

ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุตามนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้

งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันขั้นหรือไม่ อย่างไร 
 บรรลุ   ไม่บรรลุ    ไม่แน่ใจ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
1.2  จุดเด่น 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
 
1.3  ปัญหาและอุปสรรค 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
1.4 แนวทางแก้ปัญหา 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
ขั้นที่ 2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์  
2.1  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุตามตามนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติ

โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของขั้นหรือไม่ อย่างไร 
 

 บรรลุ    ไม่บรรลุ    ไม่แน่ใจ  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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2.3 ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

2.4 แนวทางแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ขั้นที่ 3 ข้ันปฏิบัติ 
3.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุตามตามนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งาน
ทางคณิตศาสตร์ของขั้นหรือไม่ อย่างไร 

 บรรลุ   ไม่บรรลุ   ไม่แน่ใจ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
3.2  การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ส่งเสริมสมรรถนะคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน ซึ่งตรงกับสมรรถนะย่อยหรือไม่ อย่างไร  
   สมรรถนะท่ี 1 แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีเหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ คือ นักเรียนแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ เกี่ยวกับเงินและรายรับรายจ่ายค านึงถึงความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

 สมรรถนะท่ี 3 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิแผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให ้
ผู้อื่นเข้าใจในความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์  คือ 
นักเรียนสามารถอ่านและเขียน ศัพท์ สัญลักษณ์ แผนภูมิแผนภาพ สามารถส่ือสารโต้ตอบใน
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง 

 
สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงกับปัญหา 

หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีตนเองพบในชีวิตจริงได้อย่างมีเหตุผลตามวัย  คือ นักเรียนสามารถอธิบาย
โต้แย้งเช่ือมโยงความรู้และหลักการในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเงินและบันทึกรายรับรายจ่ายใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

 ส่งเสริม   ไม่ส่งเสริม   ไม่แน่ใจ   
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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3.3  จุดเด่น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
3.4  ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
3.5  แนวทางแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ขั้นที่ 4 ข้ันสรุป 
4.1  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุตามตามนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งาน
ทางคณิตศาสตร์ของขั้นหรือไม่ อย่างไร 

 บรรลุ   ไม่บรรลุ   
................................................................................................................................................................ 
4.2 จุดเด่น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
4.3 ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
4.4 แนวทางแก้ปัญหา  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ขั้นที่ 5 ข้ันปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ 
5.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุตามตามนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งาน
ทางคณิตศาสตร์ของขั้นหรือไม่ อย่างไร 

 บรรลุ   ไม่บรรลุ    
................................................................................................................................................................ 
5.2 จุดเด่น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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5.3   ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
5.4 แนวทางแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 
6.1   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุตามตามนิยามของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติโดยใช้งาน
ทางคณิตศาสตร์ของขั้นหรือไม่ อย่างไร 
 
 บรรลุ   ไม่บรรลุ    
................................................................................................................................................................ 

6.2   จุดเด่น 
................................................................................................................................................................ 

6.3   ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 

6.4   แนวทางแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................ 

2.  สรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.1 จุดเด่นในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

................................................................................................................................................................ 
2.2 จุดท่ีควรปรับปรุง (พร้อมท้ังแนวทางการปรับปรุงแก้ไข) 

................................................................................................................................................................ 
3. ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
ลงช่ือ...................................................................... ลงช่ือ................................................................... 
(…………………………………………………………….)  (…………………………………………………………….) 
                ผู้รับการสังเกต          ผู้สังเกต 
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แสดงวิธีหาค าตอบ 
1.  พ่อค้าขายข้าวสารได้เงิน 1,278.25 บาท ขายปลากระป๋องได้เงิน 750.50 บาท  

พ่อค้าขายข้าวสารและปลากระป๋องได้เงินเท่าไร 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

2.  เดือนนี้ออมสินได้ดอกเบ้ียเงินฝากจากธนาคาร A 389.25 บาท จากธนาคาร B 
481.50 บาท ออมสินได้ดอกเบ้ียเงินฝากท้ังหมดเท่าไร 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

3.  เมื่อวานนี้แก้วตาขายผักได้เงิน 357.50 บาท วันนี้แก้วตาขายผักได้เงิน 
มากกว่าเมื่อวานนี้ 234.25 บาท วันนี้แก้วตาขายผักได้เงินเท่าไร 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 
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แสดงวิธีหาค าตอบ 
1.  แม่ซื้อไข่เป็ด 152.50 บาท ซื้อไข่ไก่ 179.75 บาท แม่ซื้อไข่เป็ดน้อยกว่าไข่ไก่เท่าไร  

 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

2.  แก้วตาออมเงินได้ 1,391.75 บาท ใบบัวออมเงินได้ 2,305.50 บาท 
ใบบัวออมเงินได้มากกว่าแก้วตาเท่าไร 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

3.  แม่ค้าขายขนมชั้นได้เงิน 1,350.50 บาท ขายขนมเปียกปูนได้เงิน 1,590.25 บาท  
  แม่ค้าขายขนมชั้นได้เงินน้อยกว่าขายขนมเปียกปูนเท่าไร 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 
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แสดงวิธีหาค าตอบ 
1.  ครูพลอยใสซื้อขนมเค้ก 8 ช้ิน ช้ินละ 65.75 บาท ครูพลอยใสต้องจ่ายเงินเท่าไร  

 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

 

2.  พ่อจ่ายเงินค่าโทรศัพท์และอินเทอร์เน็ตเดือนละ 534.75 บาท เป็นเวลา 6 เดือน  
พ่อจ่ายเงินค่าโทรศัพท์และอินเทอร์เน็ตท้ังหมดเท่าไร 
 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  ..................................................................................................................................  

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 
 

3.  ต้นกล้าขายมะนาวถุงละ 25.50 บาท จ านวน 5 ถุง ต้นกล้าขายมะนาวได้เงินเท่าไร  

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 
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แสดงวิธีหาค าตอบ 
1.  ต้นกล้า ใบบัว แก้วตา ขุน และออมสิน น าาเงินไปซื้อของท าากิจกรรม 971.25 บาท  

ทุกคนต้องช่วยกันจ่ายเงินคนละเท่า ๆ กัน แต่ละคนจ่ายเงินท าากิจกรรมคนละเท่าไร  

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

2.  สีเทียน 7 กล่องราคา 227.50 บาท แต่ละกล่องราคาเท่ากัน สีเทียนราคากล่องละเท่าไร 
 

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  ..................................................................................................................................  

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 

3.  แม่ซื้อองุ่น 6 กิโลกรัม เป็นเงิน 571.50 บาท องุ่นราคากิโลกรัมละเท่าไร  

 วิธีท า ................................................................................................................................... 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................. 

 ตอบ .................................................................................................................................. 
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1.ใหนักเรียนเลือกชื้อสินค้าจากโบรชัวร์ห้างสรรพสินค้าเพื่อมาเปิดร้านขายของช าจ านวน 10 ช้ิน  
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1. ให้นักเรียนเลือกราคาสินค้าท่ีเลือกซื้อเพื่อค านวณต้นทุนเปิดร้านขายของซ า 

รายการสินค้าซื้อสินค้า ราคา 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  

7.  

8.  

9.  

10.  

รวม  
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ก าหนดราคาสินค้าเงินเพื่อเตรียมขายของต้ังราคาให้ได้ก าไร 

    

ราคาขาย ราคาขาย ราคาขาย ราคาขาย 
    

ราคาขาย ราคาขาย ราคาขาย ราคาขาย 
    

ราคาขาย ราคาขาย ราคาขาย ราคาขาย 
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3.ลูกค้าซื้อสินค้าสินค้าดังต่อไปนี้ลูกค้าซื้อสินค้าท้ังหมดอย่างละ 1 ช้ินลูกค้าจ่ายเงินด้วยธนบัตร 1000 
บาท นักเรียนจะได้รับเงินทอนเท่าใด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….........................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

5.1 นักเรียนคิดว่านักเรียนได้ ก าไร หรือ ขาดทุน กี่บาท 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

5.2 ถ้าได้ก าไรนักเรียนแบ่งให้เพื่อนสมาชิกในกลุ่มคนละกี่บาทกี่สตางค์ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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แบบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เงินและบันทึกรายรับรายจ่าย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง : แบบวัดสมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เงินและบันทึก

รายรับรายจ่ายระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้ข้อค าถามประกอบด้วย 4  สถานการณ์ ใช้เพื่อวัด

สมรรถนะคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน โดยมีสมรรถนะย่อยดังนี ้

สมรรถนะท่ี 1 การแก้ปัญหาใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันให้

เหมาะสมกับวัยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมและค านึงถึงความ

สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 

สมรรถนะท่ี 2 ใช้ศัพท์สัญลักษณ์แผนภูมิ แผนภาพอย่างง่าย ๆ เพื่อส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจใน

ความคิดของตนเองได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกับวัยเนื้อหาและสถานการณ์   

สมรรถนะท่ี 3 ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนหาข้อสรุปท่ีอธิบายความคิดของตนอย่าง

สมเหตุสมผลตามวัย 

สมรรถนะท่ี 4 อธิบายความรู้หรือหลักการอย่างง่ายท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงภายใน

คณิตศาสตร์เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันอย่าง

สมเหตุสมผลตามวัย 

สมรรถนะท่ี 5 คิดในใจในการบวกลบคูณหารเงินได้อย่างคล่องแคล่วว่องไวแม่นย าเพื่อ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

 

ข้อท่ี  สถานการณ์  
1 ฝากเงินและแลกเงิน สมรรถนะท่ี 2 

สมรรถนะท่ี 5 
2 เปรียบเทียบเงิน สมรรถนะท่ี 3 

สมรรถนะท่ี 5 
3 เลือกชื้อสินค้า สมรรถนะท่ี 1 

สมรรถนะท่ี 4 
สมรรถนะท่ี 5 
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สถานการณ์ที่ 1  ฝากเงนิ 
บ้านข้าวหอมเปิดร้านค้าในหมู่บ้าน ขายท้ังอาหารตามส่ัง บริการตู้เติมเงินหยอดเหรียญ ของขาย

เบ็ดเตล็ด และอื่น ๆ อีกมากมาย ทุก ๆ ส้ินเดือน บ้านข้าวหอมจะน าท่ีได้จากการขายของ ท้ังเหรียญ

และธนบัตรมานับเพื่อไปจ่ายสินค้าและบริการชองร้าน โดยมีธนบัตรและเงินเหรียญดังนี้  

 

 

 

 

 

 

อยากทราบว่าบ้านข้าวหอมนับเงินได้ท้ังหมดกี่บาทให้นักเรียนค าถามต่อไปนี้ 

1. เขียนบอกจ านวนเงินเป็นบาทและสตางค์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2เขียนแสดงจ านวนเงินแบบใช้จุดได้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.เขียนจ านวนเงินเป็นตัวอักษร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณที่ 2 เปรียบเทียบเงิน 

 
 

   

 
1.ใครออมเงินได้มากท่ีสุด จ านวนเงินเท่าใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.ใครออมเงินได้น้อยท่ีท่ีสุด จ านวนเงินเท่าใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.น าเงินของแก้วไปแลกเหรียญ 10 ได้กี่เหรียญ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
4.น าเงินของท้ังสามคนรวมกันไปแลกธนบัตรชนิด 100 ได้กี่ฉบับ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

 

 

 

ต้นกล้าออมเงินได้ 

212.50 บาท 

แก้วออมเงินได้ 

176.75 บาท 

ใบบัวออมเงิน

ได้ 312.25 

บาท 
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สถานการณ์ที่ 3  บันทึกรายรับรายจ่ายของเด็กหญิงแก้วตา 

วันท่ี 19 ถึง 21 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2565  
วันที่ รายการ รายรับ 

(บาท) 
รายจ่าย 
(บาท) 

คงเหลือ 

19 กุมภาพันธ์ 2565 แม่ให้เงิน 100 - 100 

 ซื้อขนม   - 20.50   89.50 

 ซื้อก๋วยเต๋ียว   - 35.00 54.50 

20 กุมภาพันธ์ 2565 ช่วยย่าท างานบ้านได้เงิน 150.00 
บาท แบ่งเงินกับพี่อีก 2 คน 

........... - …………. 

 ซื้อสมุดวาดเขียน  2 เล่ม เล่มละ 
10.50 บาท 

- …………. ……………. 

 ซื้อน้ าผลไม้ปั่น  15.00 ............... 

21 กุมภาพันธ์ 2565 ซื้อสมุดวาดเขียน  10.50 ……………. 

1) บันทึกรายรับรายจ่ายของใคร วันท่ีเท่าไร 

   ตอบ .............................................................................................................................................. 

2) วันท่ี 1 มกราคม 2563 หลังจากซื้อก๋วยเต๋ียว เด็กหญิงแก้วตาเหลือเงินเท่าไร 

   ตอบ .............................................................................................................................................. 

3) วันท่ี 20 กุมภาพันธ์ 2565 ช่วยย่าท างานบ้านได้เงิน 150.00 บาท แบ่งเงินกับพี่อีก 2 คนได้เงินคน
ละกี่บาท 

   ตอบ ............................................................................................................................................... 

4) วันท่ี 20 กุมภาพันธ์ 2565 ซื้อสมุดวาดเขียน  2 เล่ม เล่มละ 10.50 บาท จะต้องจ่ายเงินกี่บาท 

   ตอบ ............................................................................................................................................... 

5) วันท่ี 21 กุมภาพันธ์ 2565 เด็กหญิงแก้วตาเหลือเงินเท่าไร 

   ตอบ ............................................................................................................................................. 
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สถานการณที ่4 เลือกชื้อสินค้า 

น้ าต้องการซื้อปากกา 3 ด้าม ร้าน A ขายราคาด้ามละ 24.50 บาท หากซื้อ 2 ด้าม จะได้

ฟรี 1 ด้าม ร้าน B ขายราคาด้ามละ 16.50 บาท น้ าควรซื้อปากการ้านใดถูกกว่า  

แสดงแนวคิด 

ร้าน A 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ร้านB 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอบ 
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สถานการณที่ 5  เกบ็เงินซ้ือโทรศัพท์ 
1.แตงโมออมเงินเพื่อเก็บเงินซือ้โทรศัพท์ราคา 2,565.50 บาท  ซึ่งปัจจุบันมีเงินเก็บอยู่ 2,260 บาท 

แตงโมจะออมเงินอีกกี่บาท 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.จากค าตอบข้อท่ี 1 ถ้าแตงโมออมเงินได้วันละ 20 บาทจะต้องเก็บเงินออมอย่างน้อยอีกกีว่ัน 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประว ัติผู้ว ิจยั 
 

ประวัติผู้วิจัย 

 
ชื่อ-นามสกุล พยอม กุลสง 
วัน เดือน ปี เกิด 26  มกราคม  2538 
ที่อยู่ปัจจุบัน 46 หมู ่7 ต าบลหินฮาว อ าเภอหล่มเก่า จังหวัดเพชรบูรณ์ 67120 
ที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนบ้านธารทิพย์ หมู ่10 ต าบลบุ่งน้ าเต้า   

อ าเภอหล่มสัก จังหวัดเพชรบูรณ์ 67110 
ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน ครู 
ประสบการณ์การท างาน พ.ศ. 2561-2563  ครูผู้ช่วย โรงเรียนบ้านธารทิพย์  

พ.ศ. 2563- ปัจจุบัน ครูโรงเรียนบ้านธารทิพย์ 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2561   กศ.บ. (คณิตศาสตร์)  มหาวิทยาลัยนเรศวร   
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