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บทคัดย่อ 
  

งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบความสามารถการเขียนสื่อสาร ก่อนเรียน
และหลังเรียน โดยใช้เทคนิคความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  ร่วมกับ เกม 2) ศึกษาความพึงพอใจ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค
ความคิดสร้ างสรรค์ เป็นฐาน  ร่ วมกับ  เกม  กลุ่ มตัวอย่ างที่ ใช้ ในการวิจัย  ได้แก่  นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพทะเล  จ านวน  10 คน ได้มาโดยวิธี เลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  เพ่ือส่งเสริมการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
จ านวน  10 แผน 2) นวัตกรรมเกม  3) แบบทดสอบวัดความสามารถ  เรื่องการเขียนสื่อสาร 
4) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สถิติพ้ืนฐาน 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test แบบ Dependent 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถทางการเขียนสื่อสารหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่า 
ก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  2) ความพึงพอใจของนักเรียน 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̄=4.81, S.D=0.12) 
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ABSTRACT 
  

      

The objectives of this research were 1) To compare the score of pre-test and 
pose-test of communication writing with creativity-based learning technique and game. 
2) To study the students’ satisfaction of the students of communication writing ability’s 
grade 6 students with creativity-based learning technique and game. The samples were 
the 10 semester 2/2564 students of ability’s grade 6 of Watphothale School, using 
cluster purposive sampling. The research instruments consisted of 1) There were 10 
plans of communication writing with creativity-based learning technique and game. 2) 
Innovative game. 3) The evaluation of communication writing. 4) The questionnaire on 
the satisfaction with the learning. The statistics used in the study were basic statistics, 
mean, standard deviation, and t-test for dependent samples. 

The results found that: 1) The comparison of the learning, the pose-test is 
higher than the pre-test at .05 significant. 2) the students’ satisfaction of the students 

was overall at the highest level. (x̄=4.81, S.D=0.12) 
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ประกาศคุณูปการ 
 

ประกาศคุณูปการ 
  

การค้นคว้าอิสระฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้อย่างสมบูรณ์โดยได้รับความเมตตา กรุณาอย่างยิ่ง จาก
รองศาสตราจารย์ ดร.กาญจนา วิชญาปกรณ์ อาจารย์ที่ปรึกษา ที่ได้ให้ความรู้ ค าปรึกษา และค าแนะน า 
ในการท าวิจัย ตลอดจนตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างดียิ่ง จนการค้นคว้า
อิสระส าเร็จเสร็จสมบูรณ์ ผู้วิจัยขอขอบคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี ้

ขอขอบคุณ ดร.สุกัญญาโสภี ใจกล่ า ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงภพ ขุนมธุรส  และ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.น้ าทิพย์  องอาจวาณิชย์ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิสอบการค้นคว้าอิสระที่กรุณาให้
ค าแนะน าในการท าวิจัย ช่วยชี้แนะแนวทางแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น  อีกทั้งผู้วิจัยขอขอบคุณ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.ทรงภพ ขุนมธุรส ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ฐิติมา วิทยาวงศรุจิ ดร.สุธาสินี พรมแตง ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.คุณอานันท์ นิรมล ที่กรุณาให้
ความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญให้ค าแนะน า แก้ไขและตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย จนท าให้การ
ค้นคว้าอิสระครั้งนี้เสร็จสมบูรณ์ 

ขอขอบคุณผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนวัดโพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร ที่ได้
ให้ความอนุเคราะห์ อ านวยความสะดวกและให้ความร่วมมือในการเก็บข้อมูลส าหรับการวิจัยครั้งนี้ 

เหนือสิ่งอ่ืนใดผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ครอบครัวของผู้วิจัยที่คอยให้ก าลังใจ 
และสนับสนุนทุกด้านอย่างดีที่สุดเสมอมา และผู้วิจัยขอขอบคุณเพ่ือนร่วมรุ่น รหัส 63 การศึกษา
มหาบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย มหาวิทยาลัยนเรศวรทุกท่าน ที่คอยช่วยเหลือ ให้ค าแนะน า ให้ก าลังใจ 
จนกระท่ังการค้นคว้าอิสระเสร็จสมบูรณ์ คุณค่าและคุณประโยชน์อันพึงจะมีจากการค้นคว้าอิสระฉบับนี้ 
ผู้วิจัยขอมอบและอุทิศแด่ผู้มีพระคุณทุก ๆ ท่าน ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า งานวิจัยนี้จะเป็นประโยชน์ต่อ
การจัดการเรียนการสอนและผู้ที่สนใจ 

  
  

ชุติมา  เวฬุมาศ 
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บทที่  1 
 

บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
       ทักษะการเขียน เป็นทักษะที่มีความส าคัญและต้องผ่านการฝึกฝน เพราะการเขียนมีบทบาท 
ในการถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดของผู้เขียนไปยังผู้อ่ืน ให้เกิดความเข้าใจตรงตามที่ผู้เขียนต้องการ 
เพราะเป็นทักษะที่ต้องอาศัยการจัดเรียงร้อยถ้อยค า จัดล าดับความคิดให้ต่อเนื่อง แล้วจึงถ่ ายทอด
ออกมาเป็นตัวอักษร  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ของการศึกษาไทย 
จึงได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้เกี่ยวกับสาระการเขียนไว้ให้นักเรียนเรียนรู้กระบวนการ
เขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ เขียนย่อความ และเขียนเรื่องราวต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสาระ
สนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 10-40) 
          การส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา กระบวนการทางความคิด และการถ่ายทอดเรื่องการเขียน
ของนักเรียนได้เป็นอย่างดีนั้น ส่วนหนึ่งขึ้นอยู่กับวิธีการสอนของผู้สอน หากผู้สอนมีการจัดการเรียนการ
สอนที่กระตุ้นนักเรียนให้กล้าแสดงออกทางความคิด มีกระบวนการคิดที่สร้างสรรค์ จะท าให้นักเรียนมี
ต้นทุนในการถ่ายทอดเนื้อหาออกมา จึงจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา ซึ่งถือว่า
เป็นพ้ืนฐานของการเรียนรู้ เมื่อนักเรียนมีพ้ืนฐานที่ดีจะสามารถต่อยอดต่อไปในอนาคตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (อัจฉรา ชีวพันธ์, 2554 อ้างอิงใน ญาณวรรณ ปิ่นค า และคณะ, 2562, หน้า 77)  นอกจากนี้ 
ตามหลักจิตวิทยาพัฒนาการ นักเรียนในระดับประถมศึกษา เป็นช่วงส าคัญในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ทางภาษา เพราะฉะนั้นจึงจ าเป็นที่ต้องเร่งพัฒนา และส่งเสริมการเขียนเพ่ือการสื่อสารให้เกิด
กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา (Piaget. J., 1952 อ้างอิงใน เรณูรัชต์ ประสิทธิเกตุ, 2554, หน้า 2-3) 
  จากความส าคัญของการเขียนที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนวัดโพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
พิจิตร เขต 2 ในรายวิชาภาษาไทย เรื่องการเขียน ปัญหาหนึ่งที่พบคือ นักเรียนไม่สามารถเขียนสื่อสาร
เขียนอธิบาย เป็นเรื่องราวต่อเนื่อง ให้ผู้รับสารเข้าใจได้ ประกอบกับผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ของ ประจ าปีการศึกษา 2562  ที่ผ่านมา มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 38.86 
ซึ่งไม่เป็นที่พึงพอใจ เมื่อน ามาวิเคราะห์ตามมาตรฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่ามาตรฐาน 
ท 2.1 การเขียน มีค่าเฉลี่ยระดับประเทศเท่ากับร้อยละ 54.63 แต่โรงเรียนวัดโพทะเลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ
ร้อยละ 43.64 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ, 2562)  ในส่วนของข้อสอบแบบปรนัย แบบ
เลือกตอบ เรื่องการเขียนสื่อสาร ใช้องค์ประกอบของความรู้ด้านการค าได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม 
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การเขียนเรียงความ และการเขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน ซึ่งนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
วัดโพทะเลได้คะแนนน้อย และในส่วนของข้อสอบอัตนัย ใช้ทักษะการเขียนเรื่องตามจินตนาการ             
และย่อความ นักเรียนได้คะแนนน้อยเช่นกัน ท าให้ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน  
(O-NET) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพทะเล วิชาภาษาไทย ประจ าปีการศึกษา 
2562 ต่ ากว่าระดับประเทศ เป็นการตอกย้ าและสะท้อนให้เห็นว่านักเรียนขาดความรู้ ความเข้าใจ 
และทักษะการเขียนสื่อสาร ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาค้นคว้าแนวทางการพัฒนาการเขียนสื่อสาร                 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าวิธีการสอนจากต ารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ที่จะพัฒนาการ
เขียนสื่อสารของนักเรียน พบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity Based Learning : เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน) นอกจากนี้
อีกเทคนิคหนึ่งที่ผู้วิจัยสนใจคือ เทคนิคเกม โดยจะน ามาใช้ร่วมกันเพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสื่อสาร          
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
  วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558, หน้า 31-32) ได้กล่าวถึงเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน ว่าเป็นเทคนิคการสอนรูปแบบใหม่ ที่เหมาะสมกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
และสอดคล้องกับการศึกษาในศตวรรษที่ 21 เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
สนุกสนานท้าทาย เกิดผลลัพธ์รอบด้าน ตามหลักการสอนแบบ Active Learning โครงสร้างหลักของ
เทคนิคการสอนนี้พัฒนามาจากโครงสร้างการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) และแนวทาง
การพัฒนาความคิดแนวขนาน (Parallel Thinking) ของเอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน ที่สังเคราะห์เป็น
กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นกระตุ้นความสนใจ ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม ขั้นการค้นและ
คิด ขั้นน าเสนอ และขั้นประเมินผล มาหลอมรวมกันจนกลายเป็น เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะส าคัญ 4 ประการ ได้แก่ ทักษะด้านการ
คิดวิเคราะห์ ทักษะด้านการค้นคว้าหาความรู้ ทักษะด้านการสื่อสาร และทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ 
ทักษะทั้งสี่ประการเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตในอนาคต  
  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็น
ฐานประกอบด้วยกระบวนการ 8 ข้อ และบรรยากาศ 9 ข้อ กระบวนการ 8 ข้อ ได้แก่ 1) การสร้าง
แรงบันดาลใจและกระตุ้นความอยากรู้ 2) การเปิดโอกาสให้ค้นหารวบรวมข้อมูล และน ามาสร้างเป็น
ความรู้ 3) การสอนด้วยค าถามและเน้นเป็นการสอนแบบรายคนหรือรายกลุ่มมากกว่าการสอนรวม  
4) การให้นักเรียนได้มีโอกาสหาทางแก้ปัญหาด้วยตนเอง 5) การใช้เกมส์ให้มีส่วน ในการเรียนรู้ใน
ห้องเรียน 6) การแบ่งกลุ่มท าโครงงาน 7) การให้น าเสนอผลงานด้วยวิธีการต่าง ๆ  และ 8) การใช้การ
วัดผลที่หลากหลาย ส่วนบรรยากาศ 9 ข้อ ได้แก่ 1) ครูจัดให้เด็กค้นคว้า พูดคุย และน าเสนออยู่เสมอ 
2) ครูใช้เวลาในการสอนให้น้อยลงแต่ให้เด็กสืบค้นมากขึ้น 3) ครูหลีกเลี่ยงการอธิบายอย่างละเอียด 
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แต่จะพยายามให้เด็กค้นหาค าตอบเอง 4) ครูมักจะตอบค าถามด้วยค าถามเพ่ือให้เด็กสนใจต่อ               
5) ครูสนับสนุนให้คิด โดยใช้เรื่องที่เด็กสนใจเป็นเนื้อหาน า 6) เน้นให้เด็กสนใจพัฒนาการตนเอง ในด้าน
ต่าง ๆ 7) วัดผลและรายงานผลให้เด็กรู้และพัฒนาตนเอง 8) ครูจะเป็นผู้รับฟังเรื่องราวที่เด็กคิด 
น าเสนอ และให้ก าลังใจ 9) วัดและประเมินผลอย่างหลากหลาย (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ 2558, หน้า 33) 
จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานนั้น สามารถ
พัฒนาให้นักเรียนมีทักษะการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะ
การน าเสนองาน รวมไปถึงทักษะการท างานเป็นทีมซ่ึงเป็นทักษะที่มีความจ าเป็นต่อไปในอนาคต  
  นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เช่น งานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง การเขียน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ของอัมพร เลิศณรงค์ (2559, หน้า 107) พบว่ารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐาน เรื่องการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพสูงขึ้น ความสามารถในการ
เขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้น สูงกว่าก่อน
เรียน เพราะมีการเปลี่ยนบทบาทของครูผู้สอน ซึ่งไม่เน้นการบรรยายเนื้อหาวิชาแต่เป็นการสร้าง
บรรยากาศที่อ านวยให้นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจ เกิดความอยากรู้อยากค้นคว้าหาความรู้ เรียนด้วย
ตนเอง และเมื่อนักเรียนได้มีโอกาส สืบค้นข้อมูล ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้ใหม่ 
เพ่ิมพูนทักษะด้านความคิด และสามารถแยกแยะข้อเท็จจริงได้ ในเรื่องความคิดสร้างสรรค์ส าหรับการ
เขียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้นสูงกว่า
ก่อนเรียน เพราะได้ส่งเสริมให้นักเรียนได้รับอิสระในการคิดออกแบบ การน าเสนอผลงานใน  
รูปแบบที่สร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการคิดแบบอิสระและรู้จักคิดอย่างหลากหลาย จึงส่งผลให้
นักเรียนมีคะแนนจากแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้น และงานวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การ
สอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน : การวิจัยผสานวิธี ของไพลิน แก้วดกและทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ (2562, 
219-222) พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 
เนื่องมาจากกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นวิธีการจัดการเรียนการ
สอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ฝึกการตั้งปัญหาและแก้ปัญหารายบุคคล การฝึกการท างาน
เป็นกลุ่ม การฝึกน าเสนอและวิจารณ์แบบสร้างสรรค์ กระตุ้นผู้เรียนให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ ส่งผล
ให้เกิดแรงผลักดันให้ผู้เรียนสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง และมุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ได้เอง
อย่างอิสระ ลงมือปฏิบัติจริง มีความมุ่งมั่นในการท ากิจกรรม ส่งผลให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก 
กล้าแสดงความคิดเห็น ในการสอบช้ าโดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกันไปลองสอบกับกลุ่มบุคคล
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เดียวกัน ห่างกันประมาณ 2-4 สัปดาห์ เพ่ือวัดความคงทนในการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนสามารถคิด
กลั่นกรองข้อมูลและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าให้มีนักเรียนรู้วิธีการจัดระบบความคิด และ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองท าให้ความรู้คงทน และถ่ายโยงความรู้ใด้ สามารถจดจ าได้นานและน า
ความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ด้วย และจากพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่ตั้งใจเรียน มีความ
พร้อมในการเรียน หมั่นค้นคว้าหาความรู้อยู่เสมอ กล้าคิดกล้าแสดงออก สามารถท ากิจกรรมกลุ่ม
ร่วมกับเพ่ือนได้อย่างมีความสุข ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
สูงขึ้น ล้วนแล้วแต่สรุปได้ว่าเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นรูปแบบที่
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้ 
 นอกจากเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานแล้ว ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า
เทคนิคการสอนโดยใช้เกม  เข้ามาเป็นสื่อในการกระตุ้นนักเรียน สร้างแรงบันดาลใจ และสร้างบรรยากาศ
ในการเรียนรู้ให้น่าสนใจมากยิ่งขึ้น ทิศนา แขมมณี (2543, หน้า 29) ได้อธิบายเกี่ยวกับเทคนิคการสอน
โดยใช้เกมไว้ว่า เกมคือ การเล่นที่มีกฎ กติกา ข้อตกลงร่วมกันระหว่างผู้เล่น มีทั้งแข่งขันและไม่แข่งขัน  
มีทั้งใช้อุปกรณ์และไม่ใช้อุปกรณ์ มีทั้งใช้ก าลังกายและใช้สมอง การเล่นเกมนับว่ามีส่วนช่วยพัฒนา
สติปัญญา ตลอดจนการคิดตัดสินใจ และใช้ไหวพริบในการเอาชนะคู่ต่อสู้ เกมช่วยพัฒนาผู้เล่นทั้ง
ทางด้านร่างกาย อารมณ์ และสังคมอีกด้วย ดังนั้นเทคนิคการสอนโดยใช้เกม จึงเป็นส่วนหนึ่งของการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกที่ถูกออกแบบมาให้นักเรียน มีความสนุกสนานไปพร้อมกับการได้รับความรู้                 
โดยสอดแทรกเนื้อหาความรู้ไว้ในเกม มีงานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเกม  
    เห็นได้จากงานวิจัยเรื่องความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์โดยใช้เกม ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของ ศิริวรรณ โสกิตภักดีพงษ์ (2544) พบว่า                 
เมื่อใช้เกมค าศัพท์ภาษาอังกฤษเข้ามาประกอบการสอน นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษสูงขึ้น เพราะความสนุกสนานมีความสุข ท าให้เพ่ิมความทรงจ า ต้องการที่จะจดจ า                   
งานวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดค าภาษาไทยของนั กเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3             
ของอมรรัตน์ อุ่นเรือน (2545, หน้า 61-65) พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดค าภาษาไทย     
ของนักเรียนในกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดค าภาษาไทยสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม 
เนื่องจากว่าการเรียนโดยใช้เกมการแข่งขันเป็นทีมเป็นวิธีการเรียนที่เน้นให้นักเรียนเรียนรู้กระบวนการ
กลุ่ม มุ่งเน้นให้มีการช่วยเหลือกันพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน ร่วมกันคิด ร่วมกันท า สมาชิกภายในกลุ่ม
คละความรู้ความสามารถ มีการปรึกษาหารือและฝึกการแก้ปัญหา ตลอดจนแสดงความคิดเห็นร่วมกัน
ระหว่างเพ่ือนในกลุ่มเดียวกัน นักเรียนได้ปฏิบัติจริงเกี่ยวกับการฝึกฝนการเขียนสะกดค าภาษาไทยอย่าง
สม่ าเสมอและทั่วถึงกัน ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ จากหลาย ๆ ทัศนะ และท าให้นักเรียนกล้า
แสดงออกมากขึ้น และนักเรียนยังมีค่าเฉลี่ยของคะแนนการเขียนสะกดค าภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอีกด้วย เพราะเพ่ือนช่วยเพ่ือนเป็นการเรียนการสอนที่นักเรียนเก่งช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนอ่อนได้ 
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ด้วยความที่นักเรียนอยู่ในวัยเดียวกัน ท าให้เข้าใจค าอธิบายและสื่อความหมายซึ่งกันและกันได้ดีกว่า          
ท าให้นักเรียนที่เรียนอ่อนเกิดความมั่นใจและกล้าแสดงความคิดเห็นมากยิ่งขึ้น จึงท าให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และงานวิจัยเรื่องผลการใช้เกมค าศัพท์ประกอบการสอนที่มีต่อความคงทนในการ
เรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง จังหวัดระยอง 
ของส าเนา ศรีประมงค์ (2547) พบว่า การใช้เกมค าศัพท์ภาษาอังกฤษเข้ามาประกอบการสอนช่วยให้
นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษสูงโดยใช้ (t-test) ส าหรับกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ
จากกัน นักเรียนมีความรู้สึกชอบในกิจกรรมเกมค าศัพท์ที่ใช้ประกอบการสอนในระดับชอบมากและชอบ
มากที่สุด ล้วนแล้วแต่สรุปได้ว่า เกมเป็นกิจกรรมอย่างหนึ่งที่ความส าคัญต่อการฝึกทักษะด้านต่าง ๆ     
ของนักเรียนแล้ว เกมยังสามารถน ามาเล่นเพื่อใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ และเป็นการฝึกความคิดอีก
ด้วย เทคนิคการสอนโดยใช้เกม จึงเป็นเทคนิคที่ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เรื่องราวต่าง ๆ อย่างสนุกสนาน
และท้าทายความสามารถ เพราะนักเรียนเป็นผู้เล่นเอง ท าให้ได้รับประสบการณ์ตรง เปิดโอกาสให้
นักเรียนมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง ข้อมูลข้างต้นล้วนแล้วแต่สรุปได้ว่าเทคนิคเกม เป็นรูปแบบที่สามารถ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้ 
  จากจุดเด่นและประโยชน์ข้างต้น ผู้ วิจัยจึงเกิดความสนใจต้องการน าเทคนิค ความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน หรือเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มาใช้ร่วมกับ เกม 
เพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสื่อสารให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดโพทะเล เพราะท้ังสอง
เทคนิค มีความสอดคล้องกับพัฒนาการของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา สามารถท าให้นักเรียนมี
อิสระในการคิดและการเขียน กล้าคิด กล้าแสดงออกในการเขียน มีแนวคิดริเริ่มที่แปลกใหม่           
เหมาะกับการพัฒนาทักษะการเขียนสื่อสาร ผู้วิจัยจึงศึกษา การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสาร
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม   
จุดมุ่งหมายของการศึกษา 

1. เพ่ือศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน  

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  
ขอบเขตการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1. ประชากร 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
โพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 1 ห้องเรียน มี
นักเรียนทั้งสิ้น 30 คน ซึ่งจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ 
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  2. กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
โพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2564 จ านวน 10 คน ได้มาโดยการ
เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

ตัวแปร 
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ เทคนิคความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก ่ 
   2.1 ความสามารถ การเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน 
   2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  

เนื้อหา 
   การเขียนสื่อสารที่ผู้วิจัยใช้ในการจัดการเรียนการสอนคือ การเขียนเรียงความ การเขียนย่อ
ความและการเขียนเรื่องจากจินตนาการ ซึ่งเป็นเนื้อหาที่ซึ่งเป็นเนื้อหาที่กระทรวงศึกษาธิการ ก าหนด
ไว้ให้เรียนในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย สาระที่ 2 การเขียน มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ  
ย่อความ และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษา
ค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตัวชี้วัดที่ 2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน 
และเหมาะสม ผู้วิจัยได้ก าหนดให้นักเรียนศึกษาเรื่องการเขียนสื่อสารหัวข้อต่อไปนี้ 
  1. การเขียนสื่อสาร  
     1.1 ประเภทของการเขียนสื่อสาร 
     1.2 ความหมายของการเขียนสื่อสาร 
   2. การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
    2.1 องค์ประกอบของการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
    2.2 หลักการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
    2.3 ทักษะการเขียนเรื่องตามจินตนาการ    
         2.4 ประโยชน์ของการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
   3. การเขียนเรียงความ 
    3.1 องค์ประกอบของการเขียนเรียงความ 
    3.2 หลักการเขียนเรียงความ 
    3.3 ทักษะการเขียนเรียงความ   
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         3.4 ประโยชน์ของการเขียนเรียงความ 
   4. การเขียนย่อความ 
    4.1 องค์ประกอบของการเขียนย่อความ 
    4.2 หลักการเขียนย่อความ 
    4.3 ทักษะการเขียนย่อความ  
         4.4 ประโยชน์ของการเขียนย่อความ 

ระยะเวลา 
 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ระยะเวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
4 คาบ คาบละ 50 นาที และทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้จ านวน 2 คาบ 
รวมทั้งหมด 12 คาบ 
นิยามศัพท์เฉพาะ  
  ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ผู้วิจัยจึงได้นิยามศัพท์เฉพาะ 
ในการวิจัยไว้ดังนี้ 
 1. ทักษะการเขียนสื่อสาร หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการเขียนเรื่องตาม
จินตนาการ เขียนเรียงความ และเขียนย่อความ ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ซึ่งวัดได้จากการท า
แบบทดสอบวัดทักษะการเขียนสื่อสารที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
  2. เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน หมายถึง เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity–based Learning : ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน) เป็นการจัดการ
สอนให้นักเรียนตื่นตัวในการค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ใน
ทักษะการเขียนสื่อสาร ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะกระท าโดย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้น
กระตุ้นความสนใจ ใช้เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับนักเรียน หรือ เกม กิจกรรม เป็นการกระตุ้น
ความสนใจของนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนมีความสนใจในการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียนเรียงความ 
และเขียนย่อความ ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ เปิดโอกาสให้นักเรียนนั้น ค้นหาเนื้อหาที่
ตนเองต้องการ เกี่ยวกับการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียนเรียงความ และเขียนย่อความ ขั้นค้นคว้า
และคิด ให้นักเรียนได้ฝึกเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียน เรียงความ และเขียนย่อความ ผู้สอนนั้นมี
หน้าที่ให้ค าปรึกษา ขั้นน าเสนอ นักเรียนน าเสนอผลงานการเขียนเรื่องตามจินตนาการ  เขียน
เรียงความ และเขียนย่อความ ที่ตนเองหรือกลุ่มได้เขียนขึ้นมา และขั้นประเมินผล ดูพัฒนาทั้งด้านของ
ความรู้ ทักษะ ลักษณะอันพึง ประสงค์ ดังนั้นการประเมินผลนั้นจึงจ าเป็นต้องท าให้ครอบคลุมทั้ง 3 
ด้านนี้ เพ่ือให้ได้ภาพของนักเรียนที่เป็นมาตรฐาน 
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  3. เทคนิค เกม หมายถึง เกมพัฒนาความสามารถการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เกมพัฒนา
ความสามารถการเขียนเรียงความ และเกมพัฒนาความสามารถการเขียนย่อความ เพ่ือให้เด็กเกิดการ
เรียนรู้ในทักษะการเขียนสื่อสารอย่างสนุกสนาน 
   4. ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
  5. ความสามารถ หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจในการเขียนสื่อสาร  
สมมุติฐานของการวิจัย  
  1. ความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
  2. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร โดยใช้
เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม อยู่ในระดับมาก 
 
กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ  โดยใช้เกมเป็น
ตัวช่วยในการกระตุ้นความสนใจในการเขียนสื่อสาร 
   ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความ
สนใจ ใช้ปัญหาเป็นตัวน า เป็นตัวฝึกตอบค าถาม ฝึกเขียน
สื่อสาร 
  ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด  ผู้สอนจะปล่อยให้
นักเรียนนั้นได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ ผู้สอนเป็น
ผู้ให้ค าปรึกษา ชี้แนะ  
  ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ นักเรียนได้น าเสนอผลงาน 
ที่ตนเองที่ได้ไปค้นคว้า คิดและเขียนออกมา  
   ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล รอบด้านทั้งความรู้  
ทักษะ ลักษณะอันพึงประสงค์  
 

 

 1. เปรียบเทียบความสามารถ

ทางการเขียนสื่อสาร ก่อน

เรียนและหลังเรียน โดยใช้

เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  

 2. ศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนชั้นประถมมศึกษาปี

ที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

เรื่องการเขียนสื่อสาร โดยใช้

เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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บทที่  2  
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

  การวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นพื้นฐานส าหรับการด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังนี้ 
  1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับการเขียนสื่อสาร 
   1.1 เอกสารเกี่ยวกับการเขียนสื่อสาร  
     1.1.1 ประเภทของการเขียนสื่อสาร 
     1.1.2 ความหมายของการเขียนสื่อสาร 
    1.1.3 ความส าคัญของการเขียนสื่อสาร 
    1.1.4 องค์ประกอบของการเขียนสื่อสาร 
    1.1.5 หลักการสอนการเขียนสื่อสาร 
    1.1.6 ทักษะการเขียนสื่อสาร     
    1.1.7 ประโยชน์ของการเขียนสื่อสาร 
   1.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการเขียนสื่อสาร 
  2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกบัเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  
   2.1 เอกสารเกี่ยวกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  
     2.1.1 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน    
   2.1.2 แนวทางการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน   
   2.1.3 ประโยชน์ของเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เปน็ฐาน  
   2.2 งานวิจัยเกี่ยวกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
   3.1 เอกสารเกี่ยวกับเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
     3.1.1 ความส าคัญของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
     3.1.2 ความหมายของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
    3.1.3 จุดประสงค์ในการใช้เทคนิคการสอนโดยใช้เกมในการสอนภาษา 
    3.1.4 องค์ประกอบของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
    3.1.5 ประเภทของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
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    3.1.6 ลักษณะของเกมที่ดี 
3.1.7 การออกแบบการจัดการเรียนรู้เทคนิคการสอนโดยใช้เกม  

    3.1.8 วิธีเลือกใช้เกมประกอบการสอน 
    3.1.9 ขั้นตอนการใช้เกมประกอบการสอน 
   3.1.10 ประโยชน์ของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
   3.2 งานวิจัยเกี่ยวกับเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
  4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
   4.1 เอกสารเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
     4.1.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
    4.1.2 แนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
    4.1.3 ลักษณะความพึงพอใจ 
   4.2 งานวิจัยเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 

1.เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเขียนสื่อสาร 
  1.1 เอกสารเกี่ยวกับการเขียนสื่อสาร 

 การเขียนเป็นเครื่องแสดงออกถึงความรู้ ความคิด ความรู้สึก และความต้องการของมนุษย์ผ่าน
ตัวอักษร  การเขียนมีลักษณะคงอยู่ได้นานถาวร สามารถใช้เป็นหลักฐานอ้างอิงได้ นอกจากนี้การเขียน
ยังถือเป็นเครื่องมือส าคัญที่แสดงถึงอารยธรรมในแต่ละยุคสมัย ถ่ายทอดวัฒนธรรมทางสติปัญญาจากรุ่น
สู่รุ่น เช่น วรรณกรรม วรรณคดี เป็นต้น (ธนู ทดแทน และกานต์รวี แพทย์พิทักษ์, 2552, หน้า 118) 

  1.1.1 ประเภทของการเขียนสื่อสาร   
  การเขียนสื่อสาร มีหลายประเภท กิตติชัย พินโนและคณะ (2554, หน้า 177)                 

ได้แบ่งการเขียนตามรูปแบบในการเขียนได้ 2 ประเภท  
    1. งานเขียนร้อยแก้ว คือ การน าถ้อยค ามาผูกเป็นประโยคเป็นเรื่องราวโดยไม่มีการ
บังคับรูปแบบหรือฉันทลักษณ์ แต่อาจมีรูปแบบการเขียนแตกต่างกันขึ้นอยู่กับวิธีการน าเสนอ 
จุดมุ่งหมายของผู้เขียนและความเป็นทางการ เช่น เรียงความ บทความ นวนิยาย เรื่องสั้น เป็นต้น  
    2. งานเขียนร้อยกรอง คืองานเขยีนที่มีฉันทลักษณ์หรือรูปแบบบังคับ เช่น คณะ(การ
ก าหนดจ านวนค าในแต่ละวรรค) สัมผัส ค าเอก-ค าโท ค าครุ-ค าลหุ ค าเป็น - ค าตาย เสียงวรรณยุกต์ 
งานเขียนร้อยกรองมีหลายชนิดแต่ละชนิดมีการบังคับรูปแบบแตกต่างกันดังนี้  
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  โคลง มีการบังคับ คณะ สัมผัส และค าเอก-ค าโท  
   ฉันท์ มีการบังคับ คณะ สัมผัส และค าครุ-ค าลหุ  
   กาพย์ มีการบังคับ คณะ และสัมผัส  
   กลอน มีการบังคับ คณะ สัมผัส และเสียงวรรณยุกต์  
   ร่าย มีการบังคับ สัมผัส และคณะ (ไม่จ ากัดจ านวนค าในแต่ละคณะ) 

  สรุป การเขียนสื่อสาร แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คืองานเขียนร้อยแก้ว และงานเขียน
ร้อยกรอง ซึ่งงานเขียนร้อยแก้วจะเป็นการน าถ้อยค ามาผูกเป็นประโยคเป็นเรื่องราวโดยไม่มีการบังคับ
รูปแบบหรือฉันทลักษณ์ แต่อาจมีรูปแบบการเขียนแตกต่างกันขึ้นอยู่กับวิธีการน าเสนอ จุดมุ่งหมายของ
ผู้เขียนและความเป็นทางการ ส่วนงานเขียนร้อยกรอง เป็นงานเขียนที่มีฉันทลักษณ์หรือรูปแบบบังคับ 

  1.1.2 ความหมายของการเขียนสื่อสาร 
   พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542 (2546, หน้า 203) ให้ความหมาย      
ของค าว่าเขียน คือการขีดให้เป็นตัวหนังสือหรือเลข หรือขีดให้เป็นรูปต่าง ๆ  
   ฟองจันทร์ สุขยิ่ง และคณะ (2550, หน้า 7) ได้กล่าวไว้ว่า การเขียนหมายถึงการที่
ผู้เขียนได้แสดงความรู้สึกนึกคิด หรือความต้องการของตนเองออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร ถือได้ว่า
การเขียนนั้นจัดเป็นการสื่อสารที่เป็นหลักฐานส าคัญทางกฎหมายได้ ดังนั้นผู้ส่งสารจึงควรระมัดระวั ง
ในการส่งสารไปยังผู้รับสาร เพราะผู้รับสารจะมีความรู้สึกคล้อยตามสารที่ผู้ส่งต้องการบอกกล่าว  
    ธนู ทดแทนคุณ และกานต์รวี แพทย์พิทักษ์ (2552, หน้า 117) ให้ความหมายของ     
การเขียนสื่อสารว่าหมายถึง การเรียบเรียงความคิดในสิ่งที่จะสื่อสารเป็นตัวหนังสืออย่างมีจุดมุ่งหมาย
เพ่ือถ่ายทอดความรู้สึก ความนึกคิด ความต้องการและข้อมูลต่าง ๆ ไปยังผู้อ่าน  
    โสภณ สาทรสัมฤทธิ์ผล (2555, หน้า 77) ให้ความหมายของการเขียนสื่อสารว่าเป็น
ทักษะในการใช้ภาษาท่ีมุ่งถ่ายทอดความรู้สึก ความคิด ความรู้ และข้อมูลต่าง ๆ เป็นลายลักษณ์อักษร
เพ่ือให้ผู้อ่านได้รับทราบจุดประสงค์ตามเจตนาของผู้เขียน 
   สรุปได้ว่า การเขียนเป็นระบบการสื่อสาร ถ่ายถอดความรู้สึกนึกคิด ความรู้  
ข้อเท็จจริง อารมณ์ และประสบการณ์ ผ่านตัวอักษร ท าให้ผู้อ่านเข้าใจตามความต้องการของผู้เขียน   
อาจมีการก าหนดรูปแบบในการเขียนให้แตกต่างกันออกไป 

  1.1.3 ความส าคัญของการเขียนสื่อสาร 
    จุดเริ่มต้นของการเขียนอยู่ที่ความคิด "คนฉลาดคือ คนที่รู้ค ามาก และสามารถใช้ค า
สื่อความหมายให้ ผู้อ่ืนเข้าใจตามที่ตนต้องการได้" ความสามารถทางการเขียนจะท าได้ดีเพียงใดนั้น
ย่อมขึ้นอยู่กับ ความพยายามของผู้เขียนเองเพราะการเขียนเป็นทักษะซึ่งต้องการ การฝึกฝนจึงจะท า
ได้อย่างมีศิลปะ (Thorndike, 1911 อ้างอิงใน ฟองจันทร์ สุขยิ่ง และคณะ, 2550, หน้า 7) 
    ฟองจันทร์ สุขยิ่ง และคณะ (2550, หน้า 7) กล่าวถึงความส าคัญของการเขียนไว้ดังนี้ 
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1. การเขียนเป็นสิ่งจ าเป็นต่อชีวิตประจ าวัน เพราะเราต้องใช้การเขียนในการ
สื่อสาร การเขียนจดหมาย การเขียนป้ายโฆษณา การเขียนรายงาน เป็นต้น 

2. การเขียนเป็นการสื่อความคิด ความรู้สึกของผู้เขียน การเขียนเป็นหลักฐาน
อ้างอิง หรือเป็นข้อก าหนดที่สามารถผูกพันให้บุคคลต้องปฏิบัติตามได้   

3.  การเขียนสามารถสร้างอาชีพได้ เช่น การเขียนบทละคร การเขียนนวนิยาย  
   4.  การเขียนเป็นสื่อกลางที่ให้ความรู้ ความคิดและความเพลิดเพลิน  
    สรุป การเขียนสื่อสาร มีความส าคัญคือ เป็นเครื่องมือส าหรับสื่อสาร แสดงออกถึง
ความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ในแต่ละยุคสมัย รวมถึงถ่ายทอดวัฒนธรรมที่ส าคัญอันเป็นมรดกทาง
สติปัญญา และเป็นบันทึกที่มีค่าทางประวัติศาสตร์ สามารถสืบค้นเพ่ือการเรียนรู้ของคนรุ่นหลังได้ 
เพราะการเขียนมีลักษณะเป็นการสื่อสารที่ถาวร สามารถคงอยู่ได้นาน ตรวจสอบได้เป็นหลักฐาน
อ้างอิงนาน นับพันหมื่นปีหากสามารถเก็บรักษาให้คงสภาพเดิม 

  1.1.4 องค์ประกอบของการเขียนสื่อสาร 
   การเขียนเป็นการรวบรวมความคิดและถ่ายทอดออกมาเป็นลายลักษณ์อักษรอย่าง
เป็นระบบและถูกต้อง เหมาะสมตามกฎเกณฑ์ของภาษา เพ่ือให้ผู้อ่านเข้าใจสารได้ตรงตามเป้าหมาย  
   วิไลลักษณ์ แก้วกระจ่าง (2557, หน้า 1) ได้อธิบายองค์ประกอบของการเขียนสื่อสาร 
ไว้ 2 ส่วน ได้แก่ เนื้อหาและภาษา ส่วนของเนื้อหา คือเรื่องราวหรือเนื้อเรื่องที่ผู้เขียนต้องการสื่อให้ผู้อ่าน
เข้าใจ มักเป็นในรูปของสถานการณ์ ตัวบุคคล หรือการแสดงความคิดเห็น แสดงอารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆ  
ส่วนของภาษานั้น คือการใช้ส านวนภาษา การสรรค า การหลากค า หรือแม้แต่การใช้ ส านวนโวหาร เข้า
มาช่วยให้ภาษามีความไพเราะมากยิ่งขึ้น อย่างไรก็ตามผู้เขียนควรค านึงถึงการใช้ภาษาท่ีเหมาะสมกับ
กาลเทศะ และตัวของบุคคล ทั้งเพศ อายุ เพ่ือตอบสนองต่อความผู้อ่านได้ตรงจุด นอกจากนี้ ผู้เขียนควร
ให้ความส าคัญกับเครื่องหมายวรรคตอนที่ใช้ในการเขียน เพราะจะช่วยให้ผู้อ่านอ่านได้สะดวก และเข้าใจ
เนื้อหาที่อ่านมากยิ่งขึ้น เพราะเครื่องหมายวรรคตอนบางชนิดเมื่อใช้แล้วจะสามารถสื่ออารมณ์และ
ความรู้สึกได้ดีขึ้น แต่ทั้งนี้ควรใช้อย่างระมัดระวัง และใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาหรือรูปแบบ 
   Harris (1974, หน้า 68-69 อ้างอิงใน สินีนาฏ มีศรี, 2559, หน้า 14) กล่าวว่า การเขียนที่
ดีประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ เนื้อหา รูปแบบ ไวยากรณ์ ลีลาภาษา และกลไกการ
เขียน กล่าวคือ เนื้อหา คือสาระที่สารนั้นต้องการน าเสนอ รูปแบบ คือการวางเค้าโครงเรื่องและการเรียบ
เรียงภาษา ไวยากรณ์ คือความสามารถในการใช้ภาษาได้ถูกต้องตามโครงสร้าง ลีลาภาษา คือ การเลือกใช้
ภาษาได้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ และกลไกการเขียน คือการใช้สัญลักษณ์ของภาษา  
   Heaton (1990, หน้า 138-139 อ้างอิงใน สินีนาฏ มีศรี, 2559, หน้า 14) กล่าวว่า การ
เขียนมีองค์ประกอบ 4 ประการ ได้แก่ ไวยากรณ์ ลีลาภาษา กลไกทางภาษา และวิจารณญาณ กล่าวคือ 
ไวยากรณ์ คือความสามารถในการใช้ภาษาได้ถูกต้องตามโครงสร้าง ลีลาภาษา คือความสามารถใช้การ
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เลือกใช้ค า ประโยค ส านวน หรือโวหารที่เหมาะสม เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการเขียน กลไกทาง
ภาษา คือความสามารถในการใช้ภาษาได้ถูกต้อง และวิจารณญาณ คือความสามารถในการเขียนตาม 
วัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้โดยพิจารณาถึงผู้อ่าน และการเรียบเรียงความคิด  

Paulston และ Bruder (1976, หน้า 205 อ้างอิงใน สินีนาฏ มีศรี, 2559, หน้า 14) 
กล่าวว่า การเขียนมีองค์ประกอบส าคัญ 3 ประการ ได้แก่ รูปแบบการใช้ภาษาที่ถูกต้อง ใช้
เครื่องหมายวรรคตอนได้เหมาะสม และการเรียบเรียงเนื้อหาจากองค์ประกอบการเขียน  

  สรุปได้ว่า องค์ประกอบที่ส าคัญของการเขียนได้แก่ วัตถุประสงค์ของผู้เขียน ผู้อ่านที่
เป็นเป้าหมาย เนื้อหา รูปแบบ ไวยากรณ์ ลีลาภาษา และกลไกของภาษา ซึ่งเขียนต้องพิจารณาสิ่งเหล่านี้
เพ่ือให้งานเขียนนั้นบรรลุวัตถุประสงค์่ที่ตั้งไว้ นอกจากนี้ควรให้ความส าคัญกับเครื่องหมายวรรคตอน          
ที่ใช้ในการเขียน เพ่ือให้ผู้อ่านอ่านได้สะดวก และเข้าใจสารที่ผู้เขียนต้องการสื่อได้ดียิ่งขึ้น 

  1.1.5 หลักการสอนการเขียนสื่อสาร 
    ในการสอนเรื่องการเขียนสื่อสาร ต้องพยายามหาวิธีการจัดการเรียนรู้ที่จะช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด คือสามารถเขียนได้ด้วยตนเองและบรรลุวัตถุประสงค์ของงานเขียนนั้น 
จากการศึกษาค้นคว้า เอกสาร ต ารา พบว่านักวิชาการได้มีการพัฒนาแนวทางการสอนเขียนดังนี้ 
   Raimes (1983, หน้า 6-11 อ้างอิงใน สินีนาฏ มีศรี, 2559, หน้า 17)  ได้กล่าวถึง
แนวทางการสอนเขียนตั้งแต่ในช่วงยุคแรกๆ จนถึงปัจจุบัน โดยในยุคแรกเป็นการสอนแบบ 
Controlled-to-Free Approach เป็นแนวทางการสอนเขียนในช่วงยุคของวิธีการสอนแบบ                  
Audio-lingual Method ซึ่งเป็นการสอนที่แบ่งเป็นช่วง ๆ โดยในช่วงแรก นักเรียนจะได้ท าแบบฝึกหัด
เป็นประโยค จากนั้นเป็นการคัดลอกหรือปรับเปลี่ยนข้อความตามต้นแบบ เมื่อนักเรียนมีความ
เชี่ยวชาญมากขึ้น ก็จะได้เขียนโดยไม่มีการ ควบคุม แนวการสอนนี้ให้ความส าคัญกับความถูกต้องของ
ภาษา จากนั้นนักการศึกษา  บางกลุ่มซึ่งยังไม่คิดว่าการสอนแบบ Controlled-to-Free Approach 
ได้ผล จึงใช้แนวการสอนแบบ Free-Writing Approach ซึ่งเน้นความคล่องแคล่วในการเขียน โดยเชื่อ
ว่าเมื่อถ่ายทอดความคิดออกมาได้แล้ว ความถูกต้องของภาษา ความสามารถในการเรียบเรียง และ
ความถูกต้องอ่ืน ๆ  ก็จะตามมา ในการสอนแนวนี้จะให้นักเรียนเขียนให้ได้มากที่สุดและเร็วที่สุด โดย
ไม่ต้องกังวลเกี่ยวกับข้อผิดพลาด เพ่ือให้นักเรียนรู้สึกคุ้นเคยกับการเขียนและเขียนได้คล่องขึ้น 
ประเด็นส าคัญที่ค านึงถึงในงานเขียนของแนวการสอนนี้คือ ผู้รับสารและสาระส าคัญ ต่อมาเป็นแนว
การสอนแบบ  Paragraph-Pattern Approach เป็นแนวการสอนที่ ให้ความส าคัญกับการวาง
โครงสร้างของข้อความ โดยให้นักเรียนคัดลอก วิเคราะห์โครงสร้าง และเขียนโดยอิงจากข้อความ
ต้นแบบ มีกิจกรรมการสอน เช่น เรียงล าดับประโยค หาประโยคใจความส าคัญ โดยแนวการสอนนี้อยู่
บนพ้ืนฐานที่ว่าแต่ละภาษามีรูปแบบในการเรียบเรียงแตกต่างกันไป จากนั้นเป็นแนวการ สอนแบบ 
Grammar-Syntax-Organization Approach ซึ่งเป็นแนวการสอนที่ให้ความส าคัญกับการเรียบเรียง
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ภาษาไปพร้อม ๆ กับไวยากรณ์และวากยสัมพันธ์ โดยให้นักเรียนเห็นความส าคัญของการเขียนอย่างมี
ล าดับขั้นตอน ซึ่งเป็นการเชื่อมโยงวัตถุประสงค์ของงานเขียนกับรูปแบบของภาษาที่ใช้จนมาถึงยุคที่
เน้นการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร จึงมีการสอนเขียนแบบ Communicative Approach ซึ่งเป็นแนว
ทางการสอนเขียนเพ่ือการสื่อสาร โดยเน้นจุดมุ่งหมายของงานเขียนและผู้รับสาร ดังนั้นนักเรียนต้อง
วิเคราะห์ว่างานเขียนมีเป้าหมายเพ่ืออะไร และผู้รับสารคือใคร และล่าสุดเป็นการสอน เขียนแบบ 
Process Approachซึ่งเป็นแนวการสอนที่เน้นกระบวนการของการเขียน โดยผู้เขียนต้องวางแผน
ตัดสินใจก่อนว่าจะเขียนอย่างไร ระดมความคิด การเขียนร่าง น าเสนอเพ่ือให้ผู้อ่านแสดง ความคิดเห็น 
และทบทวนแก้ไข ก่อนที่จะออกมาเป็นงานเขียนที่เสร็จสมบูรณ์ 
    Byrne (1988, หน้า 21-24 อ้างอิงใน สินีนาฏ มีศรี, 2559, หน้า 18) ได้กล่าวถึง
แนวทางการสอนเขียนไว้ 4 รูปแบบ ได้แก่ การสอนเขียนแบบเน้นความถูกต้อง การสอนเขียนแบบ
เน้นความคล่องแคล่ว การสอนเขียนแบบเน้นตัวบท และการสอนเขียนแบบเน้นเป้าหมาย กล่าวคือ 

  1) การสอนเขียนแบบเน้นความถูกต้อง เป็นการสอนเขียนที่ให้ความส าคัญ กับการ
ควบคุมการเขียน เพ่ือก าจัดข้อผิดพลาด โดยเป็นการสอนเขียนที่มีต้นแบบให้นักเรียนเขียนตาม
ตัวอย่าง โดยในขั้นต้นจะมีการควบคุมมากและค่อยลดลง ซึ่งการสอนเขียนรูปแบบนี้อยู่ในยุคของ
วิธีการสอนภาษาแบบ Audio-lingual 

  2) การสอนเขียนแบบเน้นความคล่องแคล่ว เป็นการสอนเขียน ที่ส่งเสริมให้นักเรียน
เขียนให้ได้มากที่สุดและเร็วที่สุดเท่าที่เป็นไปได้ เช่น เขียนบันทึกประจ าวัน โดย ไม่ต้องกังวลถึง
ข้อผิดพลาด เพ่ือให้นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเขียน  
   3) การสอนเขียนแบบเน้นตัวบท  

  4) การสอนเขียนแบบเน้นเป้าหมาย เป็นการสอนที่ให้ ความส าคัญกับเป้าหมายของ
งานเขียนนั้น ๆ เช่น เขียนถึงใคร เขียนเพ่ืออะไรการจัดกิจกรรมการเขียนต้องค านึงถึงเป้าหมายต่าง ๆ 
ได้แก่ ตอบสนองความต้องการของนักเรียนคือ ให้การสนับสนุนที่เพียงพอเพ่ือให้นักเรียนจัดการกับ
การเขียนได้ ช่วยให้นักเรียนเกิดความคุ้นเคยกับรูปแบบภาษาท่ีใช้ในการเขียน และให้นักเรียนได้มีการ
สื่อสารกันและสนุกกับการเขียน ดังนี้ 
      4.1 การคัดลอก เป็นกิจกรรมในระดับเริ่มต้นของการเขียน ซึ่งจะช่วยให้นักเรียน
ได้ เรียนรู้การสะกดค า ค าศัพท์ และโครงสร้างประโยค รวมทั้งเป็นกิจกรรมที่จะช่วยให้นักเรียนได้ฝึก
ทักษะการจดบันทึก  
      4.2 กิจกรรมการให้แรงเสริม เป็นกิจกรรมการเขียนที่มีตัวอย่างเป็นต้นแบบ  หรือ
มีข้อความที่เป็นตัวช่วยให้นักเรียนสามารถเขียนได้ เช่น มีตัวอย่างบทสนทนาเป็นต้นแบบ แล้วให้
นักเรียนเขียนเองโดยมีค าศัพท์มาให้รวมทั้งการเขียนตามค าบอก  โดยควรใช้ข้อความ ที่นักเรียน
คุ้นเคยอยู่แล้ว แต่เปลี่ยนบริบท  
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      4.3 กิจกรรมเชื่อมประโยค เป็นกิจกรรมที่ช่วยฝึกการใช้ค าเชื่อมโยงต่าง ๆ ได้แก่ 
ค าสันธาน ค าบอกล าดับเหตุการณ์ และค าวิเศษณ์ที่ใช้เชื่อมโยงเหตุผลหรือขัดแย้ง  
      4.4 กิจกรรมการสื่อสาร เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้สื่อสารกันโดยใช้การเขียน 
ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ใช้รูปแบบภาษาง่าย ๆ และกระตุ้นให้นักเรียนถ่ายทอดความคิดของตัวเอง โดยการ
เขียน เช่น ให้นักเรียนเขียนค าสั่งเพ่ือให้ค้นอ่ืน ๆ ในห้องปฏิบัติตาม หรือเขียนเพ่ือสอบถาม  
    สรุปได้ว่าตั้งแต่อดีตนักวิชาการได้มีความพยายามที่จะพัฒนารูปแบบการสอนเขียน 
ตั้งแต่ การให้ความส าคัญกับความถูกต้อง ความคล่องแคล่วในการเขียน โครงสร้างของภาษา 
จุดมุ่งหมาย ในการเขียน จนถึงกระบวนการในการเขียน เพ่ือหาวิธีที่จะช่วยสนับสนุนให้นักเรียน
สามารถเขียนได้ดีที่สุด การสอนเขียนสามารถจัดกิจกรรมได้หลากหลายรูปแบบ โดยเลือกกิจกรรมให้
เหมาะสมกับเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน เช่น ในขั้นก่อนเขียน สามารถใช้กิจกรรมระดม
ความคิดการตั้งค าถาม เพ่ือช่วยให้นักเรียนวางแผนการเขียนได้ 
   1.1.6 จุดมุ่งหมายของการเขียนสื่อสาร   
   สนิท สัตโยภาส (2541, หน้า 206-207) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการเขียนสื่อสารไว้ 
ซึ่งสรุปได้ 5 ประการ ดังนี้  
   1. การเขียนเพ่ือเล่าเรื่อง คือการที่ผู้เขียนต้องเล่าเรื่องตามล าดับเหตุการณ์ และให้
ข้อมูลถูกต้องตามความเป็นจริง เขียนเพ่ือถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผู้เขียนประสบมา
ด้วยตนเอง ยกตัวอย่างเช่น การเขียนเพื่อถ่ายทอดเรื่องราวชีวิตของตนเอง ที่เรียกว่าอัตชีวประวัติ การ
เขียนเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราวชีวิตของบุคคลอ่ืน ที่เรียกว่า ชีวประวัติ การเขียนข่าว เป็นต้น  
    2. การเขียนเพื่ออธิบาย คือการที่ผู้เขียนต้องล าดับเรื่องราวตามขั้นตอน โดยใช้ภาษา
ให้รัดกุมและชัดเจน เพ่ือให้ผู้อ่านเข้าใจและจ าได้ง่ายเขียนเพื่อบอกวิธีท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ในการเขียนควร
แบ่งเป็นย่อหน้าย่อยหรือเป็นข้อ ยกตัวอย่างเช่น การเขียนอธิบายวิธีการท าอาหาร การเขียนเพ่ือชี้แจง 
ไขความ ตอบปัญหาความรู้หรือความคิดที่เข้าใจยาก การเขียนอธิบายศัพท์ เป็นต้น  
    3. การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น คือการเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นของผู้เขียนใน
เรื่องต่าง ๆ จ าเป็นต้องแสดงข้อเท็จจริง ชี้แจงเหตุผล ข้อดี ข้อเสียอย่างชัดเจน เพ่ือให้ความคิดเห็นของ
ผู้เขียนมีน้ าหนักและน่าเชื่อถือ ยกตัวอย่างเช่น ในเรื่องการศึกษา การเมือง เศรษฐกิจ สังคม เป็นต้น 
   4. การเขียนเพื่อโฆษณา คือการเขียนเพื่อโน้มน้าวใจหรือเชิญชวนให้ผู้อ่านสนใจสิ่งที่
เขียนแนะน า วิธีเขียนเพ่ือโฆษณาควรเขียนให้สั้น ใช้ค าคล้องจอง แปลกใหม่ สามารถแสดงลักษณะของ
สินค้าชัดเจน จดจ าได้ในเวลาอันรวดเร็ว ยกตัวอย่างเช่น การเขียนค าโฆษณา ค าขวัญ เป็นต้น  
   5. การเขียนเพ่ือสร้างจินตนาการ คือการเขียนเพ่ือถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึก 
จินตนาการ ผู้เขียนต้องเลือกใช้ภาษาอย่างประณีต ละเอียดลออ ลึกซึ้ง ใช้ภาษาที่ท าให้เกิดภาพพจน์ 
ให้ผู้อ่านเกิดความรู้สึกและเห็นภาพตามผู้เขียน เช่น การเขียนเรื่องสั้น นวนิยาย บทละคร เป็นต้น 
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     สรุป จุดมุ่งหมายของการเขียนสื่อสาร ควรใช้ภาษาที่สามารถถ่ายทอดความคิดให้
ผู้อ่านเข้าใจตรงตามความต้องการของผู้เขียน กล่าวคือ การเขียนเพ่ือเล่าเรื่อง ต้องเล่าเรื่องตามล าดับ
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นและให้ข้อมูลถูกต้องตามความเป็นจริง การเขียนเพ่ืออธิบาย  ต้องเขียนล าดับ
เรื่องราวตามขั้นตอน โดยใช้ภาษาให้รัดกุมและชัดเจน การเขียนเพ่ือแสดงความคิดเห็น  ต้องแสดง
ข้อเท็จจริง ชี้แจงเหตุผล ข้อดี ข้อเสีย เพ่ือให้ความคิดเห็นมีน้ าหนักและน่าเชื่อถือ การเขียนเพ่ือ
โฆษณา ควรเขียนให้สั้น คล้องจอง แปลกใหม่ แสดงลักษณะของสินค้าที่ต้องการเน้นอย่างชัดเจน และ
การเขียนเพ่ือสร้างจินตนาการ ต้องเลือกใช้ภาษาอย่างประณีต ละเอียดลออ ลึกซึ้ง ใช้ภาษาที่ท าให้
เกิดภาพพจน์ เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการเขียนสื่อสารที่ตั้งไว้ 
   1.1.7 ลักษณะของการเขียนสื่อสารที่ดี 

 งานเขียนสื่อสารที่ดี จะต้องมีลักษณะถูกต้องสมบูรณ์ สามารถสื่อความหมายได้
อย่างมีประสิทธิผล ธนู ทดแทนและกานต์รวี แพทย์พิทักษ์ (2552, หน้า 127) ได้อธิบายลักษณะของ
งานเขียนสื่อสารที่ดีไว้ 7 ลักษณะ ได้แก่  
    1. มีความชัดเจน คือการใช้ค าให้ถูกต้องตามความหมาย การเรียบเรียงประโยคที่
ถูกต้อง มีจุดมุ่งหมายในการสื่อสารที่ตรงประเด็น และเนื้อหาของงานเขียนมีเอกภาพ  
    2. มีความเรียบง่าย คือการใช้ค าธรรมดา อ่านแล้วเข้าใจทันที ไม่ต้องแป ล
ความหมายมาก สะท้อนให้เห็นถึงอารมณ์และจินตนาการชัดเจน  

  3. มีความกระชับคือการใช้ค าน้อยแต่มีความหมายกว้าง ไม่ใช้ค าฟุ่มเฟือย วกวน  
จนท าให้ไม่สามารถจับประเด็นของงานเขียนได้  

 4. สร้างความประทับใจ  คือการสร้างอารมณ์และความรู้สึกต่าง ๆ ให้ผู้อ่าน เกิด
ความรู้สึกคล้อยตาม ด้วยการใช้ค า ส านวน โวหาร สื่อความโดยการใช้ค าท่ีเร้าความรู้สึก   
   5. มีลีลา คือความสามารถในการเลือกสรรค ามาใช้ในงานเขียน แล้วท าให้ผู้อ่านเกิด
ความรู้สึกท่ีดี เช่น การใช้ถ้อยค าที่ราบรื่น แต่สร้างความไพเราะ หลากค า เล่นค า เป็นต้น  
   6. สร้างภาพพจน์หรือจินตนาการ ในงานเขียนบางชนิดจ าเป็นที่ผู้เขียนจะต้องใช้
ถ้อยค าที่สร้างภาพพจน์หรือจินตนาการให้ผู้อ่านเห็นภาพตามไปด้วย   
   7. มีความสร้างสรรค์ คือการใช้ภาษาเขียนที่สื่อสารในทางบวก ไม่ยุยงส่งเสริมสิ่งที่
ไม่ดีแก่ผู้อ่าน อันจะก่อให้เกิดการแตกร้าว ขาดความสามัคคีในสังคม 
   สรุปได้ดังนี้ งานเขียนสื่อสารที่ดี จะต้องมีลักษณะมีความชัดเจน มีความเรียบง่าย มี
ความกระชับ สร้างความประทับใจ มีลีลา สร้างภาพพจน์หรือจินตนาการ  และมีความสร้างสรรค์ 
ถูกต้องสมบูรณ์ สามารถสื่อความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
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   1.1.8 การวัดและประเมินผลการเขียนสื่อสาร 
   การวัดผลประเมินผล มีจุดมุ่งหมายส าคัญเพ่ือที่จะประเมินผลนักเรียน และผลที่ได้
จะบอกได้ว่านักเรียนนั้นมีระดับความสามารถเพียงใดซึ่งเป็นสิ่งส าคัญในการพัฒนาช่วยเหลือนักเรียน
การทดสอบในการเขียน โดยให้เขียนความเรียงเพ่ือวัดความสามารถในการเขียนเนื้อเรื่อง  การ
จัดล าดับความ ให้ดูตารางรูปภาพ เพ่ือช่วยเป็นข้อมูลในการเขียน และใช้แบบทดสอบแบบปรนัยวัด
การเรียบเรียงล าดับเนื้อหา การใช้เครื่องหมาย วรรคตอน ตัวสะกดโครงสร้างไวยากรณ์ และค าศัพท์ 
    เสาวลักษณ์ รัตนวิชช์ (2531, หน้า 54-55) ได้ก าหนดเกณฑ์การตรวจให้คะแนนการ
เขียนเรื่องไว้ 4 ประการ ได้แก่ การล าดับเรื่อง การล าดับความคิด การใช้ภาษา และการสื่อความหมาย 
กล่าวคือ การล าดับเรื่อง คือการเรียบเรียงเนื้อความอย่างต่อเนื่องไม่สับสน การล าดับความคิด คือการ
สื่อความคิดที่ชัดเจน ผู้อ่านอ่านแล้วเข้าใจถึงความต้องการของผู้เขียน การใช้ภาษา คือการใช้ค า การ
ผูกประโยค การสะกดค า ไวยากรณ์ใช้อย่างถูกต้อง และการสื่อความหมาย คือการเขียนที่สามารถท า
ให้ผู้อ่านเข้าใจเรื่องท้ังหมดได้  
   กรรณิการ์ พวงเกษม (2532, หน้า 148-158) ได้กล่าวถึงการวัดผลด้านการเขียน
สื่อสาร นั้นแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ อัตนัยและปรนัย ในด้านการประเมินผลตามจุดมุ่งหมายนั้น 
ในส่วนของ ข้อสอบอัตนัย จะตรวจให้คะแนนโดยวิธีการจัดอันดับภาพ ซึ่งเป็นวิธีที่วัดได้ถูกต้องแม่นย า
ที่สุด เพราะสามารถวัดถึงความรู้ความสามารถความรู้สึกนึกคิดของนักเรียน แต่มีข้อจ ากัดในเรื่องของ
เวลา เพราะต้องใช้ เวลามาก ส่วนในด้านการประเมินผลด้วยข้อสอบปรนัยตามแนวของ 
E.T.S. (Education Testing Service) เป็นการวัดความสามารถด้านการเขียน 4 ด้าน ได้แก่   
ความสามารถในการเขียน  ความสามารถในการแสดงความคิดเห็น ความสามารถในการรวบรวมและจัด
ระเบียบความคิดสมเหตุสมผล และความสามารถในการใช้ถ้อยค าส านวนให้เหมาะสมกับความหมาย 
    กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546, หน้า 281-283) ได้ก าหนดเกณฑ์ในการเขียน 
เรียงความ เขียนเรื่องจากภาพ หรือมีภาพให้แล้วนักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นอาจพิจารณา ดังนี้  

1. องค์ประกอบ หมายถึง ความถูกต้องตามลักษณะการเขียนเรียงความ ได้แก่                
ค าน า เนื้อเรื่อง และสรุป คะแนนเต็ม 2 คะแนน มีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้  

    คะแนน 0 ไม่มีเนื้อเรื่อง  
    คะแนน 1 มีเนื้อเรื่อง แต่ขาดองค์ประกอบอื่น  
    คะแนน 2 มีองค์ประกอบครบถ้วน คือ ชื่อเรื่อง ค าน า เนื้อเรื่อง สรุป  

2. เนื้อหา หมายถึง เนื้อหาสาระสัมพันธ์กับชื่อเรื่องที่ก าหนด มีประเด็นน่าสนใจและ
มีข้อมูลสนับสนุนอย่างชัดเจน คะแนนเต็ม 4 คะแนน มีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้ 

    คะแนน 0 เนื้อหาสาระไม่สัมพันธ์กับชื่อเรื่องที่ก าหนด  
    คะแนน 1 เนื้อหาสาระสัมพันธ์กับชื่อเรื่องที่ก าหนด  
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คะแนน 2 เนื้อหาสาระสัมพันธ์กับชื่อเรื่องที่ก าหนด มีข้อมูลสนับสนุน  
คะแนน 3 เนื้อหาสาระสัมพันธ์กับชื่อเรื่องที่ก าหนด มีประเด็นน่าสนใจมี

ข้อมูลสนับสนุน  
คะแนน 4 เนื้อหาสาระสัมพันธ์กับชื่อเรื่องที่ก าหนด มีประเด็นน่าสนใจ มี

ข้อมูล  สนับสนุนอย่างชัดเจน  
  3. ความคิดเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การน าเสนอน่าสนใจ สอดแทรกคติข้อคิด หรือ
ข้อเสนอแนะแนวทางปฏิบัติ มีแนวคิดที่แปลกใหม่ มีค่าต่อตนเองและสังคม คะแนนเต็ม 4 
คะแนน มี เกณฑ์ให้ดังนี้  

    คะแนน 0 ไม่มีความคิดสร้างสรรค์  
คะแนน 1 มีแนวคิดท่ีแปลกใหม่  

    คะแนน 2 มีแนวคิดท่ีแปลกใหม่และมีค่าต่อตนเองและสังคม  
คะแนน 3 การน าเสนอน่าสนใจ มีแนวคิดที่แปลกใหม่ มีค่าต่อตนเองและสังคม  
คะแนน 4 การน าเสนอน่าสนใจ สอดแทรกคติข้อคิด ข้อเสนอแนะแนวทาง  

การปฏิบัติ มีแนวคิดท่ีแปลกใหม่และมีค่าต่อตนเองและสังคม 
  4.การใช้ภาษา หมายถึง ใช้ภาษาถูกต้องสละสลวย ใช้ส านวน โวหาร หรือค า

ประพันธ์ ประกอบเหมาะสม สื่อความหมายชัดเจน และการล าดับความไม่วกวน คะแนนเต็ม 
4 คะแนน มีเกณฑ์การ ให้ดังนี้  

    คะแนน 0 ใช้ภาษาไม่ถูกต้อง  
คะแนน 1 ใช้ภาษาถูกต้อง  
คะแนน 2 ใช้ภาษาถูกต้องสละสลวย สื่อความหมายชัดเจน  

    คะแนน 3 ใช้ภาษาถูกต้องสละสลวย สื่อความหมายชัดเจนล าดับความไม่วกวน  
คะแนน 4 ใช้ภาษาถูกต้องสละสลวย ใช้ส านวนโวหาร หรือค าประพันธ์ 

ประกอบ เหมาะสม สื่อความหมายชัดเจน การล าดับความไม่วกวน  
5. อักขรวิธี หมายถึง การสะกดค า ใช้อักษรย่อ ใช้สัญลักษณ์ เครื่องหมายวรรคตอน 

เป็นไปตามหลักเกณฑ์การใช้ภาษาไทย คะแนนเต็ม 4 คะแนน มีเกณฑ์การให้คะแนน  
  คะแนน 0 ผิด เกิน 12 แห่ง  

    คะแนน 1 ผิด 10 - 12 แห่ง 
คะแนน 2 ผิด 7 - 9 แห่ง  
คะแนน 3 ผิด 4 - 6 แห่ง  
คะแนน 4 ผิด 1 – 3 แห่ง 
หมายเหตุการณ์นับค าผิด ถ้าผิดซ้ าค าเดียวกันให้นับเป็น 1 แห่ง  
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6. ความสะอาด หมายถึง ลักษณะโดยทั่วไปของชิ้นงานโดยภาพรวม ตัวอักษรอ่าน
ง่าย สะอาด และเป็นระเบียบ คะแนนเต็ม 2 คะแนน มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  

    คะแนน 0 ตัวอักษรอ่านยาก หรือสกปรก  
    คะแนน 1 ตัวอักษรอ่านง่าย สะอาด ขาดความเป็นระเบียบ  
    คะแนน 2 ตัวอักษรอ่านง่าย สะอาด เป็นระเบียบ  
    สรุปได้ว่า เกณฑ์วัดประเมินผลการเขียนสื่อสารนั้น พิจารณาจากความคิด เนื้อหา 
และภาษา เป็นส าคัญ โดยเฉพาะหลักการใช้ภาษาที่ถูกต้องเหมาะสม กระชับ ชัดเจน และน าเกณฑ์การ
ใช้ภาษานั้นมาเป็นองค์ประกอบ ในการสร้างเกณฑ์รูบริก ซึ่งควรพิจารณาจากเนื้อเรื่องหรือเนื้อหาของ
งานเขียน ว่าสัมพันธ์กับสิ่งที่เป็นจุดประสงค์ของเรื่องหรือไม่ มีความชัดเจนกระชับ อ้างอิงข้อมูลถูกต้อง 
และเพียงพอหรือไม่ การล าดับความคิด เป็นระบบระเบียบ ไหลลื่น สมเหตุสมผลหรือไม่ รวมทั้งการใช้
กลวิธีการเขียน การเลือกใช้ค า ได้ถูกต้องเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง ระดับของน้ าเสียง ใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ 
ทางภาษาได้ถูกต้อง ลายมือสวยงาม อ่านออก และการสะกดค า เขียนค าได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ 
  สรุปได้ว่า การเขียนเป็นการสื่อสารของคนเรา เพ่ือแสดงความรู้ความคิด และความรู้สึก          
ต่าง ๆ ออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจความรู้สึกนึกคิดของผู้เขียน ด้วยเหตุผลดังกล่าว 
จึงท าให้ทราบถึงความส าคัญของการเขียนที่มีผลต่อการใช้ชีวิตประจ าวันของเราเป็นอย่างมากเพราะ
การเขียนเป็นเรื่องที่มีความส าคัญส าหรับทุกคน ที่จะต้องใช้ในการสื่อสารกันด้วยภาษาที่แต่ละบุคคล
สามารถเลือกใช้ภาษาในการเขียน เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาการเขียนได้เป็นอย่างดี 
 

  1.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการเขียนสื่อสาร 
  ประไพ แก้วนาวี (2542) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การวิจัยและพัฒนาการศึกษาผลการใช้สื่อ
ประสมประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนทักษะการเขียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญและประเมินผลการเรียนโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) โดยมีเป้าหมายที่จะพัฒนา
ผู้เรียนให้มีความรู้ สามารถสร้างผลงานเขียนด้วยตนเองได้ ซึ่งได้รับความร่วมมือจากครูเครือข่ายใน
การพัฒนาสื่อประสมส าหรับจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทักษะการเขียน 5 ประเภท คือผลิตสื่อชุด
การสอนและสไลด์เทปประกอบการสอน ใช้กิจกรรมการสอนทักษะการเขียนสารคดีเชิงสร้างสรรค์
ผลิตสื่อชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน มีแถบบันทึกเสียงประกอบ ใช้จัดกิจกรรมการสอนทักษะการ
เขียนนิทานและการเขียนเรื่องสั้น ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย
ดีขึ้น นอกจากนี้ ฐิตาภรณ์ รัตนพินิจ (2551) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาบีที่ 3 โดยใช้แบบฝึก
ทักษะพบว่าแบบฝึกทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้กามาไทย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า การพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้กาษาไทย 
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ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้แบบฝึกทักษะ ท าให้ได้แบบฝึกทักษะที่มีประสิทธิภาพ 
ทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึกมีทักษะเพ่ิมขึ้น แบบ
ฝึกสามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนบรรจุตามจุดมุ่งหมายได้ 
  สรุปได้ว่า การเขียนสื่อสารเป็นเครื่องมือส าหรับสื่อสาร แสดงออกถึงความรู้ ความคิด และ
ความรู้สึกของมนุษย์ ในแต่ละยุคสมัย รวมถึงถ่ายทอดวัฒนธรรมที่ส าคัญอันเป็นมรดกทางสติปัญญา 
และเป็นบันทึกที่มีค่าทางประวัติศาสตร์ สามารถสืบค้นเพ่ือการเรียนรู้ของคนรุ่นหลังได้ เพราะการ
เขียนมีลักษณะเป็นการสื่อสารที่ถาวร สามารถคงอยู่ได้นาน ตรวจสอบได้เป็นหลักฐานอ้างอิงนานนับ
พันหมื่นปี ถ้าสามารถเก็บรักษาให้คงสภาพเดิมไว้ได้ การเขียนสื่อสาร อาจมีการก าหนดรูปแบบในการ
เขียนให้แตกต่างกันออกไป สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คืองานเขียนร้อยแก้ว และงานเขียนร้อย
กรอง ซึ่งงานเขียนร้อยแก้วจะเป็นการน าถ้อยค ามาผูกเป็นประโยคเป็นเรื่องราวโดยไม่มีการบังคับ
รูปแบบหรือฉันทลักษณ์ ส่วนงานเขียนร้อยกรอง เป็นงานเขียนที่มีฉันทลักษณ์หรือรูปแบบบังคับ 
องค์ประกอบที่ส าคัญของการเขียนได้แก่ วัตถุประสงค์ของผู้เขียน ผู้อ่านที่เป็นเป้าหมาย เนื้อหา 
รูปแบบ ไวยากรณ์ ลีลาภาษา และกลไกของภาษา ซึ่งในการเขียนแต่ละครั้งต้องพิจารณา เพ่ือให้งาน
เขียนนั้นบรรลุวัตถุประสงค์่ที่ตั้งไว้ นอกจากนี้ควรให้ความส าคัญกับเครื่องหมายวรรคตอนที่ใช้ในการ
เขียน เพ่ือให้ผู้อ่านอ่านได้สะดวก และเข้าใจสารที่ผู้เขียนต้องการสื่อได้ดียิ่งขึ้น การเขียนเพ่ือเล่าเรื่อง 
ต้องเล่าเรื่องตามล าดับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นและให้ข้อมูลถูกต้องตามความเป็นจริง การเขียนเพื่ออธิบาย 
ต้องเขียนล าดับเรื่องราวตามขั้นตอน โดยใช้ภาษาให้รัดกุมและชัดเจน การเขียนเพ่ือแสดงความ
คิดเห็น ต้องแสดงข้อเท็จจริง ชี้แจงเหตุผล ข้อดี ข้อเสีย เพ่ือให้ความคิดเห็นมีน้ าหนักและน่าเชื่อถือ 
การเขียนเพ่ือโฆษณา ควรเขียนให้สั้น คล้องจอง แปลกใหม่ แสดงลักษณะของสินค้าที่ต้องการเน้น
อย่างชัดเจน และการเขียนเพ่ือสร้างจินตนาการ ต้องเลือกใช้ภาษาอย่างประณีต ละเอียดลออ ลึกซึ้ง 
ใช้ภาษาท่ีท าให้เกิดภาพพจน์ เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการเขียนสื่อสารที่ตั้งไว้ งานเขียนสื่อสารที่ดี 
จะต้องมีลักษณะมีความชัดเจน มีความเรียบง่าย มีความกระชับ สร้างความประทับใจ มีลีลา สร้าง
ภาพพจน์หรือจินตนาการ และมีความสร้างสรรค์ ถูกต้องสมบูรณ์ สามารถสื่อความหมายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เกณฑ์วัดประเมินผลการเขียนสื่อสารนั้นจะพิจารณา ตามเกณฑ์ดังนี้ ความคิด เนื้อหา 
ภาษา โดยดูจากองค์ประกอบ เนื้อหา ความคิดสร้างสรรค์ การใช้ภาษา อักขระวิธี และความสะอาด
เป็นส าคัญ เพ่ือให้งานเขียนในรูปของการเขียนสื่อสารมีประสิทธิภาพมากที่สุด  
 
2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน   

  2.1 เอกสารเกี่ยวกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  
  เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity–based Learning) 
เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ 
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 วิริยะ ฤๅชัยพาณิชย์ (2558, หน้า 23-37) ได้กล่าวถึงเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน ว่าเป็นหนึ่งในวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ ซึ่งพัฒนามาจาก
การใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือ PBL และแนวทางพัฒนาความคิดแนวขนาน (Parallel Thinking) ของเอ็ด
เวิร์ด เดอ โบโน ที่เป็นหนึ่งในแนวทางการสอนแบบนักเรียนเป็นศูนย์กลางซึ่งใช้ได้ผลดีในหลายประเทศ 
เป็นการสอนแบบ Active learning เน้นให้นักเรียนตื่นตัว ในการค้นคว้าหาความรู้ ส่วนครูผู้สอนจะ
เปลี่ยนบทบาทเป็นผู้อ านวยการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เทคนิคการจัดการ
เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนจะได้ฝึกฝนทักษะการสื่อสาร ทักษะการท างานเป็นทีม 
ทักษะการเรียนรู้ และที่ส าคัญที่สุดคือทักษะในการคิดสร้างสรรค์  

   2.1.1 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
    วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2558, หน้า 23-37) ได้กล่าวถึงกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นฐานเป็นการสอนที่ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ 
การสื่อสารและการท างานเป็นทีมของนักเรียนมีเพ่ิมมากขึ้น โดยมีการจัดรูปแบบการสอน 5 ขั้นตอน 
กระบวนการ 8 ข้อ และบรรยากาศ 9 ข้อ ดังต่อไปนี้ 
        2.1.1.1 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ 5 ขั้นตอน 
  ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ ในการจัดการเรียนรู้แบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
นั้น มีความจ าเป็นมากที่เราจะต้องกระตุ้นความสนใจผู้เรียน การท าให้ผู้เรียนนั้นมีความอยาก อยาก
เรียน อยากรู้ อยากค้นหาค าตอบ ถือเป็นปัจจัยส าคัญสู่ความส าเร็จในการจัดการเรียนการสอนแบบ 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน โดยทีผู่้สอนสามารถจัดการกระตุ้นความสนใจได้ ดังนี้ 1) ใช้เหตุการณ์ต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือสิ่งที่ผู้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้น ไม่เน้นเรียนเพ่ือสอบ แต่เน้นว่าการเรียนคือ
การพัฒนาชีวิต เนื้อหาที่เรียนต้องน าไปใช้ในชีวิตของผู้เรียนได้ 2) ใช้สื่อมัลติมีเดียในการกระตุ้นความ
สนใจของผู้เรียน เช่น รูปภาพ เสียง ข้อความ เป็นต้น ผู้สอนจ าเป็นจะต้องเลือกสื่อที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
โดยสื่อนั้นเป็นสื่อที่กระตุ้นความสนใจ หรือสร้างแรงบันดาลใจในบทเรียนนั้น ๆ ได้ดี 3) ใช้เกม หรือ
กิจกรรม มากระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ซึ่งเกมหรือกิจกรรมที่เลือกมานั้นอาจจะเป็นสันทนาการง่าย ๆ 
ทั่วไป หรือ กิจกรรมที่มีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน ทั้งหมดนี้ซึ่งผู้สอนสามารถ
เลือกใช้ได้หลากหลายให้เหมาะกับผู้เรียนและเหมาะสมกับเนื้อหา เพ่ือเป็นการดึงความสนใจผู้เรียนได้
อย่างเต็มที่  
   ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ กระบวนการนี้จะเป็นการใช้
ปัญหาเป็นตัวน า ผู้สอนไม่ได้เป็นผู้ก าหนดค าถาม แต่จะเป็นการปล่อยให้ผู้เรียนค้นหาปัญหาที่ตนเอง
สงสัย จากบทเรียน เมื่อผู้เรียนค้นพบปัญหาที่ตนเองสงสัยแล้วนั้นจึงท าการแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
การด าเนินการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ด้วยกระบวนการ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มาจากความสมัครใจ 
ความสนใจ และความร่วมมือกันของผู้เรียนด้วยความเต็มใจ "อยากรู้" ด้วยตนเอง เมื่อผู้เรียนเกิดความ
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อยากรู้ นั่นจึงเป็นจังหวะที่ดีที่จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนนั้นคันหาเนื้อหาที่ตนเองต้องการ ซึ่งผู้เรียนนั้น
พร้อมที่จะเปิดรับความรู้นั้นได้อย่างเต็มที ่ 
   ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ใช้เวลามากที่สุดในการจัด
กระบวนการเรียนการสอนแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนใช้เวลาในการ
เรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ ผู้สอนนั้นมีหน้าที่ให้ค าปรึกษา ชี้แนะ และตอบค าถามด้วยค าถาม เพ่ือเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้คิด และผู้สอนต้องหลีกเลี่ยงการตดัสิน  
   ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ ผู้เรียนจะได้น าเสนอผลงานที่ตนเองที่ได้ ไปคน้คว้าและคิด ผู้สอนพึง
ระลึกว่านี่คือผลงานแห่งความทุ่มเทของผู้เรียนอย่างแท้จริง ดังนั้นเมื่อผู้เรียนออกมาท าการเสนอหน้าชั้น 
ผู้สอนนั้นจ าเป็นจะต้องปล่อยให้ผู้เรียนนั้นน าเสนอจนจบ โดยไม่แทรกแซงระหว่างการน าเสนอ แสดงความ
คิดเห็น หรือซักถามใดใด ผู้ที่มีหน้าที่หลักในการแสดงความคดิเห็น และซักถามนั้นคือผู้เรียนร่วมชั้น 
   ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล เป็นการประเมินผลกิจกรรมทั้งหมดที่ผู้ เรียนได้ท ามา
ตลอดเวลาของการเรียนรู้ในรูปแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน รูปแบบของการประเมินผล จะประเมิน
ทั้ง 3 ด้าน คือ ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skill) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
        2.1.1.2 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการ 8 ข้อ ดังนี้ 
   1) สร้างแรงบันดาลใจ กระตุ้นความอยากรู้ (Inspiration) 
   2) เปิดโอกาสให้ค้นหา รวบรวมข้อมูล แยกแยะและน ามาสร้างเป็นความรู้ (Self-Study) 
   3) การสอนมักจะท า เมื่อมีค าถาม เป็นการสอนแบบรายคนหรือรายกลุ่ ม 
                        มากกว่าการสอนรวม   
   4) ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสหาทางแก้ปัญหาด้วยตนเอง (Individual Problem Solving)  

5) ใช้แนวทางของเกมเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ในห้องเรียนให้มีส่วนในการเรียนรู้ใน 
ห้องเรียน เช่น มีรางวัล มีการแข่งขัน มีระดับขั้นความส าเร็จ (เกม-Based Learning) 

   6) แบ่งกลุ่มท าโครงงาน (Team-Project) 
                     7) ให้น าเสนอผลงาน ด้วยวิธีการต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น พูด เขียน แสดงหรือ

จัดท าเป็นสื่อต่าง ๆ (Creative Presentation) 
8) ใช้การวัดผลที่เป็นการวัดผลด้านต่าง 1 ออกมาตามเป้าหมายที่ได้ออกแบบไว้

ล่วงหน้า (Informal Assessments and Multidimensional Assessment Tools) 
       2.1.1.3 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบบรรยากาศ 9 ข้อ  
                    1) ครูควรเหลือเวลาให้เด็กค้นคว้ามาก ๆ คุยมาก ๆ น าเสนอมาก ๆ ใช้เวลาในการ

สอนให้น้อยลงและมักจะเดินสอนตามกลุ่มมากกว่าสอนรวม 
                    2) หลีกเลี่ยงการอธิบายอย่างละเอียด แต่จะพยายามให้เด็กค้นหาค าตอบเองครู

มักจะตอบ ค าถามด้วยค าถามเพ่ือให้เด็กสนใจต่อในการสอนแบบเดิม 
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              3) ในการสอนแบบเดิม ผู้เรียนมักกลัวผิด เพราะผู้สอนมักจะมีค าตอบที่ถูกเอาไว้แล้ว
ดังนั้น ในการสอนแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ครูควรหลีกเสี่ยงการตัดสิน
แบบเด็ดขาคว่าค าตอบของเด็กนั้นถูกหรือผิด แต่ให้ใช้วิธีถาม เช่น แน่ใจหรือ ท าไม
คิดอย่างนั้นหรือเพ่ือน ๆ คิดเห็นอย่างไรในเรื่องนี้ 

                    4) บรรยากาศของการสอนแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีความส าคัญมาก ๆ 
คือ การสนับสนุนให้คิด 

                    5) ใช้ เรื่องที่ เด็กสนใจเป็นเนื้อหาน า  และใช้การค้นคว้าเนื้อหาวิชาความรู้ 
ตามต าราเป็นตัวตาม 

                    6) ช่วงเวลาเรียนควรยาวกว่า 90 นาที และอาจเรียนหลายวิชาพร้อม ๆ กันขึ้นกับ
ปัญหาที่ตั้งเก่ียวโยงกับวิชาใดบ้าง ครูอาจสอนพร้อม ๆ กันทั้ง 2-3 วิชาในห้องเรียน
เดียวกันก็ได้ 

                    7) ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน จะเน้นให้เด็กสนใจพัฒนาการตนเองในด้านต่าง ๆ จึง
ไม่จ าเป็นต้องวัดผลครั้งเดียว ควรมีการวัดผลและรายงานผลให้เด็กรู้ เพ่ือให้พัฒนา
ตนเองในแต่ละด้าน 

                   8) การที่ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน จะได้ผลดีนั้นต้องเกิดจากความสมัคร ใจ ความ
สนใจของเด็กและความร่วมมือมากกว่าการบังคับให้รู้ ดังนั้นการตัดคะแนนและ
ลงโทษเป็นสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง 

9) ครูจะเป็นผู้รับฟังเรื่องราวที่เด็กคิด น าเสนอ และเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับเด็กครูอาจมี
การติติงและแสดงความคิดเห็นในจังหวะที่เหมาะสม และสิ่งที่จ าเป็นมาก ๆ คือการ
ให้ก าลังใจ 

   สรุปเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ประกอบด้วย 5 

ขั้นตอน ขั้นกระตุ้นความสนใจ ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นค้นคว้าและคิด ขั้น

น าเสนอผลงาน และขั้นประเมินผล เป็นหนึ่งในวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning คือ การ

จัดการสอนให้นักเรียนตื่นตัวในการค้นคว้าที่ผู้สอนต้องค านึงถึงกระบวนการเรียนรู้ บรรยากาศ และบทบาท

ของนักเรียน ลักษณะวิธีการสอนด้วยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มี

ลักษณะเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้ ทักษะในการท างานการสื่อสาร 

การน าเสนอ การท างานเป็นทีม และทักษะในการคิดสร้างสรรค์ เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้  ได้อย่างเต็ม

ศักยภาพ และเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง โดยก าหนดให้ครูผู้สอนเป็นผู้อ านวยการเรียนรู้ ส่วนนักเรียน

จะเป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้ เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การสร้างแรงบันดาลใจ และกระตุ้น ความอยากรู้ 
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การเปิดโอกาสให้นักเรียนหาองค์ความรู้ด้วยตนเอง แก้ปัญหาด้วยตนเอง เน้นการสอนแบบรายคนหรือราย

กลุ่ม มากกว่าสอนรวม ใช้เกมเป็นตัวช่วยเรื่องการเรียนรู้ในห้องเรียน เน้นกระบวนการกลุ่ม เพ่ือฝึกทักษะการ

ท างานร่วมกับผู้อื่น ฝึกการน าเสนอผลงานด้วยวิธีการที่หลากหลาย และใช้การวัดผลแบบหลายมิติ การสร้าง

บริบทและสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมให้เด็กกล้าคิด และเปิดโอกาสให้เขาแสดงความคิดที่หลากหลาย 

จะท าให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้น ครูเปลี่ยนจากครูผู้สอนเป็นครูผู้ให้ค าแนะน าปรึกษา เปลี่ยน

บทบาทจากการเป็นผู้บรรยายมาเป็นผู้อ านวยการให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และออกแบบการเรียนการ

สอนโดยไม่ต้องค านึงถึงข้อจ ากัด 

   2.1.2 แนวทางประเมินการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2558, หน้า 23-37) แนวทางประเมินการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน ครอบคลุมทั้ง 3 ด้าน เพ่ือให้ได้คุณภาพของผู้เรียนที่เป็นมาตรฐาน ดังนี้ 
   1) ด้านความรู้ วัดจากการสอบหรือแบบฝึกหัดต่าง ๆ และน าคะแนนมาชี้วัดว่าผู้เรียน  
   2) ด้านทักษะ การประเมินด้านทักษะนั้นจะเป็นการประเมินความสามารถของ
ผู้เรียน ซึ่งสามารถใช้รูปแบบการประเมินแบบรูบริค (Rubric) ในการประเมินผู้เรียนได ้
   3) ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ในการประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น
สามารถใช้การประเมินแบบรูบริค (Rubric) ได้ ซึ่งก็จะมีส่วนคล้ายกับการประเมินด้านทักษะ นั่นคือ 
การตั้งหัวข้อการประเมินในคุณลักษณะที่ผู้สอนอยากให้เกิดขึ้นในผู้เรียน  

   2.1.3 ประโยชน์ของเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   การเรียนการสอนเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นการ
เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ มุ่งเน้นในเรื่องของทักษะความสามารถในการคิดวิเคราะห์อย่างสร้างสรรค์ ท า
ให้นักเรียนคิดได้ อย่างหลากหลาย สามารถในการเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้อย่างมีจินตนาการ 
ท าให้เด็กกล้าคิดและกล้าแสดงออกมาอย่างสร้างสรรค์ จากการศึกษาค้นคว้า ต ารา และเอกสารที่
เกี่ยวข้อง พบว่า วิริยะ ฤๅชัยพาณิชย์ (2558, หน้า 23-37) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนการสอน
โดยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ว่าช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะที่
จ าเป็นต่ออนาคต เพ่ือเตรียมตัวก้าวสู่สายงานอาชีพ ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องมีทักษะส าคัญ 4 ประการ 
ได้แก่ ทักษะด้านการวิเคราะห์ ทักษะด้านการค้นคว้าหาความรู้ ทักษะด้านการสื่อสาร และทักษะด้าน
การคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้ มงคล เรียงณรงค์ และ ลัดดา ศิลาน้อย  (2558, หน้า 146) กล่าวถึง
ประโยชน์ของเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ว่าช่วยให้นักเรียนมีการพัฒนา
ทักษะในการค้นคว้าหาความรู้ ทักษะการคิดวิเคราะห์และสร้างสรรค์ ทักษะในการน าเสนองาน ทักษะในการ
บริหารเวลา และทักษะในการท างานกลุ่ม 
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  สรุป ประโยชน์ของเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ท าให้นักเรียน
คิดได้ อย่างหลากหลาย สามารถในการเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้อย่างมีจินตนาการ ท าให้เด็ก
กล้าคิดและกล้าแสดงออกมาอย่างสร้างสรรค์ นอกจากนี้ยังได้ฝึกทักษะด้านการวิเคราะห์ ทักษะด้าน
การค้นคว้าหาความรู้ ทักษะด้านการสื่อสาร ทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ 
 

  2.2 งานวิจัยเกี่ยวกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  
   มงคล เรียงณรงค์และลัดดา ศิลาน้อย (2557) ศึกษาการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ
ที่ 21 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์ เป็นฐาน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 รายวิชา สังคมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ ในศตวรรษท่ี 21 โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ของนักเรียน 
ให้นักเรียน ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 30 คน เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบวัดทักษะการเรียนรู่ในศตวรรษที่ 21 และแบบทดสอบวัด
ความสามารถ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ผลการวิจัยพบว่าการพัฒนา
ทักษะการเรียนรู่ในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 83.33 และมีผล
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 78.00 และการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 80 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 75.50 
   อัมพร เลิศณรงค์ (2559) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง การเขียน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง การเขียน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพ่ือเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเขียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้น 
และเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ เรื่องการเขียน ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้
รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2558 ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เอกสารประกอบการ
เรียน เรื่อง การเขียนด้วยรูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียน แบบทดสอบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
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ทดสอบสมมติฐานโดยใช้ t-test ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่องการเขียนของนักเรียน มีประสิทธิภาพ E1/E2 
เท่ากับ 87.62/81.90 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ความสามารถในการเขียนของนักเรียนหลังเรียน
โดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้น สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
ความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง การเขียนของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้นสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  เกษมะณี ลาปะและเพชรรัตน์ จงนิมิตสถาพร (2559) ศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ
ผังกราฟิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัย เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับผังกราฟิกของนักเรียนร้อยละ 
70 ขึ้นไป และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับผังกราฟิกของนักเรียนร้อยละ 70 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 24 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบสังเกตพฤติกรรมการสอน และแบบ
สัมภาษณ์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจัยพบว่าผ่านเกณฑ์ร้อยละ 79.17 และมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยร้อยละ 79.17 ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายจ านวน 24 
คน พบว่านักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 83.33 และมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 73.75 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
  ไพลิน แก้วดก และทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ (2562) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐาน โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการ
เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เพ่ือศึกษาความคงทนของ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน และการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ และเพ่ือศึกษาลักษณะของนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ในระดับที่แตกต่างกัน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2559 ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ



 27 

ทดสอบสมมติฐาน ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการ
เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน สูงกว่านักเรียนที่มีการจัดการเรียนรู้ แบบปกติ  นักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ หลังเรียนและทดสอบซ้ า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  สรุปได้ว่า เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ท าให้นักเรียนมี การพัฒนา
ทักษะในการค้นคว้าหาความรู้ ทักษะในการคิด ทักษะในการน าเสนอ ทักษะในการท างานเป็นกลุ่ม และ
ทักษะในการบริหารเวลา ทักษะต่าง ๆ เหล่านี้ท าให้นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน 
การเรียนการสอนโดยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน นั้นช่วยให้นักเรียนได้
พัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่ออนาคต ท าให้เกิดทักษะส าคัญ 4 ประการ ได้แก่ ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ 
ทักษะด้านการค้นคว้า หาความรู้ ทักษะด้านการสื่อสาร และทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ 
 
3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  

  3.1 เอกสารเกี่ยวกับเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
  เกมนอกจากท าให้การเรียนสนุกแล้ว สิ่งที่เราไม่ควรละเลยถึงค่าอีกด้านของเกม คือ เกมเป็น
สิ่งที่กระตุ้นนักเรียนให้เรียนรู้โดยไม่ต้องบังคับ และเป็นโอกาสที่จะได้ใช้ภาษาที่แท้จริงในการสื่อสาร 
ยิ่งไปกว่านั้นนักเรียนจะพยายามอย่างมากในการเล่นเกมมากกว่าการเรียนด้วยวิธีอ่ืน ๆ เพราะโดย
ธรรมชาติแล้วเมื่อนักเรียนเล่นเกม พวกเขาจะพยายามเล่นให้ชนะหรือเก่งกว่าได้คะแนนสูงกว่า                
ทีมอ่ืน ๆ เพ่ือตัวเองหรือเพ่ือทีมของตน และในขณะเล่นเกมนักเรียนจะร่วมกิจกรรมการแข่งขันตลอด 
เพราะต้องการให้ถึงเวลาที่ตนจะได้เล่น หรือเพ่ือคะแนน หรือเพ่ือชัยชนะในเกมนั้น ๆ จึงเป็นที่
แน่นอนว่านักเรียนจะมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของกิจกรรม ดังนั้นจึงเป็นเรื่องง่ายส าหรับครูที่จะสอน
นักเรียนเกี่ยวกับไวยากรณ์ ค าศัพท์ ความคิดใหม่ ๆ ความรู้ต่าง ๆ  

  3.1.1 ความส าคัญของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
    เทคนิคการสอนโดยใช้เกม  เป็นการสอนที่สอดคล้องกับการเสริมสร้างแรงบันดาลใจให้
นักเรียนได้ฝึกฝนให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์โดยเปลี่ยนการสอนแบบเดิมจากการบรรยายถ่ายทอด
หน้าชั้นเรียนมาเป็นนักเรียนได้ลงมือกระท า วิจารณ์ พานิช (2555, หน้า 18) กล่าวถึงแรงบันดาลใจและ
การเรียนโดยลงมือท าท าให้นักเรียนสนุกกับการเรียน และการจัดสภาพห้องเรียนแบบชุมชนเรียนรู้แบบ
ช่วยนักเรียนแต่ละคนได้เรียนตามระดับความท้าทายมีการช่วยเหลือกัน เป็นกระบวนการ Socialization 
ร่วมคิดร่วมท าเป็นบรรยากาศห้องเรียนสมัยใหม่จากเดิมเป็นบรรยากาศห้องเรียน เปลี่ยนเป็นบรรยากาศ
จ าลองเป็นห้องท างาน นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดริเริ่มสร้างสรรค์มากขึ้น 
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    ผู้สอนต้องสร้างแรงบันดาลใจให้กับนักเรียน ด้วยการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ใน
ห้องเรียนด้วยสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม สร้างบริบทสังคม การสร้างความท้าทาย สร้างความสนุกสนาน
ในชั้นเรียน ซึ่งเป็นเทคนิคส าคัญในการกระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจของนักเรียน สอดคล้องกับแนวคิด
ของ  วิจารณ์ พานิช (2555, หน้า 18) นักเรียนสนุกกับการเรียน เป็นการสร้างแรงบันดาลใจในการเรียน
โดยการร่วมคิดและลงมือท าจะท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงภายในตัวนักเรียนด้วยการเริ่มคิด การตั้ง
ค าถาม เกิดการสร้างสรรค์หาแนวทางออก การเรียนแบบนี้จึงเป็นการฝึกคิดท าให้นักเรียนอยู่ใน
สภาพการณ์แห่งความท้าทายอยู่ตลอดเวลาและจะมีความสุขเมื่อสามารถเอาชนะความท้ายทายนั้นได้ 
     นิตยา สุวรรณศรี (2540, หน้า15) ได้สรุปความส าคัญของเกมว่าเกมนั้นช่วยในการ
ฝึกทักษะการใช้ภาษาทุกทักษะ ได้แก่ ฟัง พูด อ่าน และเขียน ในทุกขั้นตอนของการเรียนการสอนทั้ง
การเสนอบทเรียน การพูดซ้ า หรือการเขียนเรียงความ ตลอดจนใช้ได้ในสถานการณ์เพ่ือการ
ติดต่อสื่อสารอย่างมากมาย 
   ประพันธ์ จูมค ามูล (2541, หน้า 45) ได้กล่าวถึงเกมว่า เกมเป็นกิจกรรมอย่างหนึ่งที่
สร้างขึ้นมาเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนเนื้อหาวิชา ท าให้เนื้อหาวิชาที่ครูสอน
น่าสนใจ สนุกสนานมากยิ่งขึ้น อาจเป็นในส่วนของการน าเข้าสู่บทเรียน หรือในส่วนของกิจกรรมการ
เรียนการสอน โดยการใช้เกมเป็นตัวช่วยในการเร้าความสนใจ  
   สรุป เกมมีความส าคัญต่อสุขภาพทางจิต เพราะช่วยผ่อนคลายความตึงเครียดทาง
สมอง ช่วยเร้าความสนใจท าให้นักเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยความพึงพอใจ เรียนรู้ด้วย
ความสนุกสนานอันจะมีผลต่อเจตคติและผลสัมฤทธิ์ นอกจากนั้นยังท าให้ผู้เล่นได้รู้จักการเข้าสังคมมี
ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนได้ดียิ่งข้ึน 

  3.1.2 ความหมายของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
   การใช้เกมทางภาษามาเสริมการสอนเป็นทางเลือกที่ส าคัญ ปัจจุบันถือว่ามี
ความส าคัญตอ่หลักสูตรและการเรียนการสอนซึ่งมีผู้ให้ความหมาย ดังนี้ 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542, หน้า 36) ได้กล่าวถึง เกมเป็นวิธีการหนึ่งซึ่งสามารถ
น ามาใช้ในการสอนได้ดีโดยผู้สอนสร้างสถานการณ์สมมุติขึ้นให้นักเรียนลงเล่นด้วยตนเองภายใต้
ข้อตกลง หรือกติกาบางอย่างที่ก าหนดไว้ ซึ่งนักเรียนจะต้องตัดสินใจท าอย่างใดอย่างหนึ่งอันจะมีผล
ออกมาในรูป ของการแพ้ชนะ วิธีการนี้จะช่วยให้นักเรียนได้วิเคราะห์ความรู้สึกนึกคิด และพฤติกรรม
ต่าง ๆ ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสิน นอกจากนั้นยังช่วยให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนการสอน  
   ยุวรี ศิริธัญลักษณ์ (2542, หน้า 45) ได้กล่าวไว้ว่า เกมคือกิจกรรมการแข่งขันท่ีมี กฎ 
กติกา ข้อตกลง ให้ผู้เล่นทุกคนปฏิบัติ นอกจากจะได้รับความสนุกสนานแล้วเด็กยังได้ฝึกการคิดหา
เหตุผลและฝึกการคิดแก้ปัญหาอีกด้วย  
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   มงคล หมู่มาก (2548, หน้า 16) ได้สรุปความหมายของเกมทักษะทางภาษาไว้ว่า   
เกมทักษะทางภาษาหมายถึงกิจกรรมที่ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทางภาษา เป็นเกมที่เร้าความ
สนใจ  กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการท ากิจกรรมร่วมกัน มีการก าหนดกฎ กติกา 
เงื่อนไขหรือข้อตกลง ให้นักเรียนปฏิบัติตาม รวมถึงเป็นการฝึกกระบวนการคิด และการตัดสินใจใน
การแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างเต็มที่ สร้างทักษะด้านการมีระเบียบวินัย ความสามัคคี และความ
ซ่ือสัตย์ สอดแทรกธรรมไปกับการเรียนรู้ด้วยเกม เป็นการช่วยส่งเสริมลักษณะที่พึงประสงค์ 
   สรุปได้ว่า เกมทางภาษาคือกิจกรรมที่สร้างขึ้นเพ่ือเสริมทักษะในการเรียนรู้ทางด้าน
ภาษา มีทั้งการเรียนรู้รายคน และรายกลุ่ม โดยจะเน้นความสนุกสนาน เพ่ือผ่อนคลายความเครียด 
และสร้างแรงจูงใจทางบวกให้นักเรียนสนุกกับการเรียนรู้ อยู่ภายใต้เงื่อนไขที่ก าหนด 

  3.1.3 จุดประสงค์ในการใช้เทคนิคการสอนโดยใช้เกม  ในการสอนภาษา 
  การใช้เกมประกอบการเรียนการสอนนั้นจะต้องค านึงถึงจุดมุ่งหมายของการใช้เกม
เพ่ือให้เด็กเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้ จากการศึกษาค้นว่า พบว่า 
  กรมวิชาการ (2542, หน้า 127) ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการสอนเกมว่า เกมเป็น
สิ่งที่เร้าความสนใจ กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจทางบวกให้ออยากเรียนภาษา
เพ่ิมขึ้น ตลอดจนฝึกทักษะทางภาษา และฝึกคิด แก้ไขปัญหาต่าง ๆ ผ่านการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเกม 
เป็นการส่งเสริมเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาอีกทางหนึ่ง  
   ทิศนา แขมมณี (2543, หน้า 81-85) ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการใช้ เกม
ประกอบการสอน ไว้ว่าเป็นการฝึกทักษะทางภาษาที่ต้องการ ผ่านเทคนิคการเล่นเกม เพ่ือให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระทางภาษาจากเกม และยังเป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จักปฏิบัติตาม กฎ กติกา 
และการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน ตลอดจนให้นักเรียนได้แสดงออกทางความคิด และเพ่ือให้นักเรียนมีน้ าใจเป็น
นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะผ่านกิจกรรมเกม  
   สุกิจ ศรีพรหม (2544, หน้า 75) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่ใช้เกมไว้ว่า มีวัตถุประสงค์เพ่ือเตรียมสภาพทางอารมณ์ ความพร้อมของนักเรียน ให้
เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยลักษณะต่าง ๆ ยกตัวอย่างเช่น การเป็นคนช่างสังเกต มีไหวพริบ เฉลียว
ฉลาด มีเหตุผล ตลอดจนเป็นคนดี มีมารยาท และมีจริยธรรม มีระเบียบ มีวินัย ความซื่อสัตย์ และมี
ความสามัคคี เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือฝึกให้นักเรียนพ่ึงพาตนเองได้ และอยู่ร่วมกับคนในสังคมได้อย่างมีความสุข 
   สรุปได้ว่า จุดประสงค์ของการใช้เกมประกอบในการเรียนการสอน เน้นปฏิสัมพันธ์
กันโดยใช้เกมเป็นตัวเชื่อมโยงของการเรียนภาษา เพ่ือพัฒนาทั้งด้านร่างกายและจิตใจ ช่วยผ่อนคลาย
ความเครียด กระตุ้นเสริมแรงทางบวกให้อยากที่จะเรียนรู้ สร้างบรรยากาศให้น่าเรียน น่าสนุกสนาน 
สร้างแรงจูงใจให้นักเรียนสนใจบทเรียน  
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   3.1.4 องค์ประกอบของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
   เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ์ (2542, หน้า 9-11) กล่าวว่า เกมทางภาษาควรมีองค์ประกอบ 
ได้แก่ ชื่อเกม จุดมุ่งหมาย ระดับ กลุ่ม เวลา อุปกรณ์ และรูปแบบและข้ันตอนในการเล่นเกม กล่าวคือ 
ชื่อเกม ควรตั้งชื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระของเกมนั้น ๆ จุดมุ่งหมาย ควรบอกจุดมุ่งหมายของเกม
ว่าต้องการเรียนรู้สิ่งใดจากเกมนั้น ระดับ หมายถึงระดับของผู้เล่นที่จะเล่นเกมนั้น ๆ กลุ่ม หมายถึง
จ านวนการจัดกลุ่มผู้เล่น อาจเป็นรายบุคคลหรือเล่นเป็นทีมก็ได้ เวลา คือต้องก าหนดเวลาที่ใช้ในการ
เล่นเกม ซึ่งต้องก าหนดไว้ในแต่ละครั้ง อุปกรณ์ ควรบอกว่ามีอุปกรณ์ใดบ้างที่ต้องใช้ในเกม และ
สุดท้ายต้องบอกรปูแบบและข้ันตอนในการเล่นเกม 
   อัจฉรา ชีวพันธ์ (2542, หน้า 15) กล่าวว่า เกมควรมีองค์ประกอบ ได้แก่ ความมุ่ง
หมาย อุปกรณ์ วิธีด าเนินกิจกรรม และข้อเสนอแนะ 
   มณฑาทิพย์ อัตตปัญโญ (2542, หน้า 113) ได้สรุปองค์ประกอบของเกมว่าควรมี 
องค์ประกอบ ได้แก่ ชื่อเกม ความมุ่งหมาย อุปกรณ์ วิธีด าเนินกิจกรรม และข้อเสนอแนะ  
   สรุปได้ว่าเกมควรมีองค์ประกอบต่าง ๆ ได้แก่ ชื่อเกม ควรตั้งชื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหา
สาระของเกมจุดมุ่งหมาย บอกจุดมุ่งหมาย บอกระดับของผู้เล่นที่จะเล่นเกม ระบุการเล่นว่าเป็นกลุ่ม 
หรือเดี่ยว ใช้จ านวนการจัดกลุ่มผู้เล่น อาจเป็นรายบุคคล หรือเล่นเป็นทีมอย่างไร มีการก าหนดเวลาที่ใช้
ในการเล่นเกม ซึ่งต้องก าหนดไว้ในแต่ละครั้งให้ชัดเจน แจ้งการเตรียมอุปกรณ์ต้องใช้ในการเล่นเกม และ
ก าหนดรูปแบบ ขั้นตอนของการเล่นเกม เพ่ือด าเนินกิจกรรมได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

  3.1.5 ประเภทของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มีผู้ได้แบ่ง

ประเภทของเกมทางภาษาตามลักษณะต่าง ๆ ได้แก่ เกมฝึกไวยากรณ์ เกมฝึกการฟังเข้าใจ เกมฝึก
ค าศัพท์ และเกมฝึกทักษะการสื่อสาร 
    บ ารุง โตรัตน์ (2524, หน้า 148) ได้แบ่งเกมในการสอนภาษาออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ  
คือ เกมเฉื่อยและเกมเคลื่อนไหว กล่าวคือ เกมเฉื่อย หมายถึง เกมที่ผู้เล่นไม่ต้องเคลื่อนที่ หรือ
เคลื่อนไหวส่วนของร่างกายมากนัก และเป็นเกมที่เล่นแล้วผู้เล่นไม่ต้องส่งเสียงดัง เกมเคลื่อนไหว 
หมายถึง เกมที่ผู้เล่นใช้การเคลื่อนไหวของร่างกายมากกว่า ผู้เล่นอาจจะต้องเคลื่อนที่ไปรอบ ๆ ห้อง 
บางครั้งอาจต้องออกเสียง หรือส่งเสียงดังมาก  
   เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ์ (2536, หน้า 11-12) ได้จัดประเภทของเกมเพ่ือความสะดวก
ในการค้นหาและคัดเลือกเพ่ือน ามาประกอบการสอน หรือจัดกิจกรรมทางภาษาไว้  7 กลุ่ม คือ 1.เกม
เสริมความรู้ ฝึกความจ า 2.เป็นเกมที่มุ่งทดสอบความจ า และความรู้เดิมที่ผู้เล่นเคยมีประสบการณ์
ทางด้านภาษา 3.เกมเกี่ยวกับโครงสร้างทางภาษา 4.เกมเสริมความสามารถในการจ าค าศัพท์และเขียนได้
ถูกต้อง 5.เกมเน้นการเก็บใจความและการสื่อความหมาย 6.เกมในกลุ่มนี้จะรวมเอากิจกรรมในเกมจุด
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อ่ืน ๆ มาช่วยเสริมทักษะทางการเขียน และการเรียนรู้ของผู้เล่นเกมให้มากขึ้น และ 7.เกมที่สามารถ
ประยุกต์เข้ากับเหตุการณ์ หรือใช้เป็นกิจกรรมพิเศษนอกห้องเรียนได้  
   สุภาภรณ์ ทองใบ (2538, หน้า 7-121) ได้แบ่งประเภทของเกมในการฝึกภาษา 
ไดแ้ก่ เกมฝึกทักษะการออกเสียงและพูด เกมฝึกการสะกดค า และเกมฝึกทักษะการอ่านการเขียน 
   สรุปได้ว่าเกมมีหลายประเภท โดยอาจจะเป็นลักษณะเล่นเป็นกลุ่มใหญ่ กลุ่มย่อย 
ส่วนใหญ่มีจุดมุ่งหมายเดียวกันเพ่ือให้นักเรียนผ่อนคลายและเกิดความสนุกสนานในการเรียน ดังนั้น 
การเลือกเล่นเกมจึงขั้นอยู่กับจุดประสงค์ในการเรียนรู้เพ่ือการเกิดประโยชน์สูงสุด 

  3.1.6 ลักษณะของเกมที่ดี 
  สุภาภรณ์ ทองใบ (2538, หน้า 2) ได้เสนอถึงลักษณะที่ดีของเกมไว้ ได้แก่ ครูไม่ต้อง
เสียเวลาในการเตรียมมากนัก ไม่ควรใช้เวลามาก ถ้าเด็กเล็กควรไม่เกิน 10-15 นาที ควรค านึงว่าการ
เล่นเพ่ือเรียนการฝึกภาษาที่สอนไปแล้วเท่านั้น นักเรียนไม่ต้องใช้การเคลื่อนไหวมากนัก เล่นในชั้น
เรียนได้โดยไม่ท าให้ชั้นเรียนยุ่งเหยิง มีค าสั่งบอกวิธี เล่นที่ชัดเจนเป็นเกมที่ฝึกหลักภาษาที่ต้องการได้ 
และเกมนั้นใช้หลักภาษาท่ีเหมาะสมกับระดับของนักเรียน  
   นิตยา สุวรรณศรี (2540, หน้า 19) ได้กล่าวถึงเกมที่ดีควรมีลักษณะคือใช้เวลาน้อย 
เล่นง่าย และท้าทายความสามารถของผู้เล่นสั้นและสะดวกในการเล่นในเวลาเรียน ท าให้ นักเรียน
สนุกสนาน และไม่ท าให้นักเรียนเสียวินัยในห้องเรียน และไม่เสียเวลาในการตรวจผลงาน  
   สุมิตรา อังวัฒนกุล (2540, หน้า 116-117) ได้ให้ข้อเสนอแนะถึงเกมทางภาษาที่จะ
ใช้ได้ดี ได้แก่ การหาข้อมูลที่ขาดหายไป มีตัวเลือก มีการคาดการณ์ และการให้ข้อมูลป้อนกลับ  
   สรุปได้ว่าลักษณะของเกมที่ดีควรเป็นเกมที่ตรงกับจุดมุ่งหมายของการสอนควรใช้เวลา
ไม่มากนัก เล่นง่าย ๆ เหมาะสมกับวุฒิภาวะและความสามารถของนักเรียน อีกท้ังให้ความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน และได้ประโยชน์จากการเรียนรู้ ส่งเสริมความเจริญงอกงามท้ังทางร่างกาย อารมณ์ สังคม
และสติปัญญา สิ่งส าคัญเกมนั้นควรมีผลสะท้อนกลับ เพ่ือสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เล่นได้เป็นอย่างดี  

  3.1.7 การออกแบบการจัดการเรียนรู้เทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
   การออกแบบการจัดการเรียนรู้เทคนิคการสอนโดยใช้เกมจะมีประสิทธิภาพ ต้องให้
ความส าคัญกับเรื่องของการออกแบบให้เหมาะสม วรัตต์ อินทสระ (2562, หน้า 6) เรื่องที่ควรค านึง  

ประการที่ 1  Practice การออกแบบการเรียนรู้แบบใช้เกม นั้นต้องแฝงแบบฝึกหัด   
ประการที่ 2  Learning by Doing จะต้องเน้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตัวเอง    
ประการที่ 3  Learning from Mistakes ให้นักเรียนเรียนรู้จากความผิดพลาด  
ประการที่ 4  Goal-Oriented Learning ต้องมีเป้าหมายที่ชัดเจนในเกม  
ประการที่ 5  Learning Point ต้องแฝงไปด้วยข้อมูลหรือประเด็นที่ส าคัญ 

                        เพ่ือนักเรียนจะได้น าเอาความรู้นั้นไปใช้งานได้จริง   
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   สรุป เกม คือกิจกรรมที่สร้างขึ้นสามารถน ามาใช้เสริมทักษะในการเรียนรู้ได้ ซึ่ง

รูปแบบของการเล่นเกมแตกต่างกันออกไป เช่น จ านวนผู้เล่น ระยะเวลาในการเล่น ระบบของเกม 

โดยเน้นความสนุกสนานเพ่ือผ่อนคลายความเครียด นักเรียนจะเกิดทักษะต่าง ๆ ผ่านการเล่นเกม ที่มี

การก าหนดเป้าหมายหรือจุดมุ่งหมายที่ชัดเจน เกมยังเป็นเครื่องมือในการเสริมทักษะในการใช้ภาษา

ได้ดีเพ่ือประโยชน์ในการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพ หากน าเกมมาใช้ร่วมกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

จะช่วยเร้าความสนใจ ความกระตือรือร้นในการเรียนได้เป็นอย่างดี อันจะมีผลต่อเจตคติและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ดีขึ้น อีกท้ังยังสามารถสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ได้ สามารถ

เปลี่ยนห้องเรียนกลายเป็นพื้นที่ท่ีได้ทั้งความรู้ สนุกสนาน ไม่เคร่งเครียดอีกด้วย  

  3.1.8 วิธีเลือกใช้เกมประกอบการสอน 
   จรุง แสงจันทร์ (2539, หน้า 45) ได้เสนอว่าการจัดเกมแต่ละครั้ง ควรค านึงถึงสิ่ง
เหล่านี้ ได้แก่ ระยะเวลาในการเตรียมเกม และการเล่นเกมนานเพียงใด สถานที่ ควรพิจารณาให้
เหมาะสม และสะดวกในการเล่นเกม ความสนใจของนักเรียน ภาษาท่ีใช้ในเกม หรือทักษะทางภาษาที่
ใช้ฝึกมีความส าคัญ หรือมีประโยชน์ต่อกิจกรรม ชนิดของภาษา จ านวนศัพท์ และส านวน ที่ใช้เพียง
พอที่จะน าไปใช้ประโยชน์ในการจัดเกมได้มากน้อยเพียงใด  
   วัลภาภรณ์ คงถาวร (2539, หน้า 84) ซึ่งมขี้อเสนอแนะในการพิจารณาต่อการเลือก
เกม ว่าเกมควรใช้เวลาสั้น และเหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน ควรมีการชี้แจงข้อตกลง กฎ กติกา
ในการเล่นเกม และครูควรท าความเข้าใจกับกติกาก่อนที่จะเริ่มเกมเพ่ือไม่ให้เกิดปัญหา เพราะครู
จะต้องเป็นผู้ควบคุมดูแล ในขณะที่นักเรียนเล่นเกม ให้อยู่ในขอบเขต  
    นิตยา สุวรรณศรี (2540, หน้า 14) ได้เสนอหลักในการเลือกเกมประกอบการสอน
ว่าจะต้องคิดให้รอบคอบ มีการวางแผนล่วงหน้า เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอนประสบ
ผลส าเร็จ ควรมีหลักในการเลือก ได้แก่ ก าหนดจุดประสงค์ของเกมให้สอดคล้องกับเนื้อหา วางแผนใน
เรื่องของสถานที่ที่จะใช้ในการเล่นเกม ก าหนดจ านวนนักเรียนและวัยของผู้เล่น วางแผนการจัด
กิจกรรมเกมให้เข้ากับเนื้อหาของบทเรียน ก าหนดเวลาในการเล่นเกม หาต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ในการ
เล่นเกมต้องเตรียมให้พร้อมไว้ล่วงหน้า มีการชี้แจงกฎ กติกาของการเล่นเกม เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจ  
   เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ์ (2542, หน้า 5-6) ได้กล่าวถึงการน าเกมมาใช้ในการเรียนการ
สอนว่าควรค านึงถึงความเป็นไปได้และความเหมาะสม ยกตัวอย่างเช่น จ านวนนักเรียน สถานที่ วัย
หรืออายุ ระดับของนักเรียน เวลาในการเล่น เนื้อหาสาระท่ีจะน ามาบูรณาการกับการเล่นเกม เป็นต้น  
    สรุปได้ว่าเกมที่น ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนมีลักษณะแตกต่างกันหลาย
รูปแบบ ดังนั้นการเลือกเกมมาใช้ในการสอนที่จะท าให้ประสบความส าเร็จนั้น สิ่งที่ควรค านึง คือ 



 33 

จุดประสงค์ของเกมที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่ใช้สอน จ านวนผู้เล่น สถานที่ ความสามารถของผู้เล่น
ความเหมาะสมของระดับชั้นเรียน วุฒิภาวะ และอายุของผู้เล่น 

 3.1.9 ขั้นตอนการใช้เกมประกอบการสอน 
   ในการใช้เกมประกอบการสอนควรกระท าอย่างมีล าดับขั้นตอนจะสามารถท าให้
นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะทุก ๆ ด้านอย่างครบถ้วน (ทิศนา  แขมมณี, 2550, หน้า 365-368)  
   1. ขั้นตั้งจุดมุ่งหมาย ในขั้นตอนนี้ต้องพิจารณาว่าจะใช้เกมเพ่ือประโยชน์ทาง
การศึกษาในวิชาใด ต้องการ ให้นักเรียนได้รับอะไรบ้าง ต้องการฝึกทักษะด้านใด 
   2. ขั้นออกแบบประสบการณ์ หลังจากตั้งจุดมุ่งหมายเรียบร้อยแล้ว ก็ออกแบบเกม
ภาษาให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ โดยให้ผู้เล่นเกมแข่งขันตามกฎ หรือกติกา การตั้งกฎ กติกา
ในการเล่นต้องค านึงถึงว่า ผู้เล่นเกมภาษาคือใคร จุดมุ่งหมายของผู้เล่นเกมภาษาคืออะไร พ้ืนความรู้
และความสามารถของผู้เล่นเกมภาษา รวมทั้งความเต็มใจของผู้เล่นเกมภาษา 
  3. ขั้นทดสอบ สิ่งจ าเป็นที่จะต้องจัดเตรียมในการทดสอบเกมภาษา คือ 
     3.1 ความเหมาะสมของสถานที่ที่จะเล่นเกมภาษา 
     3.2 ความพร้อมของวัสดุอุปกรณ์ 
     3.3 ความเต็มใจหรือความพอใจของผู้เล่นในการมีส่วนร่วม 
   เสริมศรี ลักษณศิริ (2540, หน้า 473) ได้กล่าวถึงล าดับขั้นตอนการสอนโดยใช้เกมไว้ 
ว่า ครูควรอธิบายกฎ กติกา ข้อตกลงในการเล่นเกม เพ่ือนให้นักเรียนได้เข้าใจ และหากมีการสาธิต
วิธีการเล่นด้วยจะดีมาก เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึน ตลอดการเล่นเกมครูต้องคอยควบคุมดูแล 
   เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ์ (2542, หน้า 7) ได้ล าดับขั้นตอนการสอนโดยใช้เกม ดังนี้ หนึ่ง
ครูบอกชื่อเกม อาจมีการเล่นเรื่องราวเกี่ยวกับเกมเพ่ือกระตุ้นความสนใจ สองอธิบายกฎ กติกา ของ
เกม สาม ครูสาธิตให้ดูครู สี่ ฝึกเล่นเกม และห้า เล่นเกมจริง 
   ทิศนา แขมมณี (2552,  หน้า 365) ได้กล่าวถึงขั้นตอนส าคัญในการใช้ เกม
ประกอบการสอน ดังนี้ หนึ่ง ผู้สอนน าเสนอเกม ชี้แจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น สอง นักเรียนเล่น
ตามกติกา สาม ผู้สอนและนักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่น สี่ 
ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน  
   สรุปได้ว่า ขั้นตอนในการใช้เกมประกอบการสอนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดนั้น 
ผู้สอนควรเลือกเกมที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดทักษะนั้นกับนักเรียน โดย
ผู้สอนจะต้องรู้ว่าจะเลือกใช้เกมในขั้นตอนใดของกระบวนการเรียนการสอน นั่นคือต้องรู้จักใช้ให้
เหมาะสมกับเวลา และโอกาส พร้อมทั้งชี้แจงกติกาของเกมให้นักเรียนเข้าใจตรงกัน 
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3.1.10 ประโยชน์ของเทคนิคการสอนโดยใช้เกม      
   วิไลพร ธนสุวรรณ (2536, หน้า 5) ได้สรุปประโยชน์ของเกมไว้ว่า เกมช่วยสร้าง
บรรยากาศของการเรียนการสอนให้สนุกสนาน ช่วยทบทวนบทเรียน ช่วยให้นักเรียนได้น าเอาความรู้
ที่เรียนมาไปใช้ใน สถานการณ์จ าลองต่าง ๆ ผ่านกิจกรรมเกม เกมบางอย่างใช้เป็นแรงจูงใจ ในการ
เรียน ช่วยให้นักเรียนเกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนการสอน และช่วยให้นักเรียนท างาน หรือท ากิจกรรม
กลุ่มร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
   สุภาภรณ์ ทองใบ (2538, หน้า 1) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเล่นเกมในการสอน
ภาษาไว้ว่าเป็นการส่งเสริมให้นักเรียน ใช้ภาษาได้ดียิ่งขึ้น เพราะการใช้เทคนิคเกมนั้น เปรียบเสมือนใช้
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือวัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่งในการฝึกทักษะภาษา เช่น การฟัง การพูด การ
อ่าน การเขียน ภายใต้การเล่นเกม ซึ่งนักเรียนที่นักเรียนจะได้รับคือสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้
ภายหลังในชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้การเล่นเกมเป็นการฝึกประสาทและกล้ามเนื้อเพ่ือให้ใช้การได้ดี
ขึ้นตลอดจนฝึกการเข้าสังคม และการปฏิบัติตนตามกฎ กติกา ด้วย  
    วัลภาภรณ์ คงถาวร (2539, หน้า 83) ได้กล่าวว่า เกมจะช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้ 
ความสนุกสนาน และเกมยังมีประโยชน์ ในการชักจูงนักเรียนให้เกิดความสนใจในบทเรียน เข้าใจ
บทเรียน และฝึกฝนทักษะทางภาษามากยิ่งขึ้น อีกทั้งเกมยังช่วยให้นักเรียนจดจ าบทเรียนได้ดี
โดยเฉพาะในขั้นตอนการทบทวนเนื้อหาที่เรียนสอดคล้องกับสุกิจ ศรีพรหม (2544, หน้า 75) ที่กล่าวถึง
ประโยชน์ของกิจกรรมที่ใช้เกมประกอบในการเรียนการสอน ไว้ว่าเกมพัฒนาทางด้านร่างกาย อารมณ์ 
สังคมและสติปัญญาของนักเรียน ช่วยให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน และกระตุ้นให้อยาก
เรียน ประกอบกับสร้างความกล้าแสดงออก ให้นักเรียนได้แสดงออกอย่างเต็มความสามารถ   
    สรุปได้ว่า ประโยชน์ของเกมที่น ามาใช้สอนได้ว่าเกมเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้ภาษาได้ดี และส่งเสริมทักษะในการใช้ภาษาทั้ง 4 ด้าน คือ ฟัง พูดอ่าน และเขียน เพ่ือ
ประโยชน์ในการสื่อสาร ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น เกมยังมีความส าคัญต่อสุขภาพทางจิต เพราะช่วย
ผ่อนคลายความตึงเครียดทางสมอง ช่วยเร้าความสนใจท าให้นักเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน
ด้วยความพึงพอใจ เรียนรู้ด้วยความสนุกสนานอันจะมีผลต่อเจตคติและผลสัมฤทธิ์ นอกจากนั้นยังท า
ให้ผู้เล่นได้รู้จักการเข้าสังคม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนได้ดียิ่งข้ึน  

    
  3.2 งานวิจัยเกี่ยวกับเทคนิคการสอนโดยใช้เกม  
 ศิริวรรณ โสภิตภักดีพงษ์ (2544) ได้ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์โดยใช้เกม ค าศัพท์

ภาษาอังกฤษประกอบการลสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มทดลองเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน ผลการศึกษาพบว่า เมื่อใช้เกมค าศัพท์ภาษาอังกฤษเข้ามา
ประกอบการสอน นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษสูง 
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  อมรรัตน์ อุ่นเรือน (2545) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้เกมการแข่งขันเป็นทีมกับนักเรียนที่เรียนแบบปกติ และเปรียบเทียบ
คะแนนการเรียนสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนก่อนและหลัง
เรียนโดยใช้เกมการแข่งขันเป็นทีม ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้เกมการแข่งขันเป็นทีมมี
ผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดค าภาษาไทยสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 
ระดับ .05 นักเรียนกลุ่มเก่ง และกลุ่มอ่อน มีค่าเฉลี่ยของคะแนนการเขียนสะกดค าภาษาไทยก่อนและ
หลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนกลุ่มปานกลางมีค่าเฉลี่ยคะแนน
การเขียนสะกดค าภาษาไทยก่อนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
   ส าเนา ศรีประมงค์ (2547) ได้ศึกษาผลการใช้เกมค าศัพท์ประกอบการสอนที่มีต่ อความ
คงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง 
จังหวัดระยอง จ านวน 40 คน ใช้วิธีสุ่มอย่างง่าย ผลการวิจัยพบว่า การใช้เกมค าศัพท์ภาษาอังกฤษเข้า
มาประกอบการสอนช่วยให้นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษสูงโดยใช้ (t-test) 
ส าหรับกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระจากกัน นักเรียนมีความรู้สึกชอบในกิจกรรมเกมค าศัพท์ที่ใช้ประกอบการ
สอนในระดับชอบมากและชอบมากที่สุด 
  สรุป เกม คือการเล่นของเด็กซึ่งมีกติกาข้อตกลงร่วมกันระหว่างผู้เล่น เกมมีทั้งแบบที่มีการ
แข่งขันและไม่แข่งขัน บางเกมไม่ต้องใช้อุปกรณ์ แต่บางเกมต้องใช้อุปกรณ์ประกอบ เกมบางอย่างต้อง
อาศัยการออกก าลังกาย การเล่นเกมนับว่ามีส่วนช่วยพัฒนาสติปัญญา เกมนอกจากนั้นยังช่วยพัฒนา
เด็กทางด้านร่างกาย อารมณ์ และสังคมอีกด้วยการเรียนรู้แบบใช้เกม เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่ถูกออกแบบมาให้นักเรียน มีความสนุกสนานไปพร้อมกับการได้รับ
ความรู้ โดยสอดแทรกเนื้อหาความรู้ไว้ในเกม ช่วยให้เด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียน 
การเล่นเกม เป็นวิธีการอย่างหนึ่งที่ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และช่วยพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ 
รวมทั้ง การส่งเสริมกระบวนการในการท างานและการอยู่ร่วมกันกับเพ่ือน ในสังคม นักเรียนจะมี
โอกาสในการคิดแก้ปัญหาใช้เหตุผล ฝึกความพร้อมด้านการใช้สายตา  การสังเกต การเปรียบเทียบสิ่ง
ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน ดังนั้นเกมจึงเป็นอีกหนึ่งเทคนิคการสอนที่ท าให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนมาก
ยิ่งขึ้น และเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ   
 
4. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

     4.1 เอกสารที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
   4.1.1 ความหมายของความพึงพอใจ   

   พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 พิมพ์ครั้งที่ 2 (2556, หน้า 840)                
ให้ความหมายไว้ว่า พึงพอใจหรือชอบใจ 
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    นฤมล จ าอินทร์ (2557, หน้า 32) สรุปความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจ เป็น
ความรู้สึกชอบ พอใจ หรือเจตคติที่ดีของบุคคลที่มีต่อเรื่องนั้น ๆ  
    ดวงพร รินแจ่ม (2557, หน้า 37) สรุปความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจเป็น ความรู้สึก
ของบุคคลที่มีต่อสิ่งต่าง ๆ เกิดจากปัจจัยหลายด้านประกอบกัน เช่น ความต้องการ ความคาดหวัง เป็น
ต้น เมื่อตรงกับความต้องการหรือความคาดหวังจะเกิดความรู้สึกด้านบวกและกลายเป็นความพึงพอใจ 
    สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ เป็นความรู้สึกของบุคคลที่รัก ชอบใจ พอใจต่อการ ท างาน 
การปฏิบัติตน หรือสิ่งต่าง ๆ ที่ตรงกับความต้องการหรือการคาดหวังแล้ว เกิดความสบายใจ สุขใจ 
เกิดความรู้สึกด้านบวกจนกลายเป็นความพึงพอใจ   

   4.1.2 แนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
   ทฤษฎีความต้องการของมนุษย์ว่า มนุษย์มีความต้องการอยู่  5 ระดับ คือ  
(Abraham Maslow, 1943 อ้างอิงใน นฤมล จ าอินทร์, 2557, หน้า 33) 
   1. ความต้องการทางกายภาพ เป็นความต้องการขั้นต่ าสุด ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นในการ
ด ารงชีวิต เช่น ต้องการปัจจัยสี่ ซึ่งถ้าได้สิ่งเหล่านี้ก็จะเกิดความพึงพอใจ  
   2. ความต้องการความปลอดภัย เป็นความต้องการเพ่ือปกป้องพิทักษ์ ตนเองให้เกิด
ความมั่นคงปลอดภัยจากสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัว เช่น สัญญาจ้างงาน ข้อตกลง เป็นต้น 
   3. ความต้องการทางสังคม เป็นความต้องการให้ผู้อ่ืน และสังคม ยอมรับ คบหา
สมาคม และเปน็ที่ยอมรับของเพ่ือนร่วมงาน มีมิตรภาพและความรักต่อกัน  
   4. ความต้องการมีฐานะทางสังคม สามารถแบ่งออกได้ 2 ด้าน คือ ด้านความ
ปรารถนาที่จะเข้มแข็ง เชื่อมั่นในตนเอง ความอิสระ และความเด่นดังความชื่นชมจากผู้อ่ืน  
   5. ความต้องการความส าเร็จในสิ่งที่ตนปรารถนา เป็นความต้องการขั้นสูงสุดของ
มนุษย์ ซึ่งแต่ละคนจะไม่เหมือนกันและไม่เท่ากัน ตามแต่ท่ีที่ตนเองจะได้ท า 
   สรุปความพึงพอใจเป็นความรู้สึกภายในจิตใจของมนุษย์ที่ไม่เหมือนกัน ขึ้นอยู่กับแต่

ละบุคคลว่าจะมีความคาดหมายกับสิ่งหนึ่งสิ่งใดอย่างไร  

   4.1.3 ลักษณะของความพึงพอใจ 
ลักษณะของความพึงพอใจ ดวงพร รินแจ่ม (2557, หน้า 37) ได้กล่าวถึงลักษณะ

ส าคัญของความพึงพอใจไว้ดังนี้  
   1. เกิดจากประสบการณ์ สิ่งเร้าต่าง ๆ รอบตัว แต่ละคนมีความพึงพอใจต่อสิ่งต่าง ๆ 
แตกต่างกันไปข้ึนอยู่กับบุคคล การอบรมเลี้ยงดู การเรียนรู้ ประเพณี วัฒนธรรม สติปัญญาและอายุ  
   2. เป็นการเตรียมความพร้อมในการสนองต่อสิ่งเร้า ความพึงพอใจมีลักษณะที่
ซับซ้อน ยาก ที่คนภายนอกจะมองออกว่าเราพอใจหรือไม่ และบางครั้งไม่มีเหตุผล  
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   3. มีทิศทางการประเมินว่าเป็นอารมณ์ ความรู้สึกในด้านดีหรือด้านลบ ทั้งนี้ถ้ารู้สึก 
พึงพอใจก็ไม่ได้หมายความว่าเหตุการณ์ หรือสิ่งที่เกิดขึ้นเป็นสิ่งพึงปรารถนา เช่น มีความพึงพอใจต่อ 
การดื่มสุรา แต่การดื่มสุราเป็นสิ่งที่ไม่ดีเป็นต้น  
   4. มีความเข้ม คือ มีปริมาณมากน้อยของความรู้สึก เช่น ชอบ หรือชอบมาก  
   5. มีความคงทน เป็นสิ่งที่คนยึดมั่น และมีส่วนก าหนดพฤติกรรมของคนนั้น  
   6. แสดงออกให้เห็นทั้งพฤติกรรมภายนอก และภายใน เช่น จิตใจขุ่นมัว หรือการ 
แสดงออกด้วยท่าทาง เป็นต้น  
   7. ต้องมีสิ่งเร้าจึงมีการตอบสนอง  
   จากแนวคิดดังกล่าวจึงท าให้การวัดความพึงพอใจกระท าได้หลายวิธี สรุปได้ดังนี้  
    1) การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีการที่นิยมใช้กันแพร่หลาย โดยการร้องขอ หรือขอ
ความร่วมมือจากกลุ่มบุคคลที่ต้องการวัด แสดงความคิดเห็นลงในแบบฟอร์มที่ก าหนดค าตอบ ไว้ให้
เลือกตอบหรือเป็นค าตอบอิสระ โดยค าถามที่ถามอาจจะถามถึงความพอใจในด้านต่าง ๆ โดยทั่วไปนิยม
ใช้เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดย ก าหนดเป็น 5 ระดับ ได้แก่  
    5 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากท่ีสุด  
    4 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก  
    3 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับปานกลาง  

2 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อย  
1 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อยที่สุด  

   จากนั้นก าหนดเกณฑ์ในการแปลค่าของคะแนนที่ได้ ดังนี้ 
    4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

3.50 – 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก  
2.50 – 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับปานกลาง  
1.50 – 2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อย  
1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อยที่สุด  

   2) การสัมภาษณ์ เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะท าให้ทราบถึงระดับความพึงพอใจ ซึ่งเป็น
วิธีการ ที่ต้องอาศัยเทคนิคและความช านาญพิเศษของผู้สัมภาษณ์ที่จะจูงใจให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ตอบ
ค าถาม ให้ตรงกับข้อเท็จจริง นับว่าเป็นวิธีที่ประหยัดและ มีประสิทธิภาพอีกวิธีหนึ่ง  
    3) การสังเกต เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะท าให้ทราบถึงระดับความพึงพอใจของผู้สังเกต โดย 
วิธีการสังเกตจากพฤติกรรมขณะปฏิบัติงาน สังเกตกิริยาท่าทาง และความถี่ของการปฏิบัติ เป็นต้น  
  สรุป ความพึงพอใจเป็นพฤติกรรมภายใน ที่ไม่สามารถแสดงออกมาให้เห็นได้ชัดเจน แต่ 
สามารถรับรู้ได้จากการสังเกต การสอบถาม เพ่ือสื่อให้รับรู้ได้ อาจตรงความพึงพอใจจริงหรือไม่ก็ได้
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ขึ้นอยู่กับสถานการณ์ในขณะนั้น การวัดระดับความพึงพอใจจึงเป็นการประเมินพฤติกรรมภายในให้ผู้
ถูกประเมินแสดงออกมาให้ทราบว่ามีความพึงพอใจต่อสิ่งที่กระตุ้น หรือสิ่งที่ได้รับว่ามีมากน้อยเพียงใด 
 

     4.2 งานวิจัยเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  บรรจง พลไชย และคณะ (2546) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจของผู้ใช้ บัณฑิตหลักสูตร
พยาบาลศาสตรบัณฑิต และหลักสูตรพยาบาลศาสตรบัณฑิต (ต่อเนื่อง) ที่ส าเร็จ การศึกษา ปี
การศึกษา 2544 วิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนีนครพนม ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ครั้งนี้คือ
ผู้บังคับบัญชาของผู้ส าเร็จการศึกษา ได้แก่ หัวหน้างาน หัวหน้าหอผู้ป่วย หัวหน้าสถานี อนามัยและ
สาธารณสุขอ าเภอ จ านวน 132 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือ แบบสอบถามความพึง
พอใจ ได้รับแบบสอบถามกลับคืนมา ร้อยละ 96.21 วิเคราะห์โดยใช้โปรแกรมSPSS สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต ในด้านความสามารถทางวิชาการ/การปฏิบัติงาน โดยส่วนรวมอยู่ในระดับมาก ระดับ
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 3 ระดับแรก ได้แก่ การพยาบาลที่ครอบคลุม 4 มิติทางการพยาบาล 
การใช้ทักษะทาง การพยาบาลในการปฏิบัติงาน และการใช้กระบวนการพยาบาลในการปฏิบัติงาน 
ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตในด้านความสามารถพ้ืนฐานที่ส่งผลต่อการท างานทุกข้อมีระดับความพึง
พอใจ อยู่ในระดับมาก และความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตในด้านธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ 
วิชาชีพทุกข้อมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
   มานพ พราหมณโชติและคณะ (2547) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลิตผลของมหาวิทยาลัย 
รามค าแหงและภาพการท างานของบัณฑิตเป็นวิจัยเชิงส ารวจ แหล่งข้อมูลเป็นข้อมูลทุติยภูมิและ 
ข้อมูลปฐมภูมิโดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือ ผลการวิจัยพบว่า ผลิตผลของมหาวิทยาลัย 
รามค าแหงระดับปริญญาตรีในช่วงปีการศึกษา 2532 – 2542 ที่ผ่านมา มีจ านวนผู้ส าเร็จการศึกษา
ประมาณ 2 หมื่นคนในแต่ละปีการศึกษา โดยมีจ านวนผู้ส าเร็จการศึกษาสูงกว่าเป้าหมาย                        
ร้อยละ 77-78 และบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยรามค าแหง โดยเฉลี่ยมีสัดส่วนการ มี
งานท า : การว่างงานและการศึกษาต่อร้อยละ 60 : 40 ส าหรับภาพการท างานของบัณฑิตจากการ
ประเมินสมรรถภาพการปฏิบัติงาน ปรากฏว่าผู้บังคับบัญชา/ผู้จ้างงานประเมินสมรรถภาพการ 
ปฏิบัติงานของบัณฑิตโดยรวมอยู่ในระดับค่อนข้างดี สูงกว่าการประเมินสมรรถภาพการปฏิบัติงาน
ของบัณฑิตเองเล็กน้อย โดยบัณฑิตมีสมรรถภาพการปฏิบัติงานด้านบุคลิกภาพอยู่ในระดับดีส่วนด้าน 
ทักษะในการปฏิบัติงานและด้านความรู้ความสามรถในการปฏิบัติงานของบัณฑิต อยู่ในระดับ ปาน
กลางค่อนข้างดีและผู้บังคับบัญชา/ผู้จ้างงานได้ประเมินความพึงพอใจในการปฏิบัติงานของ บัณฑิต
โดยรวมอยู่ในระดับค่อนข้างดีสูงกว่าประเมินความพึงพอใจในการปฏิบัติงานของบัณฑิตเอง เล็กน้อย 
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จุดเด่นที่สุดในการปฏิบัติงานของบัณฑิตคือ มีความรู้ความสามารถเฉพาะสาขาวิชาชีพ และ จุดด้อย
ที่สุดในการปฏิบัติงานของบัณฑิตคือ ความสามารถใช้ภาษาต่างประเทศ 
  ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สิ่งที่เกิด จากแรงจูงใจซึ่งเป็นพฤติกรรมภายในที่
ผลักดันให้เกิด ความรู้สึกชอบ ไม่ชอบ เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ยินดี ไม่ยินดี เมื่อได้รับการตอบสนอง
ความต้องการ และความคาดหวัง ที่เกิดจากการประมาณค่า อันเป็น การเรียนรู้ประสบการณ์จากการ
กระท ากิจกรรม เพ่ือให้เกิดการตอบสนองความต้องการตามเป้าหมาย ของแต่ละบุคคล 
 

สรุป  

  การใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน หรือ Creativity-Based Learning การสอนแบบ
เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม จึงเป็นการเรียนรู้การเขียนที่
จะท าให้เด็กสนใจ เข้าใจ และรับไว้ในความทรงจ าระยะยาว ทั้งยังสามารถน าสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้
ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม เป็นการสร้างศักยภาพสูงสุดในการเรียนรู้ และเป็นการจัดกิจกรรมที่
หลากหลายซึ่งจะต้องสอนย้ า ซ้ า ทวน เพ่ือให้เด็กเกิดทักษะการเรียนรู้จากประสบการณ์ที่เชื่อมโยง
จากประสบการณ์เดิม แล้วเชื่อมโยงไปหาองค์ความรู้ใหม่ด้วยกระบวนการปฏิบัติจริง โดยการจัด
กิจกรรมให้หลากหลายในเรื่องเดิมให้เด็กได้สร้างสรรค์ความรู้และน าความรู้ไปเชื่อมโยงหาองค์ความรู้
อ่ืน หรือรู้จักสร้างผลงานและแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสมาชิกในกลุ่มหรือในห้องเรียน การท ากิจกรรมที่
หลากหลายเช่นนี้จะท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้และจ าได้แม่นย า สมองแต่ละคนมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
กระบวนการทางสมองจะเกิดขึ้นทั้งในส่วนรวมและส่วนย่อยก่อให้เกิดการเรียนรู้ จดจ า ให้ความหมาย
ในสิ่งที่จะเรียนรู้และเก็บไว้เป็นข้อมูลบนพื้นฐานประกอบกับประสบการณ์ส่วนตัวหรือแม้กระทั่งสิ่งที่มี
อิทธิพลต่อการเรียนรู้ เช่น จัดบรรยากาศในห้องเรียน สถานที่ให้น่าเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจ โน้ม
น้าวความรู้สึกให้เกิดความกระตือรือร้นอยากรู้อยากเห็น เป็นต้น เอ้ือต่อการท างานของสมองท าให้
เกิดการเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพ เข้าใจถึงความแตกต่างของสมองและประสบการณ์ เป็นเอกลักษณ์
ส่วนบุคคลการจัดบรรยากาศในชั้นเรียนให้เกิดความท้าทาย สร้างสรรค์ น ากิจกรรมที่หลากหลายให้
นักเรียนได้เลือกในสิ่งที่ชอบและถนัดให้เกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงมากท่ีสุดเพราะการเรียนรู้
ที่มีประสิทธิภาพที่สุดเกิดจากประสบการณ์ในการประยุกต์ใช้ความรู้ จะช่วยเสริมสร้างกระบวนการ
เรียนรู้ได้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงเลือกเทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน หรือ
เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม มาใช้จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนการเขียนสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ เพ่ือให้นักเรียนมีอิสระในการคิดและการเขียน กล้าคิด กล้า
แสดงออกในการเขียน มีแนวคิดริเริ่มที่แปลกใหม่เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ทาง
ภาษาไทยให้สูงยิ่งขึ้นต่อไ 
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บทที่  3  
 

วิธีด าเนินงานวิจัย 
 

  การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1. ประชากร 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
โพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 1 ห้องเรียน มี
นักเรียนทั้งสิ้น 30 คน ซึ่งจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ 
  2. กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
โพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2564 จ านวน 10 คน ได้มาโดยการ
เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  
         ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก ่ 
   2.1 ความสามารถ การเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  
   2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง
การเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  

เนื้อหา 
  การเขียนสื่อสารที่ผู้วิจัยใช้ในการจัดการเรียนการสอนคือ การเขียนเรื่องตามจินตนาการ การ
เขียนเรียงความ และการเขียนย่อความ ซึ่งเป็นเนื้อหาที่กระทรวงศึกษาธิการ ก าหนดไว้ให้เรียนใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระที่ 2 การ
เขียน มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียนเรื่องราว
ในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตัวชี้วัดที่ 2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม ผู้วิจัยได้
ก าหนดให้นักเรียนศึกษาเรื่องการเขียนสื่อสารหัวข้อต่อไปนี้ 
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  1. การเขียนสื่อสาร  
     1.1 ประเภทของการเขียนสื่อสาร 
     1.2 ความหมายของการเขียนสื่อสาร 
   2. การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
    2.1 องค์ประกอบของการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
    2.2 หลักการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
    2.3 ทักษะการเขียนเรื่องตามจินตนาการ    
         2.4 ประโยชน์ของการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
   3. การเขียนเรียงความ 
    3.1 องค์ประกอบของการเขียนเรียงความ 
    3.2 หลักการเขียนเรียงความ 
    3.3 ทักษะการเขียนเรียงความ   
         3.4 ประโยชน์ของการเขียนเรียงความ 
   4. การเขียนย่อความ 
    4.1 องค์ประกอบของการเขียนย่อความ 
    4.2 หลักการเขียนย่อความ 
    4.3 ทักษะการเขียนย่อความ  
         4.4 ประโยชน์ของการเขียนย่อความ 
  ระยะเวลา 
  ผู้วิจัยด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ระยะเวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
4 คาบ คาบละ 50 นาที และทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้จ านวน 2 คาบ 
รวมทั้งหมด 12 คาบ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย    
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม เพ่ือส่งเสริม
การเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 10 แผน  
  2. นวัตกรรม เกม ส่งเสริมการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 3 เกม  
  3. แบบทดสอบวัดความสามารถ ก่อนเรียนและหลังเรียน แบบอัตนัย จ านวน 3 ข้อ ประกอบด้วย 
การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 1 ข้อ การเขียนเรียงความ 1 ข้อ และการเขียนย่อความ 1 ข้อ  
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน จ านวน 10 ข้อ  
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การด าเนินการสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
  การสร้างเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้  
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม เพื่อ
ส่งเสริมการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 10 แผน 
    1.1 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

   1.2 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดโพทะเล พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง 2561) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
   1.3 ศึกษาวิธีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ฐาน เพ่ือเป็นแนวทางการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จากต ารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
          1.4 ศึกษาวิธีการน าเอานวัตกรรม เกม มาประยุกต์ใช้ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
  1.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้การเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม โดยก าหนดเนื้อหาตามตารางท่ี 1 ดังนี้ 
 

ตารางที่ 1 แสดงเนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้การเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา   

ปีท่ี 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

แผนที่ เนื้อหา จ านวนคาบ 
-                   ทดสอบก่อนเรียน 1 

1                   การเขียนสื่อสาร 1 

2-4                   การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 3 
5-7                   การเขียนเรียงความ 3 

8-10                   การเขียนย่อความ 3 
-                   ทดสอบหลังเรียน 1 

               รวม 12 
 

รายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู้มีดังนี้  
    1) มาตรฐาน/ตัวชี้วัด   
    2) สาระส าคัญ         
    3) สาระการเรียนรู้  
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    4) ภาระงาน/ชิ้นงาน  
    5) กิจกรรมการเรียนรู้        
    6) สื่อ/แหล่งเรียนรู้และ  
    7) การวัดและการประเมินผล   
    8) บันทึกหลังสอน  
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบด้วยข้ันตอน ดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ ในการจัดการเรียนรู้แบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน นั้น มี
ความจ าเป็นมากที่เราจะต้องกระตุ้นความสนใจผู้เรียน การท าให้ผู้เรียนนั้นมีความอยาก อยากเรียน 
อยากรู้ อยากค้นหาค าตอบ ถือเป็นปัจจัยส าคัญสู่ความส าเร็จในการจัดการเรียนการสอนแบบ ความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน โดยที่ผู้สอนสามารถจัดการกระตุ้นความสนใจได้ ดังนี้ 1) ใช้เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือสิ่งที่ผู้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้น ไม่เน้นเรียนเพ่ือสอบ แต่เน้นว่าการเรียนคือการ
พัฒนาชีวิต เนื้อหาที่เรียนต้องน าไปใช้ในชีวิตของผู้เรียนได้ 2) ใช้สื่อมัลติมีเดียในการกระตุ้นความสนใจ
ของผู้เรียน เช่น รูปภาพ เสียง ข้อความ เป็นต้น ผู้สอนจ าเป็นจะต้องเลือกสื่อที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา โดย
สื่อนั้นเป็นสื่อที่กระตุ้นความสนใจ หรือสร้างแรงบันดาลใจในบทเรียนนั้น ๆ ได้ดี 3) ใช้เกม หรือกิจกรรม 
มากระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ซึ่งเกมหรือกิจกรรมที่เลือกมานั้นอาจจะเป็นสันทนาการง่าย ๆ ทั่วไป 
หรือ กิจกรรมที่มีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน ทั้งหมดนี้ซึ่งผู้สอนสามารถเลือกใช้
ได้หลากหลายให้เหมาะกับผู้เรียนและเหมาะสมกับเนื้อหา เพ่ือเป็นการดึงความสนใจผู้เรียนได้อย่างเต็มที่ 
   ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
กระบวนการนี้จะเป็นการใช้ปัญหาเป็นตัวน า ผู้สอนไม่ได้เป็นผู้ก าหนดค าถาม แต่จะเป็นการปล่อยให้
ผู้เรียนค้นหาปัญหาที่ตนเองสงสัย จากบทเรียน เมื่อผู้เรียนค้นพบปัญหาที่ตนเองสงสัยแล้วนั้นจึงท า
การแบ่งกลุ่มตามความสนใจ การด าเนินการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ด้วยกระบวนการ ความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐาน มาจากความสมัครใจ ความสนใจ และความร่วมมือกันของผู้เรียนด้วยความเต็มใจ "อยากรู้" 
ด้วยตนเอง เมื่อผู้เรียนเกิดความอยากรู้ นั่นจึงเป็นจังหวะที่ดีที่จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนนั้นคันหาเนื้อหา
ที่ตนเองต้องการ ซึ่งผู้เรียนนั้นพร้อมที่จะเปิดรับความรู้นั้นได้อย่างเต็มที ่
  ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ใช้เวลามากที่สุดในการ
จัดกระบวนการเรียนการสอนแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนใช้เวลาใน
การเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ ผู้สอนนั้นมีหน้าที่ให้ค าปรึกษา ชี้แนะ และตอบค าถามด้วยค าถาม เพ่ือ เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้คิด และผู้สอนต้องหลีกเลี่ยงการตดัสิน  
  ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ น าเสนอ ผู้เรียนจะได้น าเสนอผลงานที่ตนเองที่ได้ ไปค้นคว้าและคิด ผู้สอน
พึงระลึกว่านี่คือผลงานแห่งความทุ่มเทของผู้เรียนอย่างแท้จริง ดังนั้นเมื่อผู้เรียนออกมาท าการเสนอหน้าชั้น 
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ผู้สอนนั้นจ าเป็นจะต้องปล่อยให้ผู้เรียนนั้นน าเสนอจนจบ โดยไม่แทรกแซงระหว่างการน าเสนอ แสดงความ
คิดเห็น หรือซักถามใดใด ผู้ที่มีหน้าที่หลักในการแสดงความคดิเห็น และซักถามนั้นคือผู้เรียนร่วมชั้น 
  ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล ประเมินผล เป็นการประเมินผลกิจกรรมทั้งหมดที่ผู้เรียนได้ท ามา
ตลอดเวลาของการเรียนรู้ในรูปแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน รูปแบบของการประเมินผล จะประเมิน
ทั้ง 3 ด้าน คือ ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skill) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
  ดังนั้นการประเมินผลนั้นจึงจ าเป็นต้องท าให้ครอบคลุมทั้ง 3 ด้านนี้ เพ่ือให้ได้ภาพของ
นักเรียนที่เป็นมาตรฐาน โดยปกตินั้นผู้สอนจะคุ้นเคยกับการประเมินด้านความรู้ นั่นก็คือการจัดสอบ 
หรือการหาคะแนนจากแบบทดสอบต่าง ๆ ที่แสดงให้เห็นว่านักเรียนนั้นมีความรู้ แต่ในส่วนของการ
ประเมินด้านทักษะ และการประเมินด้านลักษณะอันพึงประสงค์นั้นไม่มีความชัดเจนมากนัก จึง
กลายเป็นว่าคะแนนที่เราเห็นกันจากการเรียนรู้ในรูปแบบปกตินั้นมักจะเป็นคะแนนของความรู้ 
ในรูปแบบการเรียนการสอนแบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานนั้นจ าเป็นจะต้องประเมินทั้ง 3 ด้าน  
  ด้านความรู้ สามารถประเมินความรู้ได้ด้วยวิธีการที่เราคุ้นเคยกันมาตลอด นั่นก็คือการจัดให้
มีการสอบวัด หรือแบบฝึกหัดต่าง ๆ และน าคะแนนมาชี้วัดว่านักเรียนมีความรู้ในเนื้อหาด้านนี้เท่าไหร่ 
  ด้านทักษะ การประเมินด้านทักษะนั้นจะเป็นการประเมินความสามารถของนักเรียน                  
ซึ่งสามารถใช้รูปแบบการประเมินแบบรูบริคในการประเมินนักเรียนได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการตั้งหัวข้อในการ
ประเมิน และรายละเอียดการประเมิน เช่น เราจะประเมินในหัวข้อทักษะการน าเสนอ รายละเอียดการ
ประเมินที่จ าเป็นคือด้านเนื้อหา ด้านความชัดเจน และด้านเทคนิคในการน าเสนอ เป็นต้น 
  ด้านลักษณะอันพึงประสงค์ ในการประเมินด้านลักษณะอันพึงประสงค์นั้นสามารถใช้การ
ประเมินแบบรูบริค ได้ ซึ่งก็จะมีส่วนคล้ายกับการประเมินด้านทักษะคือการตั้งหัวข้อการประเมินใน
ลักษณะที่ผู้สอนอยากให้เกิดข้ึนในนักเรียน และรายละเอียดส าหรับการประเมินที่สอดคล้องกัน 
  ผู้สอนจ าเป็นต้องรู้ว่าต้องการให้นักเรียนมีความรู้ ทักษะ และลักษณะอันพึงประสงค์ใด
เกิดขึ้นในนักเรียน เพ่ือการตั้งหัวข้อการประเมินที่ถูกต้อง ซึ่งในส่วนนี้ผู้สอนนั้นสามารถดูรายละเอียด
ได้ในหลักสูตรแกนกลางได้ แต่สิ่งหนึ่งที่ส าคัญ คือการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน โดยเฉพาะ
ในด้านของทักษะและลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านความรู้เราสามารถประเมินได้อย่างชัดเจนจาก
แบบทดสอบต่าง ๆ แต่ด้านทักษะและลักษณะอันพึงประสงค์นั้นจ าเป็นจะต้องประเมินจากผู้สอนและ
นักเรียน ซึ่งจะเป็นการประเมินรอบด้าน ทั้งนักเรียนที่ท ากิจกรรมด้วยกัน และผู้สอนที่คอย
สังเกตการณ์อยู่ในชั้นเรียน เพ่ือการประเมินที่มีความแม่นย ามากขึ้น ซึ่งในส่วนนี้อาจจะเป็นการโหวต
ให้คะแนนในด้านต่าง ๆ หรือแม้แต่การแจกแบบสอบถามให้กรอกในหัวข้อที่ต้องการ เป็นต้น   
   1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระเพ่ือ 
ตรวจสอบความถูกต้อง ความชัดเจนของภาษา และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ตามที่อาจารย์ที่ 
ปรึกษาการค้นคว้าอิสระเสนอแนะ  
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   1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา
การค้นคว้าอิสระ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้แก ่  
   ท่านที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ดร.ทรงภพ ขุนมธุรส  
   ท่านที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ฐิติมา วิทยาวงศรุจิ  
   ท่านที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ดร.สุธาสินี พรมแตง  
   ท่านที่ 4 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล ผศ.ดร.น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์  
   ท่านที่ 5 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ผศ.ดร.คุณอานันท์ นิรมล 
  ประเมินความถูกต้องของเนื้อหาสาระความเหมาะสมระหว่างเนื้อหาสาระกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินของลิเคิร์ท 
(Likert rating scale, อ้างอิงใน สมชาย รัตนทองค า, 2556 หน้า 141-158) เป็นมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ คือ  

ระดับ 5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด  
  ระดับ 4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
  ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
  ระดับ 2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย  
  ระดับ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

  1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแล้วมาหาค่าเฉลี่ย โดยคัดเลือกเฉพาะ
ข้อความที่มีค่าคะแนนความเหมาะสมตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป (บุญชม ศรีสะอาด 2553, หน้า 102) มาใช้ ส่วน
ข้อความที่มีค่าความเหมาะสมต่ ากว่า 3.51 น ามาปรับปรุงให้เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
   ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับมาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับน้อย
  ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
   ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยที่ยอมรับได้ คือ มีค่าตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป 
  ผลการพิจารณาความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญ 5 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้การเขียน

สื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการเขียนสื่อสาร มีระดับความเหมาะสมเฉลี่ย 4.94 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 0.06 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2-4 เรื่องการเขียนเรื่องตามจินตนาการ มีระดับความ

เหมาะสมเฉลี่ย 4.94 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.04 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5-7 เรื่องการเขียน
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เรียงความ มีระดับความเหมาะสมเฉลี่ย 4.89 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.04 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

8-10 เรื่องการเขียนย่อความ มีระดับความเหมาะสมเฉลี่ย 4.93 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.15 

  1.9 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

  1.10 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
  2. นวัตกรรม เกม พัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสาร จ านวน 3 เกม ได้แก่  

     1. เกมพัฒนาความสามารถการเขียนเรื่องตามจินตนาการ   
    2. เกมพัฒนาความสามารถการเขียนเรียงความ    
    3. เกมพัฒนาความสามารถการเขียนย่อความ    
   2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ  
การเรียนรู้ภาษาไทยและหลักสูตรสถานศึกษา  
   2.2 ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวทางการสร้างเกม 
   2.3 วางแผนการน าเกมมาใช้ร่วมกับแผนแผนการจัดการเรียนรู้การเขียนสื่อสารของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   2.4 สร้างเกมส่งเสริมการเขียนสื่อสาร 
   2.5 น าเสนอเกมต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระเพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง 
และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ตามท่ีอาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระเสนอแนะ  
   2.6 น าเกมที่ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระ 
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้แก ่
   ท่านที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ดร.ทรงภพ ขุนมธุรส 
   ท่านที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ฐิติมา วิทยาวงศรุจิ 
   ท่านที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ดร.สุธาสินี พรมแตง 
   ท่านที่ 4 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล ผศ.ดร.น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์ 
   ท่านที่ 5 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ผศ.ดร.คุณอานันท์ นิรมล 
  การตรวจสอบความตรงของเนื้อหา โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้ 
   +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์นั้น 
       0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์นั้น 

- 1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์นั้น 
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   2.7 น านวัตกรรม เกม ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแล้วมาหาค่าเฉลี่ย  ปรับปรุงให้
เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  เมื่อพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป พบว่า นวัตกรรม เกม 
ส่งเสริมการเขียนสื่อสาร จ านว 3 เกม ได้แก่ เกมพัฒนาความสามารถการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
ค่า IOC อยู่ที่ 1.00 แปลผลว่า ใช้ได้ เกมพัฒนาความสามารถการเขียนเรียงความ ค่า IOC อยู่ที่ 1.00 
แปลผลว่า ใช้ได้ และเกมพัฒนาความสามารถการเขียนย่อความ ค่า IOC อยู่ที่ 1.00 แปลผลว่า ใช้ได้ 
   2.8 ปรับปรุงเกมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
   2.9 น าเกมไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
  3. แบบทดสอบวัดความสามารถก่อนเรียนและหลังเรียน  
  แบบอัตนัย จ านวน 3 ข้อ ประกอบด้วย การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 1 ข้อ การเขียน
เรียงความ 1 ข้อ และการเขียนย่อความ 1 ข้อ มีข้ันตอนดังนี้ 

3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่ม สาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยและหลักสูตรสถานศึกษา  

  3.2 ศึกษาทฤษฎีหลักการแนวทางการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถแบบอัตนัย 
เรื่องการเขียนเรื่องตามจินตนาการ การเขียนเรียงความ และการเขียนย่อความ 

3.3 ศึกษาขอบเขตเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามโครงสร้างหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่องการเขียนเรื่องตามจินตนาการ การเขียน
เรียงความ และการเขียนย่อความ 

3.4 สร้างตารางการวิเคราะห์ข้อสอบ 
3.5 สร้างแบบวัดความสามารถด้านการอ่านจับใจความภาษาไทย เป็นข้อสอบแบบ

อัตนัย จ านวน 9 ข้อ น าไปใช้จริง จ านวน 3 ข้อ โดยให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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ตารางที่ 2 ตารางโครงร่างแบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปี ที่ 6 

เนื้อหา 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

จ านวนข้อสอบ 
ที่สร้าง 

จ านวนข้อสอบ 
ที่ต้องการจริง 

การเขียนเรื่อง 
ตามจินตนาการ 

ท 2.1 ป.6/8 เขียนเรื่องตาม
จินตนาการและสร้างสรรค์ 

3 1 

การเขียนเรียงความ ท 2.1 ป.6/4 เขียน
เรียงความ 

3 1 

การเขียนย่อความ ท 2.1 ป.6/5 เขียนย่อความ
จากเรื่องที่อ่าน 

3 1 

รวม 9 3 

    
   3.6 สร้างเกณฑ์การให้คะแนนในการตรวจแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเรื่อง
ตามจินตนาการ เขียนเรียงความ และเขียนย่อความ 
  3.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียน
เรียงความ และเขียนย่อความที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระ เพ่ือตรวจสอบ
ความถูกต้อง ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
   3.8 น าเกณฑ์การให้คะแนนในการตรวจแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเรื่อง
ตามจินตนาการ เขียนเรียงความ และเขียนย่อความที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้า
อิสระ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
  3.9 น าแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียน
เรียงความ และเขียนย่อความที่ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา เสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้แก ่
  ท่านที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ดร.ทรงภพ ขุนมธุรส   
  ท่านที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ฐิติมา วิทยาวงศรุจิ   
  ท่านที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ดร.สุธาสินี พรมแตง   
  ท่านที่ 4 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล ผศ.ดร.น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์ 
  ท่านที่ 5 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ผศ.ดร.คุณอานันท์ นิรมล 
 
 



 49 

  การตรวจสอบความตรงของเนื้อหา โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้ 
   +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์นั้น 
       0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์นั้น 

- 1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์นั้น 
  เมื่อพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป พบว่าแบบทดสอบวัด
ความสามารถด้านการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียนเรียงความ และเขียนย่อความ มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่าง 0.60 -1.00 จ านวน 9 ข้อ จากแบบทดสอบทั้งหมด 9 ข้อ  
  3.10 น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่ผ่านการ
เรียนเรื่องการเขียนสื่อสารมาแล้ว คือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนวัดโพทะเล 
จ านวน 1 ห้องเรียน  
       3.11 ตรวจแบบทดสอบวัดความสามารถเรื่องการเขียนสื่อสาร และน าผลคะแนนมา
หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) จากนั้นเลือกข้อสอบแบบอัตนัยไว้ 3 ข้อ ให้
ครอบคลุมตารางวิเคราะห์ข้อสอบ โดยพิจารณาจากเกณฑ์ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 และ
พิจารณาจากเกณฑ์ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ข้อที่ 1 ค่าความยากง่าย (p) เท่ากับ 0.53 ค่า
อ านาจจ าแนก (r) เท่ากับ 0.72 ข้อที่ 2 ค่าความยากง่าย (p) เท่ากับ 0.50 ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
เท่ากับ 0.85 ข้อที่ 3 ค่าความยากง่าย (p) เท่ากับ 0.50 ค่าอ านาจจ าแนก (r) เท่ากับ 0.89 
          3.12 หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ใช้

วิธีหาค่า Coefficient Alpha (α) ของ ครอนบาค Cronbrach (1951) พบว่า ค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบท้ังฉบับ เท่ากับ 0.77 
  แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เขียนเรียงความ และเขียน
ย่อความที่ผ่านเกณฑ์มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.2-0.8 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป ผู้วิจัย 
พิจารณาเกณฑ์ในการเลือก แล้วคัดเลือกแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
เขียนเรียงความและเขียนย่อความ ที่มีค่าความยากง่ายเข้าใกล้ 0.5 มากที่สุด และค่าอ านาจจ าแนก
ใกล้ 1 มากที่สุด อย่างละ 1 ข้อ รวม 3 ข้อ เพ่ือน าไปใช้ในการทดลอง  
  3.13 น าแบบทดสอบจัดท าเป็นแบบทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการ
จัดการเรียนรู้ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกันแต่สลับข้อ   
   3.14 น าแบบทดสอบมาใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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  4. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐาน ร่วมกับ เกม เรื่องการเขียนสื่อสาร มีขั้นตอนดังนี้ 
           4.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการประเมิน ทั้งรูปแบบ วิธีการและขั้นตอนในการ
สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
           4.2 วางโครงสร้างค าถามหรือแนวการถาม และสร้างค าถามโดยการสร้ าง
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจ านวน 4 ด้าน คือ ด้านรูปแบบการสอน ด้านผู้สอน ด้าน
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 15 ข้อ  
    4.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ
ของอาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้แก ่
   ท่านที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ดร.ทรงภพ ขุนมธุรส 
   ท่านที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ผศ.ฐิติมา วิทยาวงศรุจิ 
   ท่านที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย ดร.สุธาสินี พรมแตง 
   ท่านที่ 4 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล ผศ.ดร.น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์ 
   ท่านที่ 5 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ผศ.ดร.คุณอานันท์ นิรมล 
   การตรวจสอบความตรงของเนื้อหา โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ใช้เกณฑ์ประเมิน ดังนี้ 
   +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์นั้น 
       0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์นั้น 

- 1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์นั้น 
    4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจ ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแล้วมาหาค่าเฉลี่ย และ
ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ค่า IOC จะต้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 จึงจะถือว่าสอดคล้องกัน 

ผลการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ 5 พบว่า แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม สอดคล้องกัน ใช้ได้ทุกข้อ 
   4.5 ปรับปรุงแบบสอบถามตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  4.6 น าแบบสอบถามไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ข้ันทดลอง 
  1.1 ทดสอบความรู้ก่อนการจัดการเรียนรู้ (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัด
ความสามารถเรื่องการเขียนสื่อสาร ได้แก่ การเขียนเรื่องตามจินตนาการ การเขียนเรียงความ และ
การเขียนย่อความ เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 3 ข้อ คะแนนรวม 30 คะแนน ใช้เวลา 1 คาบ 
เวลา 50 นาท ี
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  1.2 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการพัฒนาการเขียน
สื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ใช้
เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 คาบ รวม 12 คาบ 
  1.3 ทดสอบความรู้หลังการจัดการเรียนรู้ (Posttest) หลังจากเสร็จสิ้นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถ ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียนใช้
เวลา 1 คาบ เวลา 50 นาที 
  แบบแผนการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง แบบกลุ่มเดียวสอบก่อนเรียนและสอบหลัง
เรียน(The one-group pretest-posttest design) ในการวัดความสามารถการเขียนสื่อสารเป็น
รูปแบบได้ดังตารางที ่3 

ตารางที่ 3 แสดงแบบแผนการวิจัย 

ทดสอบก่อนเรียน การจัดกระท า ทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 

 

 เมื่อ  T1  หมายถึง การท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
   X  หมายถึง การจัดการเรียนรู้เรื่องการพัฒนาการเขียนสื่อสารของ  

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  

        T2       หมายถึง การท าแบบทดสอบหลังเรียน 

  2. ขั้นหลังการทดลอง 
  2.1 น าผลจากการทดสอบก่อน และหลังการทดลอง มาวิเคราะห์โดยกระบวนการ
ทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
  2.2 หลังจากนักเรียนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการพัฒนาการเขียนสื่อสาร
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค  ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ให้
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบสอบถามความพึงพอใจ  
 3. ข้ันการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การด าเนินการท าวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช่สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
          3.1 การตรวจสอบภาพแบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสื่อสารใช้สถิติ  
    3.1.1 การหาความยาก 
    3.1.2 การหาค่าอ านาจจ าแนก 
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                               3.1.3 หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาค (Cronbrach) 

                            3.1.4 การวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของ
แบบทดสอบที่ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย และด้านการวัดและประเมินผลใช้การหาค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) การพิจารณาค่า IOC จะต้อง
มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 จึงจะถือว่าสอดคล้องกัน 
   3.2 วิเคราะห์ข้อมูลของคะแนนผลสัมฤทธิ์ความสามารถการเขียนสื่อสารเพ่ือ
เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
ใช้ค่าทีแบบไม่อิสระต่อกัน (t-test dependent) 
         3.3 การวิเคราะห์ข้อมูลของแบบสอบถามความพึงพอใจใช้ค่าคะแนนเฉลี่ย และค่า

ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน เกณฑแ์ปลความคะแนนเฉลี่ยที่ก าหนดไว้ 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 

1. สถิติพื้นฐาน 

    1.1 หาค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน (  ) โดยค านวณจากสูตร                         
ดังนี้ (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2543, หน้า 351)  

    สูตร   =  


    

   เมื่อ   แทน คะแนนเฉลี่ย 
      แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      แทน จ านวนข้อมูล 
   1.2 หาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน 

ใช้สูตร ดังนี้   (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2543, หน้า 352)     

    สูตร S.D.    =   ( ) ( )
)(

2

−

−  

   เมื่อ S.D.  แทน     ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
       แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    2  แทน     ผลรวมของก าลังสองของคะแนนทั้งหมด 
       แทน จ านวนข้อมูล 
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2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 

2.1 การค านวณหาค่าดัชนีความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สูตรของ D.R. Sabers (1970) 

   ดัชนีค่าความยาก (𝑃𝐸 ) มีสูตร ดังนี้ 
 

    𝑃𝐸 =  
𝑆𝑢+𝑆𝐿−(2𝑁𝑋min )

2𝑁(𝑋𝑚𝑎𝑥−𝑋min )
 

    
ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก (D) มีสูตรดังนี้ 

𝐷 =  
𝑆𝑢  − 𝑆𝐿 

𝑁(𝑋𝑚𝑎𝑥 − 𝑋𝑚𝑖𝑛)
 

เมื่อ 

𝑃𝐸   แทน ดัชนีค่าความยาก 

𝑆𝑢  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 

𝑆𝐿  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 

𝑁  แทน จ านวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน (กลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง) 

𝑋𝑚𝑎𝑥 แทน คะแนนที่นักเรียนท าได้สูงสุด 

𝑋𝑚𝑖𝑛 แทน คะแนนที่นักเรียนท าได้ต่ าสุด 

𝐷  แทน ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก 
 

 2.2 หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยค านวณจาก

สูตร ดังนี้  (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540, หน้า 117)   

    สูตร  IOC = 


R  

  เมื่อ     IOC     แทน    ดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ   
ลักษณะพฤติกรรม 

R  แทน     ผลรวมของคะแนนความคิดเห็น 
          ของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทั้งหมด 

  แทน     จ านวนผู้เชี่ยวชาญ  
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีค่า IOC ≥ 0.5 ขึ้นไป 
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2.3 หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถ โดยใช้สูตรค านวณจากสูตรวิธี

หาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ของครอนบาค (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 99-100) 

       สูตร            = 












 −
− 2ts

2
is11n

n  

   เมื่อ        แทน ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
    n     แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบ 

         2
iS   แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบรายข้อ 

    2
tS    แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

 
   2.4 การวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content Validity) ของแบบทดสอบที่
ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย และด้านการวัดและประเมินผลใช้การหาค่าความเหมาะสม
โดยพิจารณาให้คะแนน ดังนี้ เหมาะสมมากที่สุดให้ 5 คะแนน เหมาะสมมากให้ 4 คะแนน เหมาะสม
ปานกลางให้ 3 คะแนน เหมาะสมน้อยให ้2 คะแนน และ เหมาะสมน้อยที่สุดให้ 1 คะแนน (Lynn M. 
R., 1986 อ้างอิงใน ปราณี มีหาญพงษ์ และคณะ 2561, หน้า 9-15) 
 

3.สถิติที่ใช้ตรวจสอบสมมติฐาน  
 3.1 การเปรียบเทียบผลการทดสอบการพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสาร โดยใช้

เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ใช้แบบทดสอบ t-test แบบ Dependent ค านวณ

จากสูตร (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, หน้า 165) 

t = 
( )
1

22

−

−



DD

D  

เมื่อ t แทน การตรวจสอบความแตกต่างคะแนนก่อนและหลังเรียน  
 D  แทน  ผลรวมความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังเรียน 

2D    แทน ผลรวมความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังเรียนยก
ก าลังสอง 

2D    แทน    ผลรวมของก าลังสองของความแตกต่างระหว่างคะแนน
สอบก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนยกก าลังสอง 

n – 1 แทน     จ านวนนักเรียน 
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บทที่ 4  
 

ผลการวิจัย 
 
 การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  น าเสนอผผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน  
  ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการ
เขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  
ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้

เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน  
  ผลการศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน ปรากฏผลดังตารางที ่4 
 

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสาร 

การทดสอบ N    

 

คะแนน
เต็ม S.D. 

 

  

 

 

  
 

t 
Sig.(1-
tailed) 

ก่อนเรียน 10 17.50 30 1.43 6.00 1.33 14.23 * 0.0000 

หลังเรียน 10 23.50 30 1.35 

* มีนัยความส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
  จากตารางที่ 4 ผลการศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า  การ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ย  เท่ากับ 17.50 
คะแนน และ 23.50 คะแนน ตามล าดับ  และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน 
พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการ
เขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ปรากฏผลดังตารางที ่5 
 

ตารางที่ 5 ผลการศึกษาความพึงพอใจ 

รายการประเมิน   S.D 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

1.ด้านรูปแบบการสอน    

(1) การจัดการศึกษาสอดคล้องกับหลักสูตร 
     การเขียน 

4.80 0.42 มากที่สุด 

(2) มีการจัดแผนการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด 

(3) มีความเหมาะสมสอดคล้องกับความ 
     ต้องการของผู้เรียน 

4.70 0.48 มากที่สุด 

     (4) มีความทันสมัยสอดคล้องกับความต้องการ 
          ของผู้เรียน 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.88 0.18 มากที่สุด 

2.ด้านผู้สอน    

(1) ผู้สอนมีความรู้ ประสบการณ์เหมาะสมกับ 
     เรื่องท่ีสอน 4.80 0.42 มากที่สุด 
(2) ผู้สอน สอนเนื้อหา ตรงตามวัตถุประสงค์  
     โดยใชว้ิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียน 
     เป็นส าคัญ  4.80 0.42 มากที่สุด 
(3) ผู้สอนสนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้  
      และพัฒนาตนเองอย่างสม่ าเสมอ 4.80 0.42 มากที่สุด 
(4) ผู้สอนให้ค าปรึกษาด้านการเขียนได้อย่าง 
      เหมาะสม 4.90 0.32 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.21 4.83 
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3.ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

(1) ห้องเรียนมีบรรยากาศเอ้ือต่อการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

(2) มีสื่อการเรียนการสอนเหมาะสม และ 
     เพียงพอ 

4.70 0.48 มากที่สุด 

     (3) ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ จินตนาการด้าน 
           การเขียน 

5.00 0.00 มากที่สุด 

(4) มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศประกอบการ 
     เรียนการสอน 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.93 0.12 มากที่สุด 

4.การวัดและประเมินผล    

(1) วิธีการวัดประเมินผลสอดคล้องกับ 
     วัตถุประสงค์ และกิจกรรมการเรียนการ 
     สอน 

4.60 0.52 มากที่สุด 

(2) การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบ 
     กฎเกณฑ ์และข้อตกลง ที่ก าหนดไว้ 
     ลว่งหน้า 

4.60 0.52 มากที่สุด 

(3) การวัดและประเมินผลมีประสิทธิภาพและ 
      ยุติธรรม 

4.50 0.53 มากที่สุด 

รวม 4.57 0.22 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.81 0.12 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 5 พบว่า ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 

6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  ในภาพรวมมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 4.81 , S.D. = 0.12 ) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่าด้านที่มี
นักเรียนพึงพอใจสูงสุดคือ ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ (  = 4.93 , S.D. = 0.12) ส าหรับด้านที่
นักเรียนมีความพึงพอใจรองลงมาคือ ด้านรูปแบบการสอน (  = 4.88 , S.D. = 0.18)  และด้าน
ผู้สอน(  = 4.83 , S.D. = 0.21)  ตามล าดับ และส าหรับด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจน้อยที่สุดคือ
ด้านการวัดและประเมินผล (  = 4.81 , S.D. = 0.12) ซึ่งทุกด้านมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด 
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บทที่ 5  
 

บทสรุป 
 

การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดย
ใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  ผู้วิจัยของสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
จุดมุ่งหมายของการวิจัย 
  1. เพ่ือศึกษาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน  
  2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  
สรุปผลการวิจัย 

1.ผลการเปรียบเทียบความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่านักเรียนมีคะแนน
หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียน
สื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม อยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.81, 
S.D. = 0.12)  
อภิปรายผล 
 จากการวิจัยการพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  ผู้วิจัยได้น ามาอภิปรายผล ดังนี้ 
  1 .ความสามารถการ เขียนสื่ อสารของนัก เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ด้ วยการ 

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่า

ก่อนจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ ทั้งนี้

เป็นเพราะว่า นักเรียนได้รับการพัฒนาความสามารถด้านการเขียนสื่อสาร จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ การ

เขียนเรื่องตามจินตนาการ การเขียนเรียงความ และการเขียนย่อความ ซึ่งใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน มี

โอกาสได้ฝึกฝนการเขียนด้วยตนเอง ครูเป็นเพียงผู้จัดกิจกรรม และให้ค าแนะน าประกอบกับ 5 
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ขั้นตอนใหญ่ของเทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ได้แก่ ขั้นกระตุ้นความสนใจ ขั้นตั้งปัญหาและ

แบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นค้นคว้าและคิด ขั้นน าเสนอ และประเมินผล เมื่อน ามาใช้ร่วมกับเกม ท า

ให้เกิดความสนุกสนาน กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้เรื่องการเขียนมาก ท าให้นักเรียน อยากรู้ 

อยากค้นหาค าตอบ อยากลองเขียนด้วยตนเอง ถือเป็นปัจจัยส าคัญสู่ความส าเร็จในการจัดการเรียน

การสอนแบบ ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนได้เรียนเพราะอยากเรียน เปิดใจที่จะเรียนรู้ จึงท า

ให้เรียนรู้เรื่องการเขียนได้ดี เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม จึงท าให้พัฒนา

ความสามารถเรื่องการเขียนได้ ไม่ได้เกิดจากการบังคับ สอดคล้องกับงานวิจัยอัมพร เลิศณรงค์ (2558) 

ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน เรื่อง การเขียน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียน

ภาษาไทยโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่องการเขียนของนักเรียน มี

ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 87.62/81.90 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ความสามารถในการเขียนของ

นักเรียนหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้น สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 และความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง การเขียนของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้นสูง

กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2.ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ผู้วิจัยได้แบ่งการประเมินออกเป็น 4 ด้าน คือ 
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ด้านรูปแบบการสอน ด้านผู้สอน และด้านการวัดและประเมินผล ทุก
ด้านเป็นการพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสาร ภายใต้กระบวนการของ เทคนิค ความคิด
สร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม ที่ส่งให้ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยใจที่พร้อม ท าให้นักเรียนมี
ความสุข สนุกสนาน จึงท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ เพราะนอกจากมีความสุขในการเรียนแล้ว ยัง
ได้รับการพัฒนาเรื่องการเขียน การประเมินความพึงพอใจทุกด้านจึงมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ ก าธร ดิษธรรม (2557, หน้า 99) ศึกษาความพึงพอใจของ 
นักเรียนต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง ภาพปะติดจากวัสดุ
ธรรมชาติ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนปลวกแดงพิทยาคม จ านวน 30 
คน ซึ่งได้มาโดย วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่  แบบประเมิน 
ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน พบกว่าความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง ภาพปะติดจากวัสดุ
ธรรมชาติ ส าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยรวมพบว่านักเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
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ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

1.1 ครูผู้สอนต้องมีความเข้าใจการจัดการเรียนรู้ ใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ฐาน ร่วมกับ เกม และกระบวนการเขียนที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนา
ความสามารถด้านการเขียนสื่อสารของนักเรียนได้อย่างแท้จริง 

1.2 ครูผู้สอนควรให้ค าแนะน าวิธีการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม ก่อนที่นักเรียนจะท าการเรียนรู้ด้วยตนเอง และควรให้นักเรียนศึกษาเรียนรู้เพ่ิมเติมนอกชั่วโมงเรียน 
   1.3 ครูผู้สอนควรจัดเตรียมห้องเรียน ให้เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
   2.1 ควรศึกษาวิธีการสอนการเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ฐาน ร่วมกับ เกม มาทดลองกับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการเขียน 
   2.2 ควรน าวิธีการสอนการเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม ไปศึกษากับตัวแปรอ่ืน ๆ เช่น ความสามารถด้านการเขียนเรื่องสั้น เขียนบทประพันธ์ เป็นต้น 
   2.3 ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนสื่อสาร ด้วยวิธีการสอนแบบ
อ่ืน ที่ทันสมัยก้าวทันยุคแห่งการเรียนรู้ที่สามารถใช้เทคโนโลยีเข้ามาร่วมได้ 
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เชี่ยวชาญในการประเมินและตรวจสอบเครื่องมือ 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญในการประเมินและตรวจสอบเครื่องมือ 
 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ 
1.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ทรงภพ ขุนมธุรส 

อาจารย์ประจ าภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
2.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ฐิติมา วิทยาวงศรุจิ 

อาจารย์ประจ าภาควิชาภาษาไทย  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
3.   ดร.สุธาสินี พรมแตง 

ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร 

4.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์ 
อาจารย์ประจ าภาควิชาบริหาร วิจัย และพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 

5.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.คุณอานันท์ นิรมล 
อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 70 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมือในการวิจัย 
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ภาคผนวก ค 
แผนการจัดการเรียนรู้การพฒันาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      

โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม จ านวน 10 แผน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนสื่อสาร           เวลา 1 ชั่วโมง 

 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดี

จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง 

เล่าเหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการ

เขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 ท 2.1  ป.6/2    เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 

        ท 2.1  ป.6/9   มีมารยาทในการเขียน 

       ท 4.1  ป.6/2  ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม  

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนสื่อสาร   

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

    ครูให้นักเรียนเล่นเกมใบ้ค า มีทั้งหมด 10 ค า โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ส่งตัวแทน

มาอ่านบัตรค าแล้วใบ้ค าด้วยท่าทาง และใช้เสียง เมื่อมีนักเรียนตอบถูก ครูจะเขียนค าตอบไว้

บนกระดาน ให้เวลาค าละ 1 นาที กลุ่มที่ได้คะแนนมากที่สุดชนะ  

 

 

 

 

  ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

  - ครูให้นักเรียนร่วมกันพิจารณาค าตอบบนกระดาน ครูใช้ค าถาม  

    1) ค าแต่ละคู่เหมือนหรือต่างกัน ให้บอกเหตุผล 

2) ครูจับกลุ่มให้นักเรียนใหม่ โดยแบ่งแบบคละความสามารถ เก่ง ปาน

กลาง อ่อน กลุ่มละ 5 คน ให้ช่วยกันแต่งประโยคจากค าที่อยู่บนกระดาน เพ่ือสร้าง

องค์ความรู้และน าเสนอหน้าชั้นเรียน  

ขั้นการค้นและคิด 

    - ครูให้ความรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร  

    - นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมมือกันท ากิจกรรมการเรียนรู้ช่วยกันคิดว่า

ประโยชน์ของการเขียนสื่อสารที่ถูกต้องคืออะไร และหากเขียนสื่อสารผิดจะเกิดผลกระทบ

อย่างไร และให้นักเรียนในกลุ่มสรุปองค์ความรู้ ลงในกระดาษที่แจกให้กลุ่มละแผ่น พร้อม

ปากกาสีต่าง ๆ โดยร่วมกันคิดออกแบบการน าเสนอ แบ่งงานกันรับผิดชอบตามความสามารถ

และความถนัดของแต่ละคน เช่น ใครลายมือสวยเป็นคนเขียนสรุป ใครวาดรูปสวยเป็นคน

ตกแต่ง ใครพูดเก่งเป็นคนน าเสนอ เป็นต้น ส่วนที่เหลือให้การสนับสนุนเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม เมื่อ

มีปัญหาเกิดข้ึนต้องร่วมกันคิดแก้ไข และภูมิใจในผลงานร่วมกัน 

1.แก้ตัว  3.กระโดด  5.เคลื่อน  7.ขู่เข็ญ   9.กลุ้มใจ 

2.แก้มือ  4.กระโจน  6.เลื่อน   8.บังคับ  10.เหนื่อยใจ 
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  ขั้นน าเสนอ 

    นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองหน้าชั้นเรียนทีละกลุ่ม โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้แต่ละกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามกลุ่มผู้น าเสนอ 

หรือให้กลุ่มผู้น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง 

และร่วมประเมินให้เพ่ือนว่ากลุ่มไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบ

สวยงาม ครูให้เวลากับการถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความ

ถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วยเพิ่มเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุกคน

ประเมินผลงานเพ่ือนในแต่ละกลุ่ม โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง 

นักเรียนคิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหนสรุปองค์ความรู้ได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบ

สวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น ครูจะนับจ านวนเพื่อให้คะแนน ส่วนครู

ประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

 1. เกมใบ้ค า 

  2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ใบความรู้ เรื่อง การเขียนสื่อสาร 

9. การวัดและประเมินผล 
 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรมกลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมินการเขียนสื่อสาร 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนสื่อสาร 
1.1 ค าและ
ความหมาย 
1.2 การใช้
สัญลักษณ ์
1.3 สร้างสรรค ์
1.4 กลวิธีการเขียน 
1.5 กระชับ ชัดเจน 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ถูกต้องตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 1 
ข้อ หรือไม่
ถูกต้อง 

3 12 

2. การแสดงความ
คิดเห็นและการ
ประเมินค่า 
2.1 ตรงตาม
ข้อเท็จจริง 
2.2 มีเหตุผล 
2.3 มีการอ้างอิง 
2.4 สร้างสรรค ์
2.5 อยู่ในหลัก

ศีลธรรม 

แสดง
ความ
คิดเห็น
และ
ประเมินค่า
เขียนอย่าง
มีเหตผุล 
และ
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประเมิน
ค่าเขียน
อย่างมี
เหตุผล
และชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประเมินค่า
เขียนอย่าง
มีเหตผุล 
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

แสดงความคดิ 
เห็นและประ 
เมินค่าเขียน
ไม่มเีหตผุล 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 

3. การให้ข้อคิดหรือ 
แนวทางเพื่อน าไป
ปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
3.1 ใช้ได้จริง 
3.2 ตามค่านิยมของ
สังคม 
3.3 สร้างสรรค ์
3.4 ทันสมัย 
3.5 เกิดประโยชน์ 

ให้ข้อคิด
หรือแนว 
ทางเพื่อ
น าไปปรับ
ใช้ในชีวิต 
ประจ าวัน   
ได้ชัดเจน
และ
เหมาะสม
ตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือแนว 
ทาง เพื่อ
น าไป
ปรับใช้ใน
ชีวติ 
ประจ าวัน
ได้ชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือ
แนวทาง
เพื่อน าไป
ปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวัน
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ให้ข้อคิดหรือ
แนวทาง ไป
ปรับใช้ในชีวิต 
ประจ าวันได้
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

1 4 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 
31-40 ดีมาก ผ่าน 

21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 
0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 

4. การล าดับ
ความคิดอย่างเป็น
ขั้นตอนและมรีะบบ 
4.1 ใคร 
4.2 ท าอะไร 
4.3 ที่ไหน 
4.4 เมื่อไร 
4.5 ผลเป็นอย่างไร 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบ
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

ล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นล าดับ
ขั้นตอน ตาม
เกณฑ์เพยีง 1 
ข้อ หรือไม่ได ้

2 8 

5. การใช้ภาษาใน
การถ่ายทอด 
5.1 เขียนสะกด
ถูกต้อง 
5.2 เว้นวรรคถูกต้อง 
5.3 ถูกหลัก
ไวยากรณ ์
5.4 หลากค า 
5.5 สะอาด 

ใช้ภาษาได้
สละสลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง
ตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

ใช้ภาษา
ได้สละ 
สลวย 
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย 
เข้าใจง่าย 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

.......................................................................................................................................................... ......

............................................................................................................................. ...................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... .........................

 การปรับปรุงแก้ไข 

........................................................................................ ........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................. ..................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ         เวลา 1 ชั่วโมง 

 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดี

จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร  การเขียนเล่าเรื่อง 

เล่าเหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการ

เขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1  ป.6/2  เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 

        ท 2.1  ป.6/8  เขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

  ท 2.1  ป.6/9  มีมารยาทในการเขียน 

       ท 4.1  ป.6/2  ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์  

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูน านวัตกรรมเกม มาใช้กับนักเรียน เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน และกระตุ้นความ 
สนใจของนักเรียน (https://wordwall.net/resource/27426827) 

2) ให้นักเรียนสังเกตภาพที่ฉายจากเกมบนจอ Smart TV ว่าในภาพมีอะไรบ้าง 

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

  1) ครูให้นักเรียนช่วยกันบอกสิ่งที่เห็นจากภาพ  

                     2) ครูจับกลุ่มให้นักเรียน โดยตามความสมัครใจ กลุ่มละ 5 คน  

ขั้นการค้นและคิด 

1) ครูให้นักเรียนช่วยกันแต่งเรื่องจากภาพที่อยู่บนจอ Smart TV ตามจินตนาการ
ของแต่ละคน โดยให้ช่วยกันคิดช่วยกันปรึกษา  

2) ครูแจกใบงานการเขียนเรื่องตามจินตนาการ แล้วเขียนถ่ายทอดออกมาเป็น
ชิ้นงานของกลุ่ม  โดยสามารถค้นคว้าหาความรู้ ข้อมูลในการเขียน จาก
โทรศัพท์มือถือของนักเรียนได้ (20นาที) 

 ขั้นน าเสนอ 

    1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองหน้าชั้นเรียนทีละกลุ่ม โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้แต่ละกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามกลุ่มผู้น าเสนอ 

หรือให้กลุ่มผู้น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง 

และร่วมประเมินให้เพ่ือนว่ากลุ่มไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบ

สวยงาม ครูให้เวลากับการถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความ

ถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วยเพิ่มเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือนในแต่ละกลุ่ม โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง 

นักเรียนคิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหนสรุปองค์ความรู้ได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบ

https://wordwall.net/resource/27426827
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สวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น ครูจะนับจ านวนเพื่อให้คะแนน ส่วนครู

ประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

     1. เกม https://wordwall.net/resource/27426827 
 2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ภาพ 

9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรมกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 
(10) 

คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียน
สื่อสาร 
1.1 ค าและ
ความหมาย 
1.2 การใช้
สัญลักษณ ์
1.3 สร้างสรรค ์
1.4 กลวิธีการ
เขียน 
1.5 กระชับ 
ชัดเจน 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วนตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ถูกต้องตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือไม่
ถูกต้อง 

3 12 

2. การแสดง
ความคิดเห็น
และการ
ประเมินค่า 
2.1 ตรงตาม
ข้อเท็จจริง 
2.2 มีเหตุผล 

แสดงความ
คิดเห็นและ
ประเมินค่า
เขียนอย่างมี
เหตุผล และ
ชัดเจน
ครบถ้วนตาม

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประเมิน
ค่าเขียน
อย่างมี
เหตุผล
และชัด 

แสดง
ความคิด เห็น
และประเมิน
ค่าเขียนอย่าง
มีเหตผุล ตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

แสดง
ความคิด 
เห็นและประ 
เมินค่าเขียน
ไม่มเีหตผุล 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 

https://wordwall.net/resource/27426827
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2.3 มีการ
อ้างอิง 
2.4 สร้างสรรค ์
2.5 อยู่ในหลัก
ศีลธรรม 

เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

3. การให้ข้อคิด
หรือ 
แนวทางเพื่อ
น าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
3.1 ใช้ได้จริง 
3.2 ตาม
ค่านิยมของ
สังคม 
3.3 สร้างสรรค ์
3.4 ทันสมัย 
3.5 เกิด
ประโยชน ์

ให้ข้อคิดหรือ
แนว ทางเพื่อ
น าไปปรับใช้
ใน
ชีวิตประจ าวัน 
ได้ชัดเจนและ
เหมาะสมตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือแนว 
ทาง เพื่อ
น าไป
ปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวัน
ได้ชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ให้ข้อคิดหรือ
แนวทางเพื่อ
น าไปปรับใช้
ใน
ชีวิตประจ าวัน
ตามเกณฑ์ 2 
ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือแนวทาง 
ไปปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวันได้
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

1 4 

4. การล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นขั้นตอน
และมรีะบบ 
4.1 ใคร 
4.2 ท าอะไร 
4.3 ที่ไหน 
4.4 เมื่อไร 
4.5 ผลเป็น
อย่างไร 

ล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นขั้นตอน
และมรีะบบ
ตามเกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบ
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นขั้นตอน
และมรีะบบ
ตามเกณฑ์ 2 
ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ล าดับ
ขั้นตอน ตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือ
ไม่ได ้

2 8 

5. การใช้ภาษา
ในการถ่ายทอด 
5.1 เขียนสะกด
ถูกต้อง 
5.2 เว้นวรรค
ถูกต้อง 

ใช้ภาษาได้
สละสลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสมกับ
เรื่องตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

ใช้ภาษา
ได้สละ 
สลวย 
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง
ตาม

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสมกับ
เรื่องตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย 
เข้าใจง่าย 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

31-40 ดีมาก ผ่าน 
21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 

0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.3 ถูกหลัก
ไวยากรณ ์
5.4 หลากค า 
5.5 สะอาด 

เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................... .................................................................................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

....................................................................................................................................................... .........

.......................................................................................................................... ......................................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................ ........................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนเรื่องตามจินตนาการ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนเรื่องตามจินตนาการ จากภาพท่ีก าหนดให้ พร้อมตั้งชื่อเรื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ท่ีมา https://www.pinterest.com/pin/859132066402351131/ 

สืบค้นเมื่อวันที่ 10 ธันวาคม 2564) 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................... .......................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................................................................................... ..........................

......................................................................................................... .......................................................

............................................................................................................................. ...................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง  การเขียนเรื่องตามจินตนาการ         เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดี

จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง 

เล่าเหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการ

เขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 

        ท 2.1 ป.6/8 เขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 

       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์  

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูน านวัตกรรมเกม มาใช้กับนักเรียน เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน และกระตุ้นความ 
สนใจของนักเรียน (https://wordwall.net/resource/27426827)  
ซึ่งจะเป็นภาพที่ต่างจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

2) ให้นักเรียนสังเกตภาพที่ฉายจากเกมบนจอ Smart TV ว่าในภาพมีอะไรบ้าง 

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

  1) ครูสุ่มให้นักเรียนบอกสิ่งที่สังเกตได้จากภาพ  

                     2) ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม โดยตามความสมัครใจ กลุ่มละ 5 คน  

ขั้นการค้นและคิด 

1) ครูให้นักเรียนช่วยกันแต่งเรื่องจากภาพที่อยู่บนจอ Smart TV ตามจินตนาการ
ของแต่ละคน โดยให้ช่วยกันคิดช่วยกันปรึกษา  

2) ครูแจกใบงานการเขียนเรื่องตามจินตนาการ แล้วเขียนถ่ายทอดออกมาเป็น
ชิ้นงานของกลุ่ม  โดยสามารถค้นคว้าหาความรู้ ข้อมูลในการเขียน จาก
โทรศัพท์มือถือของนักเรียนได้ (20 นาที) 

 ขั้นน าเสนอ 

    1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองหน้าชั้นเรียนทีละกลุ่ม โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้แต่ละกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามกลุ่มผู้น าเสนอ 

หรือให้กลุ่มผู้น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง 

และร่วมประเมินให้เพ่ือนว่ากลุ่มไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบ

สวยงาม ครูให้เวลากับการถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความ

ถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วยเพิ่มเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือนในแต่ละกลุ่ม โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง 

https://wordwall.net/resource/27426827


 97 

นักเรียนคิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหนสรุปองค์ความรู้ได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบ

สวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น ครูจะนับจ านวนเพื่อให้คะแนน ส่วนครู

ประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

   1. เกม https://wordwall.net/resource/27426827 
 2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ภาพ 

9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 
(10) 

คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียน
สื่อสาร 
1.1 ค าและ
ความหมาย 
1.2 การใช้
สัญลักษณ ์
1.3 สร้างสรรค ์
1.4 กลวิธีการ
เขียน 
1.5 กระชับ 
ชัดเจน 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วนตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ถูกต้องตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ 
หรือไม่
ถูกต้อง 

3 12 

2. การแสดง
ความคิดเห็น
และการ
ประเมินค่า 
2.1 ตรงตาม
ข้อเท็จจริง 

แสดงความ
คิดเห็นและ
ประเมินค่า
เขียนอย่างมี
เหตุผล และ
ชัดเจน

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประเมิน
ค่าเขียน
อย่างมี

แสดง
ความคิด เห็น
และประเมิน
ค่าเขียนอย่าง
มีเหตผุล ตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประ เมินคา่
เขียนไมม่ี
เหตุผล 

2 8 

https://wordwall.net/resource/27426827
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2.2 มีเหตุผล 
2.3 มีการ
อ้างอิง 
2.4 สร้างสรรค ์
2.5 อยู่ในหลัก
ศีลธรรม 

ครบถ้วนตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

เหตุผล
และชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

3. การให้ข้อคิด
หรือ 
แนวทางเพื่อ
น าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
3.1 ใช้ได้จริง 
3.2 ตามค่านิยม
ของสังคม 
3.3 สร้างสรรค ์
3.4 ทันสมัย 
3.5 เกิด
ประโยชน ์

ให้ข้อคิดหรือ
แนว ทางเพื่อ
น าไปปรับใช้
ใน
ชีวิตประจ าวัน 
ได้ชัดเจนและ
เหมาะสมตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือแนว 
ทาง เพื่อ
น าไป
ปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวัน
ได้ชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ให้ข้อคิดหรือ
แนวทางเพื่อ
น าไปปรับใช้
ใน
ชีวิตประจ าวัน
ตามเกณฑ์ 2 
ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือ
แนวทาง ไป
ปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวัน
ได้ตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือ
ไม่ได ้

1 4 

4. การล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นขั้นตอนและ
มีระบบ 
4.1 ใคร 
4.2 ท าอะไร 
4.3 ที่ไหน 
4.4 เมื่อไร 
4.5 ผลเป็น
อย่างไร 

ล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นขั้นตอน
และมรีะบบ
ตามเกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบ
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ล าดับ
ความคิดอย่าง
เป็นขั้นตอน
และมรีะบบ
ตามเกณฑ์ 2 
ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ล าดับ
ขั้นตอน 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 

5. การใช้ภาษา
ในการถ่ายทอด 
5.1 เขียนสะกด
ถูกต้อง 
5.2 เว้นวรรค
ถูกต้อง 

ใช้ภาษาได้
สละสลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสมกับ
เรื่องตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 
ข้อ 

ใช้ภาษา
ได้สละ 
สลวย 
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง
ตาม

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสมกับ
เรื่องตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย 
เข้าใจง่าย 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

31-40 ดีมาก ผ่าน 
21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 

0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.3 ถูกหลัก
ไวยากรณ ์
5.4 หลากค า 
5.5 สะอาด 

เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

........................................................... .....................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

.................................................................................................................................................. ..............

..................................................................................................................... ...........................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนเรื่องตามจินตนาการ 

ให้นักเรียนเขียนเรื่องตามจินตนาการ จากภาพที่ก าหนดให้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ท่ีมา https://th.aliexpress.com/item/32544137972.html ) 
สืบค้นเมื่อวันที่ 10 ธันวาคม 2564) 

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................. ...................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................................................................... ......................

............................................................................................................. ...................................................  

https://th.aliexpress.com/item/32544137972.html
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ    เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดี

จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง 

เล่าเหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการ

เขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 

        ท 2.1 ป.6/8 เขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 

       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์  

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูน านวัตกรรมเกม มาใช้กับนักเรียน เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน และกระตุ้นความ 
สนใจของนักเรียน  

2)  ให้นักเรียนส่งตัวแทนของห้องมากดเกม 1 ครั้ง
(https://wordwall.net/resource/27426827)  
ซึ่งจะเป็นภาพที่ต่างจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

2) ให้นักเรียนสังเกตภาพที่ฉายจากเกมบนจอ Smart TV ว่าในภาพมีอะไรบ้าง 

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

  1) ครูสุ่มให้นักเรียนบอกสิ่งที่สังเกตได้จากภาพ คนที่บอกมากท่ีสุดครูมีรางวัลให้ 

                     2) ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม โดยตามความสมัครใจ กลุ่มละ 5 คน  

ขั้นการค้นและคิด 

3) ครูให้นักเรียนช่วยกันแต่งเรื่องจากภาพที่อยู่ บนจอ Smart TV ตาม
จินตนาการของแต่ละคน โดยให้ช่วยกันคิดช่วยกันปรึกษา  

4) ครูแจกใบงานการเขียนเรื่องตามจินตนาการ แล้วเขียนถ่ายทอดออกมาเป็น
ชิ้นงานเดี่ยว แต่ให้สามารถปรึกษาเพ่ือนในกลุ่มได้  โดยสามารถค้นคว้าหา
ความรู้ ข้อมูลในการเขียน จากโทรศัพท์มือถือของนักเรียนได้ 

 ขั้นน าเสนอ 

    1) ให้เพ่ือนในกลุ่มส่งผลงานที่ดีที่สุด เป็นผลงานกลุ่ม แล้วมาน าเสนอผลงานชั้น

เรียน โดยครูก าหนดกติกา เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้แต่ละกลุ่มคิดค าถามเพ่ือ

ถามกลุ่มผู้น าเสนอ หรือให้กลุ่มผู้น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการ

กระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมินให้เพ่ือนว่ากลุ่มไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบาย

เข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับการถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้

ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วยเพิ่มเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

   

https://wordwall.net/resource/27426827
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ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือนในแต่ละกลุ่ม โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง 

นักเรียนคิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหนสรุปองค์ความรู้ได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบ

สวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น ครูจะนับจ านวนเพื่อให้คะแนน ส่วนครู

ประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่ อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

   1. เกม https://wordwall.net/resource/27426827 
 2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ภาพ 

9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนสื่อสาร 
1.1 ค าและความหมาย 
1.2 การใช้สัญลักษณ ์
1.3 สร้างสรรค ์
1.4 กลวิธีการเขียน 
1.5 กระชับ ชัดเจน 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือไม่
ถูกต้อง 3 12 

2. การแสดงความ
คิดเห็นและการ
ประเมินค่า 
2.1 ตรงตามข้อเท็จจริง 
2.2 มีเหตุผล 
2.3 มีการอ้างอิง 
2.4 สร้างสรรค ์

แสดง
ความ
คิดเห็น
และ
ประเมิน
ค่าเขียน
อย่างมี

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประเมิน
ค่าเขียน
อย่างมี
เหตุผล

แสดง
ความคิด 
เห็นและ
ประเมิน
ค่าเขียน
อย่างมี
เหตุผล 

แสดง
ความคิด 
เห็นและประ 
เมินค่าเขียน
ไม่มเีหตผุล 
ตามเกณฑ์

2 8 

https://wordwall.net/resource/27426827
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2.5 อยู่ในหลักศีลธรรม เหตุผล 
และ
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

และชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

3. การให้ข้อคิดหรือ 
แนวทางเพื่อน าไปปรับ
ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
3.1 ใช้ได้จริง 
3.2 ตามค่านิยมของ
สังคม 
3.3 สร้างสรรค ์
3.4 ทันสมัย 
3.5 เกิดประโยชน์ 

ให้ข้อคิด
หรือแนว 
ทางเพื่อ
น าไปปรับ
ใช้ใน
ชีวิตประ
จ าวัน ได้
ชัดเจน
และ
เหมาะสม
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือแนว 
ทาง เพื่อ
น าไป
ปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวัน
ได้ชัด 
เจนตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ให้ข้อคิด
หรือ
แนวทาง
เพื่อน าไป
ปรับใช้ใน
ชีวิตประ
จ าวันตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

ให้ข้อคิดหรือ
แนวทาง ไป
ปรับใช้ใน
ชีวิต 
ประจ าวันได้
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

1 4 

4. การล าดับความคิด
อย่างเป็นขั้นตอนและมี
ระบบ 
4.1 ใคร 
4.2 ท าอะไร 
4.3 ที่ไหน 
4.4 เมื่อไร 
4.5 ผลเป็นอย่างไร 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบ
ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ขั้นตอน
และมี
ระบบตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

ล าดับ
ความคิด
อย่างเป็น
ล าดับ
ขั้นตอน ตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือ
ไม่ได ้

2 8 

5. การใช้ภาษาในการ
ถ่ายทอด 
5.1 เขียนสะกดถูกต้อง 
5.2 เว้นวรรคถูกต้อง 
5.3 ถูกหลักไวยากรณ ์
5.4 หลากค า 

ใช้ภาษา
ได้
สละสลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง

ใช้ภาษา
ได้สละ 
สลวย 
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย
เข้าใจง่าย 
เหมาะสม
กับเรื่อง

ใช้ภาษาได้
สละ สลวย 
เข้าใจง่าย 
ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไมไ่ด ้

2 8 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 
31-40 ดีมาก ผ่าน 

21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 
0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.5 สะอาด ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ตาม
เกณฑ์ 3-
4 ข้อ 

ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................... .................................................................................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

....................................................................................................................................................... .........

.......................................................................................................................... ......................................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................ ........................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนเรื่องตามจินตนาการ 

ให้นักเรียนเขียนเรื่องตามจินตนาการ จากภาพที่ก าหนดให้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ท่ีมา https://th.aliexpress.com/i/32854851414.html 

สืบค้นเมื่อวันที่ 10 ธันวาคม 2564) 

..................................................................................................................... ...........................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................................... ...........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................................. ..............  

https://th.aliexpress.com/i/32854851414.html
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนเรียงความ           เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดี

จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง 

เล่าเหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการ

เขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 
  ท 2.1 ป.6/4 เขียนเรียงความ 
  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 
       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนเรียงความ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนเรียงความ 

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนเรียงความ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนมากดเลือกเรื่องที่จะได้เรียนในวันนี้ 
https://wordwall.net/resource/27433706  

    (การเรียนออนไลน์/วันเด็กในฝัน/อาชีพท่ีฉันอยากเป็น) 
2) ครูให้นักเรียนดูคลิปตามเรื่องที่ปรากฏบนหน้าจอ Smart TV 

(การเรียนออนไลน์/วันเด็กในฝัน/อาชีพที่ฉันอยากเป็น) 
3) ครูให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่ได้ดู 

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

1) ครูถามนักเรียนว่านักเรียนคิดอย่างไร จากการดูคลิปดังกล่าว 
2) หากนักเรียนต้องเปลี่ยนจากการถ่ายทอดความคิดด้วยค าพูด เป็นการถ่ายทอด

ด้วยการเขียน นักเรียนจะถ่ายทอดออกมาอย่างไรได้บ้าง นักเรียนสามารถ
ค้นคว้าหาค าตอบได้จากอินเทอร์เน็ต (พยายามน าเข้าเรื่องการเขียนเรียงความ) 

3) หากนักเรียนต้องเขียนเรียงความนักเรียนจะเริ่มต้นอย่างไร 
4) ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม โดยแบ่งกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 5 คน 
5) ครูมอบหมายให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มเขียนเรียงความเรื่อง “การเรียน

ออนไลน์อย่างมีประสิทธิภาพ ภายใต้สถานการณ์โรคติดต่อเชื้อไวรัสโควิด-19” 
ขั้นการค้นและคิด 

1) นักเรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้จากอินเทอร์เน็ตได้ 
2) ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันคิด และช่วยกันเขียนเรียงความ ความยาว 15 บรรทัด 

โดยให้มีค าน า เนื้อเรื่อง และสรุป โดยให้เวลา 20 นาที 
 ขั้นน าเสนอ 

    1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองหน้าชั้นเรียนทีละกลุ่ม โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้แต่ละกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามกลุ่มผู้น าเสนอ หรือให้

กลุ่มผู้น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมิน

ให้เพ่ือนว่ากลุ่มไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับ

https://wordwall.net/resource/27433706
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การถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครู

ช่วยเพิ่มเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือนในแต่ละกลุ่ม โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง นักเรียน

คิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหนสรุปองค์ความรู้ได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้น า

สติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น ครูจะนับจ านวนเพ่ือให้คะแนน ส่วนครูประเมินผลทั้งด้าน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนใน

การเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

 1. เกม https://wordwall.net/resource/27433706 
  2. อุปกรณ์การน าเสนอ 
  3. สติกเกอร์ 
  4. ใบงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนเรียงความ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนเนื้อเร่ือง 
    1.1 น าเสนอ
ประเด็นหลักเพียง
ประเด็นเดียว 
    1.2 ล าดับความคิด
ต่อเนื่อง 
    1.3 เนื้อหามี
ความสัมพันธ์กับภาพ 
    1.4 มีความเป็นเหตุ
เป็นผล 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3-4 
ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ตรงตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไม่ถูกต้อง 

3 12 

https://wordwall.net/resource/27433706
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    1.5 มีการน าเสนอ
แนวคิดใหม่ 

2. การต้ังชื่อเร่ือง 
    2.1 ช่ือเรื่องมีค าที่
เกี่ยวข้องสอดคล้องกับ
ภาพ  
    2.2 สื่อความหมาย
ได้ตรงหรือสอดคล้อง
กับภาพ 
    2.3 ใช้ค า วลี
ประโยคหรือข้อความ
ถูกต้องตามหลักการใช้
ภาษา 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตามเกณฑ์
ทั้ง 3 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
2 ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
1 ข้อ 

ไม่ถูกต้องตาม
เกณฑ ์

2 8 

3. การเขียนค าน าและ
สรุป 

 3.1 ใช้ค าคม ส านวน 
ข่าว บทกลอน หรือ
ภาษา วรรณศิลป์อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง 

3.2 มีประเด็น
สอดคล้องกับเรื่อง 

3.3 น าความคิดหรือ
ย้ าความคิดตาม
ความคิด  
หลักในเนื้อหา ไม่เพิ่ม 
ประเด็นใหม่หรือนอก 
ประเด็น 
   3.4 สัดส่วนสมดลุกับ
เนื้อเรื่อง 

เขียนค าน า
และสรุปได้
ชัดเจนและ
เหมาะสม 
ครบถ้วน
ตามเกณฑ์
ทั้ง 4 ข้อ 

เขียน
ค าน า
และ
สรุปได้
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3 ข้อ 

เขียนค าน า
และสรุป
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

เขียนค าน าและ
สรุปตามเกณฑ์
1 ข้อ หรือไม่มี
การเขียนค าน า
และสรุป 

1 4 

4. การใช้ภาษา 
    4.1 การเลือกใช้ค า
ได้ถูกต้อง 
    4.2 เว้นวรรคตอนได้
ถูกต้อง 
    4.3 ใช้ค าสุภาพ 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3-4 
ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ตรงตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ 
หรือไม่ถูกต้อง 

2 8 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 
31-40 ดีมาก ผ่าน 

21-30 ดี ผ่าน 
11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 

0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    4.4 ใช้ประโยคสื่อ 
         ความหมายได ้
    4.5 ใช้ค าได้
สละสลวย 
5. การเขียนสะกดค า 
  (เขียนผิดซ้ า ให้
นับเป็น 1 ค า) 

เขียนสะกด
ค าถูกต้อง
ทุกค า 

เขียน
สะกด
ค า ผิด 
2-3 
แห่ง 

เขียน
สะกดค า 
ผิด 4-5 
แห่ง 

เขียนสะกดค า 
ผิด 5 แห่งขึ้น
ไป 2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

.......................................................................................................................................................... ......

............................................................................................................................. ...................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................... .....................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนเรียงความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนเรียงความ “การเรียนออนไลน์อย่างมีประสิทธิภาพ ภายใต้สถานการณ์

โรคติดต่อเชื้อไวรัสโควิด-19” พร้อมตั้งชื่อเรื่อง  

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................. ...................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................................................................... ......................

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................. ...................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................................................................... ......................

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................. ...................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................................................................... ......................

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนเรียงความ           เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดีจะต้อง

เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง เล่า

เหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการเขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 
  ท 2.1 ป.6/4 เขียนเรียงความ 
  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 
       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนเรียงความ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนเรียงความ 

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนเรียงความ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนมากดเลือกเรื่องที่จะได้เรียนในวันนี้ 
https://wordwall.net/resource/27433706  

   (การเรียนออนไลน์/วันเด็กในฝัน/อาชีพท่ีฉันอยากเป็น) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 5 

2) ครูให้นักเรียนดูคลิปตามเรื่องที่ปรากฏบนหน้าจอ Smart TV (การเรียน
ออนไลน์/วันเด็กในฝัน/อาชีพที่ฉันอยากเป็น) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 5 

3) ครูให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่ได้ดู 
 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

1) ครูถามนักเรียนว่านักเรียนคิดอย่างไร จากการดูคลิปดังกล่าว 
2) ครูถามนักเรียนว่าการเขียนเรียงความต้องมีองค์ประกอบส าคัญอย่างไร 
3) จากการศึกษาค้นคว้าและเริ่มเขียนเรียงความครั้งที่แล้ว การเขียนเรียงความต่าง

จากการเขียนปกติอย่างไร  
4) ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม โดยแบ่งกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 5 คน 
5) ครูมอบหมายให้นักเรียนท ากิจกรรมเดี่ยว แต่ให้ปรึกษากันได้ภายในกลุ่ม ด้วย

การเขียนเรียงความเรื่อง “วันเด็กในฝัน ที่ฉันอยากให้เป็นจริง” 
ขั้นการค้นและคิด 

1) นักเรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้จากอินเทอร์เน็ตได้ 
2) ให้นักเรียนเขียนเรียงความ รายบุคคลความยาว 10 บรรทัด โดยให้มีค าน า เนื้อ

เรื่อง และสรุป โดยให้เวลา 20 นาที 
 ขั้นน าเสนอ 

    1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองให้เพ่ือนในกลุ่มฟัง โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้เพ่ือนในกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามผู้น าเสนอ หรือให้ผู้

น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมินให้

เพ่ือนว่าคนไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับการ

https://wordwall.net/resource/27433706
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ถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วย

เพ่ิมเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

     1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือน โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง นักเรียนคิดวิเคราะห์

ว่าคนไหนเขียนได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงาน

ของคนนั้น ครูจะนับจ านวนเพ่ือให้คะแนน ส่วนครูประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

การเขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

 1. เกม https://wordwall.net/resource/27433706 
  2. อุปกรณ์การน าเสนอ 
  3. สติกเกอร์ 
  4. ใบงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์ารประเมินการเขียนเรียงความ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนเนื้อเร่ือง 
    1.1 น าเสนอประเด็น
หลักเพียงประเด็นเดียว 
    1.2 ล าดับความคิด
ต่อเนื่อง 
    1.3 เนื้อหามี
ความสัมพันธ์กับภาพ 
    1.4 มีความเป็นเหตุเป็น
ผล 
    1.5 มีการน าเสนอแนวคิด
ใหม่ 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3-4 
ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือไม่
ถูกต้อง 

3 12 

https://wordwall.net/resource/27433706
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2. การต้ังชื่อเร่ือง 
    2.1 ช่ือเรื่องมีค าที่
เกี่ยวข้องสอดคล้องกับภาพ  
    2.2 สื่อความหมายได้
ตรงหรือสอดคล้องกับภาพ 
    2.3 ใช้ค า วลี ประโยค 
หรือข้อความถูกต้องตาม
หลักการใช้ภาษา 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
3 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
2 ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
1 ข้อ 

ไม่ถูกต้อง
ตามเกณฑ ์

2 8 

3. การเขียนค าน าและสรุป 
 3.1 ใช้ค าคม ส านวน 

ข่าว  บทกลอน หรือภาษา 
วรรณศิลป์อย่างใดอย่างหน่ึง 

3.2 มีประเด็นสอดคล้อง
กับเรื่อง 

3.3 น าความคิดหรือย้ า
ความคิดตามความคิดหลัก
ในเนื้อหา ไม่เพิ่มประเด็น
ใหม่หรือนอกประเด็น 
   3.4 สัดส่วนสมดลุกับเนื้อ
เรื่อง 

เขียนค า
น าและ
สรุปได้
ชัดเจน
และ
เหมาะสม 
ครบถ้วน
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
4 ข้อ 

เขียน
ค าน า
และ
สรุปได้
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3 ข้อ 

เขียนค าน า
และสรุป
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

เขียนค าน า
และสรุปตาม
เกณฑ์1 ข้อ 
หรือไมม่ีการ
เขียนค าน า
และสรุป 

1 4 

4. การใช้ภาษา 
    4.1 การเลือกใช้ค าได้ 
         ถูกต้อง 
    4.2 เว้นวรรคตอนได้
ถูกต้อง 
    4.3 ใช้ค าสุภาพ 
    4.4 ใช้ประโยคสื่อ 
         ความหมายได ้
    4.5 ใช้ค าได้สละสลวย 

ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้วน
ตาม
เกณฑ์ทั้ง 
5 ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3-4 
ข้อ 

ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ 
2 ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ หรือไม่
ถูกต้อง 

2 8 

5. การเขียนสะกดค า 
  (เขียนผิดซ้ า ให้นับเป็น 1 
ค า) 

เขียน
สะกดค า
ถูกต้อง
ทุกค า 

เขียน
สะกด
ค า ผิด 
2-3 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 4-5 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 5 
แห่งขึ้นไป 2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

31-40 ดีมาก ผ่าน 
21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 

0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

................................................................................................................... .............................................

............................................................................................................................. ...................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................... .....................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

..................................................................... ...........................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................. .............................. 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนเรียงความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนเรียงความ “วันเด็กในฝัน ที่ฉันอยากให้เป็นจริง” พร้อมตั้งชื่อเรื่อง ความ

ยาว 10 บรรทัด  

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................ ................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................ ................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................ ................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนเรียงความ           เวลา 1 ชั่วโมง 

 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดีจะต้อง

เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง เล่า

เหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการเขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 
  ท 2.1 ป.6/4 เขียนเรียงความ 
  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 
       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนเรียงความ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนเรียงความ 

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนเรียงความ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนมากดเลือกเรื่องที่จะได้เรียนในวันนี้ 
https://wordwall.net/resource/27433706  

   (การเรียนออนไลน์/วันเด็กในฝัน/อาชีพท่ีฉันอยากเป็น) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 5 และ 6 

2) ครูให้นักเรียนดูคลิปตามเรื่องที่ปรากฏบนหน้าจอ Smart TV (การเรียน
ออนไลน์/วันเด็กในฝัน/อาชีพที่ฉันอยากเป็น) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับแผนการจัดการ
เรียนรู้5และ 6  

3) ครูให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่ได้ดู 
 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

1) ครูถามนักเรียนว่านักเรียนคิดอย่างไร จากการดูคลิปดังกล่าว 
2) ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม โดยแบ่งกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 5 คน 
3) ครูมอบหมายให้นักเรียนท ากิจกรรมเดี่ยว แต่ให้ปรึกษากันได้ภายในกลุ่ม ด้วย

การเขียนเรียงความเรื่อง “อาชีพในฝันที่ฉันอยากเป็น” 
ขั้นการค้นและคิด 

  1) นักเรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้จากอินเทอร์เน็ตได้ 
4) ให้นักเรียนเขียนเรียงความ รายบุคคลความยาว 15 บรรทัด โดยให้มีค าน า เนื้อ

เรื่อง และสรุป โดยให้เวลา 20 นาที 
 ขั้นน าเสนอ 

    1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองให้เพ่ือนในกลุ่มฟัง โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้เพ่ือนในกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามผู้น าเสนอ หรือให้ผู้

น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมินให้

เพ่ือนว่าคนไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับการ

https://wordwall.net/resource/27433706
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ถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วย

เพ่ิมเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือน โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง นักเรียนคิดวิเคราะห์

ว่าคนไหนเขียนได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงาน

ของคนนั้น ครูจะนับจ านวนเพ่ือให้คะแนน ส่วนครูประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

การเขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

 1. เกม https://wordwall.net/resource/27433706 

  2. อุปกรณ์การน าเสนอ 
  3. สติกเกอร์ 
  4. ใบงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนเรียงความ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

น้ าหนัก 
(10) 

คะแนน 
(40) 

ดีมาก 
(4) 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนเนื้อเร่ือง 
    1.1 น าเสนอประเด็นหลัก 
         เพียงประเด็นเดียว 
    1.2 ล าดับความคิดต่อเนื่อง 
    1.3 เนื้อหามีความสัมพันธ์ 
         กับภาพ 
    1.4 มีความเป็นเหตุเป็นผล 
    1.5 มีการน าเสนอแนวคิดใหม่ 

ถูกต้อง 
สมบูร
ณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้
วน
ตาม
เกณฑ์
ทั้ง 5 
ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3-4 
ข้อ 

ถูกต้อง
ตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ 
หรือไม่
ถูกต้อง 

3 12 

https://wordwall.net/resource/27433706


 130 

2. การต้ังชื่อเร่ือง 
    2.1 ช่ือเรื่องมีค าที่เกี่ยวข้อง 
          สอดคล้องกับภาพ  
    2.2 สื่อความหมายไดต้รง 
          หรือสอดคล้องกับภาพ 
    2.3 ใช้ค า วลี ประโยค 
          หรือข้อความถูกต้อง 
          ตามหลักการใช้ภาษา 

ถูกต้อง 
สมบูร
ณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้
วน
ตาม
เกณฑ์
ทั้ง 3 
ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
2 ข้อ 

ถูกต้อง
ตาม
เกณฑ์ 1 
ข้อ 

ไม่ถูกต้อง
ตามเกณฑ ์

2 8 

3. การเขียนค าน าและสรุป 
 3.1 ใช้ค าคม ส านวน ข่าว  
       บทกลอน หรือภาษา 
       วรรณศิลป์อย่างใด 
       อย่างหนึ่ง 
3.2  มีประเด็นสอดคล้องกับ     
      เรื่อง 
3.3 น าความคิดหรือย้ า 
     ความคิดตามความคิด 
     หลักในเนื้อหา ไม่เพิ่ม 
     ประเด็นใหม่หรือนอก 
     ประเด็น 

   3.4 สัดส่วนสมดลุกับเนื้อเรื่อง 

เขียน
ค าน า
และ
สรุปได้
ชัดเจน
และ
เหมาะ
สม 
ครบถ้
วน
ตาม
เกณฑ์
ทั้ง 4 
ข้อ 

เขียน
ค าน า
และ
สรุปได้
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3 ข้อ 

เขียนค า
น าและ
สรุปตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

เขียนค าน า
และสรุป
ตามเกณฑ์1 
ข้อ หรือไม่มี
การเขียนค า
น าและสรุป 

1 4 

4. การใช้ภาษา 
    4.1 การเลือกใช้ค าได้ถูกต้อง 
    4.2 เว้นวรรคตอนได้ถูกต้อง 
    4.3 ใช้ค าสุภาพ 
    4.4 ใช้ประโยคสื่อ
ความหมายได ้
    4.5 ใช้ค าได้สละสลวย 

ถูกต้อง 
สมบูร
ณ์ 
ชัดเจน
ครบถ้
วน
ตาม
เกณฑ์
ทั้ง 5 
ข้อ 

ถูกต้อง 
ชัดเจน
ตาม
เกณฑ์ 
3-4 
ข้อ 

ถูกต้อง
ตาม
เกณฑ์ 2 
ข้อ 

ตรงตาม
เกณฑ์เพยีง 
1 ข้อ 
หรือไม่
ถูกต้อง 

2 8 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 
31-40 ดีมาก ผ่าน 

21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 
0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. การเขียนสะกดค า 
   (เขียนผิดซ้ า ให้นับเป็น 1 ค า) 

เขียน
สะกด
ค า
ถูกต้อง
ทุกค า 

เขียน
สะกด
ค า ผิด 
2-3 
แห่ง 

เขียน
สะกดค า 
ผิด 4-5 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 5 
แห่งขึ้นไป 2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

........................................................... .....................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 



 133 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................ ........................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนเรียงความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนเรียงความ “เกี่ยวกับอาชีพในฝัน ที่ฉันอยากเป็น” พร้อมตั้งชื่อเรื่อง ความ

ยาว 1 หน้ากระดาษ  

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................... .................................

.................................................................................................. ..............................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................... .

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................. ..............................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................... .................................

.................................................................................................. ..............................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................... .

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................. ..............................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................... .................................

.................................................................................................. ..............................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................... .

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................. ..............................................................................................

............................................................................................................................. ...................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนย่อความ           เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดีจะต้อง

เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร การเขียนเล่าเรื่อง เล่าเหตุการณ์

ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการเขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 
  ท 2.1 ป.6/5 เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 
  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 
       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนย่อความ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนย่อความ 

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนย่อความ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนมากดเลือกเรื่องที่จะได้เรียนในวันนี้ 

https://wordwall.net/resource/27433447 (ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน/

เก้าหรือสิบ/ใครจะเป็นหัวหน้า)  

2) ครูให้นักเรียนดูคลิปสั้น ๆ ที่สอดคล้องกับเรื่องที่ปรากฏบนหน้าจอ Smart TV 

(ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน/เก้าหรือสิบ/ใครจะเป็นหัวหน้า)  

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

1) ครูให้นักเรียนช่วยกันตอบว่าจากคลิปวิดีโอ ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร  
ผลเป็นอย่างไร 

2) ครใูห้นักเรียนร่วมกันสรุปเรื่อง 
3) ครูสอบถามนักเรียนว่าหากเราต้องการสรุปเรื่องแล้วถ่ายทอดออกมา ถ้าไม่

ออกมาเป็นค าพูด แต่ให้ถ่ายทอดออกมาผ่านการเขียน เราสามารถเขียนออกมา
อย่างไรได้บ้าง ให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น (โดยครูจะพยายามโยงเข้า
เรื่องการเขียนย่อความ) 

4) ครูให้นักเรียนจับกลุ่มตามความสมัครใจ กลุ่มละ 5 คน  
ขั้นการค้นและคิด 

1) ครสูอบถามนักเรียนว่าการเขียนย่อความคืออะไร แล้วมีวิธีการอย่างไร 
2) ให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้เรื่องการเขียนย่อความจากอินเทอร์เน็ต 
3) ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มเขียนย่อความ โดยให้ช่วยกันคิดช่วยกันปรึกษา 

แล้วเขียนถ่ายทอดออกมาเป็นชิ้นงานของกลุ่ม และน าเสนอหน้าชั้นเรียน  
 ขั้นน าเสนอ 

   1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองหน้าชั้นเรียนทีละกลุ่ม โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้แต่ละกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามกลุ่มผู้น าเสนอ หรือให้

กลุ่มผู้น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมิน

ให้เพ่ือนว่ากลุ่มไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับ

https://wordwall.net/resource/27433447
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การถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครู

ช่วยเพิ่มเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือนในแต่ละกลุ่ม โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง นักเรียน

คิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหนสรุปองค์ความรู้ได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้น า

สติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น ครูจะนับจ านวนเพ่ือให้คะแนน ส่วนครูประเมินผลทั้งด้าน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนใน

การเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

          1. เกม https://wordwall.net/resource/27433447 
  2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ใบงาน 

9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนย่อความความ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียน
เนื้อความ 
    1.1 มีประเด็น
ส าคัญครบตาม
แนวค าตอบ 
    1.2 ไม่ขยาย
ความคิดเกิน
ประเด็นส าคญั 
    1.3 ไม่เพิ่ม
ประเด็นความคดิ

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ์
ครบ 4 ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ ์
3 ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ์   
2 ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ ์
1 ข้อ หรือไม่
ตามเกณฑ ์

3 12 

https://wordwall.net/resource/27433447
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นอกเหนือจาก
ประเด็นส าคญั 
    1.4 ล าดับ
เนื้อความเป็นเหตุ
เป็นผลกัน 
2. การใช้ภาษา 

 2.1 ย่อหน้า
และเว้นวรรค
ถูกต้อง 

 2.2 ใช้ค า
ถูกต้องตามบริบท 

 2.3 ใช้ค าเชื่อม
ได้เหมาะสมกับ
เนื้อความ 

 2.4 ใช้
ภาษาระดับ
เดียวกัน 

 2.5 ใช้
ภาษาระดับกึ่ง   
ทางการ ขึ้นไป ไม่
ใช้ภาษาพูด หรือ
ภาษาถิ่น 

ใช้ภาษา 
ได้ตามเกณฑ์
ครบ 5 ข้อ 

ใช้ภาษา 
ได้ตามเกณฑ์   
4 ข้อ 

ใช้ภาษา 
ได้ตามเกณฑ์  
3 ข้อ 

  ใช้ภาษา 
  ได้ตามเกณฑ์  
  2 ข้อ หรือต่ า
กว่า 2 ข้อ 

2 8 

3. การเขียนค า
ขึ้นต้น  
มีส่วนประกอบคือ 
3.1 ประเภทของ
สาร 
3.2 ช่ือเรื่อง 
3.3 ช่ือสิ่งพิมพ์ 
3.4 วัน เดือน ป ี
3.5 ฉบับท่ี  
3.6 เลขหน้า 
3.7 ค าว่า ความ
ว่า 

ระบุ
ส่วนประกอบ 
ตามเกณฑ์
ครบ 7 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประกอบ 
ตามเกณฑ์
ครบ 5-6 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประกอบ 
ตามเกณฑ์
ครบ 3-4 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประกอบ 
ตามเกณฑ์
ครบ 0-2 ข้อ 

1 4 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

31-40 ดีมาก ผ่าน 
21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 
0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. การเขียน
สะกดค า 
   (เขียนผิดซ้ า ให้
นับเป็น 1 ค า) 

เขียนสะกด
ค าถูกต้อง
ทุกค า 

เขียนสะกด
ค า ผิด 2-3 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 4-5 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 5 
แห่งขึ้นไป 

2 8 

5. ความเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
   5.1 เขียน
ตัวอักษรอ่านง่าย 
   5.2 สะอาด 
   5.3 เป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
   5.4 มีย่อหน้า 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 4 ข้อ 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 3 ข้อ 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 2ข้อ 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 1 ข้อ 
หรือไมม่ี
ตามเกณฑ ์

2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

.......................................................................................................................................................... ......

............................................................................................................................. ...................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................... .....................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................. ..................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนย่อความ 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนย่อความจากเรื่องที่ก าหนดให้ ด้วยตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาวไม่เกิน 5 บรรทัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ...................................  

 

ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน 
  หมอกควันยังปกคลุมทั่วภาคเหนือตอนบน “กรมควบคุมมลพิษ” สั่งระดมฉีดน้ าลดปริมาณหมอกควันใน
อากาศ “แม่ฮ่องสอน ล าปาง” ฝุ่นละอองยังเกินค่ามาตรฐาน นายจตุพร บุรุษพัฒน์ อธิบดีกรมควบคุมมลพิษ (คพ.) 
กล่าวว่าในหลายจังหวัดภาคเหนือ ได้มีการแก้ไขปัญหาหมอกควันในพื้นที่ โดยการฉีดพ่นละอองน้ าขึ้นไปในอากาศ
ซึ่งเป็นไปตามแผนจัดการ และแก้ไขปัญหาหมอกควันตามนโยบายของกระทรวงมหาดไทย  เมื่อพิจารณาจากสถิติ
เทียบกับปีที่ผ่านมาจะเห็นว่าดีขึ้นอย่างชัดเจน  ทั้งนี้การฉีดน้ าเพื่อเพิ่มความช้ืนในบรรยากาศเป็นการลดการสะสม
ของฝุ่นในเขตเมือง เพื่อลดความรุนแรงของสถานการณ์หมอกควันขณะเดียวกันกรมควบคุมมลพิษ (คพ.) รายงาน
สถานการณ์หมอกควันภาคเหนือ ประจ าวันที่ 26 มี.ค. 2560 พบว่า ฝุ่นละอองสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานสองจังหวัด 
ได้แก่ จ.ล าปาง และจ.แม่ฮ่องสอน โดยค่าสูงสุดที่ตรวจวัดได้อยู่ที่ ต.บ้านดง อ.แม่เมาะ จ.ล าปาง 129 ไมโครกรัมต่อ

ลูกบาศก์เมตร โดยสาเหตุของหมอกควัน คือ การลักลอบเผาเพื่อหาของป่า ล่าสัตว์ และการเตรียมพื้นที่เกษตร  
  นายแพทย์วชิระ เพ็งจันทร์ อธิบดีกรมอนามัย กล่าวเตือนประชาชนท่ีประสบปัญหา อันเนื่องมาจาก
ปัญหาหมอกควันในพื้นที่ภาคเหนือ ว่าประชาชนควรงดท ากิจกรรมนอกบ้าน หลีกเลี่ยงการออกก าลังกาย
กลางแจ้ง หรือหลีกเลี่ยงการท างานหนักที่ต้องออกแรงมาก เพราะจะส่งผลให้ร่างกาย ได้รับปริมาณฝุ่นละออง
เข้าไปมากยิ่งข้ึน โดยกลุ่มเสี่ยงท่ีต้องดูแลเป็นพิเศษ ได้แก่ เด็กเล็ก สตรีมีครรภ์ ผู้สูงอายุ และผู้มีโรคประจ าตัว 
อาทิ โรคทางเดินหายใจโรคหัวใจ โรคตาอักเสบ และโรคผิวหนังอักเสบ ถ้าต้องออกจากบ้านให้สวมหน้ากาก
ป้องกันฝุ่นละออง หรือใช้ผ้าชุบน้ า ให้ชุ่มแล้วปิดจมูก เพื่อป้องกันการหายใจเอาฝุ่นละอองเข้าสู่ร่างกาย  
ส าหรับบ้านที่มีระบบปรับอากาศหรือระบบกรองอากาศ ควรเปลี่ยนหรือหมั่นล้างระบบกรองอากาศเป็น
ประจ า เพื่อป้องกันการสูดฝุ่นละอองเข้าสู่ร่างกาย 

ข่าวเรื่องระดมฉีดน้ าลดหมอกควนั จากหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ ปีที่ 30 ฉบับที่ 10413  
วันจันทร์ที่ 27 มีนาคม 2560 โฟกัสสิ่งแวดล้อม หน้า 13 - 14 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนย่อความ           เวลา 1 ชั่วโมง 

 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดีจะต้อง

เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง เล่า

เหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการเขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 
  ท 2.1 ป.6/5 เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 
  ท 2.1 ป.6/9  มีมารยาทในการเขียน 
       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนย่อความ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนย่อความ 

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนย่อความ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนมากดเลือกเรื่องที่จะได้เรียนในวันนี้ 
https://wordwall.net/resource/27433447 (ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน/
เก้าหรือสิบ/ใครจะเป็นหัวหน้า) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 

2) ครูให้นักเรียนดูคลิปสั้น ๆ ที่สอดคล้องกับเรื่องที่ปรากฏบนหน้าจอ Smart TV 
(ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน/เก้าหรือสิบ/ใครจะเป็นหัวหน้า) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

1) ครูให้นักเรียนช่วยกันตอบว่าจากคลิปวิดีโอ ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร  
ผลเป็นอย่างไร 

2) ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปเรื่อง 
3) ครูสอบถามนักเรียนว่าการท ากิจกรรมครั้งที่แล้วเรื่องการเขียนย่อความ ต่างจาก

การเขียนปกติอย่างไร 
4) ครูให้นักเรียนจับกลุ่มตามความสมัครใจ กลุ่มละ 5 คน  

ขั้นการค้นและคิด 

1) ครูให้นักเรียนเข้ากลุ่ม เขียนย่อความ แต่ท าเป็นรายบุคคล โดยปรึกษาเพ่ือนใน
กลุ่มได้ แล้วเขียนถ่ายทอดออกมาเป็นชิ้นงานของตนเอง 

2) นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าจากอินเทอร์เน็ตได้  
 ขั้นน าเสนอ 

    1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองให้เพ่ือนในกลุ่มฟัง โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้เพ่ือนในกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามผู้น าเสนอ หรือให้ผู้

น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมินให้

เพ่ือนว่าคนไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับการ

https://wordwall.net/resource/27433447
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ถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วย

เพ่ิมเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

  ขั้นประเมินผล 

    1) ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุก

คนประเมินผลงานเพ่ือน โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง นักเรียนคิดวิเคราะห์

ว่าคนไหนเขียนได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงาน

ของคนนั้น ครูจะนับจ านวนเพ่ือให้คะแนน ส่วนครูประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

การเขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

  1. เกม https://wordwall.net/resource/27433447 

  2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ใบงาน 

9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนย่อความความ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนเนื้อความ 
    1.1 มีประเด็นส าคญั 
         ครบตามแนวค าตอบ 
    1.2 ไม่ขยายความคิด 
          เกินประเด็นส าคัญ 
    1.3 ไม่เพิ่มประเด็น 
         ความคิดนอกเหนือ  
         จากประเด็นส าคัญ 
    1.4 ล าดับเนื้อความเป็น 
         เหตุเป็นผลกัน 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ์
ครบ 4 ข้อ 

เขียน
เนื้อควา
ม 
ได้ตาม
เกณฑ ์
3 ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตาม
เกณฑ์   2 
ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ ์
1 ข้อ หรือไม่
ตามเกณฑ ์

3 12 

2. การใช้ภาษา ใช้ภาษา ใช้ภาษา ใช้ภาษา   ใช้ภาษา 
  ได้ตามเกณฑ์  

2 8 

https://wordwall.net/resource/27433447
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 2.1 ย่อหน้าและเว้น
วรรคถูกต้อง 

 2.2 ใช้ค าถูกต้องตาม 
บริบท 

 2.3 ใช้ค าเชื่อมได้ 
เหมาะสมกับ เนื้อความ 
 2.4 ใช้ภาษาระดับ 
เดียวกัน 
 2.5 ใช้ภาษาระดับกึ่ง 
ทางการขึ้นไป ไม่ใช้ภาษา
พูดหรือภาษาถิ่น 

ได้ตามเกณฑ์
ครบ 5 ข้อ 

ได้ตาม
เกณฑ์   
4 ข้อ 

ได้ตาม
เกณฑ์  
3 ข้อ 

  2 ข้อ หรือต่ า
กว่า 2 ข้อ 

3. การเขียนค าขึ้นต้น  
    มีส่วนประกอบคือ 
    3.1 ประเภทของสาร 
    3.2 ช่ือเรื่อง 
    3.3 ช่ือสิ่งพิมพ์ 
    3.4 วัน เดือน ปี 
    3.5 ฉบับท่ี  
    3.6 เลขหน้า 
    3.7 ค าว่า ความว่า 

ระบุ
ส่วนประกอ
บ ตามเกณฑ์
ครบ 7 ข้อ 

ระบุ
ส่วนปร
ะกอบ 
ตาม
เกณฑ์
ครบ 5-
6 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประก
อบ ตาม
เกณฑ์ครบ 
3-4 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประกอบ 
ตามเกณฑ์
ครบ 0-2 ข้อ 

1 4 

4. การเขียนสะกดค า 
(เขียนผิดซ้ า ให้นับเป็น 1 
ค า) 

เขียนสะกด
ค าถูกต้อง
ทุกค า 

เขียน
สะกด
ค า ผิด 
2-3 
แห่ง 

เขียน
สะกดค า 
ผิด 4-5 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 5 
แห่งขึ้นไป 2 8 

5. ความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย 

   5.1 เขียนตัวอักษรอ่าน
ง่าย 

   5.2 สะอาด 
   5.3 เป็นระเบียบ

เรียบร้อย 
   5.4 มีย่อหน้า 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 4 ข้อ 

เป็น
ระเบีย
บ 
เรียบร้
อย
ตาม
เกณฑ์
ครบ 3 
ข้อ 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตาม
เกณฑ์
ครบ 2
ข้อ 

เป็นระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 1 ข้อ 
หรือไมม่ีตาม
เกณฑ ์

2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

31-40 ดีมาก ผ่าน 
21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 

0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

................................................................................................................... .............................................

............................................................................................................................. ...................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................... .....................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

................................................................................................................ ................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

..................................................................... ...........................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................. .............................. 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

                 ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนย่อความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนย่อความจากเรื่องที่ก าหนดให้ ด้วยตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาวไม่เกิน 

5 บรรทัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เร่ือง เก้าหรือสิบ 
  กาลครั้งหนึ่งในทะเลทรายอันแห้งแล้ง ชายผู้หนึ่งก าลังต้อนฝูงอูฐสิบตัวเดินทางไปยังบ่อน้ าข้างหน้า 
เดินไปได้สักสองสามไมด์ เขาก็ขึ้นขี่หลังอูฐตัวหนึ่ง แล้วก็นับอูฐท่ีเหลือนับได้เก้ตัวเขาก็ตะลีตะลานลงจากหลังอูฐ 
เดินกลับหลังไปหาเจ้าตวัท่ีหายไป หาเท่าใดไม่เห็นร่องรอยของมันเลยใจคิดว่า อูฐหายไปตัวหนึ่งเสียแล้วแน่ๆ จึง
เลิกหา หันหน้าเดินไปยังฝูงอูฐข้างหน้าอย่างรีบเร่ง ด้วยความเสียดายและกลัดกลุ้ม แต่แล้วกลับดีใจลิงโลดโน่น
ไง...อูฐท้ังสิบตัวเดินอยู่ข้างหน้าโน่นเอง 

  เขาขึ้นข่ีหลังอูฐตัวหนึ่ง เดินไปได้สักพัก ก็ลองนับจ านวนอูฐดูใหม่อีกครั้งหนึ่ง เหลือเก้าตัวอีกแล้ว เขา
รีบตะกายลงจากหลังอูฐ พิศวงงงงวยเต็มที หันหลังกลับไปเดินหาตัวที่หายอย่างอิดหนาระอาใจ นานเท่าใดก็ไม่
พบ ก็รีบวิ่งทะเลิ่กทะลั่กกลับไปยังฝูงอูฐข้างหน้าแล้วก็นับดูแสนประหลาดใจนักที่เห็นอูฐสิบตัวเดินเอื่อยเฉื่อย
อย่างเกียจคร้านอยู่ทั้งฝูง เขาเลยโทษความร้อนแรงของทะเลทรายแล้วก็ขึ้นขี่อูฐตัวที่เดินรั้งท้ายอยู่ ลงมือนับ
จ านวนอูฐดูอีกเป็นครั้งท่ีสาม ไม่เข้าใจเอาเลยจริงๆ ว่าไมมันถึงหายไปตัวหนึ่งอีกแล้ว เขาโดดลงจากหลังอูฐ แช่ง
ด่าซาตานไปพลาง นับจ านวนพลางอย่างเหนื่อยเต็มทน อ้าว !... นับได้สิบตัวอีกแล้ว 

  "ดีละ...ไอ้ผรี้ายเจ้าเล่ห์" เขาบ่นอุบอิบ "ข้าเดินไปเอง แล้วมีอูฐอยู่ครบฝูง ดีกว่าจะขี่มันไปแล้วกต็้อง
หายไปอีกตัวหนึ่ง" 

ที่มา : (สมโรจน์ สวัสดิกุล ณ อยุธยา. ท่านผู้หญิง. หนังสือส่งเสริมการอ่านระดับประถมศึกษา                                       
เรื่องมาหัวเราะกันเถิด. กรมวิชาการ. กระทรวงศึกษาธิการ. 2531 หน้า 15-16) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชา ท 16101 ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การเขียนสื่อสาร    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

เรื่อง การเขียนย่อความ           เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเขียนถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนภาษา  ทั้งนี้เพราะคนที่จะเขียนสื่อสารได้ดีจะต้อง

เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถและเข้าใจหลักการใช้ภาษาได้ดีพอสมควร   การเขียนเล่าเรื่อง เล่า

เหตุการณ์ถือว่าเป็นการเขียนเพ่ือการสื่อสารชนิดหนึ่งที่ต้องใช้หลักการเขียน เช่นเดียวกับการเขียนทั่วไป 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 ท 2.1 ป.6/2 เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้องชัดเจน และเหมาะสม 
  ท 2.1 ป.6/5 เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 
  ท 2.1 ป.6/9 มีมารยาทในการเขียน 
       ท 4.1 ป.6/2 ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (K) 
  3.1.1 ผู้เรียนรู้หลักการเขียนย่อความ 

3.2 ด้านทักษะ (P) 
3.2.1 ผู้เรียนสามารถเขียนย่อความ 

3.3 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 
3.3.1 ผู้เรียนมีมารยาทในการเขียน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การเขียนย่อความ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการสื่อสาร    
5.2 ความสามารถในการคิด 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 

1) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนมากดเลือกเรื่องที่จะได้เรียนในวันนี้ 
https://wordwall.net/resource/27433447 (ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน/
เก้าหรือสิบ/ใครจะเป็นหัวหน้า) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8และ 9 

2) ครูให้นักเรียนดูคลิปสั้น ๆ ที่สอดคล้องกับเรื่องที่ปรากฏบนหน้าจอ Smart TV 
(ระดมฉีดน้ าลดหมอกควัน/เก้าหรือสิบ/ใครจะเป็นหัวหน้า) ซึ่งจะไม่ซ้ ากับ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 และ 9 

 ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม 

1) ครูให้นักเรียนช่วยกันตอบว่าจากคลิปวิดีโอ ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร  
ผลเป็นอย่างไร 

2) ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปเรื่อง 
3) ครูสอบถามนักเรียนว่าการท ากิจกรรมครั้งที่แล้วเรื่องการเขียนย่อความ ต่างจาก

การเขียนปกติอย่างไร 
4) ครูให้นักเรียนจับกลุ่มตามความสมัครใจ กลุ่มละ 5 คน  

ขั้นการค้นและคิด 

1) ครูให้นักเรียนเข้ากลุ่ม เขียนย่อความ แต่ท าเป็นรายบุคคล โดยปรึกษาเพ่ือนใน
กลุ่มได้ แล้วเขียนถ่ายทอดออกมาเป็นชิ้นงานของตนเอง 

2) นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าจากอินเทอร์เน็ตได้  
 ขั้นน าเสนอ 

   1) นักเรียนน าเสนอผลงานตนเองให้เพ่ือนในกลุ่มฟัง โดยครูก าหนดกติกาของ

ห้องเรียน เช่น ต้องฟังเวลาเพ่ือนน าเสนอ แล้วให้เพ่ือนในกลุ่มคิดค าถามเพ่ือถามผู้น าเสนอ หรือให้ผู้

น าเสนอตั้งค าถามให้นักเรียนที่ฟังตอบค าถาม เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ตั้งใจฟัง และร่วมประเมินให้

เพ่ือนว่าคนไหนน าเสนอข้อมูลได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่ายและรูปแบบสวยงาม ครูให้เวลากับการ

ถามตอบ เพ่ือให้ผู้น าเสนอและผู้ฟังได้ทบทวนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่น าเสนอ โดยครูช่วย

เพ่ิมเติมหรือแก้ไขให้ถูกต้อง 

https://wordwall.net/resource/27433447
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  ขั้นประเมินผล 

    2)ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานร่วมกัน ส่วนของนักเรียนให้ทุกคน

ประเมินผลงานเพ่ือน โดยครูแจกสติกเกอร์รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 3 ดวง นักเรียนคิดวิเคราะห์ว่า

คนไหนเขียนได้ครบถ้วน อธิบายเข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้น าสติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของ

คนนั้น ครูจะนับจ านวนเพ่ือให้คะแนน ส่วนครูประเมินผลทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ

เขียนสื่อสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วแจ้งคะแนนในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

   1. เกม https://wordwall.net/resource/27433447 
 2. อุปกรณ์การน าเสนอ 

  3. สติกเกอร์ 

  4. ใบงาน 

9. การวัดและประเมินผล 

1. ประเมินจากการท ากิจกรรม 

เกณฑ์การประเมินการเขียนย่อความความ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน น้ าหนัก 

(10) 
คะแนน 
(40) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียนเนื้อความ 
    1.1 มีประเด็นส าคญั 
ครบตามแนวค าตอบ 
    1.2 ไม่ขยายความคิด 
เกินประเด็นส าคัญ 
    1.3 ไม่เพิ่มประเด็น
ความคิดนอกเหนือจาก
ประเด็นส าคญั 
    1.4 ล าดับเนื้อความ
เป็นเหตเุป็นผลกัน 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตาม
เกณฑ์ครบ 
4 ข้อ 

เขียน
เนื้อควา
ม 
ได้ตาม
เกณฑ ์
3 ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตาม
เกณฑ์   2 
ข้อ 

เขียน
เนื้อความ 
ได้ตามเกณฑ ์
1 ข้อ หรือไม่
ตามเกณฑ ์

3 12 

2. การใช้ภาษา 
 2.1 ย่อหน้าและเว้น

วรรคถูกต้อง 
 2.2 ใช้ค าถูกต้องตาม

บริบท 

ใช้ภาษา 
ได้ตาม
เกณฑ์ครบ 
5 ข้อ 

ใช้ภาษา 
ได้ตาม
เกณฑ์   
4 ข้อ 

ใช้ภาษา 
ได้ตาม
เกณฑ์  
3 ข้อ 

  ใช้ภาษา 
  ได้ตามเกณฑ์  
  2 ข้อ หรือต่ า
กว่า 2 ข้อ 

2 8 

https://wordwall.net/resource/27433447
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 2.3 ใช้ค าเชื่อมได้
เหมาะสมกับเนื้อความ 

 2.4 ใช้ภาษาระดับ
เดียวกัน 

 2.5 ใช้ภาษาระดับกึ่ง 
ทางการขึ้นไป ไม่ใช้
ภาษาพูดหรือภาษาถิ่น 
3. การเขียนค าขึ้นต้น  
    มีส่วนประกอบคือ 
    3.1 ประเภทของสาร 
    3.2 ช่ือเรื่อง 
    3.3 ช่ือสิ่งพิมพ์ 
    3.4 วัน เดือน ปี 
    3.5 ฉบับท่ี  
    3.6 เลขหน้า 
    3.7 ค าว่า ความว่า 

ระบุ
ส่วนประก
อบ ตาม
เกณฑ์ครบ 
7 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประ
กอบ 
ตาม
เกณฑ์
ครบ 5-
6 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประกอ
บ ตาม
เกณฑ์ครบ 
3-4 ข้อ 

ระบุ
ส่วนประกอบ 
ตามเกณฑ์
ครบ 0-2 ข้อ 

1 4 

4. การเขียนสะกดค า 
   (เขียนผิดซ้ า ให้
นับเป็น 1 ค า) 

เขียน
สะกดค า
ถูกต้อง
ทุกค า 

เขียน
สะกด
ค า ผิด 
2-3 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 4-5 
แห่ง 

เขียนสะกด
ค า ผิด 5 
แห่งขึ้นไป 2 8 

5. ความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย 
   5.1 เขียนตัวอักษร
อ่านง่าย 
   5.2 สะอาด 
   5.3 เป็นระเบียบ 
เรียบร้อย 
   5.4 มีย่อหน้า 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตาม
เกณฑ์
ครบ 4 
ข้อ 

เป็น
ระเบีย
บ 
เรียบร้
อยตาม
เกณฑ์
ครบ 3 
ข้อ 

เป็น
ระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 2ข้อ 

เป็นระเบียบ 
เรียบร้อย
ตามเกณฑ์
ครบ 1 ข้อ 
หรือไมม่ีตาม
เกณฑ ์

2 8 

คะแนนรวม 40 คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

31-40 ดีมาก ผ่าน 
21-30 ดี ผ่าน 

11-20 พอใช้ ไม่ผ่าน 

0-10 ปรับปรุง ไม่ผ่าน 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี...6...ทั้งหมด  ....30.....  คน   

 ผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) นักเรียน.................................................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี . .....คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียน............................... 

    ระดับดีมาก ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับดี  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

    ระดับพอใช้ ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียน...................... 

   ระดับดีมาก  ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับดี   ......คน คิดเป็นร้อยละ...... 

   ระดับพอใช้  ......คน คิดเป็นร้อยละ......  

 ผลการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................... .................................................................................................

 ปัญหาและอุปสรรคระกว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

 การปรับปรุงแก้ไข 

....................................................................................................................................................... .........

.......................................................................................................................... ......................................

  

        ลงชื่อ............................................................. 

                     (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                         ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................... ............................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นางสาวชุติมา เวฬุมาศ) 

                                 หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

 

 

ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................  

 

       ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจสอบ 

                          (นายภานุวัฒน ์สิงห์สลุด) 

                        หวัหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................. ..

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

         

         ลงชื่อ................................................. 

          (นายธเนศ โกวิทย์)    

           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดโพทะเล 
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เขียนย่อความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนย่อความจากเรื่องที่ก าหนดให้ ด้วยตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาวไม่เกิน 

5 บรรทัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

ใครจะเป็นหัวหน้า 

กาลครั้งหนึ่งนานมาแล้ว อวัยวะทุกส่วนบนหัวมนุษย์ต่างพูดได้ 
วันหนึ่ง อวัยวะแต่ละส่วนพูดกันว่า เราควรจะมีหัวหน้าเพ่ือช่วยดูแลอวัยวะอ่ืน ๆ เราจะยก

ย่องผู้ใดขึ้นเป็นหัวหน้าดีนะ 
ตาพูดขึ้นก่อนว่า “ยกย่องฉันเป็นหัวหน้าซิ เพราะฉันมองเห็นทุกสิ่ง” หูพูดข้ึนบ้างว่า  
“ยกฉันเป็นหัวหน้าซิ เพราะฉันได้ยินเสียงทุกสิ่ง” จมูกพูดขึ้นบ้างว่า “ให้ฉันเป็นหัวหน้า

ซิเพราะฉันรับรู้กลิ่นต่าง ๆ ได้ทุกกลิ่น” ส่วนปากไม่ชอบสิ่งที่อวัยวะอ่ืน ๆ พูด ปากจึงพูดขึ้นว่า 
“ต้องฉันซิ ยกให้ฉันเป็นหัวหน้า ฉันท าสิ่งต่าง ๆ ได้หลายอย่าง ฉันกินก็ได้ พูดก็ได”้ 

อวัยวะ ตา หู จมูกและปากต่างต้องการเป็นหัวหน้า ต่างทะเลาะกัน ประท้วงกัน ไม่ท า
หน้าที่ที่เคยท า ตาไม่ยอมดู  ทุกสิ่ง หูไม่ยอมฟังเสียงทุกเสียง จมูกไม่ยอมดมกลิ่นทุกกลิ่น ปากก็
ปิด ไม่กินไม่พูด 

สามวันต่อมา ร่างกายก็อ่อนแรงลง อวัยวะทุกส่วนป่วยหนักใกล้ตาย 
อวัยวะเหล่านั้นจึงคิดได้ว่า “เราไม่ควรทะเลาะกัน แก่งแย่งกัน การแก่งแย่งกันเป็นใหญ่

นั้น มีแต่จะเกิดความเสียหาย อวัยวะจึงมาพูดคุยกันใหม่ ต่างตกลงกันว่า ต่อไปนี้เราจะท าหน้าที่
ของตนให้ดีที่สุด ไม่รอค าสั่ง ไม่แก่งแย่งและไม่เก่ียงกัน 

นับจากวันนั้น อวัยวะแต่ละส่วนก็อยู่ร่วมกันอย่างราบรื่นและเป็นสุข 
(หนังสือนิทานเด็กชายแดน ของส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. หน้า 28 – 29) 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      

โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 
ค าชี้แจง  

  1. แบบประเมินนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม  

  2. โปรดพิจารณาแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบการใช้ภาษา ความถูกต้องของเนื้อหา
ตามหลักวิชาการ เสนอความคิดเห็น และประเมินว่ามีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ตามที่ก าหนดไว้
หรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  

 

    5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  

    4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก  

    3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับระดับปานกลาง  

    2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับเหมาะสมน้อย  

    1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับเหมาะสมน้อยที่สุด  

 

  3. เมื่อท่านพิจารณาและท าการประเมินตามรายการที่ก าหนดไว้แล้ว ขอความกรุณาโปรดให้
ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ เพ่ิมเติมในส่วนข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ทั้งนี้เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัยในการ
ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน รว่มกับ เกม ให้มีคุณภาพยิ่งข้ึน 

 
 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ข้อมูล 
และความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัย 

ผู้วิจัย นางสาวชุติมา เวฬุมาศ 
นิสิตปริญญาโท สาขาวิชาภาษาไทย 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
Email : chutimaw63@nu.ac.th 

โทร. 09-4756-7865 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      

โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 

ข้อ 

ที ่
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน ข้อ 

เสนอแนะ 1 2 3 4 5 

1 

ด้านเนื้อหา 

1.1 กระชับ แสดงถึงสาระส าคัญ 
 

    
 

1.2 เหมาะสมและครอบคลุมตัวชี้วัด       

2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

 
    

 

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ       

2.3 มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย       

2.4 สามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้ให้
บรรลุวัตถุประสงค์ได ้ 

 
    

 

2.5 สามารถวัดและประเมินผลได้       

3 

สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
    

 

3.2 ถูกต้องและสอดคล้องกับหลักวิชาการ       

4 

การพัฒนาความสามารถการเขียน
สื่อสาร                                                                           
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ฐาน ร่วมกับ เกม 

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้
และเนื้อหาสาระ 

 

    

 

4.2 กิจกรรมส่งเสริมกระบวนการอ่านเชิง
วิเคราะห์ของผู้เรียน 

 
    

 

4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นไป
ตามล าดับ 

ขั้นตอนครบถ้วน 
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4.4 จ านวนชั่วโมงในการท ากิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

 
    

 

4.5 กิจกรรมและภาระงานเหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

 
    

 

5 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ และเนื้อหา
ที่เรียน 

 

    

 

5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้       

6 

กระบวนการวัดและประเมินผล 

6.1 วิธีวัดและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

 

    

 

6.2 วิธีวัดและเครื่องมือวัดเหมาะสมกับ
ทักษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

 
    

 

6.3 มีเกณฑ์การวัดที่ชัดเจนและมีความ
เป็นไปได้ 

 
    

 

 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงชื่อ……………………………………………..ผู้ประเมิน 
    (………………………………………………) 
    ต าแหน่ง ……………………………….. 
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ภาคผนวก จ 
ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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ตารางท่ี 6 แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การเขียนสื่อสาร
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการเขียนสื่อสาร 

 

ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

1 ด้านเนื้อหา 
1.1 กระชับ แสดงถึงสาระส าคัญ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากที่สุด 

1.2 เหมาะสมและครอบคลุม
ตัวชี้วัด 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.45 มากที่สุด 

2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.4 สามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้
ให้บรรลุวัตถุประสงค์ได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.5 สามารถวัดและประเมินผลได้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

3 สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3.2 ถูกต้องและสอดคล้องกับหลัก
วิชาการ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 การพัฒนาความสามารถการ
เขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค 
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ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม 
4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และเนื้อหาสาระ 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

4.2 กิจกรรมส่งเสริมกระบวนการ
เขียนสื่อสารของผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้
เป็นไปตามล าดับขั้นตอนครบถ้วน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.4 จ านวนชั่วโมงในการท า
กิจกรรมมีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.5 กิจกรรมและภาระงาน
เหมาะสมกับผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

5 สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
และเนื้อหาที่เรียน 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สุด 

5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.60 0.55 มากที่สุด 

6 กระบวนการวัดและประเมินผล 
6.1 วิธีวัดและเครื่องมือสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

 6.2 วิธีวัดและเครื่องมือวัด
เหมาะสมกับทักษะการเขียน
สื่อสาร 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

6.3 มีเกณฑ์การวัดที่ชัดเจนและมี
ความเป็นไปได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.94 0.06 มากที่สุด 

 
ตารางท่ี 7 แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การเขียนสื่อสาร

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2-4 เรื่องการเขียนเรื่องตามจินตนาการ  

ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

1 ด้านเนื้อหา 
1.1 กระชับ แสดงถึงสาระส าคัญ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

1.2 เหมาะสมและครอบคลุม
ตัวชี้วัด 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.4 สามารถน าไปใช้จัดการ
เรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์ได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.5 สามารถวัดและประเมินผลได้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

3 สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3.2 ถูกต้องและสอดคล้องกับ
หลักวิชาการ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 การพัฒนาความสามารถการ
เขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม 
4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และเนื้อหาสาระ 

 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 

5.00 

 
 
 
 
 
 

0.00 

 
 
 
 
 
 

มากที่สุด 

4.2 กิจกรรมส่งเสริมกระบวนการ
เขียนเรื่องตามจินตนาการ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้
เป็นไปตามล าดับขั้นตอนครบถ้วน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.4 จ านวนชั่วโมงในการท า
กิจกรรมมีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.5 กิจกรรมและภาระงาน
เหมาะสมกับผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

5 สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
และเนื้อหาที่เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.27 มากที่สุด 

6 กระบวนการวัดและประเมินผล 
6.1 วิธีวัดและเครื่องมือสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สุด 



 168 

ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

 6.2 วิธีวัดและเครื่องมือวัด
เหมาะสมกับทักษะการเขียนเรื่อง
ตามจินตนาการ 

5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากที่สุด 

6.3 มีเกณฑ์การวัดที่ชัดเจนและมี
ความเป็นไปได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.73 0.28 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.94 0.04 มากที่สุด 

 
ตารางท่ี 8 แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การเขียนสื่อสาร

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5-7 เรื่องการเขียนเรียงความ 

ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

1 ด้านเนื้อหา 
1.1 กระชับ แสดงถึงสาระส าคัญ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

1.2 เหมาะสมและครอบคลุม
ตัวชี้วัด 

5 5 5 4 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.4 สามารถน าไปใช้จัดการ
เรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์ได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.5 สามารถวัดและประเมินผลได้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

3 สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5.00 

 
 

0.00 

 
 

มากที่สุด 

3.2 ถูกต้องและสอดคล้องกับ
หลักวิชาการ 

 

5 
 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 
0.00 

 

มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 การพัฒนาความสามารถการ
เขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม 
4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และเนื้อหาสาระ 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

5.00 

 
 
 
 
 

0.00 

 
 
 
 
 

มากที่สุด 

4.2 กิจกรรมส่งเสริมกระบวนการ
เขียนเรียงความของผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้
เป็นไปตามล าดับขั้นตอนครบถ้วน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.4 จ านวนชั่วโมงในการท า
กิจกรรมมีความเหมาะสม 

4 4 4 4 5 4.20 0.45 มาก 

4.5 กิจกรรมและภาระงาน
เหมาะสมกับผู้เรียน 

5 4 4 4 4 4.20 0.45 มาก 

รวม 4.68 0.11 มากที่สุด 

5 สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
และเนื้อหาที่เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.05 มากที่สุด 

5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.05 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 



 170 

ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

6 กระบวนการวัดและประเมินผล 
6.1 วิธีวัดและเครื่องมือสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

 6.2 วิธีวัดและเครื่องมือวัด
เหมาะสมกับทักษะการเขียน
เรียงความ 

5 4 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สุด 

6.3 มีเกณฑ์การวัดที่ชัดเจนและมี
ความเป็นไปได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.87 0.18 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.89 0.04 มากที่สุด 

 
ตารางท่ี 9 แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การเขียนสื่อสาร

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8-10 เรื่องการเขียนย่อความ 

ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 

1 2 3 4 5 

1 ด้านเนื้อหา 
1.1 กระชับ แสดงถึงสาระส าคัญ 

5 5 4 4 5 4.80 0.45 มากที่สุด 

1.2 เหมาะสมและครอบคลุม
ตัวชี้วัด 

5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.45 มากที่สุด 

2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 

1 2 3 4 5 

2.4 สามารถน าไปใช้จัดการ
เรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์ได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.5 สามารถวัดและประเมินผล
ได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

3 สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3.2 ถูกต้องและสอดคล้องกับ
หลักวิชาการ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 การพัฒนาความสามารถการ
เขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ร่วมกับ เกม 
4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และเนื้อหาสาระ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.2 กิจกรรมส่งเสริม
กระบวนการเขียนย่อความของ
ผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้
เป็นไปตามล าดับขั้นตอน
ครบถ้วน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.4 จ านวนชั่วโมงในการท า
กิจกรรมมีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.5 กิจกรรมและภาระงาน
เหมาะสมกับผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ข้อ
ที ่

 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

  

 
S.D. 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม 

1 2 3 4 5 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

5 สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
และเนื้อหาที่เรียน 

5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สุด 

5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.45 มากที่สุด 

6 กระบวนการวัดและประเมินผล 
6.1 วิธีวัดและเครื่องมือ
สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

 6.2 วิธีวัดและเครื่องมือวัด
เหมาะสมกับทักษะการเขียนย่อ
ความ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

6.3 มีเกณฑ์การวัดที่ชัดเจนและ
มีความเป็นไปได้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.93 0.15 มากที่สุด 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 

แผนการจัดการเรียนรู้การพฒันาความสามารถการเขียนสื่อสาร 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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แบบประเมินความสอดคล้องท่ีมีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การเขียนสื่อสาร 

 
ค าชี้แจง แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

การเขียนสื่อสาร (ค าและความหมาย การใช้สัญลักษณ์ สร้างสรรค์ กลวิธีการน าเสนอเรื่อง 
กระชับ ชัดเจน) 

(1) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ถูกต้อง สมบูรณ์ ชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 
ข้อ 

 
 

   

(2) ระดับดี 3 คะแนน 
ถูกต้อง ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(3) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ถูกต้องตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(4) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ตรงตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ถูกต้อง 

 
 

   

การแสดงความคิดเห็นและการประเมินค่า (ตรงตามข้อเท็จจริง มีเหตุผล มีการอ้างอิง 
สร้างสรรค์ อยู่ในหลักศีลธรรม) 

(5) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนอย่างมี
เหตุผล และชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 ข้อ 

 
 

   

(6) ระดับดี 3 คะแนน  
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แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนอย่างมี
เหตุผลและชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 
(7) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนอย่างมี
เหตุผล ตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(8) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนไม่มีเหตุผล 
ตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

การให้ข้อคิดหรือแนวทางเพื่อน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน (ใช้ได้จริง ตามค่านิยมของ
สังคม สร้างสรรค์ ทันสมัย เกิดประโยชน์) 

(9) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทางเพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ได้ชัดเจนและเหมาะสมตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

 
 

   

(10) ระดับดี 3 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทาง เพ่ือน าไปปรับใช้ในชีวิต 
ประจ าวันได้ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

    

(11) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทางเพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

    

(12) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทางไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้
ตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

การล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบ (ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร ผลเป็นอย่างไร) 

(13) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 ข้อ 

 
 

   

(14) ระดับดี 3 คะแนน 
     ล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบตาม

เกณฑ์ 3-4 ข้อ 
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(15) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(16) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ล าดับความคิดอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

การใช้ภาษาในการถ่ายทอด (เขียนสะกดถูกต้อง เว้นวรรคถูกต้อง ถูกหลักไวยากรณ์ หลากค า 
สะอาด) 

(17) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวยเข้าใจง่าย เหมาะสมกับเรื่อง
ตามเกณฑ์ทั้ง 5 ข้อ 

 
 

   

(18) ระดับดี 3 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวย เข้าใจง่าย เหมาะสมกับเรื่อง
ตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(19) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวยเข้าใจง่าย เหมาะสมกับเรื่อง
ตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(20) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวย เข้าใจง่าย ตามเกณฑ์เพียง 1 
ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

 

 

                                                                     ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                           (.........................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
ที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2-4 เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
การเขียนเรื่องตามจินตนาการ (ค าและความหมาย การใช้สัญลักษณ์ สร้างสรรค ์กลวิธีการ
น าเสนอเรื่อง กระชับชัดเจน) 

(1) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ถูกต้อง สมบูรณ์ ชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 
ข้อ 

 
 

   

(2) ระดับดี 3 คะแนน 
ถูกต้อง ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(3) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ถูกต้องตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(4) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ตรงตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ถูกต้อง 

 
 

   

การแสดงความคิดเห็นและการประเมินค่า (ตรงตามข้อเท็จจริง มีเหตุผล มีการอ้างอิง 
สร้างสรรค์ อยู่ในหลักศีลธรรม) 

(5) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนอย่างมี
เหตุผล และชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 ข้อ 
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    (6) ระดับดี 3 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนอย่างมี
เหตุผลและชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(7) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนอย่างมี
เหตุผล ตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(8) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินค่าเขียนไม่มีเหตุผล 
ตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

การให้ข้อคิดหรือแนวทางเพื่อน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน (ใช้ได้จริง ตามค่านิยมของสังคม 
สร้างสรรค์ ทันสมัย เกิดประโยชน์) 

(9) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนว ทางเพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ได้ชัดเจนและเหมาะสมตามเกณฑ์
ทั้ง 5 ข้อ 

 
 

   

(10) ระดับดี 3 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทาง เพ่ือน าไปปรับใช้ในชีวิต 
ประจ าวันได้ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

    

(11) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทางเพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

    

(12) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ให้ข้อคิดหรือแนวทางไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้
ตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

การล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบ (ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร ผลเป็นอย่างไร) 
(13) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบตาม
เกณฑ์ทั้ง 5 ข้อ 

  

 
 

   

     (14) ระดับดี 3 คะแนน     
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     ล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบตาม
เกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 

(15) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ล าดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบตาม
เกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(16) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ล าดับความคิดอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ตามเกณฑ์
เพียง 1 ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

การใช้ภาษาในการถ่ายทอด (เขียนสะกดถูกต้อง เว้นวรรคถูกต้อง ถูกหลักไวยากรณ์ หลากค า 
สะอาด) 

(17) ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวยเข้าใจง่าย เหมาะสมกับเรื่อง
ตามเกณฑ์ทั้ง 5 ข้อ 

 
 

   

(18) ระดับดี 3 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวย เข้าใจง่าย เหมาะสมกับเรื่อง
ตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(19) ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวยเข้าใจง่าย เหมาะสมกับเรื่อง
ตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(20) ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ใช้ภาษาได้สละสลวย เข้าใจง่าย ตามเกณฑ์เพียง 1 
ข้อ หรือไม่ได้ 

 
 

   

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

                                                                     ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                           (.........................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
ที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5-7 เรื่อง การเขียนเรียงความ 
 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
การเขียนเนื้อเรื่อง (น าเสนอประเด็นหลักเพียงประเด็นเดียว ล าดับความคิดต่อเนื่อง เนื้อหามี
ความสัมพันธ์กับภาพ มีความเป็นเหตุเป็นผล มีการน าเสนอแนวคิดใหม่) 

(1)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ถูกต้อง สมบูรณ์ ชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 ข้อ 

 
 

   

(2)ระดับดี 3 คะแนน 
ถูกต้อง ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(3)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ถูกต้องตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(4)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ตรงตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ถูกต้อง 

 
 

   

การตั้งชื่อเรื่อง (ชื่อเรื่องมีค าที่เก่ียวข้องสอดคล้องกับภาพ สื่อความหมายได้ตรงหรือสอดคล้อง
กับภาพ ใช้ค า วลี ประโยคหรือข้อความถูกต้อง ตามหลักการใช้ภาษา) 

(5)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ถูกต้อง สมบูรณ์ ชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 3 ข้อ 

 
 

   

(6)ระดับดี 3 คะแนน 
ถูกต้อง ชัดเจนตามเกณฑ์ 2 ข้อ 
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(7)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ถูกต้องตามเกณฑ์ 1 ข้อ 

    

(8)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ไม่ถูกต้องตามเกณฑ์ 

 
 

   

การเขียนค าน าและสรุป (ใช้ค าคม ส านวน ข่าว บทกลอน หรือภาษาวรรณศิลป์อย่างใด
อย่างหนึ่ง มีประเด็นสอดคล้องกับเรื่อง น าความคิดหรือย้ าความคิดตามความคิดหลักใน
เนื้อหา ไม่เพิ่มประเด็นใหม่หรือนอกประเด็น สัดส่วนสมดุลกับเนื้อเรื่อง) 

(9)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
เขียนค าน าและสรุปได้ชัดเจนและเหมาะสม 
ครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 4 ข้อ 

 
 

   

(10)ระดับดี 3 คะแนน 
เขียนค าน าและสรุปได้ชัดเจนตามเกณฑ์ 3 ข้อ 

    

(11)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
เขียนค าน าและสรุปตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

    

(12)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
เขียนค าน าและสรุปตามเกณฑ์1 ข้อ หรือไม่มีการ
เขียนค าน าและสรุป 

 
 

   

การใช้ภาษา (การเลือกใช้ค าได้ถูกต้อง เว้นวรรคตอนได้ถูกต้อง ใช้ค าสุภาพ ใช้ประโยคสื่อ
ความหมายได้ ใช้ค าได้สละสลวย 

(13)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ถูกต้อง สมบูรณ์ ชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 ข้อ 

 
 

   

(14)ระดับดี 3 คะแนน 
     ถูกต้อง ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(15)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ถูกต้องตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(16)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ตรงตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ถูกต้อง 

    

การเขียนสะกดค า 
(17)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
เขียนสะกดค าถูกต้องทุกค า 
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(18)ระดับดี 3 คะแนน 
เขียนสะกดค า ผิด 2-3 แห่ง 

 
 

   

(19)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
เขียนสะกดค า ผิด 4-5 แห่ง 

    

(20)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
เขียนสะกดค า ผิด 5 แห่งขึ้นไป 

    

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

 

                                                                     ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                           (.........................................) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินความสอดคล้อง 
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ที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8-10 เรื่อง การเขียนย่อความ 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

การเขียนเนื้อความ (มีประเด็นส าคัญครบตามแนวค าตอบ ไม่ขยายความคิดเกินประเด็น
ส าคัญ ไม่เพ่ิมประเด็นความคินอกเหนือจากประเด็นส าคัญล าดับเนื้อความเป็นเหตุเป็นผลกัน) 

(1)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
ถูกต้อง สมบูรณ์ ชัดเจนครบถ้วนตามเกณฑ์ท้ัง 5 
ข้อ 

 
 

   

(2)ระดับดี 3 คะแนน 
ถูกต้อง ชัดเจนตามเกณฑ์ 3-4 ข้อ 

 
 

   

(3)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
ถูกต้องตามเกณฑ์ 2 ข้อ 

 
 

   

(4)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
ตรงตามเกณฑ์เพียง 1 ข้อ หรือไม่ถูกต้อง 

 
 

   

การใช้ภาษา (ย่อหน้าและเว้นวรรคถูกต้อง ใช้ค าถูกต้องตามบริบท ใช้ค าเชื่อมได้เหมาะสมกับ
เนื้อความใช้ภาษาระดับเดียวกันใช้ภาษาระดับกึ่งทางการ  ขึ้นไป ไม่ใช้ภาษาพูดหรือภาษาถิ่น) 

(5)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
      ใชภ้าษา ได้ตามเกณฑ์ครบ 5 ข้อ 

 
 

   

(6)ระดับดี 3 คะแนน 
      ใชภ้าษาได้ตามเกณฑ์ 4 ข้อ 
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(7)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
      ใชภ้าษาได้ตามเกณฑ์ 3 ข้อ 

 
 

   

(8)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
       ใชภ้าษาได้ตามเกณฑ์ 2 ข้อ หรือต่ ากว่า 2 ข้อ 

 
 

   

การเขียนค าขึ้นต้น (มีส่วนประกอบคือประเภทของสาร ชื่อเรื่อง ชื่อสิ่งพิมพ์ วัน เดือน ปี ฉบับที่ 
เลขหน้าค าว่า ความว่า) 

(9)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
     ระบุส่วนประกอบ ตามเกณฑ์ครบ 7 ข้อ 

    

(10)ระดับดี 3 คะแนน 
      ระบุส่วนประกอบ ตามเกณฑ์ครบ 5-6 ข้อ 

    

(11)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
     ระบุส่วนประกอบ ตามเกณฑ์ครบ 3-4 ข้อ 

    

(12)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
     ระบุส่วนประกอบ ตามเกณฑ์ครบ 0-2 ข้อ 

    

การเขียนสะกดค า (เขียนผิดซ้ า ให้นับเป็น 1 ค า) 
(13)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
เขียนสะกดค าถูกต้องทุกค า 

    

(14)ระดับดี 3 คะแนน 
     เขียนสะกดค า ผิด 2-3 แห่ง 

 
 

   

(15)ระดับพอใช้ 2 คะแนน 
เขียนสะกดค า ผิด 4-5 แห่ง 

 
 

   

(16)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
เขียนสะกดค า ผิด 5 แห่งขึ้นไป 

 
 

   

ความเป็นระเบียบเรียบร้อย (เขียนตัวอักษรอ่านง่าย สะอาด เป็นระเบียบ เรียบร้อย มีย่อ
หน้า) 

(17)ระดับดีมาก 4 คะแนน 
เป็นระเบียบ เรียบร้อยตามเกณฑ์ครบ 4 ข้อ 

 
 

   

(18)ระดับดี 3 คะแนน 
เป็นระเบียบ เรียบร้อยตามเกณฑ์ครบ 3 ข้อ 

 
 

   

(19)ระดับพอใช้ 2 คะแนน     
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เป็นระเบียบ เรียบร้อยตามเกณฑ์ครบ 2ข้อ  

(20)ระดับปรับปรุง 1 คะแนน 
เป็นระเบียบ เรียบร้อยตามเกณฑ์ครบ 1 ข้อ 
หรือไม่มีตามเกณฑ์ 

    

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

 

                                                                   ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                          (.........................................) 
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ภาคผนวก ช 
ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 

แผนการจัดการเรียนรู้การพฒันาความสามารถการเขียนสื่อสาร 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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ตารางที่  10 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่ มีต่อแบบประเ มิน 
และเกณฑ์การประเมิน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การเขียน
สื่อสาร 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4 1 0 1 1 1 0.80 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8 1 0 1 1 1 0.80 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

11 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

12 1 0 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

16 1 0 1 1 1 0.80 ใช้ได้ 

17 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

18 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

19 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

20 1 0 1 1 1 0.80 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 11 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การ
ประเมิน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2-4 การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5   

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

11 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

12 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

16 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

17 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

18 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

19 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

20 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 12 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การ
ประเมิน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5-7 การเขียนเรียงความ 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5   

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

11 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

12 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

16 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

17 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

18 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

19 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

20 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 13 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การ
ประเมิน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8-10 การเขียนย่อความ 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 

แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5   

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

11 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

12 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

16 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

17 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

18 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

19 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

20 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ซ 
นวัตกรรม เกม 
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 การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

 
 
 
 
 

นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
https://wordwall.net/resource/27426827 

 
 
 
 
 

นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนย่อความ 
https://wordwall.net/resource/27433447 

 
 
 
 
 

นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนเรียงความ 
https://wordwall.net/resource/27433706 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://wordwall.net/resource/27426827
https://wordwall.net/resource/27433447
https://wordwall.net/resource/27433706
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ภาคผนวก ฌ 
แบบประเมินความสอดคล้องของนวัตกรรม เกม 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนสื่อสาร 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. สอดคล้องกับเรื่องการเขียนสื่อสาร     
2. เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6     
3. สร้างบรรยากาศและส่งเสริมการเรียนรู้     

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................................................ .... 

 

 

                                                                    ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                            (.........................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. สอดคล้องกับเรื่องการเขียนเรื่องตาม
จินตนาการ 

    

2. เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6     
3. สร้างบรรยากาศและส่งเสริมการเรียนรู้     

 

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ... 

 

 

                                                                     ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                           (.........................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนเรียงความ 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. สอดคล้องกับเรื่องการเขียนเรียงความ     
2. เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6     
3. สร้างบรรยากาศและส่งเสริมการเรียนรู้     

 

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ... 

 

                                                                    ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                          (.........................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
นวัตกรรม เกม เรื่อง การเขียนย่อความ 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. สอดคล้องกับเรื่องการเขียนย่อความ     
2. เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 

    

3. สร้างบรรยากาศและส่งเสริมการเรียนรู้     
 

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ... 

 

 

                                                                    ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                          (.........................................) 
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ภาคผนวก ญ 
ผลการประเมินความสอดคล้องของนวัตกรรม เกม 
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ตารางท่ี 14 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องท่ีมีต่อนวัตกรรม เกม เรื่องการเขียนสื่อสาร 
 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

 

ตารางท่ี 15 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องท่ีมีต่อนวัตกรรม เกม เรื่องการเขียนเรื่องตาม
จินตนาการ 

 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

 

ตารางท่ี 16 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องท่ีมีต่อนวัตกรรม เกม เรื่องการเขียนเรียงความ 
 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 17 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่มีต่อนวัตกรรม เกม เรื่องการเขียนย่อความ 
 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ฎ 
แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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แบบทดสอบ การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนเรื่องตามจินตนาการ จากภาพท่ีก าหนดให้ พร้อมตั้งชื่อเรื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2 ภาพประกอบแบบทดสอบเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
..................................................................................................... ...........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................... ...........................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................. ..............................

..................................................................................................... ...........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบทดสอบ การเขียนเรียงความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนเรียงความ “เกี่ยวกับการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ภายใต้สถานการณ์

โรคติดต่อเชื้อไวรัสโควิด-19” พร้อมตั้งชื่อเรื่อง ความยาว 1 หน้ากระดาษ  

...................................................................................................................... ..........................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................................... ..........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... .............

...................................................................................................................... ..........................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................................... ..........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... .............

...................................................................................................................... ..........................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................................... ..........................................................................  
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แบบทดสอบ การเขียนย่อความ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนย่อความจากเรื่องที่ก าหนดให้ ด้วยตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาวไม่เกิน 

5 บรรทัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................ ................................................................................................   
 

เร่ือง สายลมแห่งการให้อภัยและก้อนหินแห่งความทรงจ า 
  มีคน 2 คนเป็นเพ่ือนรักกันมาก ร่วมเดินทางไปในทะเลทราย… ระหว่างทาง เกิดมีปาก
เสียงกันรุนแรงทะเลาะกัน เพ่ือนคนหนึ่งระงับอารมณ์ไม่อยู่…ตบหน้าอีกฝ่าย เพ่ือนที่ถูกท าร้าย….
เจ็บปวด…แต่ไม่เอ่ยวาจา… กลับเขียนข้อความลงบนผืนทรายว่า “วันนี้…ฉันถูกเพ่ือนรักตบหน้า” 
  พวกเขายังคงเดินทางต่อไป…จนกระทั่งถึงแหล่งน้ า พวกเขาก็อาบน้ า….เพ่ือนคนที่เคยถูก
ตบหน้า ได้พลัดตกแหล่งน้ า จมน้ า เพ่ือนอีกคนไม่รอช้า รีบลงไปช่วยทันที คนรอดตาย…ยังคงไม่
เ อ่ยวาจา…กลับสลักข้อความลงไปบนก้อนหินใหญ่…“วันนี้…เ พ่ือนรักช่วยชีวิตฉันไว้ ” 
  อีกคนไม่เข้าใจ…เลยถามว่า “เมื่อเธอถูกฉันตบหน้า เธอเขียนเรื่องราวลงพ้ืนทราย แล้ว
เรื่องที่ฉันได้ช่วยเธอจากการจมน้ า ท าไมจึงต้องสลักบนก้อนหิน”  
  อีกคนยิ้มพราย…กล่าวตอบ  
  เมื่อถูกคนที่รักท าร้าย…เราควรเขียนมันไว้บนพ้ืนทราย ซึ่ง “สายลมแห่งการให้อภัย”                 
จะท าหน้าที่พัดผ่าน ลบล้างไม่เหลือ”  
  แต่เมื่อมีสิ่งที่ดีมากมายเกิดขึ้น เราควรสลักไว้บน “ก้อนหินแห่งความทรงจ าในหัวใจ”               
ซึ่งต่อให้มีสายลมพัดแรงเพียงใด ก็ไม่อาจ ลบล้าง ท าลาย  
ข้อคิดที่ได้จากการอ่าน 
  บางทีที่เราทะเลาะกันท าให้มองข้ามเรื่องดีๆที่เคยท าให้กันและกันไป เรื่องร้ายไม่อาจ
ส าคัญและมีอิทธิพลได้หากเราจดจ าและให้ความส าคัญแก่เรื่องดีๆ 

ที่มา : (http://www.kwamru.com/276) 

 

 
 
 

http://www.kwamru.com/276
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ภาคผนวก ฏ 
แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 
แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1  
การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 

(1) ความเหมาะสมของรูปภาพ     
(2) ความยาวของเนื้อหาที่ให้เขียน     
(3) ระยะเวลาที่ก าหนดให้เขียน     

การเขียนเรียงความ 
(4) ความเหมาะสมของชื่อเรื่อง     
(5) ความยาวของเนื้อหาที่ให้เขียน     
(6) ระยะเวลาที่ก าหนดให้เขียน     

การเขียนย่อความ 
(7) ความเหมาะสมของเรื่อง     
(8) ความยาวของเนื้อหาที่ให้เขียน     
(9) ระยะเวลาที่ก าหนดให้เขียน     

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

                                                                   ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                         (.........................................) 
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ภาคผนวก ฐ 
ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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ตารางที่ 18 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่มีต่อแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ฑ 
ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) 

ของแบบทดสอบวัดความสามารถ 
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ตารางที่ 19 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) ของแบบ

วัดความสามารถเรื่องการเขียนสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ข้อที่ ความยาก (P) ค่าอ านาจ 
จ าแนก (r) 

แปรผลคุณภาพ ใช้เป็นข้อสอบ 
ข้อที่ 

1 0.44 0.78 ใช้ได้ - 

2 0.53 0.72 ใช้ได้ ข้อที่1 
3 0.54 0.77 ใช้ได้ - 

4 0.48 0.85 ใช้ได้ - 

5 0.50 0.85 ใช้ได้ ข้อที่2 
6 0.45 0.73 ใช้ได้ - 

7 0.48 0.74 ใช้ได้ - 

8 0.50 0.89 ใช้ได้ ข้อที่3 
9 0.50 0.78 ใช้ได้ - 

 ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ 0.77  
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ภาคผนวก ฒ 
ผลคะแนนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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ตารางที่ 20 แสดงผลคะแนนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
 

นักเรียนคนที่ คะแนนเต็ม 30 ผลต่าง 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 17 23 6 
2 18 24 6 

3 20 25 5 

4 16 23 7 
5 18 21 3 

6 19 25 6 

7 17 23 6 
8 15 22 7 

9 18 24 6 
10 17 25 8 

n 10 10 10 
Sum 175 235 60 

Mean 17.50 23.50 6.00 
S.D. 1.43 1.35 1.33 
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ภาคผนวก ณ 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสารโดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ 
เกม 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 
การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                                      

โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
 
ค าชี้แจง แบบสอบถามฉบับนี้เป็นแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ดังนี้ 
  1.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีทั้งหมด 2 ตอน คือ 

รายการ 
 

ระดับความพึงพอใจ 
มากท่ีสุด 

5 
มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยท่ีสุด 
1 

1.ด้านรูปแบบการสอน 
(1) การจัดการศึกษาสอดคล้องกับหลักสตูรการเขียน      

(2) มีการจัดแผนการจัดการเรียนรูอ้ย่างชัดเจน      

(3) มีความเหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน      

(4) มีความทันสมัยสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน      

2. ด้านผู้สอน 

(1) ผู้สอนมีความรู้ ประสบการณ์เหมาะสมกับเรื่องที่สอน      

(2) ผู้สอน สอนเนื้อหา ตรงตามวัตถุประสงค์ โดยใช้วิธีการ
ที่หลากหลาย และเน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ  

     

(3) ผู้สอนสนับสนุนส่งเสริมใหผู้้เรยีนเรียนรู้ และพัฒนา
ตนเองอย่างสม่ าเสมอ 

     

(4) ผู้สอนให้ค าปรึกษาด้านการเขยีนได้อย่างเหมาะสม      

3. ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
(1) ห้องเรียนมีบรรยากาศเอื้อต่อการเรยีนรู ้      

(2) มีสื่อการเรียนการสอนเหมาะสม และเพียงพอ      

(3) ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ จินตนาการดา้นการเขยีน      

(4) มีการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศประกอบการเรียนการ
สอน 

     

4. การวัดและประเมินผล 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียน ที่ในการเข้าร่วมกิจกรรม  
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

 2. ให้นักเรียนอ่านข้อความให้เข้าใจแล้วเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับความพึง
พอใจของนักเรียนมากท่ีสุด 
 3. เครื่องหมาย และตัวเลขในแต่ละระดับความพึงพอใจของนักเรียน ทางด้านขวามือของ
แบบสอบถามความพึงพอใจ มีความหมายดังนี้ 
    ระดับ 5 หมายถึง ความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
    ระดับ 4 หมายถึง ความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก 
    ระดับ 3 หมายถึง ความพึงพอใจ อยู่ในระดับปานกลาง 
    ระดับ 2 หมายถึง ความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อย 
    ระดับ 1 หมายถึง ความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิ่มเติม

............................................................................................................................. ...................................

................................................................. ...............................................................................................  

 

 

 

 

 

 

 

(1) วิธีการวัดประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

     

(2) การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบกฎเกณฑ์  
และข้อตกลง ที่ก าหนดไวล้่วงหน้า 

     

(3) การวัดและประเมินผลมีประสทิธิภาพและยตุิธรรม      
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ภาคผนวก ด 
แบบประเมินความสอดคล้อง 

ที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน ความพึงพอใจ 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 

ที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน ความพึงพอใจ 

 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่าค าอธิบายระดับคุณภาพแต่

ละข้อสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ให้คะแนน  
ให้คะแนน  
ให้คะแนน  

+ 1  
   0  
-  1  

หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง ไม่แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์ 
หมายถึง แน่ใจว่าค าอธิบายระดับคุณภาพไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

รายการการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ด้านรูปแบบการสอน 

(1) การจัดการศึกษาสอดคล้องกับหลักสูตรการเขียน     
(2) มีการจัดแผนการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน     

(3) มีความเหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียน 

    

(4) มีความทันสมัยสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียน 

    

ด้านผู้สอน 
(5) ผู้สอนมีความรู้ ประสบการณ์เหมาะสมกับเรื่องที่
สอน 

    

    (6) ผู้สอน สอนเนื้อหา ตรงตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ 
วิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  

 
 

   

    (7) ผู้สอนสนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ และ
พัฒนา 

ตนเองอย่างสม่ าเสมอ 
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(8) ผู้สอนให้ค าปรึกษาด้านการเขียนได้อย่าง
เหมาะสม 

    

ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
(9) ห้องเรียนมีบรรยากาศเอ้ือต่อการเรียนรู้     
(10) มีสื่อการเรียนการสอนเหมาะสม และเพียงพอ     

     (11) ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ จินตนาการด้านการ
เขียน 

    

(12) มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศประกอบการ
เรียนการสอน 

    

การวัดและประเมินผล 
(13) วิธีการวัดประเมินผลสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ และ 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

 
 

   

(14) การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบ
กฎเกณฑ์  
     และข้อตกลง ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า 

 
 

   

(15) การวัดและประเมินผลมีประสิทธิภาพและ
ยุติธรรม 

    

 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

 

                                                                     ลงชื่อ                                ผู้ประเมิน 
                                                                           (.........................................) 
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ภาคผนวก ต 
ผลความสอดคล้องแบบประเมินและเกณฑ์การประเมินความพึงพอใจ 
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ตารางที่ 21 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องที่มีต่อแบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 
ความพึงพอใจ 

 

 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
IOC 

 
แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

11 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

12 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14 1 0 1 1 1 0.80 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ถ 
ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ 
เกม 
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ตารางที่ 22 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการ

เรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
 

 
ข้อที ่

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 Mea
n 

S.D. แปลผล 

คนท่ี  
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

คนท่ี  
4 

คนท่ี  
5 

คนท่ี  
6 

คนท่ี  
7 

คนท่ี  
8 

คนท่ี 
9  

คนท่ี 
10  

   

1 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4.70 0.48 มากที่สุด 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

6 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

7 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

8 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4.90 0.32 มากที่สุด 

9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

10 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 4.70 0.48 มากที่สุด 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

13 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4.60 0.52 มากที่สุด 

14 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4.60 0.52 มากที่สุด 

15 4 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4.50 0.53 มากที่สุด 

(Sum.) 
รายบุคค

ล 
72 72 73 69 72 73 70 72 74 75 

ภาพรวมรายข้อ 
  (Mean :X) = 4.81 
  (S.D.)         = 0.12 
  คะแนนรวม  = 722 
   (C.V.)     = 2.43 
   แปลผล   = มาก
ที่สุด 

(Mean 

:X) 
รายบุคค

ล 

4.80 4.87 4.80 4.60 4.87 4.87 4.67 4.80 4.93 5.00 

(S.D.) 
รายบุคค

ล 
0.41 0.35 0.41 0.51 0.41 0.35 0.49 0.41 0.26 0.00 

(C.V.) 
รายบุคค

ล 
8.63 7.23 8.63 11.02 8.63 7.23 10.46 8.63 5.23 0.00 
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ภาคผนวก ท 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

ทดลองใช้แบบทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 ทดลองใช้แบบทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 ทดลองใช้แบบทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 ใช้เครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6 ใช้เครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 ใช้เครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 ใช้เครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 10 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 11 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 12 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564) 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 ใช้เครื่องมือนวัตกรรมเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17 ใช้เครื่องมือแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 18 ใช้เครื่องมือแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการเขียนสื่อสาร 
โดยใช้เทคนิค ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ เกม 

(ใช้เครื่องมือแบบสอบถามความพึงพอใจกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่19 ใช้เครื่องมือแบบสอบถามความพึงพอใจกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 20 ใช้เครื่องมือแบบสอบถามความพึงพอใจกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564 
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ประวัติผู้ว ิจัย 
 

ประวัติผู้วิจัย 

 
ชื่อ-นามสกุล ชุติมา เวฬุมาศ 
วัน เดือน ปี เกิด 14 มกราคม 2536 
ที่อยู่ปัจจุบัน 159 หมู่ 3 ต าบลย่านยาว อ าเภอสวรรคโลก จังหวัดสุโขทัย 
ที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนหาดเสี้ยววิทยา อ าเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย 
ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน คร ูคศ.1 
ประสบการณ์การท างาน ครูผู้ช่วย โรงเรียนวัดโพทะเล อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร  

คร ูคศ.1 โรงเรียนวัดโพทะเล  อ าเภอโพทะเล จังหวัดพิจิตร  
คร ูคศ.1 โรงเรียนหาดเสี้ยววิทยา อ าเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย 

ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวิชาภาษาไทย 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
การศึกษามหาบัณฑิต สาขาภาษาไทย   
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ผลงานตีพิมพ์ บทความวิจัยเรื่อง “การพัฒนาความสามารถการเขียนสื่อสารของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เทคนิค CBL ร่วมกับ GAME” ลงใน
วารสารวิชาการสิรินธรปริทรรศน์ ปีที ่25 ฉบับที ่1 เดือนมกราคม-มิถุนายน 
2567   
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