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บทคัดย่อ 
  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตาม
เกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 2) เปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 และ 3) 
ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความ
ฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 จำนวน 40 คน ของโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 เครื่องมือท่ีใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน แบบวัดความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 และทดสอบความแตกต่างโดยใช้สถิติทีแบบไม่อิสระ  (t-test 
dependent) 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  มี 5 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 การเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์ ขั้นท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ ขั้นท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ ขั้นท่ี 4 การร่วมมือ 
ขั้นท่ี 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น กิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด (Mean= 
4.77, S.D. = 0.39) และมีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.60/75.79 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 

  

 



 ง 

2. ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด (Mean =4.56, S.D. = 0.60) 
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ABSTRACT 
  

The objectives of this research were: 1) to design and evaluate the 
effectiveness of context-based learning activities aimed at enhancing mathematical 
literacy for Grade 7 students, based on the 75/75 efficiency criteria; 2) to compare 
the mathematical literacy of students before and after participating in the context-
based learning activities; and 3) to examine the students' satisfaction with context-
based learning activities. The sample consisted of 40 Grade 7 students from 
Phothithammasuwat School during the first semester of the 2024 academic year. The 
research instruments included context-based learning activities and a student 
satisfaction questionnaire. Statistical analysis involved mean , standard deviation 
(S.D.), efficiency values E1/E2, and dependent t-tests analysis for determining 
significant differences. 

The result of this research: 

1. The context-based learning activities consisted of five steps: Step 1: 
Connecting relationships, Step 2: Learning from experience, Step 3: Applying 
knowledge, Step 4: Collaboration, and Step 5: Transferring knowledge to other 
contexts. The activities were deemed highly appropriate (Mean = 4.77, S.D. = 0.39), 
and the efficiency was 75.60/75.79  which was in line with the 75/75 criterion. 

 



 ฉ 

2. The mathematical literacy of students post-intervention was significantly 
higher than pre-intervention, at a significance level of .05. 

3. The students’ satisfaction with the context-based learning activities 
aimed at enhancing mathematical literacy was very high after the intervention (Mean 
= 4.56, S.D. = 0.60). 
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ประกาศคุณ ูปการ 
 

ประกาศคุณูปการ 
  

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงในความกรุณาของ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชำนาญ  
ปาณาวงษ์ อาจารย์ท่ีปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระท่ีได้สละเวลาอันมีค่ามาเป็นท่ีปรึกษาพร้อมท้ังให้
คำแนะนำ ตลอดระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ท่ีได้ให้คำแนะนำตลอดจนแก้ไขข้อบกพร่อง
ของการศึกษาค้นคว้าอิสระ ด้วยความเอาใจใส่ จนทำให้การศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้สำเร็จลุล่วง
สมบูรณ์และทรงคุณค่า และขอขอบคุณผู้ทรงวุฒิอันประกอบไปด้วยผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิเชียร ธำรง
โสตถิสกุล ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นันทิมา  นาคาพงศ์ อัศวรักษ์  คุณเบญจวรรณ ชัยปลัด  คุณนิตยา 
สายแวว และคุณนงนุช คุ้มปาน ท่ีกรุณาเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบและประเมินเครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัยอย่างละเอียด พร้อมให้ข้อเสนอแนะท่ีผู้วิจัยสามารถนำไปปรับปรุงและพัฒนางานวิจัยได้อย่าง
แท้จริง 

ขอขอบพระคุณผู้อำนวยการโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร เป็นอย่างสูงท่ีกรุณาให้ความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัยเกี่ยวกับ
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 และนักเรียนทุกคนท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการให้ความร่วมมือและอำนวย
ความสะดวกให้แก่ผู้วิจัยเป็นอย่างดีในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

เหนือส่ิงอื่นใดขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา ครูอาจารย์ และเพื่อนของผู้วิจัยท่ีให้กำลังใจ
และให้การสนับสนุนในทุก ๆ ด้านอย่างดีท่ีสุดเสมอมา 

คุณค่าและคุณประโยชน์อันพึงจะมีจากการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบและอุทิศ
แด่ผู้มีพระคุณทุก ๆ ท่าน ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า งานวิจัยนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงคุณภาพ
การจัดการเรียนการสอนและผู้ท่ีสนใจ 
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บทท่ี 1  
 

บทนำ 
 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

เมื่อโลกเข้าสู่ศตวรรษท่ี 21 ข้อมูลในบริบทโลกชีวิตจริงมีอยู่มากมายและมีความซับซ้อนมาก
ขึ้นประกอบกับความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีจึงต้องมีการแยกแยะข้อมูลและนำข้อมูลไป
ใช้ในการตัดสินใจในบริบทท่ีหลากหลาย ทำให้การใช้เพียงทักษะเชิงคณิตศาสตร์และกระบวนการคิด
ทางคณิตศาสตร์นั้นไม่เพียงพอท่ีจะนำมาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์หรือบริบทท่ีมีความซับซ้อน 
แต่จำเป็นต้องมีการคิดอย่างเป็นตรรกะ มีความสามารถในการอธิบายท่ีมาท่ีไป และมีการให้เหตุผล 
ทางคณิตศาสตร์ร่วมด้วย (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2563 : ออนไลน์) 
คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตร์อื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง 
คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต และช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น นอกจากนั้น
คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนาคน ให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ มีความสมดุลท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและ
อารมณ์ สามารถคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
คณิตศาสตร์ยังมีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ คือทำให้คิดอย่างมีเหตุผลเป็น
ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ทำให้สามารถ
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม จะส่งผลต่อการเรียนรู้ในศาสตร์
อื่นๆคณิตศาสตร์จึงมีบทบาทสำคัญท้ังในการเรียนรู้และมีประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต (สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2563 , น. 1-2)  

OECD (2023) กล่าวถึง ความฉลาดรู้ทางคณิตศาสตร์ (Mathematical literacy) สมรรถนะ
ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการคิด ใช้ และตีความคณิตศาสตร์ เพื่อแก้ปัญหาในบริบท
ของชีวิตจริงท่ีหลากหลาย รวมถึงการใช้มโนทัศน์ วิธีการ ข้อเท็จจริง และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ใน
การอธิบาย และคาดการณ์สถานการณ์ต่าง ๆ โดยสมรรถนะข้างต้นจะช่วยให้บุคคลเข้าใจถึงบทบาท
ของคณิตศาสตร์ และตัดสินใจบนพื้นฐานของข้อมูลและเหตุผลท่ีเหมาะสม ซึ่งเป็นส่ิงจำเป็นสำหรับ
พลเมืองในศตวรรษท่ี 21 ท่ีต้องคิดอย่างไตร่ตรอง สร้างสรรค์ และมีส่วนร่วมต่อสังคม นอกจากนี้ยัง
กล่าวถึงการประเมิน PISA ท่ีคำนึงถึงการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วของ เทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีเข้ามามี
บทบาทในชีวิตมากขึ้นและการพัฒนาทักษะท่ีจำเป็นสำหรับศตวรรษท่ี 21 ด้วยเหตุนี้จึงทำให้มีการ
เน้นความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และการคิดเชิงคำนวณ (Computational 
Thinking) ซึ่งเป็นกระบวนการในการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลเป็นขั้นตอน รวมถึง
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บริบทท่ีสอดคล้องกับทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของกรอบการประเมิน (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2565) 

คณิตศาสตร์เป็นวิชาหนึ่งท่ีมีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ทำให้มนุษย์  
มีความคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล  เป็นระบบ  ระเบียบ  มีแบบแผน  สามารถคิดวิเคราะห์
ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ทำให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  นี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ตลอดจนศาสตร์อื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตและช่วย
พัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น  นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนามนุษย์ให้ และสามารถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 56) นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือ
อย่าง หนึ่งของการดำเนินในชีวิตประจำวัน ถ้าสังเกตเห็นจะพบว่าคณิตศาสตร์อยู่รอบตัวทุกคน เช่น 
การซื้อขาย การแลกเปล่ียนเงิน ทางการแพทย์ การเดินทาง ล้วนนำความรู้คณิตศาสตร์เข้ามาช่วยทำ
ให้ การต้ังปัญหา หรือการแก้ปัญหามีความชัดเจนยิ่งขึ้น จะเห็นว่า คณิตศาสตร์มีความสำคัญกับชีวิต
ท้ังทางตรงและทางอ้อม ช่วยให้มนุษย์มีเหตุผล รู้จักการวางแผน รู้จักตัดสินใจ ช่วยพัฒนาทักษะการ
คิด และคณิตศาสตร์ยังมีความจำเป็นในการดำเนินชีวิตประจำวัน ขณะท่ีเรากำลังตัดสินใจทำอะไรใน
ชีวิตประจำวันเราจะใช้คณิตศาสตร์อยู่เสมอ โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
(Mathematics Literacy) ซึ่งเป็นสมรรถนะ ทางคณิตศาสตร์ในหลายระดับ ต้ังแต่การดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐานจนถึงการคิดและ การหยั่งรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องใช้ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหา
คณิตศาสตร์ท่ีเป็นความเข้าใจ และความคิดทางคณิตศาสตร์ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็น
สมรรถภาพท่ัวไปทาง คณิตศาสตร์ เช่น การแก้ปัญหา การใช้ภาษาเกี่ยวกับคณิตศาสตร์การคำนวณ 
การเช่ือมโยง ปัญหา การวิเคราะห์ การอ้างอิงไปใช้ และการหยั่งรู้ ส่วนการจะมีความรู้หรือทักษะทาง 
คณิตศาสตร์อะไรบ้างนั้น ส่วนหนึ่งขึ้นอยู่กับระดับของผู้เรียนและความจำเป็นในการใช้งาน (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2563, ออนไลน์ : อัมพร ม้าคนอง, 2557, น. 11)   

ปัจจุบันประเทศไทยได้มีการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานปีพุทธศักราช 2551 
เป็นแนวทางในการจัดการศึกษา หนึ่งในจุดหมายของหลักสูตรนี้ คือ เมื่อนักเรียนจบการศึกษาขั้น
พื้นฐานแล้วนักเรียนมีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา 
การใช้เทคโนโลยีและทักษะชีวิต โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการ
พัฒนาผู้เรียน ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกำหนดนั้น จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 
ประการดังนี้ ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ 
2551, น. 6-7) ประเทศไทยจึงมีการปรับหลักสูตรเพื่อให้การจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานสอดคล้องกับการ 
เปล่ียนแปลงไม่ว่าจะเป็นการเปล่ียนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ เปล่ียนแปลงอย่าง รวดเร็ว เพื่อพัฒนา
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และต้องการส่งเสริมศักยภาพของคนในชาติให้ทัดเทียมกับนานาชาติ ยกระดับคุณภาพของคนในชาติ
ผ่านทางการศึกษาเพื่อให้ทัดเทียมกับมาตรฐานสากล โดยมีเป้าหมายของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เมื่อนักเรียนเรียนจบหลักสูตรแล้ว นักเรียน  
มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ในสาระคณิตศาสตร์และสามารถนำไปใช้หรือ
ประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตจริง นักเรียนเกิดทักษะทางคณิตศาสตร์ท่ีสำคัญอันได้แก่ การแก้ปัญหา  
การส่ือสาร การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และความคิดสร้างสรรค์ และผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ จากท่ีกล่าวมาข้างต้น หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานได้สะท้อนถึงวิธี การสอนท่ี
ทันสมัยครอบคลุมเนื้อหาท่ีจำเป็น ทัดเทียมนานาชาติ มีการเช่ือมโยง เนื้อหากับชีวิตจริง เน้นการ
พัฒนาทักษะต่าง ๆ ท้ังทักษะทางคณิตศาสตร์ และ ทักษะในศตวรรษท่ี 21 มีการออกแบบหลักสูตร
ได้เหมาะสมกับระบบการ ศึกษาในโลกสมัยใหม่ โดยส่งเสริมให้มีการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ 
สามารถเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนเพื่อให้เป็นผู้ท่ีมีความรู้และทักษะทาง คณิตศาสตร์ และเป็นผู้
ท่ีมีความพร้อมในการทำงานหรือการศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี, 2561, น. 7) นอกจากนี้วิชาคณิตศาสตร์ยังเป็นพื้นฐานในการศึกษาขั้นสูงและ
วิทยาการสาขาต่างๆ และความเจริญก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ล้วนแต่อาศัย
ความรู้คณิตศาสตร์แต่นักเรียนส่วนมากก็ยังไม่ประสบผลสำเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์ (สิริพร ทิพย์
คง, 2545, น. 123) 

เมื่อพิจารณาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของสถาบันทดสอบ ทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) พบว่า การทดสอบ
ทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ในปีการศึกษา 2565 มีผลการทดสอบมคะแนนเฉล่ีย
วิชาคณิตศาสตร์ในระดับประเทศร้อยละ 24.39 ซึ่งต่ำกว่าร้อยละ 50 จากคะแนนเต็ม 100 (สถาบัน
ทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 2565) กล่าวคือคะแนนเฉล่ียของนักเรียนส่วนใหญ่อยู่ในเกณฑ์ท่ีต่ำกว่า 
นอกจากนี้เมื่อพิจารณาผลการประเมินคุณภาพการจัดการศึกษาระดับ O-NET ของสถาบันทาง
การศึกษาแห่งชาติระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ปีท่ีผ่านมา ของโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สำนักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดพิจิตร ในปีการศึกษา 2565 มีค่าเฉล่ียร้อยละ 24.30 ซึ่งเป็น
คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ต่ำกว่าร้อยละ 50 และผลการประเมิน PISA 
2022 ของประเทศไทย พบว่า นักเรียนไทยมีคะแนนเฉล่ียด้านคณิตศาสตร์ 394 คะแนน ด้าน
วิทยาศาสตร์ 409 คะแนน และด้านการอ่าน 379 คะแนน ซึ่งเมื่อเทียบกับ PISA 2018 พบว่า 
คะแนนเฉล่ียของประเทศไทยท้ังสามด้านลดลงซึ่งมีคะแนนเฉล่ียต่ำกว่าคะแนนเฉล่ียของ OECD 
สอดคล้องกับการประเมินผล สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับนานาชาติ ของ TIMSS 
(Trends in International Mathematics and Science Study) 2015 (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2566). เมื่อพิจารณาผลการประเมิน PISA ในความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
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ต้ังแต่  PISA 2000 ถึง PISA 2018 พบว่า นักเรียนได้คะแนนสูงสุดในปี 2000 และไม่มีปีใดท่ีได้
คะแนนมากกว่าปี 2000 สะท้อนให้เห็นว่านักเรียนไทยยังขาดความสามารถในการคิด และตีความ
ผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ในบริบทท่ีหลากหลาย ซึ่งทำให้นักเรียนไม่สามารถนำคณิตศาสตร์ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีคุณภาพ (ศูนย์ดำเนินงาน PISA แห่งชาติ สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2564). 

ตามแนวคิดท่ีว่าคณิตศาสตร์เป็นกิจกรรมหนึ่งของมนุษย์ ดังนั้น รูปแบบ วิธีการในการจัดการ 
เรียนการสอนจึงเป็นส่ิงสำคัญ โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์ และ
ชีวิตจริงได้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีปรากฏให้เห็นได้ในทุก
ช่วงอายุต้ังแต่ระดับประถมศึกษาจนถึงระดับมหาวิทยาลัยด้วยจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
ซึ่งการเช่ือมโยงบริบทจากชีวิตจริงกับการเรียนการสอน จะเกี่ยวข้องกับแรงจูงใจใน การรับรู้และการ
เรียนรู้ ท่ีสามารถทำให้เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ได้ดีขึ้น (Bennett และ Holman, 2003, น. 1) และการ
จัดการเรียนการสอนอย่างมีคุณภาพว่า การท่ีนักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมายและได้รับการพัฒนา 
ทักษะท่ีสำคัญและจำเป็นมากน้อยเพียงใด ขึ้นอยู่กับความสามารถของครูในการจัดการเรียนการ สอน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ความรู้ด้านเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ (Content Knowledge) ความรู้
ด้านการสอน (Pedagogical Knowledge) และความรู้ด้านบริบท (Contextual Knowledge) ถ้าครู
ไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้ 3 ด้าน ส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ของนักเรียนได้ โดยเฉพาะการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ควรเช่ือมโยงกับชีวิตจริง ใกล้ชิดกับประสบการณ์ของเด็กและเกี่ยวข้องกับสังคม 
(สุณิสา สุมิรัตนะ, 2555, น. 4) 

การจัดการเรียนรู้ ท่ีพัฒนานักเรียนให้มีความฉลาดรู้ทางคณิตศาสตร์นั้น ควรมุ่งเน้นให้
นักเรียนมีความสามารถด้านการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และกระบวนการแก้ปัญหาได้ โดยให้
ข้อสรุปอย่างง่ายได้เลือกการให้เหตุผลท่ีเหมาะสม อธิบายว่า เพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปท่ีได้จึง
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลใน บริบทของปัญหา ตีความผลลัพธ์ในเชิงคณิตศาสตร์ท่ีอยู่ในบริบท
โลกชีวิตจริงเพื่อท่ีจะอธิบาย ความหมายของผลลัพธ์นั้น วิเคราะห์ความเหมือนและความแตกต่าง
ระหว่างปัญหาทางคณิตศาสตร์ กับแบบจำลองทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้แก้ปัญหานั้นได้ (OECD, 2018) 
การจัดการรู้คณิตศาสตร์ ท่ีผ่านมายังไม่เพียงพอเท่าท่ีควร เพราะท่ีผ่านมาการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์มุ่งเน้นให้นักเรียนเน้นท่องจำสูตร นิยาม กฎ ทฤษฎีบท วิธีการหาคำตอบ การทำตาม
ตัวอย่างมากกว่าการมุ่งเน้นให้นักเรียนเข้าใจเหตุและผลท่ีแท้จริงของการเรียนคณิตศาสตร์ว่า 
คณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีอยู่รอบตัวและใกล้ตัวมาก สามารถนำคณิตศาสตร์ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน
ท้ังในปัจจุบันและอนาคต รวมถึงสามารถอธิบายถึงเรื่องราวต่าง ๆ รอบตัวได้ จะทำให้การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ของนักเรียนเป็นการเรียนรู้ อย่างมีความหมาย (ชมนาด เช้ือสุวรรณทวี 2561, น. 12) 
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การจัดการเรียนรู้แบบบริบทเป็นฐานเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียน
เช่ือมโยง ความรู้ท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนเข้ากับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้จริง และการสอนแบบ
บริบทเป็นฐานนั้นเป็นการสอนท่ีมาจากบริบทของนักเรียน ซึ่งแบ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้เป็น
ขั้นตอน 5 ขั้นตอนของ Crawford (2001) ได้แก่ ข้ันตอนท่ี 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relating) 
ขั้นตอนท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ขั้นตอนท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ 
(Applying) ขั้นตอนท่ี 4 การร่วมมือ (Cooperating) ขั้นตอนท่ี 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 
(Transferring) เป็นการสอนท่ีเน้นสภาพสังคมรอบตัวนักเรียนมาประกอบการเรียนรู้โดยตรงส่งเสริม
ให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหากับสถานการณ์รอบตัว ทำให้นักเรียนเห็นความสำคัญเกิด
การเรียนรู้ อย่างมีคุณค่า มีการประยุกต์ใช้ได้กับชีวิตจริง และมีความเข้าใจในความรู้ต่างๆ ได้ดี 
สามารถมองเห็น ถึงการนำความรู้ไปใช้ได้ดีขึ้นและเล็งเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นเรื่องท่ีใกล้ตัว Crawford 
(2001, pp. 3-13)  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะจัดให้กับนักเรียนจึงเน้นท่ีการให้ ผู้เรียนได้คิดด้วย
ตนเอง ผ่านข้อมูลหรือเนื้อหาท่ีกระตุ้นให้คิด กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้ จำแนก 
แยกแยะ เปรียบเทียบ และตีความส่ิงท่ีได้เรียนรู้ สามารถส่งเสริมการคิดวิเคราะห์จากการ สังเกตส่ิง
ต่างๆ หรือเหตุการณ์รอบตัว จากส่ิงรอบตัวผู้เรียนซึ่งมีมากมายท่ีนำมาฝึกการคิดวิเคราะห์ การ
วิเคราะห์จากชีวิตประจำวัน โดยใช้กิจกรรมในชีวิตประจำวันของผู้เรียนมาคิดวิเคราะห์ หรือ
สถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริงในชุมชนเป็นการใช้ปัญหาหรือส่ิงท่ีน่าสนใจศึกษา จากสภาพการณ์จริงใน
ชุมชนของนักเรียนมากำหนดและนำไปคิดวิเคราะห์ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และ คณะ , 2557) ดังนั้น
บริบทท่ีจะนำมาใช้ควรเป็นบริบทท่ีอยู่ใกล้ตัวนักเรียน เป็นบริบทท่ีนักเรียนให้ความสนใจและเห็น
คุณค่าในบริบทนั้นๆ เช่น บริบทด้านชุมชน  บริบทด้านสังคม ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัย 
กฤษณา  สร้อยทิพย์ (2565) เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ
กระบวนการโพลยา เพื่อส่งเสริม ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน 
สัดส่วน และร้อยละ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ผลการสร้างการจัดการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับกระบวนการโพลยา มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉล่ีย 75.56 

จากข้อมูลและเหตุผลดังกล่าวข้างต้นทำให้ผู้วิจัยตระหนักถึงความสำคัญ และต้องการพัฒนา
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน จึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการใช้บริบทมาเป็นตัว
เช่ือมโยงระหว่างแนวคิด ทฤษฎี กับสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน มีเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนเกิด
ความสนใจในการเรียนรู้เห็นถึงความสำคัญของคณิตศาสตร์ว่าเป็น เรื่องใกล้ตัว รวมถึงสนุกกับการ
เรียนคณิตศาสตร์ สามารถเช่ือมโยงส่ิงรอบตัวเข้ากับแนวคิด ทฤษฎีได้และจะส่งผลให้นักเรียนสามารถ
นำเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้เช่ือมโยงกับชีวิตประจำได้อย่างดียิ่งขึ้น จึงส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหา
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คณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น ความรู้นั้นจะคงทนมากยิ่งขึ้น โดยสรุปแล้วเมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้ถึงการเช่ือมโยง
ระหว่างหลักการ แนวคิดและทฤษฎีเข้ากับส่ิงรอบตัว ส่ิงเหล่านี้จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจใน
คณิตศาสตร์ได้ดีมากยิ่งขึ้น ด้วยเหตุท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะนำการจัดการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน ซึ่งในครั้งนี้เป็นบริบทบริบทด้านชุมชนการดำรงชีวิต ส่วนใหญ่มีอาชีพเกษตรกร ทำไร่ 
และเน้นการเพาะปลูกเป็นหลัก การปลูกพืชผัก  มาใช้เพื่อให้นักเรียนวิเคราะห์จากสถานการณ์ใน
ชีวิตประจำวัน จากการจัดกิจกรรมให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน  
และร้อยละ เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งจะเกิด
ประโยชน์ต่อนักเรียนท่ีจะเกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย ทำให้นักเรียนมองเห็นว่าส่ิงท่ี
ตนเองได้เรียนรู้สามารถ นำไปใช้ได้จริงและเพื่อให้ได้แนวทางในการจัดการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพต่อไป 
 
จุดมุ่งหมายการวิจัย 

  1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75  
  2. เพื่ อเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 
สมมติฐานการวิจัย 

ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  หลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 สูงกว่าก่อนเรียน 

 
ขอบเขตของงานวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้ มีขอบเขตการวิจัยตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน  
โดยขอบเขตในแต่ละตอนเป็น 3 ด้าน คือ ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล ขอบเขตด้านเนื้อหา ขอบเขตด้าน
ตัวแปร ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
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ขั้นตอนที่ 1 การสร้างและศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามเกณฑ์ 75/75 
  ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
  ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูลในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้แก่ 
  1. ผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบด้วย 
    1.1 เป็นอาจารย์ผู้สอนในระดับอุดมศึกษา สาขาหลักสูตรและการสอน จำนวน 2 คน 
    1.2 เป็นผู้เช่ียวชาญทางด้านการวัดและประเมินผล จำนวน 1 คน 
    1.3 เป็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน 2 คน 
  2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ประกอบด้วย  
     2.1 การประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิ
ธรรมสุวัฒน์ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดพิจิตร ปีการศึกษา 2567  
จำนวน 3 คน ได้แก่ นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง 1 คน ปานกลาง 1 คน และต่ำกว่าปาน
กลาง 1 คน เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของภาษา เนื้อหา และเวลา 
     2.2 การประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:3) เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิ
ธรรมสุวัฒน์ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดพิจิตร ปีการศึกษา 2567  
จำนวน 9 คน ได้แก่ นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง 3 คน ปานกลาง 3 คน และต่ำกว่าปาน
กลาง 3 คน เพื่อประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย คือ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ในรายวิชาคณิตศาสตร์
พื้น ฐาน  ก ลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้น ฐาน  
พุทธศักราช 2551 สาระท่ี 1 จำนวนและการดำเนินการ  มาตรฐาน 1.1 ตัวช้ีวัดท่ี 3 ประกอบด้วย
เนื้อหา 4 เรื่องจำนวน 12 ช่ัวโมงโดยมีเนื้อหา ดังนี้ 
  1. อัตราส่วน        3 ช่ัวงโมง 
  2. สัดส่วน         3 ช่ัวงโมง 
  3. ร้อยละ         3 ช่ัวงโมง 
  4. ประยุกต์การใช้ อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 3 ช่ัวงโมง 
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  ขอบเขตด้านตัวแปร 
  ตัวแปรท่ีศึกษา ได้แก่ 
  1. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้  
  2. ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 
ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้
บริบทเป็นฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
  1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สังกัดสำนักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดพิจิตร 
  2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน 40 คน ท่ีได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย คือ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ในรายวิชาคณิตศาสตร์
พื้น ฐาน  ก ลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้น ฐาน  
พุทธศักราช 2551 สาระท่ี 1 จำนวนและการดำเนินการ  มาตรฐาน 1.1 ตัวช้ีวัดท่ี 3 ประกอบด้วย
เนื้อหา 4 เรื่อง จำนวน 12 ช่ัวโมง โดยมีเนื้อหา ดังนี้ 
  1. อัตราส่วน        3 ช่ัวงโมง 
  2. สัดส่วน         3 ช่ัวงโมง 
  3. ร้อยละ         3 ช่ัวงโมง 
  4. ประยุกต์การใช้ อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 3 ช่ัวงโมง 
  ขอบเขตด้านตัวแปร 
  ตัวแปรต้น  : กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  ตัวแปรตาม : ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
 
ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  ศึกษาความพึงพอใจของนัก เรียน ท่ีมี ต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ประเมินในด้านต่อไปนี้ 
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  1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 
  3. ด้านการใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
  4. ด้านการวัดผลและประเมิน 
  ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 2 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  
ปีการศึกษา 2567 จำนวน 40 คน 
  ขอบเขตด้านตัวแปร 
  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง  
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในด้านต่อไปนี้ 
  1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 
  3. ด้านการใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
  4. ด้านการวัดผลและประเมิน 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้เพื่อให้เกิด
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีอยู่ในชีวิตประจำวันของนักเรียนเน้นให้นักเรียนฝึก
แก้ปัญหาด้วยตนเอง ฝึกการวิเคราะห์ หาวิธีแก้ปัญหาอภิปรายให้เหตุผลเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา 
โดยครูเป็น ผู้ ช้ีแนะอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้  ได้นำเนื้อหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ซึ่งผู้วิจัยกำหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทาง 
Crawford (2001) ได้มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  
  ขั้นที่  1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relation) ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ  
ในบริบทรอบตัวของนักเรียนในชุมชน ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน กำหนด
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน และเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับสถานการณ์รอบตัวรวมถึงให้
ผู้เรียนได้กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
  ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดย
เช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว นักเรียนแต่ละคน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์และลงมือปฏิบัติในช้ัน
เรียน ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  ขั้นที่  3 การนำความรู้ ไปใช้  (Applying) ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้ ฝึกแก้ปัญหา  
ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 
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  ขั้นที่ 4 การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการทำกิจกรรมกลุ่ม และนักเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียนข้อค้นพบต่าง ๆ เพื่อร่วมกันสรุปแนวคิด 
ท่ีได้จากการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring) ในขั้นนี้ตอนนี้ครูและนักเรียน
แต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องใน
สถานการณ์อื่น ๆ 
2. ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการให้เหตุผลคิด/แปลงปัญหา 
ใช้หลักการคณิตศาสตร์ และตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ เพื่อใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหาใน
บริบทท่ีหลากหลายในชีวิตประจำวัน ใช้หลักการ กระบวนการ และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ ใน
การบรรยาย อธิบาย และคาดการณ์ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน 
ประกอบด้วย 3 กระบวนการ ดังนี้ 
  2.1 การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ
ของนักเรียนในการพิจารณาสถานการณ์ปัญหาและตัดสินใจนำกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาใช้
ในการ วิเคราะห์ สร้างแนวทาง และแก้ไขปัญหา จากการนำสถานการณ์ในชีวิตจริงในชีวิตประจำวัน
ในขอบเขตคณิตศาสตร์ โดยใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ให้ เหมาะสมกับบริบทโลกชีวิตจริง 
และสามารถให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ อย่างสมเหตุสมผล ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
    2.1.1 การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ การ
ระบุตัวแปรท่ีสำคัญ หมายถึง นักเรียนสามารถระบุได้ว่าสถานการณ์ปัญหาท่ีกำหนดให้เกี่ยวกับ 
อะไร ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 
    2.1.2 การทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา 
เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้น หมายถึง นักเรียนสามารถเลือกเงื่อนไขท่ีจำเป็น
สำหรับการแก้ปัญหา และระบุวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
    2.1.3 การให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ในบริบท
โลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผล หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่าเพราะเหตุใดจึงกำหนด ตัว
แปร สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
  2.2 การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  หมายถึง 
ความสามารถของนักเรียนในการประยุกต์ใช้แนวคิด หลักการ ข้อเท็จจริง กระบวนการ หรือวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาท่ีผ่านการคิด/แปลงปัญหามาแล้ว เพื่อให้ได้ผลลัพธ์หรือข้อสรุปทาง
คณิตศาสตร์ รวมถึงสามารถให้เหตุผลเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
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    2.2.1 การเลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง นักเรียนสามารถ
เลือกวิธีการแก้ปัญหามีความสอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหา และนำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ 
    2.2.2 การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน หมายถึง นักเรียนสามารถแสดง วิธีการ
แก้ปัญหาตามหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และสรุปคำตอบได้ 
    2.2.3 การให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่าเพราะเหตุใดจึง ใช้
หลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์นั้นในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  2.2 การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  หมายถึง 
ความสามารถของนักเรียนในการพิจารณา วิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ผลลัพธ์ หรือข้อสรุป 
แล้วตีความภายใต้บริบทของปัญหาในชีวิตจริง ซึ่งรวมถึงการแปลความหมายผลลัพธ์หรือการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ย้อนกลับเข้าไปในบริบทของ ปัญหา และประเมินว่าผลลัพธ์เหล่านั้น
สมเหตุสมผลกับบริบทนั้น ๆ หรือไม่ ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
    2.3.1 การประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท ของ
ปัญหาโลกชีวิตจริง หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่าวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี 
เลือกใช้มีความเหมาะสมหรือไม่เหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง 
    2.3.2 การอธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหา หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่า 
ผลลัพธ์ที่ได้มีความสมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของสถานการณ์ปัญหา 
    2.3.3 การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริง หมายถึง นักเรียน
สามารถแปลคำตอบจากการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้กลับไปสู่สถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง 
  โดยพิจารณาจากคะแนนแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน 
และร้อยละ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 
  3. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง เกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมินประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งกำหนดเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 75/75 โดย 
  เกณฑ์ E1 หมายถึง ค่าเฉล่ียร้อยละ 75 ของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทำได้จากการทำ
กิจกรรมระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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  เกณฑ์ E2 หมายถึง ค่าเฉล่ียร้อยละ 75 ของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทำได้จากการทำ
แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  4. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรู้สึกในด้านดีของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน จากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น  
มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) กำหนดค่าออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีการ
ของลิเคิร์ท (Likert) จำนวนข้อ 20 ข้อ โดยวัดความพึงพอใจ 4 ด้าน ดังนี้ 
    4.1 ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ คือ มีรูปแบบการเรียนการสอนแตกต่างจากท่ี  
เคยเรียน ส่งผลให้นักเรียนเกิดความสนใจ เข้าใจในเนื้อหา กล้าแสดงแสดงความคิดเห็นและ  
มีประสิทธิภาพการเรียนรู้เพิ่มขึ้น 
    4.2 ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน คือ นักเรียนมีอิสระในการแสดงออกและสร้าง 
ความสัมพันธ์ระหว่างครูกับเพื่อนได้เป็นอย่างดี มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น รู้สึกสนุก 
กระตือรือร้น มีความสนใจในการเรียนการสอนมากขึ้น 
    4.3 ด้านการใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้ คือ ครูใช้ส่ือท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา นักเรียน สามารถ
ศึกษาค้นคว้าความรู้ได้ด้วยตนเอง ตลอดจนเสนอให้นักเรียนพบกับความแปลกใหม่ 
    4.4 ด้านการวัดผลและประเมิน คือ ครูมีการประเมินการทำกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียน
มีส่วนร่วมในการประเมินตนเอง มีความชอบ และสามารถนำความรู้จากการเรียนไป ใช้ในการ
สถานการณ์ในชีวิตประจำวัน  
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บทท่ี 2  
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับนั ก เรียน ช้ันมั ธยม ศึกษาปี ท่ี  1  ผู้วิ จัย ได้ ศึกษาเอกสารและงานวิ จัย ท่ี เกี่ ยวข อง 
โดยนําเสนอตามลำดับ ดังนี้ 
 1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และการนำไปใช้ 
    1.1 หลักการสอนคณิตศาสตร์ 
    1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
    1.3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
    1.4 คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
    1.5 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
    1.6 คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. กิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.1 ความหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.2 ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.3 องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.4 หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.5 ข้ันตอนการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.6 การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
 3. การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
    3.1 ความหมายของบริบท 
    3.2 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
    3.3 การเลือกบริบทในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
    3.4 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
    3.5 บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
 4. ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
    4.1 ความหมายของความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
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    4.2 องค์ประกอบของความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
    4.3 แนวทางการพัฒนาความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
    4.4 แนวทางในการพัฒนาและประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
    4.5 เกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
 5. ความพึงพอใจ 
    5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
    5.2 ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
    5.3 องค์ประกอบท่ีมีผลต่อความพึงพอใจ 
    5.4 การวัดความพึงพอใจ 
 6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
    6.1 งานวิจัยในประเทศ 
    6.2 งานวิจัยต่างประเทศ  
 7. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และการนำไปใช้ 
  หลักการสอนคณิตศาสตร์ 
  ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เพื่ อ ให้นักเรียนประสบผลสำเร็จได้นั้ น  
ไม่เพียงแต่ครูผู้สอนจะมีความความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาและวิธีสอนอย่างดียิ่งเท่านั้น 
ครูผู้สอนจะต้องมีความรู้เกี่ยวกับหลักการสอนเป็นอย่างดีด้วยเพื่อจะช่วยให้การสอนมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น มีนักการศึกษาได้ให้หลักการหรือแนวทางในการสอนคณิตศาสตร์หลายทรรศนะด้วยกัน ดังนี้ 
  บุญทัน อยู่ชมบุญ (2529: น. 24-25) ได้กล่าวไว้ว่า หลักการสอนคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
  1. สอนโดยคำนึงถึงความพร้อมของนักเรียน คือ พร้อมในด้านร่างกาย อารมณ์ สติปัญญา
และพร้อมในแง่ความรู้พื้นฐานท่ีจะมาต่อเนื่องกับความรู้ใหม่ โดยครูต้องมีการทบทวนความรู้เดิม
ก่อนเพื่อให้ประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่ต่อเนื่องกัน จะช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและ
มองเห็นความสัมพันธ์ของส่ิงท่ีเรียนได้ดี 
  2. การจัดกิจกรรมการสอนต้องให้เหมาะสมกับวัย ความต้องการ ความสนใจ และ
ความสามารถของนักเรียนเพื่อมีให้เกิดปัญหาาตามมาภายหลัง 
  3. ควรคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีครู
จำเป็นต้องคำนึงถึงให้มากกว่าวิชาอื่น ๆ ในแง่ความสามารถทางสติปัญญา 
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  4. ควรเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ ให้นักเรียนเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มก่อน 
เพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ จะช่วยให้นักเรียนมีความพร้อมตามวัย และความสามารถของแต่ละคน 
  5. วิชาคณิ ตศาสตร์ เป็น วิชาท่ี มี ระบบ ท่ีจะ ต้องเรียน ไปตามลำดับขั้ นการสอน 
เพื่อสร้างความคิด ความเข้าใจ ในระยะเริ่มแรกจะต้องเป็นประสบการณ์ท่ีง่าย ๆ ไม่ซับช้อน ส่ิงท่ีไม่
เกี่ยวข้องและทำให้เกิดความสับสน จะต้องไม่นำเข้ามาในกระบวนการเรียนการสอน การสอน  
จะเป็นไปตามลำดับข้ันตอนท่ีวางไว้ 
  6. การสอนแต่ละครั้งจะต้องมีจุดประสงค์ท่ีแน่นอนว่าจัดกิจกรรมเพื่อสนองจุดประสงค์
อะไร 
  7. เวลาท่ีใช้สอน ควรใช้ระยะเวลาพอสมควรไม่นานจนเกินไป 
  8. ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีการยืดหยุ่นให้นักเรียนได้มีโอกาสเลือกทำ
กิจกรรมได้ตามความพอใจ ตามความถนัดของตน และให้อิสระในการทำงานแก่นักเรียน ส่ิงสำคัญ
ประการหนึ่ง คือ การปลูกฝังเจตคติท่ีดีแก่นักเรียนในการเรียนคณิตศาสตร์ ถ้าเกิดมีขึ้นจะช่วยให้
นักเรียนพอใจในการเรียนวิชานี้เห็นประโยชน์และคุณค่าย่อมจะสนใจมากขึ้น 
  9. การสอนท่ีดีควรเปิดโอกาสให้นักเรียนมีการวางแผนร่วมกับครู เพราะจะช่วยให้ครูเกิด
ความมั่นใจในการสอน และเป็นไปตามความพอใจของนักเรียน 
  10. การสอนคณิตศาสตร์ควรให้นัก เรียนมี โอกาสทำงานร่วมกันหรือมี ส่วนร่วม 
เป็นการค้นคว้า สรุปกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ด้วยตนเองร่วมกับเพื่อน ๆ 
  11. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรสนุกสนานบันเทิงไปพร้อมกับการเรียนรู้  
จะสร้างบรรยากาศท่ีน่าติดตามให้แก่นักเรียน 
  12. นักเรียนจะเรียนได้ดีเมื่อเริ่มเรียนโดยครูใช้อุปกรณ์ซึ่งเป็นรูปธรรมนำไปสู่นามธรรม
ตามลำดับ จะช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยความเข้าใจมิใช่ความจำดังเช่น การสอนในอดีตท่ีผ่านมาทำ
ให้เห็นว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีง่ายต่อการเรียนรู้ 
  13. การประเมินผลการเรียนการสอนเป็นกระบวนการต่อเนื่องและเป็นส่วนหนึ่ง ของการ
เรียนการสอน ครูอาจใช้วิธีการสังเกต การตรวจแบบฝึกหัด การสอบถามเป็นเครื่องมือในการวัดผล 
จะช่วยให้ครูทราบข้อบกพร่องของนักเรียนและการสอนของตน 
  14. ไม่ควรจำกัดวิธีคำนวณหาคำตอบของนักเรียน แต่ควรแนะนำวิธีคิดท่ีรวดเร็ว และ
แม่นยำภายหลัง 
  15. ฝึกให้นักเรียนรู้จักตรวจเช็คคำตอบด้วยตัวเอง 
  ยุพิน พิพิธกุล (2530, น. 49-50) ได้กล่าวไว้ว่า หลักการสอนคณิตศาสตร์ในระดับ 
ช้ันมัธยมศึกษาไว้ดังนี้ 
  1. สอนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยาก 
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  2. เปล่ียนจากรูปธรรมไปสู่นามธรรมในเรื่องท่ีสามารถใช้ส่ือการเรียนการสอนรูปธรรม
ประกอบได้ 
  3. สอนให้สัมพันธ์ความคิดเมื่อครูจะทบทวนเรื่องใดก็ควรทบทวนให้หมด การรวบรวม 
เรื่องท่ีเหมือนกันเข้าเป็นหมวดหมู่จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจและจำได้แม่นยำยิ่งขึ้น 
  4. เปล่ียนวิธีการสอนไม่ซ้ำซากเบ่ือหน่าย ผู้สอนควรจะสอนให้สนุกสนานและน่าสนใจ 
  5. ใช้ความสนใจของนักเรียนเป็นจุดเริ่มต้นเป็นแรงดลใจท่ีจะเรียน ด้วยเหตุนี้ในการสอน
จึงนำไปสู่บทเรียนเร้าใจเสียก่อนให้นักเรียน 
  6. สอนให้ผ่านประสาทสัมผัสผู้สอนอย่าพูดเฉย ๆ โดยไม่ให้เห็นตัวอักษร ไม่เขียนกระดาน
ดำเพราะการพูดลอย ๆ ไม่เหมาะกับวิชาคณิตศาสตร์ 
  7. ควรจะคำนึงถึงประสบกรณ์เดิมและทักษะเดิมท่ีนักเรียนมีอยู่ กิจกรรมใหม่ควรจะ
ต่อเนื่องกับกิจกรรมเดิม 
  8. เรื่องท่ีสัมพันธ์กันก็ควรจะสอนไปพร้อม ๆ กัน 
  9. ให้นักเรียนเห็นโครงสร้างไม่ใช่เห็นแต่เนื้อหา 
  10. ไม่ควรเป็นเรื่องยากเกินไป ผู้สอนบางคนชอบให้โจทย์มาก ๆ เกินหลักสูตร อาจจะทำ
ให้นักเรียนท่ีเรียนอ่อนท้อถอย การสอนต้องคำนึงหลักสูตรและเนื้อหาท่ีเพิ่มเติมให้เหมาะสม 
  11. สอนให้นักเรียนสามารถสรุปความคิดรวบยอดได้ 
  12. ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติในส่ิงท่ีทำได้ 
  13. ผู้สอนควรจะมีอารมณ์ขันเพื่อช่วยให้บรรยากาศในห้องเรียนน่าเรียนยิ่งขึ้น 
  14. ผู้สอนควรจะมีความกระตือรือร้นหรือตื่นตัวอยู่เสมอ 
  15. ผู้สอนควรหมั่นแสวงหาความรู้เพิ่มเติม เพื่อจะนำส่ิงท่ีแปลกและใหม่มาถ่ายทอด 
  16. ผู้สอนควรจะเป็นผู้ท่ีศรัทธาในอาชีพของตน จึงจะทำให้สอนได้ดี 
  สุวัฒนา อุทัยรัตน์ (2542, น. 36-44) ได้กล่าวไว้ว่า หลักการสอนคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
  1. การสอนคณิตศาสตร์ให้เหมือนรูปแบบของศิลปะอย่างหนึ่ง การสอนลักษณะนี้เน้นให้
นักเรียนซาบซึ้งและสามารถแสดงออกถึงความสำเร็จในทางคณิตศาสตร์ด้วยภาษาคณิตศาสตร์ท่ี
เหมาะสมและรัดกุม 
  2. การสอนคณิตศาสตร์ ให้เหมือนกับเล่นเกมอย่างหนึ่งการสอนลักษณะนี้ผู้สอนเน้นให้
นักเรียนรู้จักกฎเกณฑ์ต่าง ๆ คล้ายกับการเล่นเกมแต่ละอย่างจะต้องมีข้อตกลงเบ้ืองต้นในการปฏิบัติ
ต่าง ๆ 
  3. การสอนคณิตศาสตร์ ให้เหมือนกับเป็นสาขาหนึ่งของวิชาวิทยาศาสตร์การสอนลักษณะ
นี้ยึดระเบียบทางวิทยาศาสตร์เป็นหลัก โดยมีการตั้งสมมติฐาน ตรวจสอบสมมติฐาน แล้วสรุปเป็น 
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  4.การสอนคณิตศาสตร์ ให้เหมือนกับแนวทางไปสู่เทคโนโลยีต่าง ๆ การสอนลักษณะนี้เป็น
การสอนโดยใช้แผนภูมิสายงาน ซึ่งทำให้นักเรียนสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างกว้างขวางท้ังใน
ส่วนคณิตศาสตร์ และในส่วนของวิทยาการสาขาต่าง ๆ 
  จากหลักการสอนคณิตศาสตร์ ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เป็นการสอน
คณิตศาสตร์ ควรเริ่มสอนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยาก ควรเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์
ใหม่เข้าด้วยกัน สอนโดยใช้ส่ือท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม เริ่มจากของจริง ไปสู่สัญลักษณ์ การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ส่งเสริมให้ นักเรียนคิดคำนวณและ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง แล้วสามารถสรุปความคิดรวบยอดด้วยตนเองได้ และต้องคำนึงถึงความพร้อม
ของนักเรียนในทุก ๆ ด้าน ด้วยกฎเกณฑ์ 
  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จำนวนและพืชคณิต การวัดและ 
เรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
  จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง 
อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบ้ียและมูลค่า ของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพืชคณิต
ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นท่ี ปริมาตรและ
ความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูป
เรขาคณิต และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททาง
เรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเล่ือนขนาน การสะท้อน การหมุน และการนำความรู้
เกี่ยวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การต้ังคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับ 
เบ้ืองต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง 
ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
  สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 
  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวนการ
ดำเนินการ ของจำนวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรมและ
นำไปใช้ 
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  มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ี
กำหนดให้ 
  สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
  มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด
และนำไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิตและนำไปใช้ 
  สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
  มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
  มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 
  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตาราง 1 แสดงตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สาระที่ 1 
จำนวนและพีชคณิตมาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน 
ระบบจำนวนการดำเนินการ ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการ
ดำเนินการ และนำไปใช้ 

 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. เข้าใจจำนวนตรรกยะและความสัมพันธ์ ของ
จำนวนตรรกยะ และใช้สมบั ติ ของจำนวน 
ตรรกยะในการแก้ปัญหา คณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง  
2. เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกกำลัง ท่ีมีเลขช้ี
กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และ ปัญหาในชีวิตจริง 

จำนวนตรรกยะ 
- จำนวนเต็ม 
- สมบัติของจำนวนเต็ม 
- ทศนิยมและเศษส่วน 
- จำนวนตรรกยะและสมบัติของ  
จำนวนตรรกยะ 
- เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็น  
จำนวนเต็มบวก  
- การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนเต็ม  
จำนวนตรรกยะ และเลขยกกำลังไปใช้  
ในการแก้ปัญหา 

3. เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วน 
และร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วน 
-  อัตราส่วนของจำนวนหลาย ๆ จำนวน 
-  สัดส่วน 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
-  ร้อยละ 
- ประยุกต์อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

ตาราง 2 แสดงตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สาระที่ 2  

การวัดและเรขาคณิต ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 
ความสัมพันธ์ระหว่าง รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วง
เวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม 
The Geometer's Sketchpad หรือ โปรแกรม
เรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้าง รูปเรขาคณิต 
ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับ การสร้างนี้ไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา ในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
- การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยใช้  
การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐาน  
ทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

2. เข้าใจและใช้ความรู้ทางเรขาคณิตในการ 
วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ระหว่าง รูปเรขาคณิต
สองมิติและรูปเรขาคณิต สามมิติ 

มิติสัมพันธ์ของรูปเรขาคณิต 
- หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
- ภาพท่ีได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง 
ด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ  
ท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก์ 

ตาราง 3  แสดงตัวชี้ วั ดและสาระการเรียน รู้แกนกลาง ระดับชั้ น มัธยมศึกษ าปี ที่  1  
สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้
ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1.เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอ 
ข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมท้ัง นำสถิติ
ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี ท่ีเหมาะสม 
 
 
 

สถิติ 
- การตั้งคำถามทางสถิติ 
- การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- การนำเสนอข้อมูล 
   แผนภูมิรูปภาพ 
   แผนภูมิแท่ง 
   กราฟเส้น 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   แผนภูมิรูปวงกลม 
- การแปลความหมายข้อมูล 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 
  คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

คำอธิบายรายวิชา  
รหัสวิชา  ค 21102               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์               ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1 
ภาคเรียนท่ี 2                                         เวลา 60  ช่ัวโมง / ภาคเรียน / 1.5  หน่วยกิต 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ศึกษา  วิเคราะห์ ฝึกทักษะ/กระบวนการการคิดคำนวณ การให้เหตุผล และการแก้ปัญหา
เกี่ยวกับ จำนวนเต็ม กระบวนการเกี่ยวกับจำนวนเต็มบวก จำนวนเต็มลบ และศูนย์การเปรียบเทียบ
จำนวนเต็ม การบวก ลบ คูณ หารจำนวนเต็ม สมบัติของจำนวนเต็มและการนำไปใช้ อธิบายผลและ
บอกความสัมพันธ์ท่ีเกิดจากการบวก ลบ คูณ หารได้การประมาณค่า ใช้การประมาณค่าอย่าง
เหมาะสม วิธีการประมาณ ให้เหตุผลจาการประมาณได้อย่างเหมาะสม ความหมายของเลขยกกำลัง 
การเขียนแสดงจำนวนในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ การคูณ การหารเลขยกกำลังท่ีมีฐานเดียวกันและ
เลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็ม 
  แก้สมการเชิงเส้น แก้โจทย์ปัญหา ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ เลขยกกำลัง
ท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็มบวก การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนเต็ม จำนวนตรรกยะ และเลขยก
กำลังไปใช้ในการแก้ปัญหา 
  มีความสามารถท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหาใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม การให้เหตุผล
ประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้ถูกต้องและชัดเจนเช่ือมโยงความรู้  
ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ มีการทำงานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความ
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและเช่ือมั่นในตนเอง พร้อมท้ังตระหนักในคุณค่าและมี
เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
  



 21 

  ตัวชี้วัด  
    ค 1.1   ม.1/1  ,   ค 1.2  ม.1/2,3 
    ค 1.3   ม.1/1 ,   ค 3.1  ม.1/1 
  รวม   5   ตัวชี้วัด 
  โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตาราง 4 แสดงโครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ปีการศึกษา 2567 จำนวน 60 
ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

โครงสร้างรายวิชา วิชาคณิตศาสตร์  
 

หน่วย
ท่ี 

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1 จำนวนเต็ม ค 1.1 ม.1/3 จำนวนเต็ม  
การบวกจำนวนเต็ม  
การลบจำนวนเต็ม  
การคูณจำนวนเต็ม  
การหารจำนวนเต็ม  
สมบัติของการบวกและการ
คูณจำนวนเต็ม 

17 25 

2 อัตราส่วน 
สัดส่วน และ
ร้อยละ 

ค 1.1 ม.1/3 อัตราส่วน  
สัดส่วน  
ร้อยละ  
ประยุกต์อัตราส่วน สัดส่วน 
และร้อยละ 

12 25 

3 เลขยกกำลัง ค 1.1 ม.1/2 
ค 1.3 ม.1/3 

ความหมายของเลขยก
กำลัง  
การคูณและการหารเลขยก
กำลัง  
สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 

15 25 

4 สมการเชิงเส้น ค 1.3 ม.1/1 การเตรียมความพร้อมก่อน 16 25 
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หน่วย
ท่ี 

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

ตัวแปรเดียว รู้จักสมการ  
สมการและคำตอบของ
สมการ  
การแก้สมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว  
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

รวม 60 100 

  จากตาราง 4 แสดงโครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยได้เลือกทำ 
วิจัยในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง อัตราส่วน  สัดส่วน และร้อยละ จำนวน 12 ช่ัวโมง เพื่อใช้เป็น
เนื้อหาในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  คุณภาพผู้เรียนเม่ือจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนจริง ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของ จำนวนจริง 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ 
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้ความรู้ 
ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนาม สมการกำลังสอง 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชันกำลังสอง และ
ใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง 
โปรแกรม The Geometer's Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้างรูป
เรขาคณิต ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติและใช้ ความรู้
ความเข้าใจนี้ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติ 
  - มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพื้นท่ีผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย 
และทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากันทุกประการ  
รูปสามเหล่ียมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา ในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิต และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้  
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติ และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ 
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  - มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  - มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และแปลความหมาย 
ข้ อมู ล  ท่ี เกี่ ย วข้ อ งกับแผนภาพ จุด  แผนภาพ ต้น -ใบ  ฮิ ส โทแกรม  ค่ ากลางของข้อมู ล  
และแผนภาพกล่อง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมท้ังนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี  
ท่ีเหมาะสม 
  - มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหา 
ในชีวิตจริง 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารละงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ มีนักวิชาการหลายท่าน
ได้ให้ความหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ดังต่อไปนี้  
  ความหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ชนาธิป พรกุล (2552, น. 7) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ คือ งานท่ีผู้เรียน
ทำแล้วเกิดการเรียนรู้ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ ง โดยแสดงออกเป็นพฤติกรรมท่ีผู้สอนกำหนดไว้ใน
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ (2553, น. 26) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง กิจกรรม
ต่างๆ ท่ีใช้ในการเรียนการสอน เพื่อช่วยกระตุ้นให้ ผู้เรียนสนใจ เข้าใจ เกิดการเรียนรู้ และมี
พัฒนาการเปล่ียนแปลงตามเป้าหมายของหลักสูตร 
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  ชัยวัฒ น์  สุทธิ รัตน์  (2553, น . 48) ได้ ให้ ค วามหมายไว้ ว่ า กิ จกรรมการเรียน รู้  
ว่ากิจกรรมการเรียนรู้เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ซึ่งเป็นผลเนื่องมาจากกระบวนการเรียนรู้  
โดยการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของบุคคลนั้นจะเกิดขึ้นค่อนข้างถาวร หรือถาวร 
  สำนักส่งเสิริมวิซาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ (2553, น. 57) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การปฏิบัติต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้การจัดการเรียนรู้ดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ และการเรียนรู้
ของผู้เรียนบรรลุตามจุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้ 
  สำลี รัก สุทธิ์  และคณะ (อ้างอิ งใน ประกายเพชร พรมแสง , 2554, น. 27) ได้ให้
ความหมายไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ คือ การนำวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ท่ีจะต้องทำการสอน
ตลอดเวลา ตลอดภาคเรียน มาสร้างเป็นแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้ส่ืออุปกรณ์ และการวัด
และประเมินผลสำหรับเนื้อหาสาระและตัวช้ีวัดย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของ
หลักสูตร ความสามารถของผู้เรียนในด้านวัสดุอุปกรณ์และตรงกับการดำรงชีวิตประจำวัน ซึ่งกล่าว
อีกนัยหนึ่ง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ การเตรียมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าหรือ
บันทึกการสอนตามปกติ กล่าวคือ การเตรียมการสอนหรีอวางแผนการสอนของครูนั่นเอง 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2555, น. 11) ได้ ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ ใน
พจนานุกรม ศัพท์ศึกษาศาสตร์ไว้ว่า กิจกรรม (activity) คือ 1.ภารกิจท่ีผู้สอนหรือผู้เรียนปฏิบัติ
เพื่อให้เกิดการ เรียนรู้และการพัฒนาท้ังในและนอกช้ันเรียน 2.กระบวนการเรียนรู้หรือสร้างนิสัยท่ีมี
ลำดับขั้นตอน เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ และการเรียนรู้ (Learning) คือ 
กระบวนการหรือ วิธีการเรียนรู้ท่ีบุคคลใช้ในการสร้างความหมายของข้อมูลและส่ิงเร้าต่างๆ ท่ีรับเข้า
มาทางประสาท สัมผัส ให้เกิดเป็นความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ ความรู้สึก และพฤติกรรม  
ท่ีพึงประสงค์ การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานท่ี จากประสบการณ์ และการฝึกหัดอบรม  
บ่มนิสัยท้ังท่ีเป็นทางการ และไม่เป็นทางการ 
  จากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า กระบวนการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวกับ
การจัดกิจกรรม ท่ีครูวางแผนการสอน การเตรียมการสอน ออกแบบกิจกรรม ตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ เพื่อช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ เข้าใจ เกิดการเรียนรู้ และเป็นขั้นตอนการการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีระบบ เพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนให้มีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
  ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้ให้ ความสำคัญของกิจกรรมการ
เรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 
  สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชปถัมภ์ (2553, น. 57) ได้กล่าวไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นองค์ประกอบท่ีสำคัญของการ
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จัดการเรียนรู้ เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม จะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างแท้จริง
ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีผลต่อการเรียนรู้มีหลายประการ ดังนี้ 
  กิจกรรมต่อการเรียนรู้มีหลายประการ ดังนี้ 
  1 . กิจกรรมช่วยเร้าความสนใจของเด็ก 
  2. กิจกรรมจะเปิดโอกาสให้นักเรียนประสบความสำเร็จ 
  3. กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตย 
  4. กิจกรรมช่วยปลูกฝังความรับผิดชอบ 
  5. กิจกรรมช่วยปลูกฝังและส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  6. กิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้มีการเคล่ือนไหว 
  7 . กิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้สนุกสนาน 
  8. กิจกรรมช่วยให้เห็นความแตกต่างระหว่างบุคคล 
  9. กิจกรรมช่วยขยายความรู้และประสบการณ์ของเด็กให้กว้างขวาง 
  10. กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมความงอกงามและพัฒนาการของเด็ก 
  11. กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมทักษะต่างๆ 
  12. กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังเจตคติท่ีดี 
  13. กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมให้เด็กทำงานเป็นกลุ่ม 
  14. กิจกรรมจะช่วยให้เด็กเกิดความเข้าใจในบทเรียน 
  15. กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมให้เด็กเกิดความซาบซึ้ง ความงามในเรื่องต่างๆ 
  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 73) ได้กล่าวไว้ว่า ความสำคัญของการจัดกิจกรรม ดังนี้ 
  1. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญาไปพร้อม 
  2. เพื่อสนองความสามารถ ความถนัด ความสนใจของผู้เรียนทุกคนซึ่งแต่ละคนจะมี 
แตกต่างกัน 
  3. เพื่อสร้างบรรยากาศการเรียนการสอน ให้ผู้เรียนเรียนด้วยความเพลิดเพลิน ไม่เกิด 
ความรู้สึกเบ่ือหน่ายในการเรียน 
  4. เพื่อสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ให้ผู้เรียนได้คิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็นเกิดทักษะ
กระบนการให้เป็นคนเก่ง คนดี มีความสุขและมีความเป็นไทย 
  5. เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าแสดงออก และมีส่วนร่วมในการเรียน ผู้สอนจึงควรจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนทุกครั้ง เพื่อประโยชน์แก่ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
  กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562, น. 11) ได้กล่าวไว้ว่า กระบวนการท่ีสำคัญในการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีคุณภาพ ทำให้ผู้เรียนมี พัฒนาการท่ีเจริญงอกงามท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์สังคม  
และสติปัญญา โดยภาพรวมการจัดการ เรียนรู้มีความสำคัญหลายประการ ดังนี้  
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  1. การจัดการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทางท่ีดีงาม ในการจัดการ
เรียนรู้ ผู้สอนจะกำหนดจุดประสงค์ในการเรียนรู้เอาไว้ เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม  
เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีพัฒนาการในด้านต่าง ๆ ท่ีดีขึ้นหรือต้องการให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงไป
ในทางท่ีพึงประสงค์ท้ังด้านร่างกาย อารมณ์สังคม และสติปัญญา 
  2. การจัดการเรียนรู้ช่วยทำให้จุดมุ่งหมายการจัดการศึกษาบรรลุผลตามเป้าหมาย  
ท้ังนี้การ กำหนดจุดมุ่งหมายของการจัดการศึกษาไว้ในหลักสูตรแต่ละระดับการศึกษาของสังคมไทย
อาจจะมีท้ัง ความเหมือนกันและต่างกัน แต่ไม่ว่าจุดมุ่งหมายของการศึกษาในแต่ละระดับจะกำหนด
ไว้อย่างไรส่ิงท่ี สำคัญ ท่ีจะทำให้ จุดมุ่ งหมายของการศึกษาบรรลุผลก็คือ การจัดการเรียนรู้   
ซึ่งการจัดการเรียนรู้ท่ีดีมี ประสิทธิภาพจะส่งผลทำให้การศึกษามีคุณภาพ 
  3. การจัดการเรียนรู้ช่วยเสริมสร้างทักษะต่าง ๆ ให้ผู้เรียนสามารถท่ีจะนำไปใช้ในการ
ดำรงชีวิตอย่างมีความสุข ซึ่งทักษะท่ีสำคัญและจำเป็นสำหรับผู้เรียนท่ีสถานศึกษาควรจัดมีหลาย
ทักษะด้วยกัน เช่น ทักษะกระบวนการคิด ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะทางสังคม ทักษะการส่ือสาร 
ทักษะทางวิทยาศาสตร์ ทักษะการใช้เทคโนโลยี เป็นต้น 
  4. การจัดการเรียนรู้ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม ทำให้ผู้เรียน
สามารถแยกดีช่ัวถูกผิดออกอย่างมีเหตุผล ใช้ชีวิตอยู่บนพื้นฐานของความถูกต้องดีงามและทำให้
ผู้เรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทางท่ีพึงประสงค์ 
  5. การจัดการเรียนรู้ทำให้ผู้เรียนรู้จักเอาตัวรอด เนื่องจากการเรียนรู้เป็นปัจจัยท่ีสำคัญใน
การ สร้างองค์ความรู้พัฒนาให้ผู้เรียนมีสติปัญญาท่ีชาญฉลาด รวมท้ังพัฒนาทักษะต่าง ๆ ท่ีจำเป็น
สำหรับ ผู้เรียน และยังสามารถช่วยเสริมสร้างประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายให้ผู้เรียนนำไป
ประยุกต์ใช้ได้จริง  
  6. การจัดการเรียนรู้ช่วยสร้างเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ ให้กับผู้เรียนสามารถนำไปใช้ใน
การ ดำรงชีวิตประจำวัน 
  7. การจัดการเรียนรู้สามารถนำไปสู่การสร้างเสริมอาชีพหรือรายได้ให้กับผู้เรียน 
  8. การจัดการเรียนรู้สามารถพัฒนาผู้เรียนให้นำองค์ความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ไปใช้
พัฒนา ตนเอง สังคม และประเทศชาติให้มีความก้าวหน้าได้ 
  จากความสำคัญ ของกิ จกรรมการเรียนรู้ ท่ี ก ล่าวมาข้างต้น  สามารถสรุป ได้ว่ า  
การจัดการเรียนรู้เปรียบเสมือนเครื่องมือท่ีช่วยส่งเสริม ให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ในทุกด้าน นำไปสู่ความสำเร็จในชีวิต ผู้เรียนจะประสบความสำเร็จหรือไม่ขึ้นอยู่กับกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ของผู้สอนเป็นสำคัญท่ีเน้น ทักษะกระบวนการคิด แก้ปัญหา การส่ือสาร หากผู้สอน
เลือกใช้ วิธีการการจัดการเรียนรู้ ท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับผู้เรียน ย่อมส่งผลให้ผู้เรียน
สามารถนำความรู้ และประสบการณ์ท่ีได้ไปปรับใช้ในการดำรงชีวิตประจำวัน  
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  องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึงองค์ประกอบของกิจกรรม
การเรียนรู้ดังต่อไปนี้ 
  สำนั กงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้ น ฐาน  (2547, น 11 12) ได้ก ล่าวไว้ว่ า   
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนานักเรียนให้มีศักยภาพตามมาตรฐานนี้ โดยท่ัวไปประกอบด้วย
กิจกรรมใน 3 ลักษณะได้แก่ กิจกรรมนำสู่การเรียน กิจกรรมท่ีช่วยพัฒนาผู้เรียนและกิจกรรมรวบ
ยอดในการจัดการเรียนการสอนโดยท่ัวไปนั้น ครูจะเริ่มต้นจากกิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้น
ความสนใจหรือปูพื้นในเรื่องท่ีจะสอน จากนั้นจะดำเนินการจัดการเรียนการสอนด้วยกิจกรรมท่ีช่วย
พัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามลำดับ จนกระท่ังมีศักยภาพเพียงพอท่ีจะทำให้กิจกรรม
สุดท้ายหรือกิจกรรมรวบยอดท่ีจะเป็นเครื่องพิสูจน์ว่านักเรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐาน 
ท่ีกำหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ และเมื่อกำหนดกิจกรรมรวบยอดได้แล้ว ครูจะเห็นภาพได้
ชัดเจนขึ้นว่า การจะให้นักเรียนทำกิจกรรมรวบยอดได้ นักเรียนจะต้องมีความรู้และทักษะด้านใดบ้าง 
และเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  สิริวรรณ สุวรรณอาภา (2544, น. 166 - 170) ได้กล่าวไว้ว่า การพิจารณาจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ปลายทางของการเรียนการสอนครั้งนั้นๆ จำเป็นต้อง
ให้สอดคล้องกับกระบนการเรียนการสอนท่ีมีลำดับข้ันสัมพันธ์ก็ต่อเนื่องกันจะประกอบด้วย 
  1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน เป็นการกำหนดกิจกรรมท่ีมีเป้าหมายสำคัญเพื่อช่วยกระตุ้นหรือเรา
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนนั้นๆ อย่างแท้จริง หากกิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียนไม่ได้ช่วย
กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ก็จะขาดการรับรู้ท่ีดี ไม่มีการจำและคิดเพื่อตอบสนองอย่าง
ใดอย่างหนึ่ง ผลสุดท้ายก็จะไม่เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ท่ีต้องการ การจัดกิจกรรมนำเข้าสู่
บทเรียนจำเป็นจะต้องช่วยกระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียน และต้องให้สัมพันธ์
สอดคล้องกับกิจกรรมในช้ันสอนด้วย ดังนี้ 
     1.1 การจัดกิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน เพื่อทบทวนพื้นฐานความรู้เพิ่มเติมให้สัมพันธ์  
กับการสอนเนื้อหาใหม่หรือแนวคิดใหม่หรือหลักการใหม่ ซึ่งจะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการระลึก
ได้ และเกิดความต่อเนื่องในการเรียนรู้ตามลำดับข้ันต่อไป 
     1.2 การจัดกิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน เพื่อวางแผนการเรียนการสอนร่วมกันระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน ซึ่งจะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการกำหนดงานท่ีจะปฏิบัติว่าจะต้องทำ
อะไร อย่างไร เมื่อไร 
     1.3 การจัดกิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน เพื่อแจ้งจุดประสงค์ของบทเรียนให้ผู้เรียนทราบ
โดยตรงหรือโดยอ้อมก็ได้ ซึ่งจะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบว่าเมื่อเกิดการเรียนรู้เรียนจบบทเรียน
แล้วจะเกิดการเรียนรู้อะไรต่อตนเองบ้าง 
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  2. ขั้นสอน เป็นการกำหนดกิจกรรมท่ีมีลักษณะสำคัญ 2 ขั้นตอน คือ  
     2.1 กิจกรรมแกนหลักเป็นการกำหนดกิจกรรมท่ีช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตรงตาม
จุดประสงค์ปลายทางของการสอนในครั้งนั้นๆ ซึ่งถือว่าเป็นการกำหนดกิจกรรมท่ีทำให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างแท้จริงจึงมีความสำคัญมากท่ีสุดต่อการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ของบทเรียนเรื่อง
นั้นๆ ในการจัดกิจกรรมแกนหลักให้เกิดการเรียนรู้ตรงตามจุดประสงค์ปลายทางของการสอนแต่ละ
ครั้งนั้นมีแนวทางในการปฏิบัติ ดังนี้ 
     2.1.1 ต้องพิจารณาจุดประสงค์ปลายทางของการสอนในครั้งนั้นว่า มีพฤติกรรม 
ตรงกับการเรียนรู้ชนิดใดนั้น จะพิจารณาเฉพาะคำกริยาของจุดประสงค์ปลายทางอย่างเดียวไม่ได้
จำเป็นต้องพิจารณาข้อความท่ีเป็นพฤติกรรมของวัตถุประสงค์ปลายทางเป็นสำคัญ จึงจะตัดสิน  
ได้ว่าจุดประสงค์ปลายทางของการสอนครั้งนั้นๆ ตรงกับการเรียนรู้ซนิดใด 
     2.1.2 ต้องเลือกหรือกำหนดกิจกรรมแกนหลักตามชนิดการเรียนรู้นั้นให้บรรลุผล
ตรงตามจุดประสงค์ปลายทาง 
     2.2 กิจกรรมทดสอบ เป็นการกำหนดกิจกรรมท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ความคิด  
การแก้ปัญหา ทักษะทางกาย และเจตคติ ในการตอบปัญหาหรือแสดงพฤติกรรมต่างๆเพื่อเป็นการ
ตรวจสอบว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีสัมพันธ์กับกิจกรรมแกนหลักหรือไม่หากผู้เรียนยังไม่เกิดการ
เรียนรู้ก็ควรจะให้คำแนะนำเพิ่มเติมหรือสอนใหม่โดยไม่ให้ผู้เรียนเสียกำลังใจจนสามารถเกิดการ
เรียนรู้ตามจุดประสงค์ท่ีต้องการ 
  3. ขั้นสรุป เป็นการกำหนดกิจกรรมท่ีมีลักษณะสำคัญ 2 ขั้นตอน คือ 
     3.1 กิจกรรมสรุปบทเรียน เป็นการกำหนดกิจกรรมการเรียนให้ผู้เรียนได้เรียบเรียงความ
รู้ ความคิด และทักษะทางกาย แล้วสรุปเป็นแนวคิดหรือมโนภาพหรือหลักการหรือข้อความสรุป
บางอย่าง หรือลำดับขั้นของการปฏิบัติงาน ผู้สอนควรจะตระหนักถึงการกำหนดกิจกรรมให้ผู้เรียน  
ได้แสดงออกร่วมกันโดยการอภิปรายหรือเขียนตอบก็ได้ตามความเหมาะสมแต่มิใช่ผู้สอนเป็นผู้สรุป
เสียเอง ครูควรจะเป็นเพียงผู้ช่วยแนะแนวทางบางประการเท่านั้น หรืออาจช่วยรวบรวมข้อสรุปเขียน
ไว้บนกระดานบ้างก็ได้ เพื่อเป็นการเน้นให้ชัดเจนอีกครั้งหนึ่ง หลังจากผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียน
แล้วก็ต้องจดจำข้อสรุปนั้นๆ ต่อไป แต่อาจจำได้ไม่นานหรือลืมได้ง่าย ดังนั้นผู้สอนควรหาวิธีการ  
ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนจำได้นาน 
     3.2 กิจกรรมฝึกทักษะ เป็นการกำหนดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เพิ่มเติมทักษะทางสมองหรือ
ทางกายให้มีความชำนาญเพิ่มสูงขึ้น เช่น ทำแบบฝึกหัด ศึกษาค้นคว้า ทำรายงานทำกิจกรรมเสริม
หลักสูตร ทำกิจกรรมจากใบงาน ปฏิบัติงานตามโครงงาน เพื่อเสริมทักษะการเรียนรู้ เป็นต้น 
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  จิราภรณ์ บุญประเสริฐ และคณะ (2550, น. 55) ได้กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบของกิจกรรม
การเรียนรู้มี 3 ส่วนประกอบหลัก ได้แก่ 
  1. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Objective) คือ ส่ิงท่ีต้องการให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน 
  2. การเรียนการสอน (Learning) คือ กระบวนการท่ีจะทำให้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้
ท่ีกำหนดไว้ 
  3. การวัดผลและประเมินผล (Evaluation) คือ ส่ิงท่ีต้องการตรวจสอบผู้เรียนว่าเกิดการ
เรียนรู้และมีพฤติกรรม หรือคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ มากน้อย
เพียงใด 
  ซึ่งองค์ประกอบสำคัญในการจัดทำแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว เรียกโดยย่อว่า OLE 
ซึ่งมีความประสานสัมพันธ์กัน ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1 แสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบหลักสำคัญในการจัดทำแผนการเรียนรู้ 

  จากแผนภูมิของ OLE จะเห็นความสัมพันธ์ท่ีเช่ือมโยงเกี่ยวเนื่องกันเป็นกระบวนการมี
จุดประสงค์การเรียนรู้เป็นตัวตั้ง หรือเป็นตัวเริ่มต้น การเรียนการสอนเป็นตัวกลางนำไปสู่การบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้ ประกอบด้วย 
  1. สาระสำคัญ 
  2. เนื้อหาวิชา 
  3. กิจกรรมการเรียนการสอน 
  4. ส่ือการเรียนการสอน 
  การวัดการประเมินผล เป็นตัวสรุปเพื่อบ่ง ช้ีถึงความสำเร็จว่าการจัดกระบวนการเรียน 
การสอน หรือการจัดการเรียนรู้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้หรือไม่ 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551, น. 114) ได้กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้ไว้
ดังนี้ 
  1. กลุ่มสาระการเรียน หน่วยที่จัดการเรียนรู้และสาระสำคัญ (ความคิดรวบยอด) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
(Objective) 

 

การวัดผลและประเมินผล 
(Evaluation) 

การเรียนการสอน 
(Learning) 
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  2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  3. สาระการเรียนรู้ 
  4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  5. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
  6. วัดผลประเมินผล 
  จากองค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ในการทำ
กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1.การนำเข้าสู่บทเรียน เป็นการเตรียมพร้อม
นักเรียนให้มีความพร้อมโดยการกระตุ้นความสนใจในการเรียนและต้องสอดคล้องกับกิจกรรม มีการ
ทบทวนเช่ือมโยงความรู้เดิมไปยังความรู้ใหม่ 2.ขั้นสอน เป็นขั้นของการเรียนการสอนท่ีจะช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของการเรียนการสอนนั้น ๆ โดยประกอบด้วยกิจกรรมแกน
หลักและกิจกรรมทดสอบท่ีช่วยให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติและการแก้ปัญหา 3.ขั้นสรุป
เป็นการตรวจสอบส่ิงท่ีได้เรียนรู้มาจากการทำกิจกรรมแกนหลักและกิจกรรมทดสอบของนักเรียน
โดยแบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือกิจกรรมสรุปบทเรียนเป็นการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจ และกิจกรรมฝึกทักษะเป็นกิจกรรมท่ีทำมาให้นักเรียนเกิดทักษะเพิ่มเติมทาง
สมอง เช่น การทำแบบฝึกหัด ทำรายงาน เป็นต้น 
  หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้ให้หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ดังต่อไปนี้ 
  สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชปถัมภ์ (2553, น. 58) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีหลักการท่ีควรคำนึง ดังนี้  
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีหลักการท่ีควรคำนึงถึงดังนี้ 
  1. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตร 
  2. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ 
  3. จัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัย ความสามารถและความสนใจของผู้เรียน 
  4. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับลักษณะเนื้อหาวิชา 
  5. จัดกิจกรรมให้น่าสนใจ ใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและเหมาะสม 
  6. จัดกิจกรรมโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้ทำกิจกรรม 
  7. จัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมกระบวนการคิด 
  8. จัดกิจกรรมโดยใช้เทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
  9. จัดกิจกรรมโดยเน้นการเรียนอย่างมีความสุข 
  10. จัดกิจกรรมแล้วต้องสามารถประเมินผลได้ 
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  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553. น. 73-76) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรยึด 
หลักการให้มีความสอดคล้องกับส่ิงต่อไปนี้ 
  1. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตร 
  2. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการสอน 
  3. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับความเหมาะสมกับวัย ความสามารถ ความสนใจของผู้เรียน 
  4. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับลักษณะของเนื้อหาวิชา 
  5. จัดกิจกรรมให้มีลำดับข้ันตอน 
  6. จัดกิจกรรมให้มีความน่าสนใจ โดยใช้ส่ือการสอนท่ีเหมาะสม 
  7. จัดกิจกรรมโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้กระทำกิจกรรม 
  8. จัดกิจกรรมโดยใช้วิธีการท่ีท้าทายความคิดความสามารถของผู้เรียน 
  9. จัดกิจกรรมโดยใช้เทคนิควิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
  10. จัดกิจกรรมโดยให้มีบรรยากาศรื่นรมย์ สนุกสนาน และเป็นกันเอง 
  11. จัดกิจกรรมแล้วต้องมีการวัดผลการใช้กิจกรรมนั้นทุกครั้ง 
  อุษา คงทอง และคณะ (2553, น. 6 -7) ได้กล่าวไว้ว่า หลักการจัดการเรียนรู้พื้นฐานไว้ ดังนี้  
  1. สอนจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวออกไปหาส่ิงท่ีอยู่ไกลตัว ตามปกติผู้เรียนมักจะสนใจและคุ้นเคย
กับส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัว บทเรียนท่ีผู้เสนอจะนำมาสอนควรเลือกส่ิงท่ีอยู่รอบตัว แล้วค่อยสอนส่ิงท่ีอยู่ห่าง
จากตัวออกไปเรื่อย ๆ 
  2. สอนจากส่ิงท่ีง่ายไปหาส่ิงท่ียาก การจัดการเรียนรู้ถ้าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี ผู้สอนจะต้อง
พิจารณาเลือกหัวข้อเรื่องจากง่ายไปหายากอยู่แล้ว เพราะส่ิงง่ายทำให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดีและเป็น
พื้นฐานในการเรียนส่ิงท่ียากต่อไป  
  3. สอนจากตัวอย่างไปหากฎเกณฑ์ ผู้สอนควร ให้ตัวอย่างหลาย ๆ ตัวอย่าง หรืออาจจะ 
ให้ผู้เรียนช่วยหาตัวอย่างให้แล้วช่วยกันสรุปต้ังกฎเกณฑ์ขึ้นมา 
  4. สอนจากส่ิงท่ีรู้หาส่ิงท่ีไม่รู้ ท้ังนี้เป็นเพราะว่าประสบการณ์ใหม่นั้น ย่อมต้องอาศัย 
บทเรียนเก่า ประสบการณ์เก่าหรือประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐาน จึงจะเรียนบทเรียนใหม่ได้เข้าใจดี 
  5. สอนจากรูปธรรมไปหานามธรรม ในการจัดการเรียนรู้บทเรียน ผู้สอนควรพยายามใช้ส่ือ
การเรียนประกอบการจัดการเรียนรู้ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนให้ง่ายขึ้น เป็นวิธีการทำให้
บทเรียนเป็นรูปธรรมซึ่งจะง่ายแก่การเข้าใจของผู้เรียน 
  6. สอนจากการทดลองไปหาการสรุปต้ังกฎเกณฑ์ บทเรียนใดท่ีสามารถให้ผู้เรียน ทดลอง
ปฏิบัติได้จริง ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้ทดลองปฏิบัติหรือลงมือกระทำด้วยตนเอง เมื่อทดลอง เสร็จ
ผู้สอนจึงซักถามและให้ผู้เรียนคิดสรุปกฎเกณฑ์ขึ้นมา 
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  7. สอนโดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ธรรมชาติของผู้เรียนในวัยต่าง ๆ  
จะมีความแตกต่างในด้านความสนใจ ความถนัดและความสามารถ ผู้สอนควรเข้าใจใน  
หลักพัฒนาการของผู้เรียนในวัยต่าง ๆ ด้วย เพื่อท่ีจะได้จัดเตรียมบทเรียนและกิจกรรมไว้หลาย  
  8. สอนโดยคำนึงถึงหลักจิตวิทยา หลักจิตวิทยาท่ีผู้สอนต้องนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้
มากท่ีสุดคือ จิตวิทยาพัฒนาการ และจิตวิทยาการศึกษา เป็นต้น 
  9. สอนโดยยึดจุดหมายของการจัดการศึกษา จุดหมายของการจัดการศึกษาเป็น เป้าหมาย
หลักตามแนวนโยบายในการจัดดำเนินการศึกษาของชาติ 
  10. สอนโดยยึดความมุ่งหมายของหลักสูตรและบทเรียนหลัก ในการจัดการเรียนรู้นั้น 
ผู้สอนจะต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดความมุ่งหมายหรือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตรท่ี 
กำหนดไว้เป็นหลัก เพื่อให้การจัดการเรียนรู้บรรลุตามความมุ่งหมายเฉพาะสาระหรือหน่วยการ
เรียนรู้นั้น เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะในการเรียนท่ีดีขั้น 
  จากหลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ควรยึดหลักการให้ความสอดคล้องกับส่ิงต่อไปนี้  
  1. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตรและการสอน 
  2. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับความเหมาะสมกับวัย ความสามารถ ความสนใจของผู้เรียน 
  3. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับลักษณะของเนื้อหาวิชา 
  4. จัดกิจกรรมให้มีลำดับข้ันตอน 
  5. จัดกิจกรรมให้มีความน่าสนใจ โดยใช้ส่ือการสอนท่ีเหมาะสม 
  6. จัดกิจกรรมโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้กระทำกิจกรรม 
  7. จัดกิจกรรมโดยใช้วิธีการท่ีท้าทายความคิดความสามารถของผู้เรียน 
  8. จัดกิจกรรมโดยใช้เทคนิควิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
  9. จัดกิจกรรมโดยให้มีบรรยากาศรื่นรมย์ สนุกสนาน และเป็นกันเอง 
  10. จัดกิจกรรมแล้วต้องมีการวัดผลการใช้กิจกรรมนั้นทุกครั้ง 
  ขั้นตอนการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างกิจกรรม
การเรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 
  กรมวิชาการ (2545 ก , น. 7) ได้กล่าวไว้ว่า ขั้นตอนการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยมีข้ันตอนท่ีสำคัญดังนี้ 
  1. ทำความเข้าใจกับหลักสูตร ท้ังหลักการ จุดหมาย สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้  
ท่ีได้กำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลาง และหลักสูตรสถานศึกษา เพื่อนำมาใช้เป็นแนวปฏิบัติใน  
การวางแผนและการจัดการเรียนการสอน 
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  2. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้สำหรับเนื้อหาวิชานั้นๆ ในลักษณะจุดประสงค์ปลายทางท่ี
ควรจะเกิดขึ้นกับนักเรียนเมื่อเรียนวิชานั้น ๆ ครบถ้วน 
  3. เขียนโครงสร้างของวิชาท่ีจะสอน โดยกำหนดส่วนประกอบ คือ 
     3.1 หัวข้อย่อย ๆ อาศัยจากเนื้อหาวิชาในการศึกษาจากคำอธิบายรายวิชาและหนังสือ
อ้างอิงอื่น ๆ 
     3.2 จำนวนคาบท่ีควรใช้ในการสอนแต่ละหัวเรื่องย่อย อาศัยการคำนวณจากจำนวน
คาบท่ีมีจริงตลอดภาคเรียนตามกำหนดของหลักสูตร และพิจารณาน้ำหนักของปริมาณเรื่องราวท่ี
กล่าวถึงในเรื่องนั้น ๆ 
     3.3 ส า ร ะ ส ำ คั ญ ท่ี เน้ น ถึ ง ค ว า ม คิ ด ร ว บ ย อ ด ห รื อ ห ลั ก ก าร  ห รื อ ทั ก ษ ะ  
หรือลักษณะนิสัยท่ีต้องการปลูกฝังให้เกิดกับนักเรียนในแต่ละเรื่องนั้น ๆ 
     3.4 จุดประสงค์การเรียน รู้ ใน ลักษณ ะของ จุดประสงค์นำทางประกอบ ด้วย 
หัวเรื่องย่อยแต่ละข้อ 
  4. สร้ า งกิ จก รรรมการเรียน รู้ โดยห ยิบ หั วข้ อ เรื่ อ ง  จำน วน คาบ  สาระสำ คัญ  
และจุดประสงค์การเรียนรู้มาทำแผนการสอน 
  จิราภรณ์ บุญประเสริฐ และคณะ (2550, น. 55) ได้กล่าวไว้ว่า ขั้นตอนสำคัญของ 
การจัดแผนจัดการเรียนรู้มี 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นตอน 1 กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยเป็นการกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และ
เป็นการกำหนดส่ิงท่ีต้องการให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ใน 3 ด้าน ได้แก่ 
   1. พุทธิพิ สัย (Cognitive) จุดประสงค์การเรียนรู้ ท่ีเน้นความสามารถทางสมอง 
(Brain) ความรอบรู้ในเนื้อหาสาระหรือทฤษฎี 
   2. ทักษะพิสัย (Skill) จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเน้นการลงมือปฏิบัติ (Hand) 
   3. จิตพิสัย (Affective) จุดประสงค์ท่ีเน้นคุณธรรม เจตคติ ความรู้สึกในด้านจิต
วิญญาณ 
  ขั้นตอน 2 การกำหนดกิจกรรมการเรียนการสอน (Instruction) การกำหนดกิจกรรมการ
เรียนการสอนหรือจัดการเรียนรู้ จากขั้นตอน 1 ซึ่งในช้ันนี้จะกำหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ท่ี จะทำให้จุดประสงค์การเรียนรู้บรรลุผล ได้แก่ การกำหนดหัวข้อรายละเอียดท่ีจำเป็นในการจัดทำ
แผนการสอนหรือแผนจัดการเรียนรู้ เช่น สาระสำคัญ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอนส่ือ
การเรียนการสอน แหล่งเรียนรู้ ฯลฯ ในขั้นตอน 2 นี้เป็นการจัดการเรียนการสอน (Instruction)โดย
ท่ีผู้สอนจะต้องเตรียมการวางแผนในการจัดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบว่าในแผนการสอนมีจุดเน้น
สาระเนื้อหาท่ีสำคัญจะใช้รูปแบบการถ่ายทอดความรู้หรือรูปแบบท่ีจะทำให้เกิดกระบวนการเรียนรู้
แบบใด เช่น การอภิปราย การสาธิต การสืบค้น การจัดทำโครงการ การวิจัย การทดลองปฏิบัติจริง 
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  ขั้นตอน 3 การกำหนดวิธีการวัดผลและประเมินผล (Evaluation) การวัดผลและ 
การประเมินผลเป็นกิจกรรมท่ีสำคัญ ท่ีจะต้องกำหนดไว้ในทุกขั้นตอนของกระบวนการการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนหรือจัดการเรียนรู้  องค์ประกอบของการวัดผลและประเมินผล 
ประกอบด้วย 
  การวัดผล (Measurement) คือ การตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนท้ัง 3 ด้าน ได้แก่
ความรู้ ทักษะและเจตคติ เป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือไม่ ด้วยการใช้เครื่องมือวัดผลแบบ
ด้านต่าง ๆ เช่น การสังเกตพฤติกรรม การสัมภาษณ์ การใช้แบบสอบถาม การตรวจแบบฝึกหัด  
การใช้แบบทดสอบ การประเมินด้วยแฟ้มผลงานของนักเรียน 
  การประเมินผล (Evaluation) คือ การตัดสินคุณภาพผู้เรียนว่าอยู่ระดับใดเมื่อนำผลจาก
คะแนนหรือการปฏิบัติงานมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ เช่น ผ่านเกณฑ์การประเมิน ไม่ผ่าน
เกณฑ์การประเมิน ดีมาก ดี พอใช้ ต้องปรับปรุง ต้องแก้ไข โดยปัจจุบันการประเมินกำหนด  
ไว้ 4 ประเภทหลัก ๆ ได้แก่ 
  1. การประเมินผลก่อนเรียน (Placement Test) เป็นการตรวจสอบความรู้พื้นฐานเดิม
ของผู้เรียนท่ีจะเริ่มเรียนว่าอยู่ในระดับใด จะต้องพัฒนาเรื่องใดบ้าง 
  2. การประเมินเพื่อปรับปรุงผลการเรียนรู้ (Formative Evaluation) เป็นการประเมินผล
ระหว่างการเรียนการสอน เพื่อนำผลท่ีได้ไปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของผู้เรียนและของผู้สอนไป
พร้อมๆ กัน 
  3. การประเมินเพื่อวินิจฉัยข้อบกพร่อง (Diagnostic Evaluation) จากการประเมินผลท่ี
ผู้สอนประเมินผลผู้เรียนท่ีมีปัญหาด้านวิชาการ เพื่อค้นหาสาเหตุสำหรับการแก้ไขดังกล่าว 
  4. การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียน (Summative Evaluation) เป็นการประเมินผล
ระหว่างช่วงเวลาท่ีกำหนด เช่น กลางภาค ส้ินภาคเรียนและส้ินปีการศึกษา เป็นต้น 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551, น. 121 – 122) ได้กล่าวไว้ว่า ขั้นตอนในการสร้างกิจกรรม
การเรียนรู้ ดังนี้  
  1. ศึกษาและวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ท่ีจะจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
     1.1 จุดประสงค์ประจำวิชา 
     1.2 ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
     1.3 คำอธิบายรายวิชา 
     1.4 โครงสร้างของหลักสูตรสถานศึกษา 
     1.5 การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 
     1.6 แผนการเรียนรู้ 
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  2. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของกรมวิชาการ 
     2.1 ศึกษารายละเอียดสาระการเรียนรู้กับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังในแต่ละระดับช่วงช้ัน
และระดับช้ัน ว่ามีความสัมพันธ์กันหรือไม่เพื่อเพิ่มเติมให้สมบูรณ์ 
     2.2 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ หรือถ้าไม่สอดคล้องต้องควรปรับ และนำไปเขียนการจัดการเรียนรู้ให้ชัดเจนต่อไป 
     2.3 นำกิจกรรมในแนวการเรียนรู้มาพิจารณาประกอบการจัดกิจกรรม 
  3. ขั้นเขียนกิจกรรมการเรียนรู้  ซึ่งผู้เขียนต้องวางแผนอย่างรอบคอบ โดยกำหนด
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม กำหนดเนื้อหาให้เหมาะสมกับเวลา กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีทำให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้จริง กำหนดส่ือการจัดการเรียนรู้และการวัดผลท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  
  จากขั้นตอนการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ในการสร้าง
กิจกรรมการเรียนรู้ควรมีขั้นตอนดังนี้ 1) ทำความเข้าใจกับหลักสูตร ท้ังหลักการ สาระ มาตรฐาน
และตัวช้ีวัดท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางและหลักสูตรสถานศึกษา 2) กำหนดจุดประสงค์การ
เรียนรู้ในด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย โดยควรวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้และความ
สอดคล้องกับตัวจุดประสงค์การเรียนรู้ 3) ขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะทำให้บรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ และ 4) กำหนดวิธีการวัดและประเมินผลตามจุดประสงค์การ 
  การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้ให้ความหมายการประเมิน

ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ ดังต่อไปนี้  

  ความหมายของการประเมินประสิทธิภาพ  

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7) ได้กล่าวไว้ว่า การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการ 

สอน หมายถึง การหาคุณภาพของส่ือหรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาส่ือ 

หรือชุดการสอนแต่ละขั้น ตรงกับภาษาอังกฤษว่า “Developmental Testing" Developmental 

Testing คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตส่ือหรือชุดการสอนตามลำดับขั้นเพื่อ 

ตรวจสอบคุณภาพของแต่ละองค์ประกอบของต้นแบบช้ินงาน ให้ดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ และ 

สำหรับการผลิตส่ือและชุดการสอน และยังอธิบายว่า การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนำส่ือ 

หรือชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนการสองขั้นตอนคือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น  

(Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพื่อหาคุณภาพของส่ือตามขั้นตอนท่ี

กำหนดใน 3 ประเด็น คือ การทำให้ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียน
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และทำแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการทำให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจ นำผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข 

ก่อนท่ีจะผลิต ออกมาเผยแพร่เป็นจำนวนมาก 

  รัตนะ บัวสนธ์ (2562, น. 51) ได้กล่าวไว้ว่า การประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรม 

หมายถึง การรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับนวัตกรรมในทุก ๆ ด้านภายหลังการทดลองใช้นวัตกรรมส้ินสุดลง

แล้วว่า นวัตกรรมดังกล่าวดีหรือไม่ มีส่วนใดท่ียังต้องปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นกว่าเดิม ได้ผลตาม

วัตถุประสงค์ หรือไม่ แล้วยังมุ่งพิจารณาว่านวัตกรรมดังกล่าวนี้สามารถใช้ได้อย่างคุ้มค่าและเกิด

ประโยชน์มากน้อยเพียงไร 

  การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 8-9) ได้กล่าวไว้ว่า เกณฑ์ (Criterion) หมายถึง ขีดกำหนด 
ท่ีจะยอมรับว่า ส่ิงใดหรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณท่ีจะรับได้ การต้ังเกณฑ์ ต้องต้ังไว้
ครั้ง แรกครั้งเดียวเพื่อจะปรับปรุงคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ำท่ี ต้ังไว้ จะต้ังเกณฑ์การทดสอบ
ประสิทธิภาพไว้ ต่างกันไม่ได้ เช่น เมื่อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ต้ังเกณฑ์ไว้ 60/60 แบบ
กลุ่ม ต้ังไว้ 70/70 ส่วนแบบสนาม ต้ังไว้ 80/80 ถือว่า เป็นการต้ังเกณฑ์ท่ีไม่ถูกต้อง อนึ่งเนื่องจาก
เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ เป็นเกณฑ์ต่ำสุด ดังนั้นหากการทดสอบคุณภาพของส่ิงใดหรือพฤติกรรมใดได้ผลสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ อย่างมีนัยสำคัญท่ีระดับ .05 หรืออนุโลมให้มีความคลาดเคล่ือนต่ำหรือสูงกว่าค่า
ประสิทธิภาพท่ีต้ังไว้เกิน 2.5 ก็ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น แต่หากได้ค่าต่ำกว่าค่าประสิทธิภาพท่ีต้ัง
ไว้ ต้องปรับปรุง และนำไปทดสอบประสิทธิภาพใช้หลายครั้งในภาคสนามจนได้ค่าถึงเกณฑ์ท่ีกำหนด 
  ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การ เปล่ียนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับท่ีผลิตส่ือหรือชุดการสอนจะพึงพอใจว่า หากส่ือหรือชุดการ
สอนมี ประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว ส่ือหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าท่ีจะนำไปสอนนักเรียนและคุ้ม
แก่การ ลงทุนผลิตออกมาเป็นจำนวนมาก 
  การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทำได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน  
2 ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) กำหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1= Efficiency of 
Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) กำหนดค่าประสิทธิภาพ 
เป็น E2= Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
  1. E1 หมายถึง ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง คือ ประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วย 
พฤติกรรมย่อยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของผู้เรียนท่ีสังเกตได้จากการ 
ประกอบกิจกรรมกลุ่ม (รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคล ได้แก่ งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอื่น 
ใดท่ีผู้สอนกำหนดไว้ 
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  2. E2 หมายถึง ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย คือ ประเมินผลลัพธ์ (Product) ของผู้เรียน 
โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
  ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้จะกำหนดเป็นเกณฑ์ ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะ
เปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีน่าพอใจ โดยกำหนดให้เป็นร้อยละของผลเฉล่ียของคะแนนการทำงานและการ 
ประกอบกิจกรรมของผู้เรียนท้ังหมดต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 = 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่า เมื่อเรียนจาก
ส่ือหรือชุดการสอนแล้ว ผู้เรียนจะสามารถทำแบบฝึกปฏิบัติ หรืองานได้ผลเฉล่ีย 80% และ ประเมินหลัง
เรียนและงานสุดท้ายได้ผลเฉล่ีย 80% 
  การท่ีจะกำหนดเกณฑ์ E1/ E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้น ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจโดย 
พิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจำแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และ
ทักษพิสัย (Skill Domain) ในขอบข่ายวิทยวิสัย (เดิมเรียกว่า พุทธิพิสัย) เนื้อหาท่ีเป็นความรู้ ความจำ
มักจะต้ังไว้สูงสุดแล้วลดต่ำลงมาคือ 90/90 85/85 80/50 ส่วนเนื้อหาสาระท่ีเป็นจิตพิสัย จะต้องใช้เวลา
ไป ฝึกฝนและพั ฒ นา ไม่ สามารถทำให้ ถึ ง เกณ ฑ์ ระ ดับ สู งได้ ในห้ องเรี ยนหรื อ ในขณ ะ ท่ี   
เรียน จึงอนุโลมให้ต้ังไว้ต่ำลง นั่นคือ 80/80 75/75 แต่ไม่ต่ำกว่า 75/75 เพราะเป็นระดับความพอใจ 
ต่ำสุด จึงไม่ควรต้ังเกณฑ์ไว้ต่ำกว่านี้ หากต้ังเกณฑ์ไว้เท่าใดก็มักได้ผลเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากระบบ  
การสอนของไทยปัจจุบัน (2520) ได้กำหนดเกณฑ์โดยไม่เขียนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ 0/50 นั่นคือ  
ให้ประสิทธิภาพกระบวนการมีค่า 0 เพราะครูมักไม่มีเกณฑ์เวลาในการให้งานหรือแบบฝึกปฏิบัติแก่ 
นักเรียน ส่วนคะแนนผลลัพธ์ท่ีให้ผ่าน คือ 50 % ผลจึงปรากฏว่า คะแนนวิชาต่างๆ ของนักเรียนต่ำใน 
ทุกวิชา เช่น คะแนนภาษาไทยนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยเฉล่ียแต่ละปีเพียง 15% เท่านั้น 
  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
  บุญชม ศรีสะอาด (2546) ได้กล่าวไว้ว่า การพัฒนากิจกรรม จำเป็นอย่างยิงท่ีจะทำการ
ทดลองใช้ และหาประสิทธิภาพของส่ิงพัฒนา เพื่อจะมั่นใจในการท่ีจะนำไปใช้ต่อไป การหา
ประสิทธิภาพนิยมใช้ เกณฑ์ 80/80 ซึ่งมีวิธีการ 2 แนวทางดังนี้ 
  1. พิจารณาจากผู้เรียนจำนวนมาก (ร้อยละ 80) สามารถระบุผลในระดับสูง (ร้อยละ 80) 
ใน กรณีนี้เป็นนวัตกรรมส้ัน ๆ ใช้เวลาน้อย เนื้อหาท่ีสอนมีเรื่องเดียว เช่น การสอน 1 บท ใช้เวลาสอน 
1 ช่ัวโมง เป็นต้น เกณฑ์ 80/80 หมายถึง มีจำนวนผู้เรียนไม่ว่าต่ำกว่า 80% ของผู้เรียนท่ีทำคะแนนได้
ไม่ ต่ำกว่า 80% ของคะแนนเต็ม 
  2. พิจารณาผลระหว่างดำเนินการพิจารณาและเมื่อส้ินสุดการดำเนินการโดยเฉล่ียอยู่ใน 
ระดับสูง (เช่น ร้อยละ 80) ในกรณีท่ีใช้การสอนหลายครั้ง มีเนื้อหาสาระมาก เช่น สอน 3 บทขึ้นไป มี
การวัดผลระหว่างเรียน (Formative) หลายครั้ง เกณฑ์ 80/80 มีความหมายว่า 80 ตัวแรก เป็น
ประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 80 ตัวหลัง เป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม E2 ประสิทธิภาพ จึง



 38 

เป็นร้อยละของค่าเฉล่ีย เมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม ซึ่งต้องมีค่าสูง จึงจะช้ีถึงประสิทธิภาพได้ กรณีใช้ 
ร้อยละ 80 ดังนี้ 
  80 ตัวแรก ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิดจากการนำคะแนนเต็มท่ีสอบได้
ระหว่าง ดำเนินการ (นั่นคือ ระหว่างเรียน หรือระหว่างการทดสอบ) มาหาค่าเฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อย
ละ ซึ่งต้อง ได้ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 
  80 ตัวหลัง ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม เกิดจากการนำคะแนนมาจากการวัด
โดยรวม เมื่อส้ินสุดการสอนหรือส้ินสุดการทดลอง มาหาค่าเฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละซึ่งต้องได้ไม่ต่ำ
กว่าร้อยละ 80 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 , น. 11-12) ได้กล่าวไว้ว่า เมื่อผลิตส่ือหรือชุดการสอนขึ้น 
เป็นต้นแบบแล้ว ต้องนำส่ือหรือชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพตาม ขั้นตอนต่อไปนี้ 
  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1 :1 ) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพ ท่ี  
ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกับผู้เรียน 1-3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง 
และเด็กเก่ง นำคะแนนมาคำนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรม
ระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเด่ียวนี้ จะได้คะแนนต่ำกว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ต้องวิตกเมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้นมาก ก่อนนำไป
ทดสอบ ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ท้ังนี้ E1/ E2 ท่ีได้จะมีค่าโดยประมาณ 60/60 
  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 คน 
ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกับผู้เรียนกลุ่ม 6 -10 คน โดยใช้วิธีคละผู้เรียนท่ีเก่ง ปาน 
กลางกับอ่อน ให้นำคะแนนมาคำนวนหาประสิทธิภาพหากผลลัพธ์ท่ีออกมาไม่ถึงเกณฑ์ ผู้วิจัยต้อง 
ปรับปรุงท้ังในส่วนเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหว่างเรียนรวมถึงแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น หลังจาก 
คำนวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้ผลคะแนนของผู้เรียนจะมีลักษณะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่า 
เกณฑ์โดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือ E1/ E2 ท่ีได้จะมีค่าโดยประมาณ 70/70 
  3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพ 
ท่ีผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกับผู้เรียนท้ังช้ัน (ปกติให้ใช้กับผู้เรียน 30 คน 
แต่ในโรงเรียน ขนาดเล็กอนุโลมให้ใช้กับนักเรียน 15 คนขึ้นไป) หลังเรียนนำคะแนนมาคำนวณ 
หาประสิทธิภาพ หากผลลัพธ์ที่ออกมาไม่ถึงเกณฑ์ ผู้วิจัยต้องปรับปรุงท้ังในส่วนเนื้อหาสาระ กิจกรรม
ระหว่างเรียนและ แบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น แล้วนำไปทำการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ำ
อีกรอบ กับนักเรียน ต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 ครั้งจนได้ค่าประสิทธิภาพถึงเกณฑ์ขั้นต่ำ 
ปกติไม่น่าจะ ทดสอบประสิทธิภาพเกินสามครั้ง ด้วยเหตุนี้ ขั้นทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทน
ด้วย 1:100 
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  ผลลัพธ์ท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกล้เคียงกัน เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ หากต่ำ 
จากเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่า ส่ือหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ หากค่าท่ี 
ได้ต่ำกว่าเกณฑ์มากกว่า -2.5 ให้ปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ำ จนกว่าจะถึงเกณฑ์ 
จะหยุดปรับปรุงแล้วสรุปว่าชุดการสอนไม่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้หรือจะลดเกณฑ์ลงเพราะ 
“ถอดใจ” หรือยอมแพ้ไม่ได้ หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน +2.5 ก็ยอมรับว่า ส่ือหรือชุดการสอนมี 
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ หากค่าท่ีได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน +2.5 ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น เช่น 
ต้ังไว้ 80/80 ก็ให้ปรับขึ้นเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพได้ 
ตัวอย่าง เมื่อทดสอบหาประสิทธิภาพแล้วได้ 83.5/85.4 ก็แสดงว่าส่ือหรือชุดการสอนนั้นมี  
ประสิทธิภาพ 83.5/85.4 ใกล้เคียงกับเกณฑ์ 85/85 ท่ีต้ังไว้ แต่ถ้าต้ังเกณฑ์ไว้ 75/75 เมื่อผลการ 
ทดสอบประสิทธิภาพเป็น 83.5/85.4 ก็อาจเล่ือนเกณฑ์ขึ้นมาเป็น 85/85 ได้ 
  รัตนะ บัวสนธ์ (2562, น. 37-38) ได้กล่าวไว้ว่า การประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรมมีลำดับ
ขั้นตอนการประเมิน ดังนี้ 
  1. การประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) หมายถึง การนำนวัตกรรมไปทดลองใช้กับบุคคลท่ีมี
ลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มเป้าหมาย โดยท่ีบุคคลดังกล่าวนี้จะคัดเลือกมาจากผู้ท่ีมีคุณลักษณะ
คล้ายคลึงกับกลุ่มเป้าหมาย 3 คน ได้แก่ ผู้ท่ีมีคุณลักษณะสูง ปานกลางและต่ำกว่าปานกลาง  
จากตัวอย่าง เช่น นักวิจัยสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง บุคคลสำคัญของชาติ
ไทย สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 นักวิจัยจะคัดเลือกนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าค่าเฉล่ียมา 1 คน และคัดเลือกนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ระดับปานกลางหรือใกล้ ๆ ค่าเฉล่ียมา 1 คน และคัดเลือกนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ระดับต่ำกว่าค่าเฉล่ียมา 1 คน การทดลองใช้นวัตกรรมท่ีเรียกว่าการประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
มีวัตถุประสงค์เพื่อตรวจสอบว่านวัตกรรมดังกล่าวนั้นมีความเกี่ยวข้องสร้างแรงจูงใจให้กับบุคคลท่ีมี
ลักษณะเป็นตัวแทนของกลุ่มเป้าหมายอย่างไร คำส่ัง คำช้ีแจงและรายละเอียดท่ีมีอยู่ในนวัตกรรมนั้น
บุคคลเหล่านี้มีความรู้ความเข้าใจหรือไม่ ท้ังนี้เพื่อนำข้อมูลท่ีได้ไปปรับปรุงนวัตกรรมให้มีความ
เหมาะสมในการนำไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป การประเมินประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่งนั้นจึง
มุ่งไปท่ีการค้นหาข้อจำกัดท่ีได้จากคำแนะนำบอกเล่าของบุคคลท่ีมีคุณลักษณะเป็นตัวแทนของ
คุณลักษณะเป้าหมายส่วนใหญ่เป็นสำคัญ เพื่อท่ีจะนำคำแนะนำท่ีได้นี้มาปรับปรุงนวัตกรรม  
ตามท่ีกล่าวนั่นเอง 
  2. การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็ก หมายถึง นำนวัตกรรมท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไข
จากการประเมินประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่งมาทดลองใช้กับกลุ่มบุคคลท่ีมีคุณลักษณะคล้ายคลึง
กับกลุ่มเป้าหมายท่ีมีจำนวนมากขึ้น เช่น อาจจะใช้การประเมินแบบหนึ่งต่อสาม (1:3) หรือแบบหนึ่ง
ต่อส่ี (1:4) ก็ได้ ซึ่งก็หมายถึงต้องใช้กลุ่มบุคคลจำนวน 9 คน มีคุณลักษณะสูง 3 คน ปานกลาง 3  
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และต่ำกว่าปานกลาง 3 คน ในกรณีการประเมินแบบหนึ่งต่อสาม แต่ถ้าเป็นแบบหนึ่งต่อส่ีก็ต้องใช้
กลุ่มบุคคลจำนวนท้ังส้ิน 12 คน การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่มนี้จะมีการวิเคราะห์หาค่าบ่งบอก
ดัชนีหรือเกณฑ์ประสิทธิภาพของนวัตกรรมท่ีเรียกว่าค่า E1/E2 โดยท่ีเกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2)  
ของนวัตกรรมการศึกษาเท่าท่ีนิยมใช้จะมีอยู่สามเกณฑ์ ได้แก่ 75/75 หรือ 80/80 และ 90/90 การ
จะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพนวัตกรรมการศึกษาเกณฑ์ใดเกณฑ์หนึ่งจากสามเกณฑ์นี้มีหลักพิจารณาว่าถ้า
นวัตกรรมการศึกษานั้น ๆ มุ่งแก้ปัญหาหรือพัฒนาความสามารถของผู้เรียนท่ีมีลักษณะซับซ้อนหรือมี
เนื้อหาสาระค่อนข้างยากก็จะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 แต่ถ้ามีเนื้อหาสาระไม่ยากมาก  
มุ่งแก้ปัญหาหรือพัฒนาความสามารถของผู้เรียนท่ีมีลักษณะปานกลางจะนิยมใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ 
80/80 มากท่ีสุด ในทำนองเดียวกันถ้าเป็นนวัตกรรมท่ีมีเนื้อหาสาระมุ่งปฏิบัติหรือมุ่งพัฒนา
จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) จะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ 90/90 
นอกจากจะใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ประสิทธิภาพตามหลักการดังกล่าวแล้วส่ิงท่ีนำมา
พิจารณาประกอบในการเลือกใช้เกณฑ์ก็คือพื้นฐานความรู้เดิมหรือความสามารถทางการเรียนรู้ของ
กลุ่มผู้ได้รับการทดลองใช้และกลุ่มเป้าหมายด้วยเช่นกัน เมื่อนวัตกรรมการศึกษาผ่านการหา
ประสิทธิภาพและได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำหนดแล้วก็อุปมาดังสินค้าท่ีได้มาตรฐานอุตสาหกรรม 
(มอก.) หรือมาตรฐานอาหารและยา (อย.) ก่อนจะวางจำหน่ายในท้องตลาดหรือนำไปทดลองใช้กับ
กลุ่มเป้าหมายในขั้นต่อไปนั้นเอง 
  จากการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เป็นการตรวจสอบกิจกรรมการเรียนรู้โดยนำไป 
ทดลองใช้ จากนั้นนำมาปรับปรุงแก้ไขและนำมาใช้ทดลองสอนจริงอีกครั้ง ปรับปรุงเพื่อให้เกิดความ 
มั่นใจว่ากิจกรรมนั้นมีประสิทธิภาพก่อนท่ีจะผลิตออกมาเพื่อนำไปใช้สอนจริง ซึ่งการประเมิน
ประสิทธิภาพต้องมีการกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพให้กับกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้นโดยกำหนดให้
ร้อยละของผลเฉล่ียของคะแนนการทำงานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนท้ังหมดต่อร้อยละของ
ผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียนท้ังหมดนั้น คือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ปกติเนื้อหาท่ีเป็น
ความรู้ความจำมักจะต้ังไว้ 70/70, 75/75 ,80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาท่ีเป็นทักษะ 
จะต้ังไว้ 75/75 เมื่อกำหนดเกณฑ์เรียบร้อยแล้ว จากนั้นก็เข้าสู่กระบวนการประเมินประสิทธิภาพ 
  ในงานวิจัยนี้  เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ดังนั้น ผู้วิ จัยจึงเลือกการประเมิน
ประสิทธิภาพ ตาม รัตนะ บัวสนธ์ และใช้เกณฑ์ในการประสิทธิภาพของนวัตกรรมกำหนดไว้ท่ี  
เกณฑ์ 75/75 เนื่องจากเนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยเป็นเนื้อหาท่ีต้องใช้ทักษะกระบวนการคิดทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อให้สามารถวิเคราะห์ปัญหา แปลความ อธิบายการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา
โดยใช้การคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ การตีความการ
ประยุกต์ใช้และการประเมินผลลัพธ์ เพื่อให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาเรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
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ท่ีเป็นเนื้อหาคณิตศาสตร์ท่ีมีความเป็นนามธรรมคือไม่สามารถมองเห็นได้ด้วยตาเปล่าจึงต้องใช้การคิด
และวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อทำความเข้าใจ  
 
การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
  ผู้วิ จัยได้ศึกษาเอกสารละงานวิ จัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของบริบทดังต่อไปนี้  
  ความหมายของบริบท 
  ในคำว่า "บริบท (Context)" จะมีรากศัพ ท์มาจากภาษาลาตินซึ่ งเป็นคำกริยาว่า 
Contexere แปลว่าประกอบเข้าด้วยกัน  (Gilbert, 2006, p. 960; Schwartz, 2006, p. 980)  
ซึ่งสัมพันธ์กับ คำนามว่า Contextus ท่ีแปลว่า ความสัมพันธ์ หรือความเช่ือมโยงหรือความเกี่ยวข้อง 
(Gilbert, 2006, p. 96) โดยมีผู้ให้ความหมายของคำว่าบริบทไว้อย่างหลากหลายดังต่อไปนี้ 
  Gilbert (2006, p. 960) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท หมายถึง สถานการณ์หรือ
เหตุการณ์ท่ีช่วยทำให้เข้าใจแนวคิด คำศัพท์ต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น  
  Bennett (2006, p. 999-1015) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท หมายถึงสถานการณ์ 
หรือเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวกับสังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม เทคโนโลยี และอุตสาหกรรม 
  Beswick (2011) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท หมายถึง ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ไว้ว่า บริบทของปัญหา คือ สภาพความเป็นจริง หรือสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริงซึ่งเป็น
ปัญหา ทางคณิตศาสตร์ท่ีไม่สามารถแก้ปัญหา และเป็นปัญหาท่ีมีคุณค่ามีความหมาย และมี
เป้าหมายโดยตรงต่อนักเรียน 
  De Jong (2008, p. 1) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท หมายถึง สถานการณ์หรือ
เหตุการณ์ท่ีช่วยทำให้เข้าใจแนวคิด หลักการ กฎ และส่ิงต่างๆ 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2555, น. 144) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท (Context) 
หมายถึง ปัจจัยและตัวประกอบต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการศึกษา ซึ่งอาจมีผลต่อการศึกษา เช่น ทำเล
ท่ีต้ัง ช่วงเวลา บรรยากาศทางสังคมและการเมือง สภาพเศรษฐกิจ รวมท้ังกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีดำเนินอยู่
ในเวลาเดียวกันกับการศึกษาเรื่องนั้น ๆ 
  จินดา พรหมณ์ชู (2553, น. 14) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท หมายถึง สถานการณ์
หรือเหตุการณ์ (ท่ีเกี่ยวข้องกับสังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม เทคโนโลยีและอุตสาหกรรม) ท่ีสร้างขึ้น
เพื่อช่วยให้เข้าใจคำศัพท์ แนวคิด หลักการ กฎ เหตุการณ์และส่ิงต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้นสามารถถ่ายโอน
ความเข้าใจไปสู่สถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่น ๆ ได้ 
  ยุพาวรรณ คำทา (2557, น. 24) ได้ให้ความหมายของคำว่า บริบท หมายถึง สถานการณ์
หรือเหตุการณ์ ท่ีเกี่ยวข้องกับสังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมท่ีสร้างขึ้น  
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เพื่อช่วยให้เข้าใจ คำศัพท์ แนวคิด หลักการ กฎ เหตุการณ์และส่ิงต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้นจนสามารถ 
ถ่ายโอนความเข้าใจเหล่านั้นไปสู่สถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่นๆได้ 
  จากความหมายของบริบทท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า  บริบท หมายถึง 
สถานการณ์ หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นท่ีมีความเกี่ยวข้องกับสังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม เทคโนโลยี
และอุตสาหกรรม เพื่อเป็นปัจจัยหรือตัวประกอบต่าง ๆ ท่ีช่วยทำให้เข้าใจแนวคิด หลักการ  
กฎ คำศัพท์ต่าง ๆ เหตุการณ์และส่ิงต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น โดยสามารถเช่ือมโยงความรู้ สามารถถ่ายโอน
ความเข้าใจเหล่านั้นไปสู่สถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่น ๆ ได้ 
  ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้ให้ ความหมายของการจัดการ
เรียนรู้แบบบริบทเป็นฐาน ดังต่อไปนี้ 
  Crawford (2001, p. 1) ได้ให้ความหมายไว้ว่า เป็นวิธีการในการจัดการเรียนรู้ผ่านบริบท
หรือสถานการณ์ โดยมีเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นความรู้ท่ีสร้าง
ขึ้นใหม่ด้วยตนเอง แล้วสามารถนำความรู้ท่ีสร้างขึ้นนำไปใช้กับบริบทหรือสถานการณ์อื่น ๆ ได้ 
  Darkwah (2006, p. 1-15) ได้ ให้ความหมายไว้ว่า การเรียนรู้อย่างบริบทเป็นฐาน 
เป็นการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นภาพรวมของส่ิงแวดล้อม ให้เกิดการเรียนรู้ด้วยการใช้
บริบทท่ี เกี่ยวข้องกับส่ิงแวดล้อมของนักเรียน ซึ่งนักเรียนจะถูกปลูกฝังการเรียนรู้โดยมุ่งเน้นการทำ
กิจกรรม กลุ่มและครูเป็นผู้ท่ีคอยกระตุ้น ช้ีแนะ เน้นให้นักเรียนระดมความคิด เพื่อย้อนดูความรู้
พื้นฐาน และเพื่อลดช่องว่างของระดับความรู้ของนักเรียนแต่ละคน อันนำไปสู่การแก้ไขปัญหาร่วมกัน
ในท่ีสุดอีกท้ังยังเป็น การเรียนรู้ ท่ีทำให้นักเรียนมีความรู้ ท่ีสามารถนำไปใช้แก้ไขสถานการณ์  
ท่ีคล้ายคลึงกันได้ ส่งเสริมให้ นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  Gilbert (2006. p. 960) ได้ให้ความหมายไว้ว่า บริบท หมายถึง สถานการณ์หรือเหตุการณ์  
ท่ีสร้างขึ้นเพื่อช่วยให้เข้าใจเหตุการณ์ แนวคิด คำศัพท์ต่างๆ ได้ดียิ่งขึ้น   
  จินดา พราหมณ์ซู (2553, น. 14) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
หมายถึงการ เรียนรู้ท่ีนำสถานการณ์ต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัวนักเรียนหรือประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน
ของนักเรียน มาเป็นจุดเริ่มต้นหรือผลักดันให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในแนวคิด หลักการและส่ิง
ต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้นตลอดจนสามารถถ่ายโอนความรู้ ความเข้าใจเหล่านั้นไปสู่สถานการณ์หรือ
เหตุการณ์อื่นๆ ได้ 
  สกล ต้ังเก้าสกุล (2560, น. 15) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การใช้บริบทเป็นฐานเป็นการนำ
สถานการณ์ หรือประเด็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตจริง และประสบการณ์เดิมท่ีเกี่ยว ข้องกับวิถีชีวิต
รอบตัวนักเรียน มาใช้เป็นสถานการณ์ปัญหาในการออกแบบกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็น
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สถานการณ์ปัญหาท่ีไม่สามารถแก้ปัญหา หรือหาคำตอบของปัญหาได้โดยทันที และมีเนื้อหามโนทัศน์ 
การดำเนินการ รวมถึงกระบนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สอดแทรกอยู่ 
  รหัส ต๊ิบแปง (2562, น. 6) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
ว่าหมายถึง การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ โดยเช่ือมโยงทุกขั้นตอนให้เข้า
กับบริบทชีวิตประจำวันนักเรียน 
  พิมพิชา เอกพันธ์ (2563, น. 44) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยนำเนื้อหา 
มาสร้างสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อมและส่ิงท่ีอยู่รอบตัวของผู้เรียน สำหรับบริบทในชีวิต
จริงหรือสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตจริงและในชีวิตประจำวันของผู้เรียน เพื่อผู้เรียนได้สัมผัส
ประสบการณ์ตรงท่ีอยู่รอบตัวมากกว่าส่ิงท่ีอยู่ไกลตัวและเป็นนามธรรม โดยใช้วิธีการเรียนรู้  
เน้นการระดมความคิดของผู้เรียนการทำงานร่วมกันของผู้เรียน และเน้นให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  จากความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบบริบทเป็นฐาน ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุป
ได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีบริบท เป็นการเรียนท่ีนำสถานการณ์หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ  
ท่ีอยู่รอบตัวนักเรียน บ้าน โรงเรียน ชุมชน สังคม หรือประสบการณ์ในชีวิตประจำวันมาประยุกต์ใช้
ให้กับนักเรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ผ่านการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง โดยการ
ทำงานเป็นกลุ่ม โดยสามารถถ่ายโอนความรู้ความเข้าใจไปสู่สถานการณ์อื่น ๆ   
  การเลือกบริบทในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึง ลักษณะและการเลือก
บริบทในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานมีความหลากหลาย การเลือกบริบทท่ีเหมาะสม  
จะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจท่ีจะเรียนรู้มากขึ้น ดังนั้นการเลือกบริบทจึงมีความสำคัญ  
ต่อกระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 
  De Jong (2008) ได้กล่าวถึง การเลือกบริบทมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ว่าควร คัดเลือก
บริบทให้เหมาะสมกับนักเรียนและเนื้อหาท่ีต้องการสอนโดยมีหลักในการเลือกบริบทคือ 
  1. บริบทท่ีมีความเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับนักเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนมี ความสนใจ 
ในการเรียนรู้เนื้อหาท่ีต้องการต่อไปเช่น บริบทด้านเทคโนโลยีเกี่ยวกับการสร้างอาวุธเคมีจะมีความ
เหมาะสมกับช้ันเรียน ท่ีมีนักเรียนชายเป็นส่วนใหญ่ ในขณะท่ีบริบทเกี่ยวกับคุณสมบัติและ 
องค์ประกอบในเครื่องสำอางชนิดต่างๆเช่นลิปสติกเป็นต้นจะมีความเหมาะสมกับช้ันเรียนท่ีมีนักเรียน 
หญิงเป็นส่วนใหญ่ 
  2. บริบทท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีต้องสอนกล่าวคือบริบทท่ีใช้ต้องเป็นตัวแทนท่ีดี  
ของเนื้อหาหรือมโนทัศน์โดยทำให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาหรือมโนทัศน์นั้นได้อย่างชัดเจนไม่เกิดความ 
สับสน 
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  3. บริบทท่ีเข้าใจง่ายไม่มีความซับซ้อนเกินไป ซึ่งบริบทท่ีนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้มีได้
หลากหลายและสามารถแบ่งบริบท ออกเป็น 4 ลักษณะดังนี้ 
     3.1 ขอบเขตด้านบุคคล (Personal Domain) เป็นบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับ เหตุการณ์หรือ
ประเด็นต่างๆท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันของนักเรียนโดยตรง 
     3.2 ขอบเขตด้านชุมชนและสังคม (Society and Society domain) เป็น  บริบท 
ท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์หรือประเด็นต่างๆท่ีเกิดขึ้นในชุมชนและสังคม 
     3.3 ขอบเขตด้านการประกอบอาชีพ (Professional practice domain) 
เป็นบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์หรือประเด็นต่างๆในการประกอบอาชีพส่วนตัวและส่วนรวม 
  4. ขอบเขตด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Scientific and Technological domain) 
เป็นบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์หรือประเด็นต่างๆท่ีใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ (การลง มือปฏิบัติ
และการให้เหตุผล) 
  Steen (2001 อ้างถึงใน สกล ต้ังเก้าสกุล, น. 18) ได้กล่าวถึง บริบทต่าง ๆ ว่ามีความสัมพันธ์กับ
ระดับความน่าสนใจของนักเรียน และระดับการมีส่วนร่วมของนักเรียนกับสถานการณ์ ต่าง ๆ เรียง
ตามลำดับความสนใจและการมีส่วนร่วมในสถานการณ์ต่าง ๆ จากมากไปน้อยตามลำดับ สถานการณ์  
ซึ่งสามารถแบ่งออกได้เป็น 5 ประเภท ได้แก่ 
  1. สถานการณ์ชีวิตส่วนตัว (personal life situation) เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับ 
การทำความเข้าใจบทบาทของคณิตศาสตร์ในแง่ของสังคม กิจกรรมต่างๆ ของโรงเรียน 
  2. สถานการณ์ท่ีเกี่ยวกับการเรียนการศึกษา (educational situation) เป็นสถานการณ์ 
ท่ีเกี่ยวข้องกับการทำความเข้าใจบทบาทของคณิตศาสตร์ในแง่ของสังคม กิจกรรมต่างๆของโรงเรียน 
  3. สถานการณ์เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ และงานอดิเรก (occupational and leisure 
situation) เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับความเข้าใจในเหตุและผล ความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลและ 
การใช้สถิติ การเงิน ภาษี ความเส่ียง อัตราดอกเบี้ย การบริหารจัดการเวลา รูปแบบทางเรขาคณิต 
เงินงบประมาณ และการมองภาพมิติสัมพันธ์ 
  4. สถาน ก ารณ์ ใน พื้ น ท่ี ชุ ม ชน อ า ศัย  (place and local community situation)  
เป็น สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานท่ี และสถานการณ์ในชุมชน ท้องถิ่นท่ีอยู่อาศัยการเป็นพลเมือง 
การตัดสินใจท่ีชาญฉลาด การมีวิจารณญาณประเมินข้อสรุป การเก็บรวบรวมข้อมูล และการสร้าง 
ข้อสรุปในทางสังคม และการมีทัศนคติท่ีดี 
  5. สถานการณ์เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (scientific situation) เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
กับวิทยาศาสตร์ ส่ิงแวดล้อม ปรากฏการณ์ต่างๆ บนโลก 
  Tural (2013) ได้กล่าวถึง ลักษณะของการใช้บริบทเป็นฐานในการออกแบบปัญหาว่า 
จำเป็นต้องมีลักษณะสำคัญดังต่อไปนี้ 
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  1. ความเหมาะสมของบริบทสำหรับนักเรียนท่ีจะได้รับการพิจารณา เช่น เหตุการณ์  
ท่ีนักเรียนสามารถพบในชีวิตประจำวัน สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นจริงในสังคม รวมถึง ประเด็น 
ทางส่ิงแวดล้อมท่ีน่าสนใจ 
  2. บริบทควรมีความสัมพันธ์กับชีวิตจริงท่ีจะเกี่ยวข้องโดยตรงกับนักเรียน 
  3. บริบทควรเป็นสถานการณ์ เหตุการณ์ หรือเรื่องราวท่ีมีนักเรียนเป็นตัวละครหลัก 
  4. บริบทของปัญ หาควรจะให้นั ก เรียน ท่ีกำลังเผชิญอยู่นั้ น  สามารถแก้ปัญ หา 
ได้โดยใช้ทักษะภายในของตนเอง โดยปัญหาดังกล่าวจะต้องใช้ทักษะท่ีมากกว่าระดับความเข้าใจ 
  5. บริบทของปัญหาควรจะพบได้ในชีวิตจริงของนักเรียน 
  6. บริบทของปัญหาควรจบลงด้วยประโยคคำถามเชิงคุณภาพ แต่ควรจะทำให้รู้สึก 
ว่าปัญหาเชิงคุณภาพนั้น ต้องได้รับการพิสูจน์ในเชิงปริมาณ 
  University of Southern California. (2009 ) ไ ด้ เสน อวิ ธี ก าร จัดก ารเรียน การรู้  
ผ่านการใช้บริบทไว้ดังนี้ 
  1. ตระหนักถึงความสำคัญการเรียนรู้ซึ่งเกิดขึ้นได้ในบริบทท่ีหลากหลาย เช่น บ้าน  
สังคม และสถานท่ีทำงาน 
  2. นำบริบทชีวิตท่ีหลากหลายของนักเรียนมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
  3. เน้นการเรียนรู้ผ่านกระบวนการแก้ปัญหา 
  4. กระตุ้นให้นักเรียนได้ทำกิจกรรม และเรียนรู้ร่วมกันนักเรียนคนอื่น ๆ 
  5. สอนให้นักเรียนสังเกตและประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยตนเอง 
  จากลักษณะและการเลือกบริบทในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีกล่าวมา
ข้างต้น สามารถสรุปได้ว่าในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้บริบทด้านชุมชนและสังคม (Society 
and Society domain) จากสถานการณ์ในพื้นท่ีชุมชนอาศัยเป็นบริบทในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบบริบทเป็นฐาน ซึ่งเป็นสถานการณ์ท่ีนักเรียนสามารถรับรู้และมีส่วนร่วมในสถานการณ์นั้นอย่าง
ใกล้ชิดได้เรียนรู้เรื่องราวจากส่ิงรอบตัวที่ส่งผลทำให้นักเรียนเกิดการเรียนในเรื่องนั้น จะช่วยนำไปสู่
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม พร้อมท้ังยังส่งเสริมให้นักเรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในสังคมและ
วัฒนธรรมของตนเอง   
  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการและนักศึกษาได้กล่าวถึงของขั้นตอน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ดังต่อไปนี้ 
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  Crawford (2001) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 5 ช้ันตอน 
ได้แก่ 
  ขั้นตอนท่ี 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relating) เป็นขั้นท่ีมีความสำคัญท่ีสุด ในการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ซึ่งเป็นหัวใจสำคัญในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นการ
เรียนในบริบทของประสบการณ์ในชีวิตประจำวันหรือมาจากความรู้เดิม โดยครูจะเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์กับแนวคิดใหม่ๆ ท่ีนักเรียนคุ้นเคยให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น ซึ่งการเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์ทำให้ได้รู้ข้อมูลใหม่และมีความเข้าใจเนื้อหาอย่างถ่องแท้ ครูจะต้องทำหน้าท่ีกระตุ้น
ความรู้เดิมและเช่ือมโยงความสัมพันธ์สถานการณ์รอบๆ ตัวได้ การเช่ือมโยงความรู้เดิมของนักเรียน 
จะเป็นโครงสร้างพื้นฐานในการสร้างความรู้ใหม่ โดยครูสามารถทำได้โดยการถามคำถามท่ีนักเรียน 
สามารถตอบได้จากประสบการณ์ท่ีมาจากชีวิตจริงนอกชั้นเรียน 
  ขั้นตอนท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) เป็นขั้นที่เช่ือมโยงความสัมพันธ์
ข้อมูลใหม่ๆ จากประสบการณ์ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน ครูสามารถช่วยให้นักเรียนได้รับ ความรู้
ใหม่ๆ โดยจัดสถานการณ์ให้เหมาะสม โดยเป็นการจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีลงมือ ปฏิบัติของ
นักเรียนในช้ันเรียน เช่น การสำรวจ การค้นหา และการประดิษฐ์ ทำให้ เกิดการเรียนรู้ ท่ีมี  
ความหมาย เปล่ียนส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้กลายเป็นรูปธรรม 
  ขั้นตอนท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ (Applying) ครูสามารถสร้างแรงจูงใจเพื่อให้นักเรียน 
เกิดความเข้าใจท่ีถูกต้องโดยให้แบบฝึกหัดท่ีเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับชีวิต แบบฝึกหัดเหล่านี้รวมไปถึง
แบบฝึกหัดแก้โจทย์ปัญหาในหนังสือเรียน โดยการกำหนดสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์  
ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันทำให้เกิดแรงจูงใจมีการเรียนรู้และมโนมิติท่ีถูกต้องในการเรียนได้ ซึ่งพบว่า
แบบฝึกหัดท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันหรือสภาพจริง จะสามารถสร้างแรงจูงใจของนักเรียน ในการ
เรียนรู้และให้นักเรียนมีมโนมิติท่ีถูกต้องและคงทนได้ 
  ขั้นตอนท่ี 4 การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการเรียนในบริบทของการแลกเปล่ียน 
และส่ือสารกับผู้อื่นภายในกลุ่ม การทำงานกลุ่มจะทำให้นักเรียนนั้นสามารถอธิบายวิธีการแนวคิด 
ท่ีจะสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็น และแนะวิธีแก้ปัญหาในกลุ่มได้เพื่ อเป็นแนวทางท่ีดี  
ในการแก้ปัญหาซึ่งจะทำให้สมาชิกของกลุ่มมีความมั่นใจในการลงมือปฏิบัติและมีแรงจูงใจในการ
ทำงานท่ีสูง มากกว่าทำด้วยตนเอง 
  ขั้นตอนท่ี 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring) เป็นการใช้ความรู้ใน 
บริบทใหม่ๆ หรือสถานการณ์ท่ีไม่ได้ครอบคลุมในช้ันเรียนภายหลังการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
บทบาทของครู คือ การขยายหรือสร้างสรรค์ประสบการณ์การเรียนรู้อย่างหลากหลายไปในบริบท 
อื่นๆ โดยมุ่งสอนความเข้าใจมากกว่าบริบทท่ีได้เรียน 
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  De Jong (2008) ได้กล่าวถึง วิธีการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบใช้บริบทเป็น
ฐานประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 
  ขั้นท่ี 1 เสนอบริบทเบื้องต้น ในขั้นนี้ครูผู้สอนจะนำเสนอบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาสาระ 
ท่ีต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  โดยมุ่งให้นักเรียนเกิดข้อสงสัยหรือปัญหาหรือคำถาม  
ท่ีเกี่ยวข้อง กับบริบทเพื่อนำไปสู่ส่ิงท่ีนักเรียนจำเป็นต้องรู้ 
  ขั้นท่ี 2 รวบรวมและดัดแปลงคำถามของนักเรียน ในช้ันนี้ครูผู้สอนรวบรวมคำถามของ 
นักเรียนและใช้เป็นจุดเริ่มต้นเพื่อนำไปสู่การค้นหาคำตอบหรือประเด็นปัญหาท่ีนักเรียนสงสัยจากการ 
เรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับบริบท 
  ขั้นท่ี 3 ปรับโครงสร้างข้อมูลสารสนเทศจากตำราเรียนและเว็บไซต์ในขั้นนี้นักเรียน 
เช่ือมโยงความรู้ของตนกับข้อมูลสารสนเทศ ตำราเรียนหรือเว็บไซต์ท่ีคัดสรรให้มีความสอดคล้องกัน 
  ขั้นท่ี 4 เสนอบริบทสืบสอบ ในขั้นนี้ครูนำเสนอบริบทท่ีกระตุ้นให้นักเรียนจำเป็น 
ต้องนำ ความรู้ท่ีได้รับไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ 
  Gilbert (2006 , p. 960-962) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐานว่ามี 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นกำหนดสถานการณ์ มีการกำหนดสถานการณ์ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือ
สถานการณ์ท่ีผู้เรียนมีความสนใจ เพื่อให้ผู้เรียนได้นึกถึงและอภิปรายเกี่ยวกับสถานการณ์ดังกล่าวท่ี
เกิดขึ้น ท่ีไหน เมื่อไหร่ อย่างไรและผลท่ีเกิดขึ้นเป็นอย่างไร รวมถึงให้ผู้เรียนได้กำหนดปัญหาและคิด
หาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
  ขั้นที่ 2 ข้ันลงมือปฏิบัติงาน มีการศึกษาค้นคว้าหรือลงมือปฏิบัติงาน เพื่อแก้ปัญหาท่ี 
เกิดขึ้นในสถานการณ์ดังกล่าว 
  ขั้นที่ 3 ข้ันเรียนรู้แนวคิดสำคัญ มีการนำเสนอข้อค้นพบท่ีได้จากการลงมือปฏิบัติงานและมี
การอภิปรายเกี่ยวกับเนื้อหาหรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ดังกล่าว โดยจะต้องคำนึง  
ถึงความรู้เดิมและความรู้พื้นฐานของผู้เรียนด้วย 
  ขั้นท่ี 4 ขั้นนำไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ มีการอภิปรายเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องในสถานการณ์อื่น ๆ หรือการประยุกต์ใช้ความรู้ในชีวิตประจำวันของผู้เรียน 
  Williams and Day (2006 อ้างถึงใน รหัท ต๊ิปแปง, 2562, น. 13) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานออกเป็น 4 ข้ันตอน ได้แก่ 
  ขั้นตอนท่ี 1 ครูให้นักเรียนอธิบายสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียนท่ีครู
กำหนดให้ ด้วยอภิปรายร่วมกันเป็นกลุ่มซึ่งสมาชิกในกลุ่มควรมีความหลากหลาย เช่น คละ
ความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยครูเป็นเพียงผู้ช้ีแนะ นักเรียนจะเป็นผู้กำหนดในส่ิงท่ี
นักเรียนอยากเรียนรู้ ท่ีมีอยู่ในบริบทจากการวิเคราะห์ร่วมกัน จากนั้น ให้นักเรียนแสดงความคิด 
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Think aloud แลกเปล่ียนอภิปรายร่วมกันเพื่อแสดงความรู้เดิมของตนและช่องว่าง ของความรู้ท่ีมีอยู่
เดิมของสมาชิกในกลุ่ม ซึ่งนักเรียนจะได้ถกเถียงและแลกเปล่ียนความรู้กัน ภายในกลุ่ม และร่วมมือ
การตั้งเป้าหมายพัฒนากลยุทธ์ให้เข้าถึงเป้าหมาย 
  ขั้นตอนท่ี 2 ครูกระตุ้นให้นักเรียนควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อให้บรรลุเป้าหมายท่ีได้
ต้ังไว้ ในขั้น ท่ี  1 ซึ่ งรวมถึงการค้นหาข้อมูลจากแหล่งความรู้ ต่างๆ ท้ังในและนอกช้ันเรียน  
เช่น ใบความรู้ หนังสือเรียน เอกสาร ตำรา วรรณกรรม และการปรึกษาผู้เช่ียวซาญในเรื่องนั้นๆ  
ซึ่งในขั้นตอนท่ี 2 นี้นักเรียนจะระบุถึงความแตกต่างในความเช่ือและสมมติฐานของตนเอง และการใช้
คำถาม ทำไม อะไร อย่างไร เพื่อเป็นแนวทางในการค้นพบคำตอบให้กับตน 
  ขั้นตอนท่ี 3 ผู้สอนให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายในกลุ่มอีกครั้ง เพื่อแลกเปล่ียน แบ่งปัน
ความรู้และข้อมูลความคิดเห็นตลอดจนนำข้อมูลท่ีได้มาแก้ไขสถานการณ์โดยผู้สอนจะคอยช้ีแนะ 
ซึ่งนักเรียนยังคงใช้คำถาม ทำไม อะไร อย่างไร อย่างต่อเนื่องในการวิพากษ์ความคิดเห็นของกันและ
กัน ซึ่งส่ิงเหล่านี้จะพัฒนาทักษะการสะท้อนคิดวิพากษ์วิจารณ์ของนักเรียนอีกด้วย ในตอนจบของ
ขั้นตอนท่ี 3 นักเรียนจะสรุปเกี่ยวกับส่ิงท่ีได้เรียนรู้และอภิปรายข้อมูลร่วมกันว่าส่ิงท่ีได้จากการเรียน
สามารถนำไปใช้ในอนาคตได้อย่างไร โดยผู้สอนจะเป็นผู้ประเมินว่านักเรียนได้เรียนรู้อะไรจากการ
แก้ไขสถานการณ์ 
  ขั้นตอนท่ี 4 ครูผู้สอนให้นักเรียนสะท้อนคิดเกี่ยวกับในบทบาทของนักเรียนในการเรียนรู้
และวิพากษ์วิจารณ์กระบวนการทำงานกลุ่ม นักเรียนจะต้องสะท้อนคิดในส่ิงท่ีตนได้เรียนรู้จาก
กิจกรรมท่ีใช้บริบทเป็นฐานว่า ได้ความรู้ประสบการณ์อย่างไร และสามารถนำความรู้ไปใช้ในอนาคต
ได้อย่างไร 
  ทัศตริน  เครือทอง (2558, น. 58) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้บริบท เป็นฐานออกเป็น 4 ขั้น ดังต่อไปนี้ 
  ขั้นท่ี 1 การเข้าสู่บทเรียนด้วยบริบท บทเรียนเริ่มต้นด้วยบริบทหรือหัวข้อท่ีผู้เรียน 
มี ความคุ้นเคยในบริบทนั้นแล้วหรือสร้างความคุ้นเคยให้กับผู้เรียน ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จะ
ใช้ บริบทท่ีแตกต่างกันขึ้นอยู่กับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังและความรู้หรือความเข้าใจเดิมของผู้เรียน
เป็น สำคัญ ในขั้นแรกนี้ “วิธีการระดมความคิด” จึงเป็นจุดเริ่มต้นท่ีดีเพื่อเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน
แต่ ละคนซึ่งมีความรู้และประสบการณ์ท่ีแตกต่างกัน ท้ังยังช่วยให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของบริบท 
ท่ีกำลังจะ เรียนรู้ว่ามีความสัมพันธ์กับชีวิตจริงอย่างไรด้วยตัวของผู้เรียนเอง จบข้ันตอนนี้คำตอบของ
ผู้เรียนจะไม่ถูกตัดสินหรือเฉลยว่าถูกหรือผิดอย่างไร 
  ขั้นท่ี 2 การต้ังข้อสงสัยและการวางแผน หลังจากผู้เรียนได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นและ 
ได้รับข้อมูลต่าง ๆ ช่วยให้เข้าใจคำถามหรือปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทนั้น ๆ ได้บางส่วน ในช่วงนี้จึง 
เป็นการต่อยอดความคิด โดย ผู้ เรียนจะต้อง ต้ังข้อคำถามย่อยและวางแผนค้นหาคำตอบ 
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ในขั้นท่ี 1 ครู จะต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนต้ังคำถามตามความสนใจ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เช่น 
การกำหนดปัจจัย การออกแบบทดสอบ การกำหนดแบ่งข้อมูลและคำสำคัญต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ
บริบทเพื่อค้น ต่อไป 
  ขั้นท่ี 3 การขยายความคิด ขั้นนี้ถือเป็นขั้นของการสรุปบทเรียน ในขั้นนี้คาดหวังว่าผู้เรียน 
จะมีความเข้าใจในแนวคิดหลักในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้และกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างบทสรุปของ 
แนวคิดนั้นด้วยตนเองโดยการนำเสนออภิปรายร่วมกัน และลงข้อสรุปเกี่ยวกับคำถามท่ีต้ังไว้ในขั้นที่ 1 
เกี่ยวกับบริบทนั้น ๆ เช่น เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย พอใจหรือไม่พอใจ พร้อมให้เหตุผลเป็นต้น 
  ขั้นท่ี 4 การเจาะลึกและสร้างสัมพันธ์ เพื่อแสดงให้ผู้เรียนเห็นว่าแนวคิดท่ีเรียนสามารถ 
นำไปใช้อย่างสมบูรณ์ในบริบทหรือสถานการณ์ใหม่ ๆ และช่วยให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจและเห็น 
คุณค่าในส่ิงท่ีตนเองเรียนรู้มากขึ้น ในขณะเดียวกันสามารถประเมินหรือวัดความเข้าใจของผู้เรียนได้ 
อีกครั้ง ดังนั้นแผนการจัดการเรียนรู้จะสมบูรณ์เมื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้แนวคิดไปอธิบายหรือ 
วิเคราะห์บริบทอื่น ๆ อย่างน้อยอีกบทหนึ่ง 

ตาราง 5 แสดงขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานของ 

ผู้วิจัย ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

Crawford (2001) ขั้นที่ 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relation)  
ขัน้ท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing)  
ขั้นที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ (Applying)   
ขั้นที่ 4 การร่วมมือ (Cooperating)  
ขั้นที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring)  

De Jong (2008) ขั้นที่ 1 กำหนดสถานการณ์ 
ขั้นที่ 2 รวบรวมและดัดแปลงคำถาม 
ขั้นที่ 3 ปรับโครงสร้างข้อมูลสารสนเทศ 
ขั้นที่ 4 เสนอบริบทสืบสอบ  

Gilbert (2006) ขั้นท่ี 1 นักเรียนอภิปรายบริบทท่ี ครูกำหนดให้ รวมถึงให้ผู้เรียนได้
กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
ขั้นท่ี 2 มีการศึกษาค้นคว้าหรือลงมือปฏิบัติงาน เพื่อแก้ปัญหาท่ี
เกิดขึ้น ในสถานการณ์ดังกล่าว 
ขั้นท่ี 3 มีการนำเสนอข้อค้นพบและมีการอภิปรายเกี่ยวกับเนื้อหา
หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ดังกล่าว 
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ผู้วิจัย ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 4 มีการอภิปรายเกี่ยวกับ การประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ี
เกี่ยวข้องในสถานการณ์อื่น ๆ หรือการประยุกต์ใช้ความรู้ใน
ชีวิตประจำวันของผู้เรียน 

William and Day 
(2006) 

ขั้นตอนท่ี 1 ครูให้ ผู้เรียนอภิปรายสถานการณ์ซึ่งเป็นบริบทท่ี
เกี่ยวข้อง กับชีวิตประจำวันของผู้เรียน 
ขั้นตอนท่ี 2 ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
(Self-directed) 
ขั้นตอนท่ี 3 ครูให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายในกลุ่ม เพื่อแลกเปล่ียน 
แบ่งปันความรู้และความคิดเห็น 
ขั้นตอนท่ี 4 สะท้อนคิดในส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากกิจกรรมท่ีใช้บริบท เป็น
ฐาน 

ทั ศ ต ริ น  เค รื อ ท อ ง 
(2558) 

ขั้นที่ 1 การเข้าสู่บทเรียนด้วยบริบท 
ขั้นที่ 2 การต้ังข้อสงสัยและการวางแผน 
ขั้นที่ 3 การขยายความคิด 
ขั้นที่ 4 การเจาะลึกและสร้างความสัมพันธ์ 

  จากขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุป
ได้ว่า  ผู้วิจัยได้เลือกใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานตามแนวของ Crawford 
(2001) เป็นหลัก ขั้นตอนการสอนมีความเหมาะสมกับบริบทในชุมชนและสังคม โดยเช่ือมโยงกับ
สถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริง หรือสถานการณ์ท่ีสามารถเกิดข้ึนได้จริงในชีวิตประจำวันของนักเรียนเข้ามา 
สร้างความสนใจและกระตุ้นให้นักเรียนได้เกิดคำถามเพื่อหาคำตอบ การลงมือปฏิบัติฝึกแก้ปัญหา  
จะมีครูทำหน้าท่ีคอยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ร่วมกันอภิปรายแลกเปล่ียนเรียนรู้ข้อมูลหรือสร้าง  
องค์ความรู้และนำองค์ความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้  ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียน 
รู้โดยใช้บริบทเป็นฐานจะแบ่งออกเป็น 5 ข้ันตอน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relation) ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ  
ในบริบทรอบตัวของนักเรียนในชุมชน ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน กำหนด
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน และเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับสถานการณ์รอบตัวรวมถึงให้ผู้เรียน
ได้กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
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  ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม
โดยเช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว นักเรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีลงมือปฏิบัติของนักเรียนในช้ัน
เรียน ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  ขั้นตอนที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ (Applying) ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้ฝึกแก้ปัญหา  
ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 
  ขั้นตอนที่  4 การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการทำกิจกรรมก ลุ่ม และนัก เรียน
แลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียนข้อค้นพบต่าง ๆ เพื่อร่วมกันสรุป
แนวคิดท่ีได้จากการเรียนรู้ 
  ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring) ในขั้นตอนนี้ครูและ
นักเรียนร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องใน
สถานการณ์อื่น ๆ 
  บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึงบทบาทของครูในการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบบริบทเป็นฐาน ไว้ดังนี้ 
  De Jong (2008) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ครูควรมีบทบาท ดังนี้ 
  1. ครูควรเลือกบริบทให้สอดคล้องกับนักเรียน เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนสนใจ  
และการเลือกใช้บริบทควรมีความหลากหลายเพราะความสนใจของนักเรียนนั้นแตกต่างกัน  
บริบทไม่ควรหันเหความสนใจของนักเรียนจากแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องและบริบทไม่ควรจะซับซ้อนเกินไป
สำหรับนักเรียน 
  2. ครูควรศึกษาลักษณะของนักเรียน เช่น ท่ีอยู่อาศัย พื้นฐานครอบครัว ส่ิงแวดล้อม  
ในโรงเรียนในชุมชน เพื่อท่ีสามารถนำเสนอบริบทเบ้ืองต้นได้ 
  3. ครูจะต้องเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่ อ ใช้ตอบข้อคำถาม หรือ ช่วย ช้ีแนะนัก เรียน  
เพื่อนำนักเรียนไปสู่แนวคิดท่ีถูกต้อง 
  4. ครูต้องเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหาตำราหรือเลือกข้อมูลเว็บไซต์ ในการเสริมสร้างคำถาม 
ท่ีจะนำนักเรียนไปสู่แนวคิด 
  5. ครูควรติดตาม ช้ีแนะนักเรียนในการนำแนวคิดไปใช้ 
  นลพรรณ ไชยชนะ (2564, น. 20) ได้กล่าวถึง บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน โดยครูเป็นผู้เลือกสถานการณ์ต้องมีความสอดคล้องกับนักเรียนทำให้
นักเรียนเกิดความเช่ือมโยงระหว่างความรู้เดิมกับบริบทท่ีเลือก และมีขั้นตอนดำเนินกิจกรรม ได้แก่  
ขั้นกำหนดสถานการณ์ ขั้นตั้งคำถาม วิเคราะห์ปัญหา ขั้นกิจกรรม ขั้นทบทวน และสะท้อนคิด 
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ตาราง 6  แสดงบทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานของ 
นลพรรณ ไชยชนะ (2564) 

ขั้นตอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นกำหนดสถานการณ์ 
(Setting focal event) 

 

- เสนอสถานการณ์ ท่ีเกี่ยวข้อง
กับนักเรียน 
- สร้างความสนใจและกระตุ้นให้ 
นักเรียนได้รว่มกันคิด 

- แสดงความสนใจต่อ
สถานการณ์ 
- ร่วมอภิปรายสถานการณ์และ 
เช่ือมโยงความรู้เดิมในส่ิงท่ีเคย 
เรียนกับส่ิงท่ีกำลังเรียนรู้ใหม่ 

ขั้นตั้งคำถาม และวิเคราะห์
ปัญหา 

(Exploration) 
 

- ใช้คำถามเพื่อนำไปสู่การค้นหา 
- สังเกตและรับฟังความเห็น 
- ให้ข้อเสนอแนะแก่นักเรียน 
- ส่งเสริมให้เกิดการทำงาน
ร่วมกัน 

- ศึกษาค้นคว้า ต้ังสมมติฐาน
ใหม่ หาทางเลือกในการ
แก้ปัญหา  
- ร่วมอภิปรายระหว่างเพื่อน
และครู  
- รับฟังการอธิบายของเพื่อน 

ขั้นกิจกรรม 
(Learning task) 

 

- ส่งเสริมให้นักเรียนใช้
กระบวนการ ทางวิทยาศาสตร์ 
- ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบายตาม
ความเข้าใจของตัวเอง 

- ส่งเสริมให้ให้นักเรียนแสดง 
หลักฐานและเหตุผลอย่าง 
เหมาะสม 

- แสดงข้อมูลท่ีได้จากการทำ 
กิจกรรม 
- อธิบายคำตอบท่ีเป็นไปได้ 
- สร้างข้อสรุปจากการทำ
กิจกรรม เพื่อแสดงความเข้าใจ
ของตนเอง 

 

ขั้นทบทวนและ สะท้อนคิด 
(Recontextualise) 

 

- ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบาย 
และอ้างอิงหลักฐาน นำเสนอ
สถานการณ์อื่นเพื่อ 

- ให้นักเรียนนำความรู้ไปใช้ 

- สร้างคำอธิบายทาง
วิทยาศาสตร์ อย่างสมเหตุสมผล  
- นำความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้
กับ สถานการณ์ใหม่  
- ตรวจสอบความเข้าใจตนเอง 
ด้วยการอภิปรายกับเพื่อน ๆ 

   ภรณ์ภัสสรณ์ จ่าชัยภูมิ (2558, น. 34) ได้กล่าวถึง บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้ 
แบบบริบทเป็นฐานนั้น ครูต้องมีการเตรียมการสอนโดยจะต้องศึกษาลักษณะของนักเรียน เช่น 
พื้นฐานครอบครัว ส่ิงแวดล้อมในโรงเรียนในชุมชน เพื่อท่ีจะสามารถนำเสนอบริบท เบื้องต้นได้  
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ควรเลือกบริบทให้สอดคล้องกับนักเรียนท่ีมีความหลากหลาย เก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อใช้ตอบคำถาม  
หรือช่วยช้ีแนะนักเรียน เพื่อนำนักเรียนไปสู่แนวคิดท่ีถูกต้อง ช้ีแนะนักเรียนในการเช่ือมโยงระหว่าง
แนวคิดกับบริบทโดยการเสริมสร้างคำถามท่ีจะนำนักเรียนไปสู่แนวคิด รวมถึงการติดตาม ช้ีแนะ 
นักเรียนในการนำแนวคิดไปใช้ 
   จากบทบาทของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบริบทเป็นฐานท่ีกล่าวมาข้างต้น
ตามแนวของ Crawford (2001) เป็นหลัก สามารถสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบริบท
เป็นฐาน ดังนี้ 

ตาราง 7 แสดงบทบาทของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบริบทเป็นฐานตามแนวของ 
Crawford (2001) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ ์

ครูนำเสนอบริบทจากสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ี
เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันของนักเรียนโดยท่ี
บริบทต้องเกี่ยวข้องกับนักเรียน เนื้อหาท่ี
สอน 

นั ก เรี ย น ร่ วม กั น อ ภิ ป ราย เกี่ ย ว กั บ บ ริบ ท
สถานการณ์ดังกล่าวว่ามีอะไรเกิดขึ้นบ้าง อะไร
เปล่ียนแปลงไปบ้าง เมื่อไหร่ อย่างไร ผลลัพธ์ท่ี
เกิดขึ้นเป็นอย่างไร วิเคราะห์และสรุปผล 
 
 

ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ 

ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดยเช่ือมโยง
กับสถานการณ์รอบตัว  

นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีลงมือ
ปฏิบัติของนักเรียนในช้ันเรียน ทำให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ 
 
 

ขั้นตอนที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ 

ครูคอยให้คำแนะนำและคำปรึกษาระหว่าง
การศึกษาค้นคว้าข้อมูลและคอยกระตุ้นให้
นักเรียนตอบ 

นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้ฝึกแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 
- นักเรียนคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิง
คณิตศาสตร์ 
- นักเรียนใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
- นักเรียนตีความและประเมินผลลัพธ์ 
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บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ 

ครูคอยให้คำแนะนำในการทำกิจกรรมกลุ่ม 
นักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายใน
กลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียนข้อ
ค้นพบต่าง ๆ และร่วมกันสรุปแนวคิดท่ีได้
จากการเรียนรู้ 

เป็นการทำกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายในก ลุ่ม โดยการอภิปราย
แลกเปล่ียนข้อค้นพบต่างๆ และร่วมกันสรุป
แนวคิดท่ีได้จากการเรียนรู้ 
 
 

ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยง
เกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิด
ท่ีเกี่ยวข้อง ในสถานการณ์อื่น ๆ 
 

ครูและนัก เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปราย
เช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง ในสถานการณ์อื่น ๆ 
 
 

 
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

  จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับความฉลาดรู้คณิตศาสตร์มีนักการศึกษา หลายท่าน  
ได้ให้รายละเอียดไว้ดังนี้ 
   ความหมายของความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้ให้ความหมายของความฉลาดรู้  
ด้านคณิตศาสตร์ ดังต่อไปนี้  
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2561) ได้ให้ความหมายของ  
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy)  คือ ความสามารถของแต่ละบุคคลในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และสามารถแปลงปัญหา ใช้คณิตศาสตร์ และตีความผลลัพธ์ทาง
คณิตศาสตร์เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาในบริบทของโลกชีวิตจริง รวมถึงการใช้แนวคิด กระบวนการ 
ข้อเท็จจริง และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์เพื่อบรรยาย อธิบาย และคาดการณ์ปรากฏการณ์ต่าง ๆ 
โดยส่ิงเหล่านี้จะช่วยให้แต่ละบุคคลทราบถึงบทบาทของคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อโลกนี้และสร้างพื้นฐาน  
ท่ี ดีในการลงข้อสรุปและการตัดสินใจซึ่ งเป็น ส่ิงท่ีจำเป็นสำหรับพลเมืองในศตวรรษท่ี 21  
ท่ีต้องมีความสร้างสรรค์ มีการคิดอย่างไตร่ตรอง และมีส่วนร่วมต่อสังคมส่วนรวม 
  ราชบัณฑิตยสภา (2562 , น. 9-22) ได้อธิบายเกี่ยวกับการบัญญั ติศัพท์ "Literacy" 
ว่ามีความหมายกว้างกว่า การอ่านออก เขียนได้ คิดเลขเป็น จึงมีการทำคำนิยามศัพท์ว่า 
"ความฉลาดรู้" ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ และสมรรถนะ คือ รู้เนื้อหาสาระ ฝึกปฏิบัติจนเข้าใจ 
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ใช้เป็น นำไปต่อยอดใช้ประโยชน์ได้ในชีวิต และอธิบายว่า Literacy ของคณิตศาสตร์จะมีส่วน 
ท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตประจำวันท่ีเรียกว่าคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันหรือ Numeracy 
  องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD) (2003, p. 24) ได้ให้
ความหมายของ ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์สำหรับการประเมินผล PISA ปี 2003 ว่าหมายถึง 
ความสามารถ ของบุคคลในการระบุและเข้าใจบทบาทของคณิตศาสตร์ท่ีมีในโลก ประเมินและ
ตัดสินใจอย่าง สมเหตุสมผล ใช้และเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็นสำหรับชีวิตในฐานะของ
พลเมืองท่ีมี ความสร้างสรรค์ มีส่วนร่วมต่อสังคม และรู้จักคิดอย่างไตร่ตรอง 
  องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD) (2019, p. 75) สำหรับการ
ประเมินผล PISA ปี 2012 2015 และ 2018 ได้ให้ความหมายของความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์  
ว่าหมายถึง ความสามารถของแต่ละบุคคลในการคิด/แปลง (formulate) ใช้ (employ) และตีความ 
(interpret) คณิตศาสตร์ในบริบทท่ีหลากหลาย รวมถึงการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และการใช้
แนวคิด ขั้นตอนวิธีการ ข้อเท็จจริง และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ในการบรรยาย อธิบาย และ
ทำนาย ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ซึ่งความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ช่วยบุคคลในการตระหนักถึงบทบาท
ของคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อโลก และช่วยในประเมินและตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผลสำหรับพลเมือง  
ท่ีมีความสร้างสรรค์ มีส่วนร่วมต่อสังคม และรู้จักคิดอย่างไตร่ตรอง 
  De Lange (2003, p. 77) ให้ความหมายว่า ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์เป็นความเข้าใจ
และการประยุกต์ใช้งานคณิตศาสตร์ผ่านการใช้เหตุผล การคิด และการแปลความหมาย 
  Jablonka (2003, p. 78) ให้ความหมายว่า ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ คือ ความฉลาด
รู้ด้านคณิตศาสตร์เป็นความสามารถของบุคคลในการใช้งานและ ประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  จากความหมายของความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
ความสามารถของนักเรียนในการคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ การใช้หลักการ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา และการตีความและประเมินผลลัพธ์ เพื่อใช้  
ในการแก้สถานการณ์ปัญหาในบริบทท่ีหลากหลายในชีวิตประจำวัน ใช้หลักการ กระบวนการ  
และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ ในการบรรยาย อธิบาย และคาดการณ์ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวกับ
สถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน 
   องค์ประกอบของความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
  องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD) ได้กำหนดขอบเขตของ
ประเมินผลความฉลาดรู้ ด้ านคณิตศาสตร์ตามนิ ยามของ PISA ปี  2012 2015 และ 2018  
ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ประกอบท่ีสัมพันธ์กัน (OECD), 2019, p. 76-88; สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560, น. 36-45) ดังนี้ 
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    1. กระบวนการทางคณิตศาสตร์ (Mathematical process) ประกอบด้วย 
     1.1 การแปลงสถานการณ์ให้เป็นคณิตศาสตร์ 
    การแปลง (formulate) ในความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ
ของบุคคลในการรับรู้และบอกโอกาสในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ โครงสร้างทางคณิตศาสตร์
ให้กับสถานการณ์หรือปัญหาท่ีพบในชีวิตจริง แล้วกำหนด 
    การแปลงสถานการณ์ให้เป็นคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการท่ีบุคคลตัดสินใจ ว่าส่วน
ใดของสถานการณ์ท่ีสามารถนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการวิเคราะห์ เพื่อสร้าง แนวทางใน
การแก้ปัญหา โดยสามารถแปลงปัญหาจากสถานการณ์ในชีวิตจริงให้อยู่ในขอบเขต ของคณิตศาสตร์ 
และกำหนดโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ให้กับสถานการณ์ การแสดงเครื่องหมาย แทน และกำหนด
ลักษณะจำเพาะให้กับสถานการณ์ในชีวิตจริง ซึ่งสามารถให้เหตุผล ต้ังข้อสมมติ และพิจารณา
ข้อจำกัดได้อย่างสมเหตุสมผล กระบวนการนี้ประกอบด้วยกิจกรรมต่าง ๆ ดังนี้ 
    1. การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทชีวิตจริง และ
การระบุตัวแปรท่ีสำคัญของปัญหา 
    2. การรับรู้โครงสร้างทางคณิตศาสตร์ แบบแผน ความสัมพันธ์ และแบบรูปของ
ปัญหาหรือสถานการณ์ 
    3. การทำให้สถานการณ์หรือปัญหาอยู่ในรูปอย่างง่าย เพื่อให้สามารถวิเคราะห์
ทางคณิตศาสตร์ได้ง่ายข้ึน 
    4. การระบุข้อจำกัดและข้อสมมติของการสร้างตัวแบบทางคณิตศาสตร์และการ
ทำให้สถานการณ์หรือปัญหาอยู่ในรูปอย่างง่าย 
การนำเสนอตัวแทนของสถานการณ์ให้เป็นคณิตศาสตร์ โดยใช้ตัวแปร 
    5. สัญลักษณ์ แผนภาพ และตัวแบบมาตรฐานท่ีเหมาะสม 
    6. การนำเสนอปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ รวมถึงการจัดการกับปัญหาให้สอดคล้อง
กับแนวคิดทางคณิตศาสตร์ และการสร้างข้อสมมติท่ีเหมาะสม 
    7. การเข้าใจและการอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างภาษาเฉพาะในบริบท ของ
ปัญหาชีวิตจริงกับภาษาสัญลักษณ์และภาษาท่ีเป็นทางการ 
    8. การแปลงปัญหาให้อยู่ในรูปภาษาหรือตัวแทนทางคณิตศาสตร์ 
    9. การรู้ถึงแง่มุมต่าง ๆ ของปัญหาท่ีสอดคล้องกับปัญหาท่ีรู้จัก หรือมโนทัศน์ 
ข้อเท็จจริง หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 
    10. การใช้เทคโนโลยีเพื่อแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ท่ีอยู่ภายในปัญหา ท่ีมี
บริบท เช่น เอกสารตาราง หรือเครื่องคำนวณเชิงกราฟ 
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     1.2 การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
    การใช้ (employ) ในความฉลาดรู้ ด้านคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ  
ของบุคคลในการประยุกต์ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีดำเนินการ และเหตุผลทางคณิตศาสตร์ ในการ
แก้ปัญหาหรือหาข้อสรุปทางคณิตศาสตร์ 
    การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการ
ท่ีบุคคลแสดงวิธีดำเนินการทางคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็นเพื่อให้ ในการแก้ปัญหา ได้ผลลัพธ์ และค้นหา
วิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เช่น การใช้สัญลักษณ์ การคำนวณ การแก้ สมการ การสกัดข้อมูลทาง
คณิตศาสตร์จากกราฟและตาราง การวิเคราะห์ข้อมูล เป็นต้น รวมถึง สร้างตัวแบบทางคณิตศาสตร์
ของสถานการณ์ สร้างแบบแผนเพื่อระบุความเช่ือมโยงระหว่าง องค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และ
สร้างข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์ ซึ่งกระบวนการนี้ประกอบด้วย กิจกรรมต่าง ๆ ดังนี้ 
   1. การวางแผนและเลือกใช้ยุทธวิธีในการค้นหาคำตอบ 
   2. การใช้เครื่องมือทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อช่วยค้นหาคำตอบท่ีถูกต้องและ
เหมาะสม 
   3. การประยุกต์ใช้ข้อเท็จจริง กฎ ข้ันตอนวิธี และโครงสร้าง ในการค้นหาคำตอบ 
   4. การจัดการกับจำนวน ข้อมูลและสารสนเทศเชิงกราฟและเชิงสถิตินิพจน์พีชคณิต 
สมการ และตัวแทนความคิดทางเรขาคณิต 
   5. การใช้งานและการสลับสับเปล่ียนระหว่างตัวแทนทางความคิด ท่ีแตกต่างกันใน
การค้นหาคำตอบ 
   6. การทำให้ผลลัพธ์ท่ีได้จากการประยุกต์ใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์ในการค้นหา
คำตอบอยู่ในรูปท่ัวไป 
   7. การสะท้อนข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์  การอธิบายและตรวจสอบ ความ
สมเหตุสมผลของผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
    1.3 การตีความ การประยุกต์ใช้งาน และประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
    การตีความ (interpret) ในความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์มุ่งเน้นไปท่ี ความสามารถ
ของบุคคลในการสะท้อนวิธี ท่ีใช้ในการแก้ปัญหา ผลลัพธ์หรือข้อสรุปทาง คณิตศาสตร์ ท่ีได้  
แล้วตีความในบริบทของปัญหาชีวิตจริง รวมถึงการแปลความหมายของ คำตอบท่ีได้จากวิธีแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์หรือการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ย้อนกลับไปท่ี บริบทของปัญหาชีวิตจริง และ
ตัดสินว่าผลลัพธ์ท่ีได้สมเหตุสมผลและเหมาะสมในบริบทของ ปัญหาชีวิตจริงหรือไม่ บุคคลท่ีใช้
กระบวนการนี้อาจจะส่ือสารคำอธิบายหรือข้อโต้แย้งในบริบท ของปัญหาชีวิตจริง และการสะท้อน
ถึงกระบวนการสร้างตัวแบบเพื่ออธิบายสถานการณ์ กระบวนการนี้ประกอบด้วยกิจกรรมต่าง ๆ ดังนี้ 
   1. การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับเข้าสู่บริบทชีวิตจริง 
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   2. การประเมินความสมเหตุสมผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบทชีวิตจริง 
   3. การเข้าใจว่าสถานการณ์ในปัญหาชีวิตจริงส่งผลต่อผลลัพธ์และ การคำนวณทาง
คณิตศาสตร์หรือตัวแบบทางคณิตศาสตร์อย่างไร เพื่อตัดสินใจว่าจะปรับปรุงหรือ นำผลไปใช้อย่างไร 
   4. การอธิบายว่าผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์ท่ีได้ สมเหตุสมผล ในบริบทชีวิต
จริงหรือไม่ อย่างไร 
   5. การเข้าใจถึงขอบเขตและข้อจำกัดของมโนทัศน์และคำตอบทางคณิตศาสตร์ 
   6. การวิพากษ์และการระบุถึงข้อจำกัดของตัวแบบท่ีใช้ในการแก้ปัญหา 
    2. เนื้อหาคณิตศาสตร์ (Mathematical content knowledge) 
    การแก้ปัญหาและการตีความสถานการณ์ชีวิตจริงในบริบทต่าง ๆ จำเป็นต้อง นำความรู้
และความเข้าใจด้านคณิตศาสตร์มาใช้ ดังนั้นความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตร์ และ
ความสามารถในการนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้จริงจึงเป็นส่ิงสำคัญ สำหรับ
การดำรงชีวิตของพลเมืองสมัยใหม่ แนวคิดและมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ถูกสร้างขึ้น เพื่อเป็น
เครื่องมือสำหรับสร้างความเข้าใจ จัดระเบียบ และวิเคราะห์ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น ท้ังใน
ธรรมชาติและสังคม รวมถึงการคิดและจินตนาการต่าง ๆ หลักสูตรคณิตศาสตร์ในระดับ โรงเรียน
โดยท่ัวไปจะจัดกลุ่มเนื้อหาเป็นสาระต่าง ๆ เช่น จำนวน พีชคณิต เรขาคณิต เป็นต้น ซึ่งจะมี
รายละเอียดในแต่ละสาระท่ีแสดงถึงความเป็นมา แนวคิดและแบบแผนท่ียึดถือ เพื่อใช้เป็น ฐานใน
การจัดการเรียนรู้ แต่ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ไม่ได้ถูกจัด ระเบียบ
มาเป็นหมวดหมู่หรือแยกสาระมาให้ และอาจจะไม่สามารถแก้ปัญหาได้โดยใช้ความรู้ทาง 
คณิตศาสตร์เพียงสาระเดียว แต่จะต้องใช้พื้นฐานความรู้ท่ีกว้างขวางและครอบคลุมหลายด้าน 
มากกว่าความรู้ท่ีใช้อยู่ในห้องเรียน 
    3. สถานการณ์หรือบริบท (Context) 
      ความฉลาดรู้ ด้านคณิตศาสตร์มีจุดเน้น ท่ีการนำคณิตศาสตร์เข้าไปเกี่ยวข้องกับ 
การแก้ปัญหาท่ีอยู่ในบริบทต่าง ๆ ท่ีมีความหลากหลาย ซึ่งเป็นบริบทในชีวิตจริงท่ีมีปัญหานั้น ต้ังอยู่ 
สามารถจัดบริบทเป็น 4 กลุ่ม ดังนี้ 
   3.1 บริบทส่วนตัว (Personal Context) 
   บริบทส่วนตัวเกี่ยวข้องกับกิจกรรมต่าง ๆ ของบุคคล โดยอาจรวมถึงครอบครัวและ
กลุ่มเพื่อน ตัวอย่างสถานกาณ์ในบริบทส่วนตัว เช่น การเลือกซื้อสินค้า การทำอาหาร การเล่นกีฬา
และเกม การเดินทาง การจัดสรรเวลาและค่าใช้จ่ายส่วนตัว เป็นต้น บริบททางการงานอาชีพ
เกี่ยวข้องกับการทำงานในชีวิตจริงโดยเริ่มต้ังแต่งาน 
  



 59 

   3.2 บริบททางการงานอาชีพ (Occupational Context) 
   ท่ีไม่จำเป็นต้องใช้ทักษะไปจนถึงงานท่ีต้องใช้ความเช่ียวชาญเฉพาะด้าน ตัวอย่าง
สถานกาณ์ ในบริบททางการงานอาชีพ เช่น การคำนวณค่าใช่จ่าย การเงินและบัญชี การวัดขนาด
ของวัสดุ และส่ิงของ สถาปัตยกรรมและการออกแบบ การส่ังซื้อและการจ้าง การตรวจสอบและ
ควบคุม คุณภาพ เป็นต้น 
   3.3 บริบททางสังคม (Societal Context) 
   บริบททางสังคมเกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีมีผลต่อสังคมในระดับต่าง ๆ ต้ังแต่ระดับ ชุมชน
ไปจนถึงระดับโลก ตัวอย่างสถานกาณ์ในบริบททางสังคม เช่น การเลือกกต้ังและประชามติ การ
ประชาสัมพันธ์และโฆษณา ประชากร การคมนาคม สาธารณูปโภค เศรษฐกิจ เป็นต้น 
   3.4 บริบททางวิทยาศาสตร์ (Scientific Context) 
   บริบททางวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับประเด็นทางด้านวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยี 
ตัวอย่างสถานกาณ์ในบริบททางวิทยาศาสตร์ เช่น ส่ิงแวดล้อมและระบบนิเวศ สถาพ ภูมิประเทศ
และภูมิอากาศ โลกและอวกาศ การแพทย์ พันธุกรรม เป็นต้น 
 

 
 

ภาพ 2 แบบจำลองการประเมินด้านคณิตศาสตร์ในทางปฏิบัติตามกรอบการประเมิน 
ด้านคณิตศาสตร์์ PISA 2018 
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 กรอบการประเมินความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของ PISA 2021 (OECD), 2018, p. 8-31) ได้ 
ดังนี้ 
  กำหนดขอบเขตของประเมินผลความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ไว้ 3 องค์ประกอบท่ี
เกี่ยวข้องกัน 
  1. การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และกระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งประกอบด้วย การให้
เหตุผลแบบนิรนัย (การอ้างเหตุผลท่ีมีข้อสรุปท่ีเป็นจริงอยู่ก่อนแล้ว หลักการหรือความรู้ พื้นฐาน) 
การให้เหตุผลแบบอุปนัย (การอ้างเหตุผลโดยอาศัยการคาดการณ์และความเป็นไปได้ ของข้อมูล) 
กระบวนการแก้ปัญหาและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีแสดงถึงการเช่ือมโยง คณิตศาสตร์กับ
บริบทชีวิตจริงเพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา 
  2. เนื้อหาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นส่ิงจำเป็นท่ีต้องนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 
  3. บริบท ซึ่งใช้เป็นท่ีต้ังของปัญหา โดยบริบทท่ีใช้จะมีความเกี่ยวข้องและสัมพันธ์  
กับทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 
  (Sumirattana, 2017, p. 308) อธิบายว่าความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์มี 2 องค์ประกอบ 
ดังนี้ 
  1. ความรู้ หมายถึง ความรู้ทางคณิตศาตร์ท้ังความรู้เชิงมโนทัศน์และเชิงขั้นตอน วิธีการ 
ซึ่งต้องใช้ในการเช่ือมโยงและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเผชิญในบริบทชีวิตจริง 
    1.1 ความรู้เชิงมโนทัศน์ เป็นความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับโครงสร้าง ข้อเท็จจริง 
บทนิยาม ทฤษฎีบท และความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ 
    1.2 ความรู้เชิงขั้นตอนวิธีการ เป็นความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยข้องกับการใช้ ขั้นตอน
วิธีการ ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ การอ่านและการเขียนกราฟ การอ่านและการ เขียนตาราง 
  2. สมรรถนะ หมายถึง ความสามารถในนำความรู้  ทักษะและกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์ไปใช้ในสถานการณ์ชีวิตจริง และเข้าใจสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
ประกอบด้วยความสามารถต่อไปนี้ 
    2.1 การทำความเข้าใจปัญหา 
    2.2 การเลือกใช้ความรู้ 
    2.3 การวางแผน 
    2.4 การแก้ปัญหาและการให้เหตุผล 
    2.5 การตรวจสอบผลเฉลย 
  จากองค์ประกอบของความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยกำหนดให้ความ
ฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ประกอบด้วย ความสามารถ 3 ด้าน ได้แก่  1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของ
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ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
และ 3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
   แนวทางการพัฒนาความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
  สมบัติ ท้ายเรือคำ และคณะ(2559, น. 16) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ช่วยพัฒนาความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ต้องไม่จำกัดอยู่ เฉพาะหัวข้อหรือเนื้อหาคณิตศาสตร์  
ตามหลักสูตรเท่านั้นต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่ อเสริมสร้างสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ 
คณิตศาสตร์มาเช่ือมโยงกับโลกของความจริง ให้ผู้เรียนนำความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้เพียงเล็กน้อย 
แต่รวมถึงการเข้าใจโลกตามความเป็นจริง สามารถนำปัญหาชีวิตจริงมาคิดในเชิงคณิตศาสตร์ 
สามารถ ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาและแปลงการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปตอบ
ปัญหาชีวิตจริง 
  รุ่งทิวา บุญมาโตน (2561, น. 52) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ท่ีเสริมสร้างความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของผู้เรียนนั้น ควรเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง 
สัมพันธ์และสอดคล้องกับสถานการณ์ต่าง ๆ ในบริบทชีวิตจริง และควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง และช่วยให้ผู้เรียน
สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันได้ นอกจากนี้ยังต้องเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ จากปัญหาท่ีเกิดขึ้นในบริบทชีวิตจริง และลงมือค้นหาคำตอบของปัญหานั้นด้วย
ตนเอง ซึ่งจะส่งผลให้ ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดและการแก้ปัญหา ตลอดจนตระหนักถึง
ความสำคัญของการเรียนรู้ คณิตศาสตร์มากขึ้น 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2563 , น. 4) ได้กล่าวไว้ว่า 
ควรจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียนได้เสริมสร้างความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ คือ 
การใช้ ความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ซึ่งไม่จำเป็นต้อง
จัดการ เรียนรู้เฉพาะในช้ันเรียน แต่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ในชีวิตจริง สนับสนุนให้
ผู้เรียนได้ลงมือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้กิจกรรมหรือแบบฝึกหัดท่ีเสริมสร้างทักษะการคิดเชิง
คำนวนช่วย กระตุ้นให้ผู้เรียนฝึกการคิดไตร่ตรอง การคาดคะเน การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ท้ังนี้
เพื่อให้ผู้เรียน เกิดทักษะท่ีสามารถนำความรู้ไปใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ควร
พัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลของผู้เรียน โดยกระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นและให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ อย่างสมเหตุสมผลในการโต้แย้งหรือสนับสนุนแนวคิดหรือวิธีการต่าง ๆ 
 De Lange (2003 , pp. 87-89) ได้อธิบายถึง  แนวทางในจัดการเรียนรู้สำหรับพัฒนา  
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ซึ่งสามารถสรุปได้ ดังนี้ 
  1) จัดการเรียนรู้โดยให้เรียนรู้มโนทัศน์และแนวคิดทางคณิตศาสตร์จากการแก้ปัญหา 
ในบริบทท่ีเหมาะสม 
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  2) ควรจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการเนื้อหาคณิตศาสตร์กับเนื้อหาอื่น ๆ และใช้สถานการณ์
ท่ีสามารถพบได้ในชีวิตจริงมาเช่ือมโยงกับคณิตศาสตร์ 
  3) จัดการเรียนรู้ โดยคำนึงถึงสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ และไม่เน้นเฉพาะเนื้อหา
คณิตศาสตร์ 
  จากแนวทางการพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ต้องไม่จำกัดอยู่เพียงเนื้อหาคณิตศาสตร์
ตามหลักสูตรและการเรียนรู้ในห้องเรียน ควรจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์
กับชีวิตจริง ได้เรียนรู้ผ่านสถานการณ์ในชีวิตจริง หรือบริบทท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงฝึกคิดและสร้าง
วิธีการแก้ปัญหาขึ้นเอง จากสถานการณ์ปัญหา ฝึกแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบให้กลายเป็นทักษะท่ี
สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ สนับสนุนให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและสนับสนุน
หรือโต้แย้งด้วยการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผล 
  แนวทางในการพัฒนาและประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) ได้กล่าวถึง กรอบโครงสร้าง
การประเมินคณิตศาสตร์ของ PISA 2021 ได้ถูกพัฒนาให้สอดคล้องกับรูปแบบการประเมินท่ีอย่าง
รวดเร็วของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีเข้ามามีบทบาทในชีวิตมากขึ้น และการพัฒนา ทักษะท่ีจำเป็น
สำหรับศตวรรษท่ี 21 จึงทำให้มีการเน้นความสามารถในการให้เหตุผลทาง คณิตศาสตร์และการคิด
เชิงคำนวณ (Computational Thinking) ซึ่งเป็นกระบวนการในการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์
อย่างมีเหตุผลเป็นขั้นตอน รวมถึงบริบทท่ีสอดคล้องกับทักษะแห่งศตวรรษ ท่ี 21 เข้ามาเป็นส่วน
หนึ่งของกรอบการประเมินนี้ โดยกรอบการประเมินคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในการ ประเมิน PISA 2021  
มี 3 องค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องกัน ได้แก่ 1) การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (ท้ังแบบนิรนัย – การอ้าง
เหตุผลท่ีมีข้อสรุปตามหลักการความรู้พื้นฐานหรือส่ิงท่ีเป็นจริงอยู่แล้ว และแบบอุปนัย - การอ้าง
เหตุผลจากข้อมูล การคาดคะเนและความเป็นไปได้ของหลักฐานท่ีได้มา) และกระบวนการแก้ปัญหา 
ซึ่งรวมถึงกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีแสดงถึงส่ิงท่ีแต่ละบุคคลกระทำเพื่อเช่ือมโยงบริบทของ
ปัญหาด้วยคณิตศาสตร์ แล้วนำไปสู่การแก้ปัญหานั้น  2) เนื้อหาคณิตศาสตร์ท่ีต้องนำมาใช้ใน 
การแก้ปัญหา และ 3) บริบท ท่ีใช้ในแบบทดสอบซึ่งสัมพันธ์กับทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ดังภาพท่ี 2 
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ภาพ 3 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์กระบวนการการ
แก้ปัญหาเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ บริบทและทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ตามกรอบการ

ประเมนิคณิตศาสตร์ PISA 2022 

ท่ีมา : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, (2567,น. 2) จากภาพท่ี 2 ตามกรอบ
การประเมินคณิตศาสตร์ PISA 2022 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการการแก้ปัญหา เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ บริบท และทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ให้เห็นว่า 
นักเรียนต้องสามารถนำความรู้จากเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ มาใช้แก้ปัญหา ในบริบทท่ีท้าทายหรือ
แก้ปัญหาท่ีพบเจอในชีวิตจริง เริ่มต้ังแต่การแปลงสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปแบบท่ี สามารถใช้
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาได้ ใช้หลักการ วิธีการ และเลือกใช้เครื่องมือทางคณิตศาสตร์  
เพื่อแก้ปัญหานั้น จากนั้นตีความและประเมินผลลัพธ์ให้อยู่ในบริบทของชีวิตจริง ซึ่งในแต่ละ
กระบวนการ แก้ปัญหาต้องอาศัยการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ท้ังส้ิน รวมถึงคิดอย่างไตร่ตรอง  
ถึงกระบวนการแก้ปัญหาและ ผลลัพธ์ท่ีได้จากการประเมินและตัดสินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
นอกจากนี้ นักเรียนยังต้องอาศัยแนวคิด เชิงคำนวณ (Computational thinking) มาประยุกต์ใช้ใน
การแก้ปัญหา ซึ่ งประกอบด้วย การพิจารณา รูปแบบ การแบ่งปัญหาใหญ่ เป็นปัญหาย่อย  
การเลือกใช้เครื่องมือคำนวณท่ีสามารถช่วยในการวิเคราะห์หรือ แก้ปัญหา และการออกแบบ
ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , (2563) ได้กล่าวถึง PISA 2021  
กับการประเมินความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ได้ออกแบบกรอบการประเมินเพื่อให้สามารถ  
วัดความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ได้สอดคล้องกับระดับความสามารถของนักเรียนและครอบคลุมทุก
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ระดับสมรรถนะ ตัวอย่างส่ิงท่ีคาดหวังจากนักเรียนในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และในแต่ละ
กระบวนการแก้ปัญหา ดังภาพท่ี 3 
 

 
 

ภาพ 4 แสดงสิ่งท่ีคาดหวังจากนักเรียนในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และในแต่ละ
กระบวนการแก้ปัญหา 

ท่ีมา : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) 
  จากภาพท่ี 3 จะเห็นได้ว่า นักเรียนควรเตรียมความพร้อมสำหรับหารประเมินความฉลาดรู้
ด้านคณิตศาสตร์ โดยเริ่มจากการอปลงปัญหาให้อยู่ในรูปคณิตศาสตร์ โดยใช้หลักการคณิตศาสตร์  
ใช้กระบวนการท่ีหลากหลายเพื่อหาวิธีแก้ปัญหา จากนั้นตีความเพื่อประเมินความเป็นไปได้ซึ่ง
นักเรียนต้องสามารถให้เหตุผล ขั้นตอน อธิบาย วิเคราะแยกแยะได้ส่ิงเหล่านี้เป็นส่ิงท่ีแสดงให้เห็น
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ในศตวรรษท่ี 21 
  องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา OBCD (2018, pp. 20-22)  
ได้กำหนดกรอบการประเมินด้านคณิตศาสตร์ซึ่งครอบคลุม 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์และการแก้ปัญหา 2) เนื้อหาคณิตศาสตร์ และ 3) บริบท 
  องค์ประกอบที่ 1 การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และการแก้ปัญหา 
  1 การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการให้ เหตุผล
อย่างสมเหตุสมผล และนำเสนอข้อโต้แย้งท่ีน่าเช่ือว่าเป็นไปได้อย่างตรงไปตรงมา ด้วย คณิตศาสตร์
เป็นศาสตร์ท่ีมีกรอบแนวคิดท่ีชัดเจน แต่ก็สามารถวิเคราะห์และแปลความได้หลากหลาย การให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ จึงมีความสำคัญเพิ่มมากขึ้นในการลงข้อสรุปท่ีแน่ชัดและเป็นจริงอยู่  
เสมอ นอกจากนี้ นักเรียนจะได้เรียนรู้ว่าในบริบทโลกชีวิตจริงท่ีมีความหลากหลาย ผลลัพธ์ทาง 
คณิตศาสตร์ ท่ีเช่ือถือได้จะต้องเกิดจากการให้ เหตุผลและการกำหนดข้อตกลงเบื้องต้นทาง
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คณิตศาสตร์ ท่ีเหมาะสม และส่ิงท่ีสำคัญท่ีสุด คือ การลงข้อสรุปนั้นจะต้องทำอย่างเป็นกลาง  
แม้จะไม่มีการ ตรวจสอบจากผู้อื่นก็ตาม ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
   1. ให้ข้อสรุปอย่างง่าย 
   2. เลือกการให้เหตุผลท่ีเหมาะสม 
   3. อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปท่ีได้จึงสมเหตุผลหรือไม่สมเหตุสมผล
ในบริบทของปัญหา 
   4. นำเสนอปัญหาในรูปแบบท่ีแตกต่าง รวมถึงจัดการกับปัญหาให้สอดคล้องกับ  
มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์และการกำหนดข้อตกลงเบ้ืองต้นท่ีเหมาะสม 
   5. ใช้บทนิยาม กฎ และระบบท่ีมีข้ันตอนและวิธีการท่ีชัดเจน รวมถึงอัลกอริทีม  
และการคิดเชิงคำนวณ 
   6. อธิบายและหาข้อสนับสนุนว่าการให้เหตุผลสำหรับการแสดงแทนสถานการณ์  
ในโลกจริงท่ีกำหนดมาให้นั้นสมเหตุสมผล 
   7. อธิบายหรือหาข้อสนับสนุนว่าการให้เหตุผลสำหรับกระบวนการ รวมถึงขั้นตอน 
หรือการจำลอง ท่ีใช้ในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล 
   8. ระบุข้อจำกัดของแบบจำลองท่ีใช้ในการแก้ปัญหา 
   9. เข้าใจบทนิยาม กฎ และระบบท่ีมีขั้นตอนและวิธีการท่ีชัดเจน รวมถึงการใช้  
อัลกอริทึมและการให้เหตุผลเชิงคำนวณ 
   10. ให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนสถานการณ์ในโลกจริงนั้นสมเหตุสมผล 
   11. ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล 
   12. สะท้อนข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์ เพื่ออธิบายและแสดงเหตุผลต่อผลลัพธ์ 
ทาง คณิตศาสตร์ท่ีได้ 
   13. วิพากษ์ข้อจำกัดของแบบจำลองในการแก้ปัญหา 
   14. ตีความผลลัพธ์ในเชิงคณิตศาสตร์ท่ีอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง เพื่อท่ีจะอธิบาย
ความหมายของผลลัพธ์นั้น 
   15. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างคำเฉพาะท่ีใช้กับโจทย์ปัญหาในบริบทนั้น ๆ 
 กับภาษาหรือสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
   16. สะท้อนวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พร้อมท้ังสร้างคำอธิบายท่ีสนับสนุน
หรือสร้างข้อโต้แย้งท่ีปฏิเสธวิธีการแก้โจทย์ปัญหานั้น 
   17. วิเคราะห์ความเหมือนและความแตกต่างระหว่างปัญหาทางคณิตศาสตร์กับ 
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้แก้ปัญหานั้น 
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   18. อธิบายการทำงานของอัลกอริทึมท่ีไม่ซับซ้อน รวมท้ังอธิบายการตรวจสอบ 
และการแก้ไขข้อผิดพลาดอัลกอริทึมหรือโปรแกรม 
  2 กระบวนการแก้ปัญหา ของ PISA 2022 ประกอบด้วย 3 กระบวนการ โดยแต่ละ
กระบวนการแก้ปัญหาต้องอาศัยการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ หมายถึง 
    1. ความสามารถของบุคคลในการรู้และบอกโอกาสท่ีจะใช้คณิตศาสตร์ในสถานการณ์
ของปัญหา พิจารณาสถานการณ์และตัดสินใจนำกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการวิเคราะห์ 
สร้างแนวทาง และนำไปแก้ไขปัญหาผ่านการแปลงปัญหาจากสถานการณ์ในชีวิตจริงให้อยู่  
ในขอบเขตคณิตศาสตร์ กำหนดโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ และใช้การแสดงแทนให้เหมาะสมกับ
บริบทโลกชีวิตจริงรวมถึงสามารถให้ เหตุผลเกี่ยวกับข้อจำกัดและข้อตกลงเบื้องต้นได้อย่าง
สมเหตุสมผล กระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ ประกอบด้วย 
     1.1 เลือกการอธิบายหรือการแสดงแทนเชิงคณิตศาสตร์เพื่ออธิบายปัญหา 
     1.2 ระบุตัวแปรหลักท่ีใช้ในแบบจำลอง 
     1.3 เลือกการแสดงแทนท่ีเหมาะสมกับบริบทของปัญหา 
     1.4 อ่าน แปลความหมาย และทำความเข้าใจข้อความ คำถาม กิจกรรมส่ิงของ หรือ 
รูปภาพ เพื่อสร้างแบบจำลองของสถานการณ์นั้น 
     1.5 รู้ถึงโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (รวมถึง กฎเกณฑ์ ความสัมพันธ์ และแบบ รูป) ของ
ปัญหาหรือสถานการณ์ 
     1.6 ระบุและอธิบายประเด็นทางคณิ ตศาสตร์ของสถานการณ์ปัญ หาใน โลก  
จริงรวมถึงการระบุตัวแปรท่ีสำคัญ 
     1.7 จัดรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์หรือปัญหาเพื่อให้สามารถ วิเคราะห์ทาง
คณิตศาสตร์ได้ 
     1.8 รู้ถึงประเด็นต่าง ๆ ของปัญหาซึ่งสอดคล้องกับปัญหาท่ีเคยพบมาก่อน  
หรือหลักการ ข้อเท็จจริง รวมทั้งกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
     1.9) แปลงปัญหาให้อยู่ในรูปของการแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็น มาตรฐานหรือใน
รูปอัลกอริทึม 
     1.10 ใช้เครื่องมือทางคณิตศาสตร์ (ตัวแปร สัญลักษณ์ หรือแผนภาพ) ท่ีเหมาะสม เพื่อ
อธิบายโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ และ/หรือ ความสัมพันธ์ของปัญหานั้น 
     1.11 ประยุกต์ใช้เครื่องมือทางคณิตศาสตร์และเครื่องมือเชิงคำนวณเพื่อแสดง 
ความสัมพันธ์เชิงคณิตศาสตร์ 
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     1.12 ระบุเงื่อนไข ข้อตกลงเบื้องต้น และการทำให้สถานการณ์อยู่ในรูปอย่าง ง่ายใน
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ 
  2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการประยุกต์ใช้แนวคิด หลักการ ข้อเท็จจริง วิธีดำเนินการ กระบวนการ 
และเหตุผลทางคณิตศาสตร์ ในการแก้ปัญหาท่ีผ่านการคิด/แปลงปัญหามาแล้ว เพื่อให้ได้ผลลัพธ์
หรือ ข้อสรุปทางคณิตศาสตร์ ผ่านการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การแสดงการคำนวณ  
การแก้สมการ การลงข้อสรุปจากสมมติฐานทางคณิตศาสตร์ การใช้สัญลักษณ์ การสกัดข้อมูลทาง 
คณิตศาสตร์จากตารางและกราฟ การจัดการกับรูปร่างและรูปทรงและการวิเคราะห์ข้อมูลรวมถึง 
การสร้างแบบจำลองของสถานการณ์ปัญหาสร้างกฎเกณฑ์ระบุความเช่ือมโยงระหว่างองค์ความรู้ 
ทางคณิตศาสตร์ และสร้างข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
    2.1 คำนวณอย่างง่ายได้ 
    2.2 เลือกยุทธวิธี เช่น แผนภาพ กราฟ หรือส่ิงอื่น ๆ ทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสม
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด 
    2.3 ใช้ยุทธวิธีที่กำหนดให้เพื่อแสดงวิธีการแก้ปัญหา 
    2.4 สร้างแผนภาพ กราฟ หรือ ส่ิงอื่น  ๆ ทางคณิตศาสตร์  หรือ  computing 
artifacts ได้ 
    2.5 เข้าใจและใช้แนวคิดบนพื้นฐานและหลักการทางคณิตศาสตร์ (บทนิยาม กฎ 
และระบบท่ีมีช้ันตอนและวิธีการท่ีชัดเจน) รวมถึงใช้อัลกอริทึมท่ีคุ้นเคยเพื่อแก้ปัญหา 
    2.6 พัฒนาแผนภาพ กราฟ หรือส่ิงอื่น ๆ ทางคณิตศาสตร์ท่ีสร้างขึ้น หรือ computing 
artifacts และ การเลือกข้อมูลทางคณิตศาสตร์ไปใช้ 
    2.7 จัดกระทำจำนวน ข้อมูลและสารสนเทศเชิงกราฟและสถิติ นิพจน์พีชคณิตและ
สมการพีชคณิต และการแสดงแทนทางเรขาคณิตอย่างง่าย 
    2.8 บอกวิธีการแก้ปัญหา การแสดง และ/หรือ สรุปและนำเสนอผลลัพธ์ตามลำดับ
ขั้นตอน 
    2.9 ใช้เครื่องมือทางคณิตศาสตร์ รวมถึงเทคโนโลยี การจำลอง (simulation)  
และการคิดเชิงคำนวณ เพื่อหาวิธีการท่ีได้มาซึ่งผลลัพธ์ที่ถูกต้องหรือผลลัพธ์โดยประมาณ 
    2.10 จากสถานการณ์หรือปัญหาท่ีกำหนด สามารถเช่ือมโยง และใช้การแสดง 
แทนท่ีหลากหลายได้อย่างสมเหตุสมผล 
    2.11 ใช้วิธีอื่น ๆ ในการแสดงแทนกระบวนการแก้ปัญหาเดียวกันได้ 
    2.12 ใช้กระบวนการท่ีมีหลายขั้นตอนเพื่อหาวิธีแก้ปัญหา คำตอบ หรือข้อสรุปท่ัวไปได้ 
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    2.13 ใช้ความเข้าใจในบริบทเพื่อเป็นแนวทาง หรือกระตุ้นให้เกิดกระบวนการ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
    2.14 นำผลลัพธ์ท่ีเกิดจากการประยุกต์ขั้นตอนทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา
เพื่อสร้างข้อสรุปท่ัวไปได้ 
   3) การตีความและประเมินผลลัพธ์  หมายถึง ความสามารถของบุคคล 
ในการพิจารณาวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ผลลัพธ์ หรือข้อสรุป แล้วตีความภายใต้บริบทของ
ปัญหา โลกชีวิตจริง ซึ่งรวมถึงการแปลความหมายผลลัพธ์หรือการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
ย้อนกลับเข้าไป ในบริบทของปัญหา และประเมินว่าผลลัพธ์เหล่านั้นสมเหตุสมผลกับบริบทนั้น ๆ 
หรือไม่ ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
    3.1 ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้ให้อยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง 
    3.2 ระบุได้ว่าผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์หรือข้อสรุปท่ีได้สมเหตุสมผลกับบริบทของ
ปัญหาหรือไม่ 
    3.3 ระบุข้อจำกัดของแบบจำลองท่ีใช้ในการแก้ปัญหา 
    3.4 ใช้เครื่องมือทางคณิตศาสตร์หรือคอมพิวเตอร์ในการจำลองสถานการณ์  
เพื่อทำให้แน่ใจว่าวิธีการและผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ข้อจำกัดและเงื่อนไขต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นจากวิธีการ 
แก้ปัญหาและบริบทของปัญหานั้นสมเหตุสมผล 
    3.5 ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาการแสดงแทน ซึ่งอยู่ในรูปแบบท่ี
หลากหลายเพื่อเช่ือมโยงกับสถานการณ์หรือการใช้งาน เช่น การเปรียบเทียบหรือประเมิน การ
แสดงแทนอย่างน้อย 2 รูปแบบท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ 
    3.6 ใช้ความรู้ในการพิจารณาว่าสถานการณ์ในชีวิตจริงส่งผลกระทบต่อ ผลลัพธ์  
และการคำนวณตามขั้นตอนหรือแบบจำลองทางคณิตศาสตร์อย่างไร เพื่อท่ีจะตัดสินใจได้ว่าควรปรับปรุง
หรือนำผลลัพธ์ไปประยุกต์ใช้ได้ 
    3.7 สร้างและส่ือสารคำอธิบายและข้อโต้แย้งในบริบทของปัญหา 
    3.8 รู้ถึง  [แสดง ตีความ อธิบาย] ขอบเขตและข้อจำกัดของมโนทัศน์ทาง 
คณิตศาสตร์ และวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
    3.9 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างบริบทของปัญหากับการแสดงแทน เพื่อช่วยในการ
ตีความและการประเมินความเป็นไปได้และข้อจำกัดของวิธีการแก้ปัญหา 
  องค์ประกอบที่ 2 เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ 
  องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา OBCD (2018, pp. 22-27)  
ได้กำหนดกรอบการประเมินด้านเนื้อหาของ PISA 2022 แบ่งเป็น 4 เรื่อง ได้แก่ 
  



 69 

   1. ปริมาณ (Quantity) เป็นคณิตศาสตร์ท่ีพบเห็นและเกี่ยวข้อง 
    1.1 ความเข้าใจในเรื่อง การวัด การนับ ขนาดของปริมาณ หน่วย ดัชนี ขนาด 
เปรียบเทียบ และแบบรูปและแนวโน้มของจำนวน ด้านความเป็นเหตุเป็นผลทางปริมาณ เช่น 
ความรู้ สึกเชิงจำนวน การใช้ตัวแทนแบบพหุคูณ การคำนวณคล่อง การคิดคำนวณในใจ  
การประมาณ การและการประเมินความสมเหตุสมผล การใช้ความรู้สึกเชิงจำนวนท่ีเหมาะสมจะทำ
ให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาท่ีตรงไปตรงมา หรือท่ีต้องการเรื่อง สัดส่วนมาใช้ 
    1.2 สามารถประมาณอัตราการเปล่ียนแปลง และบอกเหตุผลในการเลือกใช้ข้อมูล 
และระดับความถูกต้องสำหรับเรื่องหนึ่ง สามารถเลือกวิธี และลำดับข้ันตอนเพื่อแสดงว่าทำไมจึงเป็น 
เช่นนั้น และมีกรณีใดบ้างท่ีทำไม่ได้ สามารถสร้างตัวแบบของวิธีการท่ีใช้สำหรับแก้ปัญหาท่ีใช้ข้อมูล 
จากท่ีมีอยู่ในโลก 
   2. ความไม่แน่นอนและข้อมูล (Uncertainty and Data) 
    2.1 เป็นเรื่องท่ีมีอยู่ในวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและชีวิตประจำวัน และเป็นเรื่อง 
ท่ีเป็นหัวใจสำคัญของการวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ปัญหาท่ีหลากหลายรวมท้ังทฤษฎี
ความน่าจะเป็นและสถิติ และเทคนิคการพรรณนา การนำเสนอข้อมูลซึ่งถูกสร้างขึ้นมา 
    2.2 เนื้อหาเรื่องความไม่แน่นอนและข้อมูล รวมถึงการรู้ว่าตำแหน่งใดท่ีมีความผัน 
แปรในกระบวนการ มีการรับรู้ถึงปริมาณของความผันแปร การรับรู้ถึงความไม่แน่นอนและความ 
ผิดพลาดจากการวัด และความรู้ในเรื่องโอกาสท่ีจะเกิดขึ้น 
    2.3 การคิด การตีความ เป็นและการประเมินข้อสรุปในสถานการณ์ท่ีมีความ 
ไม่แน่นอนเป็นจุดสำคัญ ซึ่งการนำเสนอและการตีความข้อมูลเป็นแนวคิดหลักของเนื้อหาประเภทนี้ 
    2.4 ความไม่แน่นอนพบได้ในการทำนายทางวิทยาศาสตร์ การสำรวจความคิดเห็น 
การพยากรณ์อากาศ และแบบแผนทางเศรษฐกิจ การมีความแปรผันในกระบวนการผลิต คะแนน
สอบ และผลการสำรวจ รวมทั้งโอกาสซึ่งพบได้ในกิจกรรมสันทนาการต่าง ๆ ของแต่ละคน 
   3. การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ (Change and Relationships) 
    3.1 ความเข้าใจเรื่องการเปล่ียนแปลงแบบต่าง ๆ และการรู้ว่ าเมื่อเกิดการ 
เปล่ียนแปลงจะใช้แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสม เพื่ออธิบายและทำนายการเปล่ียนแปลง
นั้น ได้อย่างไร ซึ่งในทางคณิตศาสตร์การทำแบบจำลองและความสัมพันธ์ให้อยู่ในรูปของฟังก์ชันและ 
สมการท่ีเหมาะสมได้รวมถึงการคิด การตีความ และการแปลความตัวแทนความสัมพันธ์ในเชิง 
ความสัมพันธ์และกราฟด้วย 
    3.2 การเปล่ียนแปลงและความสัมพันธ์ พบได้ในหลากหลายสถานการณ์ เช่น  
การ เจริญเติบโตของส่ิงมีชีวิต ดนตรี วัฏจักรของฤดูกาล แบบแผนของสภาพอากาศ ระดับการจ้าง
งาน และสภาวะเศรษฐกิจ 
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    3.3 มุมมองทางคณิตศาสตร์ตามหลักสูตร เช่น เรื่อง ฟังก์ชันและพืชคณิต ได้แก่ 
นิพจน์ทางคณิตศาสตร์ สมการและอสมการ การแสดงในรูปแบบตารางและกราฟ ก็เป็นส่วนหนึ่งใน 
การสร้างคำอธิบาย การสร้างแบบจำลอง และการตีความการเปล่ียนแปลงของปรากฏการณ์ต่างๆ 
   4. ปริภูมิและรูปทรง (Space and Shape) 
    4.1 ครอบคลุมปรากฏการณ์ต่าง ๆ อย่างกว้างขวางซึ่งมีท่ัวทุกแห่งในโลกท่ีเรา
สามารถเห็นได้และมีลักษณะเป็นกายภาพ ได้แก่ แบบรูป สมบัติของวัตถุ ตำแหน่งและทิศทาง  
การแสดงแทนวัตถุ การเข้ารหัสและถอดรหัสของสาระท่ีมองเห็นจากภาพได้ การนำทางและ
ปฏิสัมพันธ์ ของกลศาสตร์กับรูปร่างจริงและการแทน 
    4.2 เรขาคณิตเป็นพื้นฐานท่ีจำเป็นสำหรับปริภูมิและรูปทรง แต่เนื้อหาปริภูมิและ 
รูปทรงมีรายละเอียดเกิดกว่าสาระของวิชาเรขาคณิต ท้ังเรื่องความหมายและวิธีการทัศนะการ 
มองเห็น การวัดขนาด และพีชคณิต 
  องค์ประกอบที่ 3 บริบท 
  องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OBCD) (2018, pp. 22-27)  
บริบทเป็นลักษณะสำคัญของความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ คือ การท่ีคณิตศาสตร์ได้เข้าไปเกี่ยวข้อง 
กับการแก้ปัญหาท่ีอยู่ในบริบทหนึ่ง ซึ่งเป็นบริบทในโลกจริงท่ีมีปัญหานั้นต้ังอยู่ PISA 2022 ได้แบ่ง 
บริบทออกเป็น 4 กลุ่ม ดังนี้ 
    1. บริบทส่วนตัว (Personal Context) บริบทนี้จะเน้นท่ีกิจกรรมของบุคคล ครอบครัว 
หรือกลุ่มเพื่อนโดยอาจเป็นเรื่องส่วนบุคคล ซึ่งประกอบด้วย สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับ การเตรียม
อาหาร การช็อปปิ้ง การเล่นเกม สุขภาพส่วนบุคคล การเดินทาง กีฬา การท่องเท่ียว การ จัด
ตารางเวลาส่วนบุคคล และการจัดการทางการเงินส่วนบุคคล 
    2. บริบทการงานอาชีพ (Occupational Context) บริบทนี้เน้นท่ีการทำงานในโลกชีวิต
จริง เช่น การวัดขนาด การคิดค่าใช้จ่าย และการส่ังซื้อวัสดุสำหรับการก่อสร้าง การเงิน/การบัญชี 
การควบคุมคุณภาพ การจัดกำหนดการ/รายการสินค้า การออกแบบ/สถาปัตยกรรม และการ
ทำงาน ท่ี เกี่ ยวข้องกับการตัดสินใจบริบทเกี่ยวกับอาชีพอาจมีความเกี่ยวข้องต้ังแต่งาน  
ท่ีใช้แรงงานโดยไม่ต้อง ใช้ทักษะ จนถึงงานท่ีต้องใช้ความเช่ียวชาญระดับสูง 
    3. บริบททางสังคม (Societal Context) บริบทนี้เน้นท่ีชุมชนหนึ่ง ๆ ไม่ว่าจะเป็น ระดับ
ท้องถิ่น  ระชาติ  หรือ  ระ ดับโลก เช่น  ระบบการลงคะแนน เสียง การขน ส่งสาธารณ ะ  
การ ปกครองนโยบายภาครัฐประชากร การโฆษณา สถิติแห่งชาติ และเศรษฐกิจ แม้ว่าบริบท
ดังกล่าวจะ เป็นเรื่องส่วนบุคคลแต่ถือว่ามีผลต่อสังคมในภาพรวม 
    4 . บริบททางวิทยาศาสตร์  (Scientific Context) บริบทนี้ เกี่ ย วข้อ งกับการน ำ 
คณิตศาสตร์ไปใช้ในโลกชีวิตจริง และประเด็นหรือหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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เช่น สภาพภูมิอากาศ หรือภูมิประเทศ ระบบนิเวศวิทยา การแพทย์ วิทยาศาสตร์อวกาศ พันธุกรรม 
การวัด และเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับโลกของคณิตศาสตร์ภายใต้บริบททางวิทยาศาสตร์ 
   จากองค์ประกอบของกรอบโครงสร้างการประเมินความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ PISA 
2022 ท่ีกล่าวมาข้างต้น โดยผู้วิจัยทำการประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ จากกระบวนการ
แก้ปัญหาท่ีอาศัยการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา และการ
ตีความและประเมินผลลัพธ์โดยใช้เนื้อหาเรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ของช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 1 เลือกใช้บริบททางสังคม บริบทการงานอาชีพซึ่งเป็นปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชุมชนของนักเรียน  
 4.4 เกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับเกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์จากเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการกำหนดเกณฑ์การประเมินฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับงานวิจัยโดยมีรายละเอียดดังนี้  
  สุณิสา สุมิรัตนะ (2555, น. 105-106) ได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนน แบบทดสอบวัด
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ด้านสมรรถนะได้กำหนด เกณฑ์การให้คะแนนโดยกำหนดเป็นระดับ
คะแนนของแต่ละกระบวนการของการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 2 , 1และ 0 
ตามลำดับ โดยมี ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนของด้านการ คิดสถานการณ์ของปัญหา 
ในเชิงคณิตศาสตร์) ดังตาราง 8 
ตาราง 8 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

ของ สุณิสา สุมิรัตนะ (2555) 

คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

1. การทำความเข้าใจปัญหา 
การระบุสิ่งที่โจทย์ถาม และสิ่งที่โจทย์กำหนด 
2 คะแนน ระบุส่ิงท่ีโจทย์ถาม และส่ิงท่ีโจทย์กำหนดได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
1 คะแนน ระบุส่ิงท่ีโจทย์ถาม และส่ิงท่ีโจทย์กำหนดได้ถูกต้องบางส่วน ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ระบุส่ิงท่ีโจทย์ถาม และส่ิงท่ีโจทย์กำหนดไม่ถูกต้อง หรือ ไม่ระบุส่ิงท่ี
โจทย์ถาม และส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 

2. การวางแผนการแก้ปัญหา 
การเลือกใช้มโนทัศน์ และขั้นตอนวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

2 คะแนน 
เลือกใช้มโนทัศน์และขั้นตอนวิธีการทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 
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คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

1 คะแนน 
เลือกใช้มโนทัศน์และขั้นตอนวิธีการทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้องบางส่วน 
สามารถนำไปสู่การแก้ปัญหาได้ แต่ยังขาดประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา 

0 คะแนน 
เลือกใช้มโนทัศน์และขั้นตอนวิธีการทางคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง ไม่
สามารถนำไปสู่การแก้ปัญหาได้ 

การวางแนวทางการในการแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
ระบุแนวทาง/ขั้นตอน/วิธีการในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
สามารถนำไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1 คะแนน 
ระบุแนวทาง/ขั้นตอน/วิธีการในการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน สามารถ
นำไปสู่การแก้ปัญหาได้ แต่ยังขาดประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา 

0 คะแนน 
ระบุแนวทาง/ขั้นตอน/วิธีการในการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง ไม่สามารถ
นำไปสู่การแก้ปัญหาได้ 

3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
การแสดงวิธีการแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง มีร่องรอยแนวทางการแก้ปัญหาท่ีชัดเจน 
นำไปสู่การได้คำตอบท่ีถูกต้อง 

1 คะแนน 
แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องเพียงบางส่วน หรือแก้ปัญหาไม่สำเร็จ แต่
มี ร่องรอยแนวทางการดำเนินการท่ีนำไปสู่การแก้ปัญหา 

0 คะแนน 
แสดงวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง ไม่สามารถนำไปสู่การแก้ปัญหา หรือไม่
มีร่องรอยแนวทางการแก้ปัญหา 

หรือ การอธิบายและแสดงเหตุผล 

2 คะแนน 
อธิบายและแสดงเหตุผลเพื่อตอบปัญหาได้ถูกต้อง ครบถ้วน และ
สมเหตุสมผล 

1 คะแนน 
อธิบายและแสดงเหตุผลเพื่อตอบปัญหาได้ถูกต้องและสมเหตุสมผล เพียง
บางส่วน แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
อธิบายและแสดงเห ตุผลเพื่ อตอบปัญ หาไม่ ถู ก ต้อง  ขาดความ
สมเหตุสมผล หรือไม่มีการอธิบายและแสดงเหตุผล 

4. การตรวจสอบความถูกต้อง และความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
การตรวจสอบความถูกต้อง และความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
2 คะแนน คำตอบถูกต้อง ครบถ้วน และสมเหตุสมผล มีร่องรอยการตรวจสอบ 
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คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
ความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของคำตอบท่ีชัดเจน 

1 คะแนน 
คำตอบถูกต้อง และสมเหตุสมผลเพียงบางส่วน ไม่ครบถ้วน มีร่องรอย 
การตรวจสอบความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของคำตอบ แต่ไม่
ชัดเจน 

0 คะแนน 
คำตอบไม่ถูกต้อง ขาดความสมเหตุสมผล หรือไม่ปรากฏคำตอบของ
ปัญหา ไม่มีร่องรอยแสดงการตรวจสอบความถูกต้องและความ
สมเหตุสมผลของ คำตอบ 

   จากการศึกษาเกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถ
สรุปได้ว่า เกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์มีความชัดเจนตามพฤติกรรม โดยสามารถ
จำแนกความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ในกระบวนการ 3 องค์ประกอบ ผู้วิจัยจะนำเกณฑ์ไปพัฒนาเพื่อใช้
ในการประเมินความความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ร่วมกับสุณิสา สุมิรัตนะ (2555 , น. 105-106) ซึ่งได้
กำหนดเกณฑ์การวัดและเกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ แบ่งคะแนนออกเป็น 3 ระดับ 
ได้แก่ 2 คะแนน , 1คะแนน และ 0 คะแนน ดังตาราง 9 
 

ตาราง 9 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.1 การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาที่ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ การระบุ 
ตัวแปรที่สำคัญ 

2 คะแนน 

ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง
และ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญได้ถูกต้องท้ังหมด และเพียงพอในการ
แปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 
 

1 คะแนน 

ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง
และ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญได้ถูกต้องเพียงบางส่วน หรือยังเพียงพอใน
การแปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 
 

0 คะแนน 
ไม่สามารถระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลก
ชีวิตจริงและ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญไม่ถูกต้องท้ังหมดหรือไม่ระบ 
 

1.2 การทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา เพื่อ
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คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
ทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้น 

2 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์
ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้นได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน 

1 คะแนน 

ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์
ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้นได้อย่างถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 
 

0 คะแนน 
ไม่สามารถทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อย
สถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายข้ึนได้ 
 

1.3 การให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน บริบทโลก
ชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน 
บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้อย่างถูกต้องและสมเหตุสมผล 

1 คะแนน 
ให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน 
บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ไม่ครบถ้วนและสมเหตุสมผล
บางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของ
สถานการณ์ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ 

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
2.1 คิดและนำกลยุทธ์ในการหาวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปใช้ 
2 คะแนน เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 
1 คะแนน เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้องบางส่วน 
0 คะแนน ไม่สามารถเลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 
2.2 การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดย
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

2 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

0 คะแนน ไม่สามารถนำการนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้
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แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจนได้ 

2.3 การให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้อย่างถูกต้องและ
สมเหตุสมผล 

1 คะแนน 

ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิ ตศาสตร์นั้นสมเห ตุสมผลได้ไม่ ครบถ้วนและ
สมเหตุสมผล บางส่วน 
 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือ
วิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้ 
 

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
3.1 การประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท  
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม 

1 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้เพียงบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถประเมินความเป็น เหตุ เป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้ 
 

3.2 การอธิบายได้ ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์ห รือข้อสรุปทางคณิ ตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหา 

2 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน 

1 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้ 
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3.3 การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปที่บริบทโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริงได้อย่าง
ถูกต้อง และสมเหตุสมผล 

1 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริง ได้ไม่
ครบถ้วน และสมเหตุสมผลบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถการตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิต
จริงได้ 

 
ความพึงพอใจ 

  ความหมายของความพึงพอใจ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ี เกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้ให้  ความหมายของความ 
พึงพอใจ ดังต่อไปนี้ 
  Good (1973, p. 320) ได้ให้ความหมายของ ความพึงพอใจ หมายถึง สถาพคุณภาพ หรือ 
ระดับความรู้สึกพอใจ ท่ีเป็นผลจากความสนใจในด้านต่าง ๆ และทัศนคติท่ีดีต่อบุคคลมีต่อส่ิงต่างๆ 
  Mulat (2017, p. 72-79) ได้ให้ความหมายของ ความพึงพอใจ เป็นความรู้สึกแห่งความ
ยินดีหรือเสียใจของ บุคคล ซึ่งเป็นผลมาจากผลลัพธ์ท่ีได้รับจากความคาดหวังของบุคคลนั้น  
ถ้าบุคคลไม่ได้รับในส่ิงท่ีตน คาดหวังก็จะทำให้เกิดความไม่พึงพอใจ แต่ถ้าบรรลุตามท่ีตนคาดหวังไว้
ก็จะนำมาซึ่งความรู้สึกพึง พอใจ 
  สุดารัตน์ อะหลีแอ (2558, น. 48) ได้สรุปความหมายของ ความพึงพอใจว่า หมายถึง 
ความรู้สึกดีความชอบ และการให้คุณค่าของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ อันเป็นผลมาจากการ
จัดการเรียนรู้ ผู้สอน ความพร้อม และบรรยากาศของการจัดการเรียนรู้ รวมถึงการท่ีผู้เรียนปฏิบัติ
กิจกรรมแล้ว ประสบผลสำเร็จตามความต้องการของผู้เรียน 
  ณุรัตน์ แย้มฉาย (2559) ได้ให้ความหมายของ ความพึงพอใจไว้ว่า เป็นผลท่ีเกิดจากการ 
ท่ีบุคคลได้รับการตอบสนองตามความต้องการของตนโดยจะแสดงออกทางความรู้สึก ทัศนคติ  
หากบุคคล นั้นไม่ได้รับการตอบสนองตามท่ีคาดหวังจะทำให้เกิดความรู้สึกแง่ลบ จึงทำให้เกิดความ
ไม่พอใจทางความรู้สึก 
  พิสมัย กิ่งสกุล (2560, น. 38) ได้ให้ความหมายของ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีเกิด
ภายในจิตใจของบุคคลต่อส่ิงหนึ่งในด้านบวก เป็นความรู้สึกท่ีมองด้วยตาเปล่าไม่ได้ แต่เป็นเหตุให้
บุคคลนั้นแสดง พฤติกรรมออกมาว่าตนรู้สึกพึงพอใจ 
  พัฒนา พรหมณี (2563, น. 59 - 66) ได้ให้ความหมายของ ความพึงพอใจ คือพฤติกรรม
ภายในท่ีเป็นแรงจูงใจ ให้บุคคลเกิดความรู้สึกหลังจากได้รับการตอบสนองตามส่ิงท่ีตนคาดหวังหรือ
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ความต้องการ เรียนรู้ประสบการณ์จากการปฏิบัติเพื่อตอบสนองความต้องการหรือความคาดหวังนั้น 
ซึ่งความรู้สึกท่ี แสดงออกมาไม่สามารถมองเห็นได้ แต่รับรู้ได้โดยการสังเกต หรือสอบถาม 
  จากความหมายของความพึงพอใจท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ความรู้สึกชอบหรือ
พอใจ ไม่สามารถมองเห็นหรือวัดได้โดยตรง อาจแสดงความรู้สึกในด้านบวกหรือด้านลบ เป็นท่ีแสดง
ออกมาจากภายในของนักเรียนเมื่อได้เรียนรู้จากส่ิงแวดล้อมรอบตัว โดยเป็นผลมาจากการจัด  
การเรียนรู้ ผู้สอนความพร้อมบรรยากาศของการจัดการเรียนรู้ รวมไปถึงการท่ีผู้เรียน สามารถทำ
กิจกรรมแล้วประสบผลสำเร็จตามความต้องการของผู้เรียนซึ่งอาจจะเป็นความรู้สึกทางบวกหรือทาง
ลบก็ได้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ท่ีได้รับ 
  ทฤษฎีและแนวคิดเก่ียวข้องกับความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึง ทฤษฎีและแนวคิด
เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 
  Keller (1993 อ้างถึงใน พิมพันธ์ เดชะคุปต์ , 2554) ได้กล่าวถึง ประเด็นแรงจูงใจ 
มี 4 ประการ คือ 
  1. ความสนใจ หมายถึง ความอยากรู้ อยากเห็นของผู้เรียนได้รับการกระตุ้นและการกระตุ้น 
จะยังคงอยู่ได้ยาวนานตามเวลาอันควรหรือไม่ 
  2. ความจำเป็น หมายถึง การให้ผู้เรียนรับรู้และเข้าใจว่า การเรียนการสอนมี ความสำคัญ
และจำเป็นต่อความพึงพอใจส่วนตัว และจะช่วยให้ตนเองประสบความสำเร็จในอนาคต 
  3. การคาดหวัง หมายถึง การท่ี ผู้เรียนมีแนวโน้มว่า ตนเองจะประสบผลสำเร็จได้  
และความสำเร็จดังกล่าวจะเกิดขึ้นได้โดยตนเองเป็นผู้กำหนด 
  4. การพึงพอใจ หมายถึง แรงจูงใจท่ีมีมาต้ังแต่เกิดของผู้เรียน และการตอบรับกับ 
ความสำเร็จท่ีเกิดขึ้นในเวลาต่อมามีส่วนในการต้ังเป้าหมายได้รับทราบผลสำเร็จจากการทำงาน 
โดยตรง และงานนั้นสามารถทำให้สำเร็จได้ 
  Scott (1970, p. 124) ได้กล่าวถึง ความคิดในเรื่องการจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อ  
การทำงาน ท่ีให้ผลในเชิงปฏิบัติมีลักษณะ ดังนี้ 
  1. งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความต้องการส่วนตัวและมีความหมายสำหรับผู้ทำงาน 
  2. งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดผลสำเร็จได้โดยใช้ระบบการทำงาน และการควบคุม 
ท่ีมีประสิทธิภาพ 
  3. เพื่อให้ได้ผลในการสร้างแรงจูงใจภายใน เป้าหมายของงานจะต้องมีลักษณะดังนี้  
คนทำงานมีส่วนในการต้ังเป้าหมาย สามารถทำให้สำเร็จได้ ได้รับทราบผลสำเร็จจากการทำงาน
โดยตรง และงานนั้น 
  กันยา สุวรรณแสง (2554) ได้กล่าวถึง กฎการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ (Thorndike) ดังนี้ 
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  1. กฎการเรียนรู้หลักมี 3 กฎ ดังนี้  
   1.1 กฎแห่ งความพร้อม  (Law of Readiness) หมายถึง สภาพความพร้อม  
หรือความมีวุฒิภาวะ เมื่อบุคคลมีความพร้อมหรือไม่มีความพร้อมท่ีจะเรียนหรือกระทำส่ิง ๆ ใดจะมี
พฤติกรรมหรือความรู้สึก ดังนี้ 
      1.1.1 ถ้าไม่ได้เรียนหรือไม่ได้กระทำจะเกิดความไม่พอใจ ไม่สบายใจ 
      1.1.2 ถ้าได้เรียนหรือได้กระทำจะเกิดความพึงพอใจ 
      1.1.3 เมื่อบุคคลไม่มีความพร้อม แล้วถูกบังคับให้เรียนหรือให้กระทำจะเกิดความ
ไม่สบายใจ ไม่พอใจ 
   1.2 กฎแห่งการใช้และไม่ใช้ (Law of Use and Disuse) หรือกฎแห่งการฝึกฝน 
(Law of Practice) หมายถึง การตอบสนองการกระทำใด ๆ หรือพฤติกรรมใด ๆ ถ้าได้ทำอยู่เสมอ
จะทำให้มีความ ชำนาญ คล่องแคล่ว และมีทักษะมากขึ้น ย่อมทำส่ิงนั้นได้ดี ส่วนการกระทำใด ๆ  
ถ้าท้ิงช่วงห่างนาน เกินไป การกระทำส่ิงนั้นมักไม่ได้ผลดีเหมือนเดิม 
   1.3 กฎแห่งผลท่ีได้รับ หรือกฎแห่งผลตอบสนอง (Law of Effect) หมายถึง 
พฤติกรรมใดท่ีสร้างความสุขความสำเร็จจะได้รับความพึงพอใจ และจะเกิดพฤติกรรมนั้นอีกต่อไป 
ส่วนพฤติกรรมใดท่ีทำให้ผิดหวัง ไม่สบายใจ พฤติกรรมนั้นจะถูกขจัดไป 
  2. กฎการเรียนรู้ย่ อยของ Thorndike (Subordinate Laws) เช่น  กฎแห่ ง เจตคติ   
ความโน้มเอียง ความเช่ือ (Law or Attitude) หมายถึง เจตคติและความเช่ือเป็นเครื่องช่วยต้ัง 
จุดมุ่งหมายว่าอะไรเป็นท่ีพอใจ หรือไม่พอใจ ประสบการณ์เดิมทำให้เกิดความพร้อมในการกระทำส่ิง 
ใด ๆ ซึ่งเป็นเครื่องช้ีบอกถึงความพึงพอใจ 
  จากทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้น 
สามารถสรุปได้ว่า การท่ีจะเกิดความพึงพอใจนั้นขึ้นอยู่กับส่ิงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอก  
ซึ่งเกิดจากการสร้างแรงกระตุ้น การท่ีจะให้นักเรียนจะเกิดความพึงพอใจในการเรียนนั้นครู
จำเป็นต้องคำนึงถึงส่ิงท่ีก่อให้เกิดแรงกระตุ้น เช่น การจัดบรรยากาศ สถานการณ์ เทคนิคการสอน  
ท่ีดี โดยนักเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผน การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ การให้รางวัล  
การยกย่องชมเชย ซึ่งจะทำให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน 
  องค์ประกอบที่มีผลต่อความพึงพอใจ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีมีผลต่อ
ความพึงพอใจ ดังต่อไปนี้ 
  เชิดศักดิ์ โฆวาสินธุ์ (2525 อ้างถึงใน ศันสนา วันชูเกิด. 2554, น. 56) กล่าวว่า ความพึงพอใจ 
มีองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 
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  1. องค์ประกอบทางความรู้หรือความเข้าใจ ได้แก่ ความรู้ ความเข้าใจกับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  
ซึ่งเป็น องค์ประกอบท่ีมนุษย์ใช้ในการคิด ตอบสนอง รับรู้และวินิจฉัยข้อมูลต่างๆ ท่ีได้รับซึ่งมี
ขอบเขต ครอบคลุมไปถึงความคิดเห็น ความเช่ือท่ีมีต่อส่ิงแวดล้อม 
  2. องค์ประกอบทางด้านความรู้ สึก เป็นลักษณะทางอารมณ์ท่ีคล้อยตามความคิด  
และแสดงออกมาในรูปของความรัก ความโกรธ ความชอบ ความไม่ชอบ ความเกลียดต่อส่ิงต่างๆ 
  3. องค์ประกอบทางด้านพฤติกรรม คือ เป็นผลจากความรู้สึกนึกคิด ของนักเรียนท่ีแสดง
ออกมาเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถสังเกตได้ 
  จิราภรณ์ ต้ังกิตติภาภรณ์ (2559, น. 45) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีมีผลต่อแรงจูงใจ ดังนี้ 
  1. ลักษณะส่วนบุคคล (Personal Characteristics) โดยต้องคำนึงถึงความแตกต่างของแต่
ละบุคคล ตลอดจนความต้องการ และทัศนคติ 
  2. ภาวะแวดล้อมทางสังคม (Society) เป็นส่ิงท่ีเป็นได้ท้ังรูปธรรมและนามธรรม 
เช่น กฎระเบียบ ความเช่ือ และศาสนา ท่ีมีผลต่อการจูงใจ 
  3. บรรยากาศและสถานการณ์ (Situation) สามารถส่งผลให้เกิดแรงจูงใจแตกต่างกัน  
การสร้างบรรยากาศให้เกิดแรงจูงใจสามารถทำได้ดังนี้ 1) สร้างบรรยากาศเพื่อให้ชนะ โดยใช้การ
แข่งขัน 2) สร้างบรรยากาศให้เกิดความร่วมมือและสามัคคี 3) สร้างบรรยากาศ ความสำเร็จด้วยการ
ต้ังเป้าหมายท่ีคาดหวังไว้ 
  4. ลักษณะของส่ิงจูงใจ (Characteristics of Motivator) การสร้างหรือการหาส่ิงเสริมแรง 
เพื่อจูงใจให้บุคคลเกิดพฤติกรรมตามต้องการมี 2 ลักษณะ คือ การให้รางวัล เช่น การให้ ส่ิงของ คำ
ชมเชย คำยกย่อง การให้ความสนใจ และการลงโทษ เช่น การทำให้เกิดความเจ็บปวด 
  ศุภวัฒน์ ด้วงรอด. (2560, น. 56). ได้กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีมีผลต่อความพึงพอใจดังนี้ 
1) ส่ิงจูงใจ เป็นส่ิงท่ีจะนำไปสู่การเรียน ซึ่งประกอบด้วย สภาพแวดล้อมรอบข้าง บุคคลรอบข้าง 
และส่ิงของท่ีอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้  2) ความรู้  หลักการ หรือทฤษฎี ท่ีทำให้เกิด 
ความเข้าใจ 3) ความรู้สึก เมื่อบุคคลเกิดความเข้าใจในส่ิงต่างๆ แล้วก็จะเกิดความรู้สึกดีหรือไม่ดีต่อ
ส่ิงนั้น 4) การแสดงพฤติกรรม เมื่อมีส่ิงมาจูงใจให้เกิดการเรียนรู้ บุคคลก็จะแสดงความรู้สึก
ตอบสนองต่อ ส่ิงท่ีสนใจ จนเกิดความพึงพอใจ จึงแสดงพฤติกรรมออกมาให้ผู้อื่นสังเกตเห็นได้
ชัดเจน 
  นลพรรณ ไชยชนะ (2564, น. 55) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีมีผลต่อความพึงพอใจส่ิงท่ีจูงใจ 
ซึ่งจะเป็นส่ิงท่ีนำไปสู่การเรียน ประกอบด้วยสภาพแวดล้อม ส่ิงของท่ีอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
ความรู้ ความรู้สึก และการแสดงพฤติกรรมเมื่อมีส่ิงมาจูงใจให้เกิดการเรียนรู้ นักเรียนก็จะแสดงความ
พึงพอใจและแสดงพฤติกรรมออกมาให้ผู้อื่นสังเกตเห็นได้ชัดเจน 
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  จากองค์ประกอบท่ีมีผลต่อความพึงพอใจก่อให้เกิดการเรียนรู้ ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถ
สรุปได้ว่า ความพึงพอใจก่อให้เกิดการเรียนรู้ 4 ด้าน ได้แก่ 1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้  
2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 3. ด้านการใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้ 4. ด้านการวัดผลและ
ประเมินจะเป็นส่ิงท่ีนำไปสู่การเรียน จะมีส่ิงจูงใจเกี่ยวกับวัสดุประกอบด้วยสภาพแวดล้อม ส่ิงของท่ี
อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ ความสามารถของครูผู้สอนทำให้เกิดความรู้ ความรู้สึก และการ
แสดงพฤติกรรมเมื่อมีส่ิงมาจูงใจให้เกิดการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนสามารถแสดงความพึงพอใจและ
แสดงพฤติกรรมออกมาให้ผู้อื่นสังเกตเห็นได้ชัดเจน 
  การวัดความพึงพอใจ 
  จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่ามีนักวิชาการได้กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจ 
ดังต่อไปนี้ 
  ล้วน สายยศ  และอังคณา สายยศ (2536) ได้กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจไว้ดังนี้ 
  1. การวัดโดยการสังเกต (Observation) เป็นการวัดโดยสังเกตพฤติกรรมท่ีบุคคลนั่น
แสดงออกต่อส่ิงใด ส่ิงหนึ่งแล้วนำข้อมูลนั้น ไปทำการวิเคราะห์ว่าบุคคลมีความรู้สึกต่อส่ิงนั้น ๆ
อย่างไร 
  2. การวัดโดยการรายงานตนเอง (Self-report) เป็นการวัดโดยการให้บุคคล เล่าถึงความรู้สึก
ท่ีมีต่อส่ิงนั้นออกมา เราสามารถท่ีจะกำหนดค่าของคะแนนความพึงพอใจ 
  3. การวัดโดยการใช้วิธีสัมภาษณ์ ( Interview) เป็นการซักถามกับกลุ่มบุคคลท่ีใช้เป็น
ตัวอย่างในการศึกษา แต่บางครั้งอาจไม่ได้ความจริงตามท่ีคาดหวังไว้ เพราะบุคคลท่ีใช้เป็น ตัวอย่าง
อาจไม่ยอมเปิดเผยความรู้สึกท่ีแท้จริง 
  4. การวัดโดยเทคนิคจินตนาการ (Projective techniques) วิธีนี้ต้องอาศัย สถานการณ์
หลายอย่างไปเร้าผู้สอบ เมื่อผู้สอบเห็นภาพแปลกๆ ก็จะเกิดจินตนาการออกมาแล้ว นำมา
ตีความหมาย 
  ชุติมา สัจจานันท์ และ เกียรติภูมิ ชูเกียรติศิริ (2553, น. 8-16) ได้กล่าวถึง เครื่องมือท่ีใช้
วัดความพึงพอใจของนักเรียน มีดังนี้ 
  1. แบบสังเกต เป็นเครื่องมือท่ีใช้บันทึกพฤติกรรมของนักเรียน โดยท่ีครูเป็น ผู้สังเกต
พฤติกรรมตามรายการท่ีต้องการวัดแล้วบันทึกผลลงในแบบสังเกตโดยท่ีนักเรียนจะไม่รู้ตัว ข้อดีคือ 
ได้ข้อมูลตรงกับความจริงมากท่ีสุด เพราะได้เห็นกิริยา ท่าทาง อาการ พฤติกรรม การพูด รวมถึงส่ิง
ต่าง ๆ ท่ีสะท้อนถึงอารมณ์และความรู้สึกของผู้ถูกวัดโดยตรง ข้อจำกัดคือ เสียเวลาและ ค่าใช้จ่าย
มาก 
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  2. แบบสัมภาษณ์ เป็นเครื่องมือท่ีใช้การถามตอบกระหว่างครูกับนักเรียน ข้อมูลท่ีได้อาจ
เป็นความคิดเห็น ข้อเท็จจริงหรือความรู้สึก ข้อดีคือ ได้ข้อมูลเชิงลึก สามารถอธิบาย ขยายความ
กรณีไม่เข้าใจข้อคำถามหรือคำตอบได้ ข้อจำกัดคือ เสียเวลาและค่าใช้จ่ายมาก 
  3. แบบสอบถาม เป็นเครื่องมือท่ีมีรายการเกี่ยวกับความพึงพอใจใน ด้านต่าง ๆ ซึ่งจะให้
นักเรียนตอบแบบสอบถามตามความคิดเห็นของตนเอง ข้อดีคือ สะดวก ประหยัดเวลา และ 
วิเคราะห์ข้อมูลได้สะดวกรวดเร็ว เหมาะกับกลุ่มตัวอย่างจำนวนมาก โดยมีข้อจำกัดคือ ข้อมูลท่ีได้มี
ความน่าเช่ือถือน้อยกว่าการใช้แบบสังเกต เนื่องจากนักเรียนอาจขาดความต้ังใจในการตอบ  
หรือตอบไม่ครบประเด็นท่ีถาม แบบสอบถามท่ีนิยม คือ แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า
ของลิเคิร์ท ซึ่ งเป็นการกำหนดรายการท่ีแสดงความรู้สึก และกำหนดระดับความรู้ สึกออก  
เป็น 5 ระดับ โดยให้ความรู้สึกท่ีเป็นกลางอยู่ตรงกลาง 
  รพีพรรณ สุฐาปัญณกุล (2557) ได้กล่าวถึง วิธีการวัดความพึงพอใจสามารถทำได้ดังนี้ 
  1. การใช้แบบสอบถาม เป็นรูปแบบการวัดท่ีจัดในรูปแบบกำหนดคำตอบให้ผู้ตอบ 
เลือกตอบ หรือใช้คำถามปลายเปิดท่ีให้ตอบคำถามได้อย่างอิสระ คำถามท่ีใช้วัดเป็นคำถามเกี่ยวกับ 
ความพึงพอในด้านต่าง 
  2. การสัมภาษณ์ เป็นรูปแบบการวัดโดยตรงจากผู้วัดท่ีต้องมีวิธีการสัมภาษณ์ท่ีดีเพื่อ ได้รับ
ข้อมูลท่ีแท้จริงจากผู้ถูกวัด 
  3. การสังเกต เป็นรูปแบบการวัดโดยผู้วัดสังเกตพฤติกรรมของผู้ถูกวัดในส่วนของการพูด 
กริยาท่าทาง ซึ่งเป็นวิธีท่ีต้องทำอย่างมีระบบ และมีระเบียบแบบแผนท่ีดี 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2559) ได้กล่าวถึง เครื่องมือวัดพฤติกรรมด้านจิตพิสัยมีหลายประเภท 
ได้แก่ แบบตรวจสอบรายการ มาตรส่วนประมาณค่า แบบวัดเชิงสถานการณ์ การสังเกต และ  
การสัมภาษณ์ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. แบบตรวจสอบรายการเป็นการสร้างรายงานของข้อความ ท่ีเกี่ยวข้องกับพฤติกรรม  
การปฏิบัติ คุณลักษณะท่ีต้องการประเมินว่ามีหรือไม่มี แบบตรวจสอบรายการนิยมใช้ในการประเมิน
ความสนใจของผู้เรียน เจตคติ คุณลักษณะส่วนตัว 
  2. มาตราส่วนประมาณค่าแตกต่างจากแบบตรวจสอบ รายการ กล่าวคือ แบบตรวจสอบ
รายการต้องการทราบว่ามีหรือไม่มีในเรื่องนั้น แต่มาตราส่วน ประมาณค่าต้องการทราบละเอียด
ยิ่งขึ้นว่ามีอยู่เพียงใด หรือมีในระดับใด เพื่อจัดอันดับคุณภาพ ในการประมาณค่า กระบวนการ 
ผลผลิต และวัดคุณลักษณะนิสัยหรือลักษณะทางจิตวิทยา เช่น ความสนใจ ค่านิยมการปรับตัว  
และความคิดเห็น เป็นต้น ซึ่งมีรูปแบบมาตราส่วนประมาณค่านี้หาก กำหนดเป็นความรู้สึก ความ
คิดเห็น เจตคติ หรือพฤติกรรมในเชิงสนับสนุน – ไม่สนับสนุนข้อความนั้นกำหนดคำตอบ 
เป็น 5 ระดับ เป็นการประมาณค่าของลิเคิร์ท (Likert Rating Scale) หากกำหนด คำคุณศัพท์ท่ีมี
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ความหมายตรงกันข้ามโดยมีคำหรือตัวเลขแสดงระดับพฤติกรรมต้ังแต่ต่ำสุดไปจนถึง สูงสุด เป็นการ
ประมาณค่าของออสกูด (Osgood) หรือวิธีหาความแตกต่างของความหมาย (Semantic 
Differential Scale) 
  3. แบบวัดเชิงสถานการณ์เป็นการจำลอง หรือสร้าง เหตุการณ์เรื่องราวต่างๆ ขึ้นแล้วให้
บุคคลแสดงความรู้สึกว่าตนเองจะกระทำ หรือมีความเห็นอย่างไร ต่อสถานการณ์ท่ีกำหนดขึ้น  
โดยปกติแล้วการตอบสนองต่อสถานการณ์นั้นอาจให้ตอบสนองว่าตัวเขา เองจะทำอย่างไร หรือการ
ให้เขาแสดงความคิดเห็นว่าตัวบุคคลในสถานการณ์นั้น ๆ จะทำอย่างไร การตอบอาจจะให้ผู้ตอบ
เขียน กำหนดให้ตอบก็ได้ หรือบอกข้อความคิดเห็นของตนเองหรืออาจจะให้เลือกตัวเลือก 
  4. การสังเกตเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูล หมายถึง การเฝ้าดูหรือศึกษาเหตุการณ์ของ 
เรื่องราวโดยละเอียด ดังนั้นเมื่อกล่าวถึงการสังเกตเพื่อรวบรวมข้อมูลย่อมขึ้นอยู่กับ วัตถุประสงค์  
ว่าใครเป็น ผู้สังเกต สังเกตอะไร ภายใต้สภาพการณ์ ใด เพราะความหมายของการสังเกต  
จะแปรเปล่ียนไปตามบริบท 
  5. การสัมภาษณ์ การสัมภาษณ์เป็นวิธีการรวบรวมข้อมูลโดยผู้รวบรวมมีโอกาส  
พบปะสนทนากับ ผู้ให้ข้อมูลโดยตรงและมีจุดมุ่งหมายท่ีแน่นอนท้ังสองฝ่าย คือ ผู้สัมภาษณ์และผู้ให้ 
สัมภาษณ์ การสัมภาษณ์จะทำให้ได้ความรู้ ความจริง เกี่ยวกับพฤติกรรม คุณลักษณะ เจตคติ 
บุคลิกภาพ ท่วงที วาจา อุปนิสัย ปฏิภาณไหวพริบ นับว่าเป็นวิธีการท่ีรวบรวมข้อมูลได้ละเอียด 
  สมนึก ภัททิยธนี  (2562) ได้กล่าวถึง แบบสอบถาม เป็นเครื่องมือชนิด ท่ีใช้กันมาก  
ในการเก็บข้อมูลทางสังคมศาสตร์ เพราะเป็นวิธีการท่ีสะดวก สามารถใช้วัดได้อย่างกว้างขวาง  
โดยแบบสอบถามส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปของคำถามเป็นชุด ๆ เพื่อวัดส่ิงท่ีต้องการจะวัดโดยใช้คำถาม
เป็นตัวกระตุ้นเร่งเร้าให้บุคคลแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ ออกมา ถือว่าเป็นเครื่องมือท่ี นิยมใช้วัดทางด้าน
จิตพิ สัย (Affective Domain) โดยรูปแบบของแบบสอบถาม โดยท่ัวไป แบ่ง ออกเป็น 2 ชนิด 
รายละเอียดดังนี้ 
  1. แบบสอบถามชนิดปลายเปิด (Open Ended Form) แบบสอบถามชนิดนี้ไม่ กำหนด
คำตอบไว้ เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้ตอบเขียนตอบอย่างอิสระด้วยความคิดของตนเอง แบบสอบถาม  
ชนิดนี้ตอบยาก เสียเวลาในการตอบมาก เพราะผู้ตอบจะต้องคิดวิเคราะห์อย่างกว้างขวาง ถ้าใช้ 
ควบคู่กับแบบสอบถามอื่น ๆ ผู้ตอบส่วนใหญ่มักจะเว้นข้ามไม่ตอบในส่วนท่ีเป็นแบบปลายเปิด หรือ 
ตอบเพียงเล็กน้อยเท่านั้น แบบสอบถามชนิดนี้นิยมใช้เมื่อต้องการทราบเจตคติ แรงจูงใจ หรือเงื่อนไข
ตลอดจนแนวความคิดต่าง ๆ เป็นแบบสอบถามท่ีสร้างง่ายแต่วิเคราะห์ สรุปผลยาก 
  2 . แบบ สอบ ถามชนิ ดป ลายปิ ด  (Closed Ended Form) แบบ สอบถามชนิ ดนี้  
ประกอบด้วย ข้อคำถามและตัวเลือก (คำตอบ) ซึ่งตัวเลือกนี้สร้างขึ้นโดยคาดว่าผู้ตอบสามารถ 
เลือกตอบได้ตามความต้องการ แบบสอบถามชนิดนี้สร้างยากและใช้เวลาสร้างมากกว่าแบบสอบถาม 
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ชนิดปลายเปิดผู้ตอบตอบง่ายสะดวกรวดเร็วนอกจากนี้ข้อมูลท่ีได้สามารถนำไปวิเคราะห์และ 
สรุปผลง่าย แบบสอบถามชนิดปลายปิด แบ่งเป็น 4 แบบ ดังนี้ 
   2.1 แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) แบบตรวจสอบรายการ เป็นการสร้าง 
รายการของข้อคำถามท่ีเกี่ยวหรือสัมพันธ์กับคุณลักษณะของพฤติกรรม (Behavior Traits) หรือ 
การปฏิบัติ (Performance) แต่ละรายการจะถูกประเมิน หรือช้ีให้ตอบในแง่ใดแง่หนึ่ง เช่น มี - ไม่มี 
จริง - ไม่จริง เห็นด้วย - ไม่เห็นด้วย เช่ือ - ไม่เช่ือ ใช่ - ไม่ใช่ ฯลฯ หรืออาจมีคำตอบให้เลือกได้หลาย 
คำตอบ 
   2.2 มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มาตราส่วนประมาณค่าเป็น เครื่องมือ 
ท่ีครูใช้ในการประเมินนักเรียน และนักเรียนใช้ในการประเมิน ใช้ท้ังในการประเมินการปฏิบัติ 
กิจกรรม ทักษะต่าง ๆ และพฤติกรรมด้านจิตพิสัย โดยเครื่องมือชนิดนี้ต่างจากแบบตรวจสอบ
รายการ (Checklist) คือ มาตราส่วน ประมาณค่าต้องการทราบละเอียดยิ่งกว่านั้น ต้องการทราบว่า
มีมากน้อยเพียงใด มุ่งให้ผู้ตอบ ประเมินข้อความท่ีถามออกมาเป็นระดับเพียงคำตอบเดียวจาก
มาตราส่วนประมาณค่าท่ีมีระดับความ เข้มให้พิจารณาต้ังแต่ 3 ระดับข้ึนไป ซึ่งควรมีระดับตรงกลาง
เป็นจุดสมดุล 
   2.3 แบบจัดอันดับ (Rank Order) แบบสอบถามลักษณะนี้ มักจะให้ผู้ตอบ จัดเรียง
อันดับความสำคัญหรือคุณภาพจากมากไปหาน้อย  
   2.4 แบบเติมคำส้ัน ๆ ในช่องว่าง แบบสอบถามลักษณะนี้จะต้องกำหนดขอบเขต
จำเพาะเจาะจงลงไป 
  จากการวัดความพึงพอใจท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เป็นการวัดความรู้สึกของ
นักเรียน จะแสดงความรู้สึกนั้นๆออกมาในรูปของพฤติกรรม โดยเริ่มจากการรับรู้ ซึ่งมีวิธีการวัด
ความพึงพอใจหลายรูปแบบท้ัง แบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม ในการวิจัยครั้งนี้ 
ผู ้ว ิจ ัยต้องการจะ ศ ึกษาความพ ึงพอใจต ่อการจัดการเร ียนรู ้โดยใช้บร ิบทเป ็นฐานโดยใช ้ 
แบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่าของลิเคิร์ท ซึ่งเป็นข้อคำถามปลายปิดเชิง
ความคิดเห็น ความรู ้สึก ในลักษณะรู้สึกชอบ -ไม่ชอบ โดยใช้แบบวัดความพึงพอใจซึ ่ง เป็น
แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท (Likert Rating Scale)โดยมีเกณฑ์
การให้ คะแนน 5 4 3 2 1 ซึ่งเป็นข้อความท่ีเห็นด้วย (Favorableness) 
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งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

  งานวิจัยในประเทศ 
  สุณิสา สุมิรัตนะ (2555) ได้วิจัยเพื่อพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความ 
ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้แนวคิดการศึกษาท่ีเช่ือมโยงกับ 
ชีวิตจริงและกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ซึ่งนำกระบวนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 104 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 52 คน และกลุ่มควบคุม 52 คน
ผลการวิจัย พบว่า กระบวนการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
มัธยมศึกษาตอนต้นมีหลักการสำคัญ ได้แก่ หลักการใช้บริบทชีวิตจริงและการเข้าใจปัญหา หลักการ 
คิดค้นคณิตศาสตร์และการสร้างความรู้ หลักการใช้วิธีแก้ปัญหาท่ีสร้างขึ้นเองจากการประเมิน 
สถานการณ์ปัญหา หลักการมีปฏิสัมพันธ์และส่ือสารแลกเปล่ียนแนวคิดร่วมกับผู้อื่น หลักการ 
ประยุกต์ใช้การแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย และผลการทดลองใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ พบว่า (1) 
นักเรียนกลุ่มทดลองมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทาง สถิติท่ี
ระดับ .05 (2) นักเรียนกลุ่มทดลองมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ด้านสมรรถนะหลังเรียนสูง กว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (3) นักเรียนกลุ่มควบคุมมีความฉลาดรู้ด้าน คณิตศาสตร์หลังเรียนไม่
แตกต่างจากก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) นักเรียนกลุ่ม ทดลองมีพัฒนาการความ
ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ในทิศทางท่ีดีขึ้น 
  รุ่งทิวา บุญมาโตน วนินทร สุภาพ และรัชฎา วิริยะพงศ์ (2561) ได้ศึกษาเกี่ยวกับแนวทาง
ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีช่วยพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ และศึกษาผล
การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีมีต่อความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ซึ่งมีกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 39 คน โรงเรียนขนาดใหญ่ 
ผลการวิจัย พบว่า แนวทางในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีช่วยพัฒนาความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์นั้น เน้นท่ีการใช้สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียนในการเริ่มต้น
บทเรียน การใช้คำถามปลายเปิดเพื่อให้นักเรียนอภิปรายและแสดงความคิดเห็น สนับสนุนให้นักเรียน
ได้ลงมือปฏิบัติเพื่อค้นพบและสร้างองค์ความรู้ใหม่ การสนับสนุนให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน และกระตุ้นให้นักเรียนสร้างสถานการณ์ในบริบทใหม่ท่ีแตกต่างจาก
เดิม ส่งผลให้นักเรียนส่วนใหญ่ ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานมีความฉลาดรู้  
ด้านคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี 
  มะลิวรรณ งามยิ่ง (2563) ได้ศึกษาการพัฒนาหลักสูตรความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์
สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยมีกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาประสิทธิผลของหลักสูตรฯ 
เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร  
(ฝ่ายประถม) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 30 คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจงอย่าง
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มีจุดมุ่งหมาย ผลกาวิจัยพบว่า (1) องค์ประกอบและตัวบ่ง ช้ีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์สำหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลัก 10องค์ประกอบย่อยและ 10 ตัวบ่งช้ี 
ได้แก่ องค์ประกอบท่ี 1 เนื้อหาคณิตศาสตร์ มี 2 องค์ประกอบย่อย 2 ตัวบ่ง ช้ี องค์ประกอบท่ี 2 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์มี 4 องค์ประกอบย่อย4 ตัวบ่ง ช้ี องค์ประกอบท่ี 3 
สถานการณ์บริบทมี 4 องค์ประกอบย่อย 4 ตัวบ่งช้ี (2) หลักสูตรความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์
สำหรับนักเรียนประถมศึกษา ประกอบด้วยเอกสาร 2 ชุด ได้แก่เอกสารหลักสูตรและเอกสาร
ประกอบหลักสูตร ผลการประเมินประสิทธิภาพในด้านความเหมาะสมของหลักสูตรและความ
สอดคล้องขององค์ประกอบในหลักสูตรพบว่าหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับมากและ
องค์ประกอบของหลักสูตรมีความสอดคล้องกัน  (3) ประสิทธิผลของหลักสูตรความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  พบว่านักเรียนมีผลการประเมินความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์จากการบันทึกผลความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ระหว่างเรียนของทุกหน่วยการเรียนรู้
เฉล่ียในระดับดี จากการทดสอบหลังเรียนโดยแบบทดสอบปรากฏว่าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบมีคำ
เฉล่ียเท่ากับ 6.83 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.46 ซึ่งมีค่ามากกว่าคะแนนจุดตัด (6.00) และผล
การประเมินความพึงพอใจต่อหลักสตรอยู่ในเกณฑ์ดี มีค่าเฉล่ีย 4.75 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 2.73 
  งานวิจัยต่างประเทศ  
  Malasari, Herman, and Jupri (2017) ได้ศึกษา การสร้างปัญหาเกี่ยวกับความฉลาดรู้ ด้าน
คณิตศาสตร์ เรื่องเรขาคณิตสำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อให้นักเรียนใช้
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ในการกำหนด ประยุกต์ใช้ และตีความ คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน นักวิจัยมองว่าการสอนนักเรียนเหล่านี้การใช้ปัญหาคณิตศาสตร์ธรรมดาแก่พวกเขา ในกิจกรรม
การสอนสำหรับนักเรียนเหล่านี้ไม่เพียงพอ ครูจึงสร้างปัญหาท่ีเกี่ยวกับความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ดังนั้น 
จุดมุ่งหมายของการศึกษานี้ คือการสร้างปัญหาท่ีเกี่ยวกับความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์เพื่อประเมิน
ความสามารถความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ขั้นตอนของการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วยการวิเคราะห์ การ
ออกแบบ การตรวจสอบทฤษฎี การแก้ไข การทดสอบท่ีจำกัดสำหรับนักเรียน และการประเมิน รวบรวมข้อมูล
ด้วยการทดสอบข้อเขียนกับนักเรียนระดับ 9 จำนวน 38 คน ท่ีโรงเรียนมัธยมต้นแห่งหนึ่งของรัฐ ปัญหาท่ี
เกี่ยวกับความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ประกอบด้วยบทความสามชุดท่ีมีตัวบ่งช้ีสามตัวและสามระดับในเรื่อง
ทรงหลายเหล่ียม ตัวช้ีวัดจะกำหนดการใช้คณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า (1) ปัญหาท่ีเกี่ยวกับความฉลาดรู้
ด้านคณิตศาสตร์ท่ีสร้างขึ้นได้ถูกต้องและใช้ได้จริง (2) ปัญหาเกี่ยวกับความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ท่ีมี
ลักษณะเด่นดีเด่นและมีลักษณะเด่นเพียงพอ(3) ปัญหาระดับความยากง่ายและปานกลาง ข้อสรุปสุดท้ายคือ
ปัญหาเกี่ยวกับความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ท่ีซึ่งสร้างขึ้นเพื่อใช้ในการประเมินความสามารถความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ 
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  Fauzana (2020) ได้ศึกษาอิทธิพลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการศึกษา 
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงเพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน 
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ของโรงเรียนมัธยมต้นอิสลามแห่งหนึ่งในเมืองบันดุง ประเทศอินโดนีเซีย โดยมี 
วัตถุประสงค์เพื่อค้นหาการพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรู้ตามแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง และเพื่อเปรียบเทียบกับนักเรียนท่ี
ได้รับ การสอนแบบปกติ ซึ่งการศึกษาครั้งนี้เป็นแบบกึ่งทดลอง (Quasi- experimental) โดยใช้กลุ่ม
ควบคุมท่ีมีความคล้ายคลึงกับกลุ่มทดลองแต่ไม่มีการสุ่มตัวอย่าง (Nonequivalent Control 
Groups) กลุ่ม ตัวอย่างงานวิจัยนี้ ประกอบด้วย 2 ห้องเรียน คือ กลุ่มทดลอง จำนวน 32 คน และ 
กลุ่มควบคุม จำนวน 32 คน โดยใช้การสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้เป็นแบบทดสอบความ
ฉลาดรู้ด้าน คณิตศาสตร์ ผลการวิจัย พบว่า ประสิทธิภาพของความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์มีความ
แตกต่างกัน ระหว่างนักเรียนท่ีใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิต
จริงกับ นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเดิม และสรุปได้ว่า หากจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามแนว การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงอย่างสม่ำเสมอ และในเนื้อหาท่ีเหมาะสมก็จะ
สามารถ ทำให้ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
  Syafitri, Huda, & Haryanto (2021) ได้ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน ท่ีส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ในเนื้อหา เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในประเทศอินโดนีเซีย โดยเป็นการวิจัยการออกแบบกึ่งทดลองซึ่งใช้กับ 
การออกแบบกลุ่มควบคุม ก่อนการทดสอบและหลังการทดสอบท่ีไม่เท่ากัน นักวิจัยได้รวบรวมข้อมูล 
ความความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์โดยใช้เครื่องมือทดสอบแบบบรรยาย อธิบาย และมีการเก็บข้อมูล 
เกี่ยวกับความสามารถในการใช้ภาษาพูดและการสังเกตด้วยสายตาของนักเรียนโดยแบบออกเป็น
กลุ่ม ทดลองและกลุ่มควบคุม ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส่งผลต่อ
ความ ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียน นอกจากนี้ยังมีอิทธิพลต่อความสามารถในการใช้ภาษา
พูดและ การสังเกตด้วยสายตาของนักเรียน โดยนักเรียนท่ีมีความสามารถในการใช้ภาษาพูด  
และการสังเกตด้วยสายตาระดับสูงและปานกลางจะมีทักษะในความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ท่ีสูงกว่า
นักเรียนท่ีมี ความสามารถในการใช้ภาษาพูดและการสังเกตด้วยสายตา 
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กรอบแนวคิดงานวิจัย 

  ผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้าแนวคิด เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้ ด้านคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งมีกรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

กิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความ

ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 

ขั้นที่ 1 การเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์ 
ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ 
ขั้นที่ 3 การนำความรู้ไป
ใช้ 
ขั้นที่ 4 การร่วมมือ 
ขั้นที่ 5 การถ่ายโอน
ความรู้ไปยังบริบทอื่น 

ความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเปน็
ฐาน โดยวัดความพึง

พอใจ 4 ด้าน 
1. ด้านกระบวนการ
จัดการเรียนรู้  
2. ด้านบรรยากาศการ
เรียนการสอน  
3. ด้านการใช้ส่ือการ
จัดการเรียนรู้  
4. ด้านการวัดผลและ
ประเมิน 

หลักสูตรกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม

หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 

บริบทเปน็ฐาน 

สถานการณ์ หรือเหตุการณ์
ท่ีเกิดขึ้นโดยสามารถ
เช่ือมโยงความรู้ สามารถ
ถ่ายโอนความเข้าใจ
เหล่านั้นไปสู่สถานการณ์
หรือเหตุการณ์อื่น ๆ ได้ 

ความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ 

1) การคิด/แปลง
สถานการณ์ของปัญหาใน
เชิงคณิตศาสตร์  
2) การใช้หลักการและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา  
3) การตีความและ
ประเมินผลลัพธ์ 
 

ความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ 

1. การคิด/แปลง
สถานการณ์ของปัญหา 
ในเชิงคณิตศาสตร์  
2. การใช้หลักการและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา  
3. การตีความและ
ประเมินผลลัพธ์ 
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บทท่ี 3  
 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
 
 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development) โดยมีข้ันตอนและรายละเอียดในการดำเนินการ 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 75/75 
 ขั้นตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
 ขั้นตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 
ขั้นตอนที่  1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75/75 
  การดำเนินการสร้างการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
  แหล่งข้อมูล 
  1. ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมในองค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
จำนวน 5 คนโดยมีคุณสมบัติ ดังนี้ (รายนามผู้เช่ียวชาญ ปรากฏในภาคผนวก ก)  
   1.1 เป็นอาจารย์ ผู้สอนในระดับอุดมศึกษา สาขาหลักสูตรและการสอน สำเร็จ 
การศึกษาในระดับปริญญาดุษฎีบัณฑิต ด้านหลักสูตรและการสอน และมีประสบการณ์ด้านการสอน  
ไม่น้อยกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน  
   1.2 เป็นอาจารย์ผู้สอนในระดับอุดมศึกษา สาขาด้านวัดผลและประเมินผล สำเร็จ
การศึกษาในระดับปริญญาดุษฎีบัณฑิต ด้านคณิตศาสตร์ และมีประสบการณ์ด้านการสอน  
ไม่น้อยกว่า 5 ปี จำนวน 1 คน 
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   1.3 เป็นครูวิทยฐานะเช่ียวชาญหรือชำนาญการพิเศษทางด้านการสอนคณิตศาสตร์ 
และมีประสบการณ์ด้านการสอน ไม่น้อยกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 
  2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 สังกัดสำนักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
จังหวัดพิจิตร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 เพื่อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดย  
ใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1   
ท่ีพัฒนาขึ้น ดังนี้ 
   2.1 การประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) ทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาจังหวัดพิจิตร จำนวน 3 คน แบ่งเป็นนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะสูง จำนวน 1 คน นักเรียนท่ีมี
คุณลักษณะปานกลาง จำนวน 1 คน และนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะต่ำกว่าปานกลาง จำนวน 1 คน  
เพื่อพิจารณาว่ากิจกรรมท่ีสร้างขึ้นมีความเหมาะสมของภาษา เนื้อหา และเวลาท่ีใช้ 
   2 .2  การประเมิ นประสิทธิ ภาพแบบกลุ่ มเล็ ก (1:3 ) ทดลองใช้ กั บนั ก เรี ยน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดพิจิตร จำนวน 9 คน แบ่งเป็นนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะสูง จำนวน 3 คน 
นักเรียนท่ีมี คุณลักษณะปานกลาง จำนวน 3 คน และนักเรียนท่ีมี คุณลักษณะต่ำกว่า ปานกลาง  
จำนวน 3 คน เพื่อพิจารณาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ให้ได้ตามเกณฑ์ 75/75 โดยคุณลักษณะ
ของนักเรียนใช้เกณฑ์ในการจำแนก ดังนี้ 
    นั ก เรี ยน ท่ี มี คุณ ลักษ ณ ะ สูง  คื อ  นั ก เรี ยน ท่ี มี เก รดรายวิ ชาค ณิ ตศาสตร์  
ในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 อยู่ในช่วง 3.00-4.00 
    นักเรียนท่ีมีคุณลักษณะปานกลาง คือ นักเรียนท่ีมีเกรดรายวิชาคณิตศาสตร์  
ในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 อยู่ในช่วง 2.00-2.99 
    นักเรียนท่ีมีคุณลักษณะต่ำกว่าปานกลาง คือ นักเรียนท่ีมีเกรดรายวิชาคณิตศาสตร์  
ในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 อยู่ในช่วง 0.00-1.99 
  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  1. กิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  2. แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่ อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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  ขั้นตอนการพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยได้ดำเนินการ ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) มาตรฐานและตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการรู้คณิตศาสตร์ และศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนโพธิ
ธรรมสุวัฒน์ ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ซึ่งอยู่ในเนื้อหาสาระท่ี 1 
จำนวนและพีชคณิต มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการ
ดำเนินการ ของจำนวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
ตัวช้ีวัด ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง  
  1.2 ศึกษา/วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวช้ีวัด และเวลาเรียน เรื่อง อัตราส่วน 
สัดส่วน และร้อยละ ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ดังนี้ 

ตาราง 10 แสดงสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด หัวข้อ และจำนวน
ช่ัวโมง   โครงสร้างวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1   

ลำดับ เร่ือง มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด จำนวนชั่วโมง 
1 อัตราส่วน  ค 1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน 

สั ด ส่ ว น แ ละ ร้ อ ย ละ ใน ก ารแ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3 
 

2 สัดส่วน  ค 1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน 
สั ด ส่ ว น แ ละ ร้ อ ย ละ ใน ก ารแ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3 

3 ร้อยละ  ค 1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน 
สั ด ส่ ว น แ ละ ร้ อ ย ละ ใน ก ารแ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3 

4 ประยุกต์อัตราส่วน 
สัดส่วน และร้อยละ 

ค 1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน 
สั ด ส่ ว น แ ละ ร้ อ ย ละ ใน ก ารแ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3 

รวม 12 
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  จากตาราง 10 แสดงสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด และจำนวนช่ัวโมง 
จากเรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ โดยแบ่งออกเป็น 4 เรื่อง ได้แก่ เรื่องท่ี 1 อัตราส่วน  
เรื่องท่ี 2 สัดส่วน เรื่องท่ี 3 ร้อยละ และ เรื่องท่ี 4 ประยุกต์อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ รวมเวลา
ในการจัดกิจกรรรมการเรียนรู้ท้ังหมด 12 ช่ัวโมง 
  1.2 ศึกษาวิธี หลักการและทฤษฎีการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานเอกสารและงานวิจัย 
ท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเป็นรูปแบบการสอนจากบริบทหรือสถานการณ์ โดยท่ีมี
เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นความรู้ท่ีสร้างขึ้นใหม่ด้วยตนเอง  
แล้วสามารถนําความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปใช้กับบริบทหรือสถานการณ์อื่น ๆ ได้ รูปแบบการสอนท่ีได้รับการ
พัฒนาขึ้นมาโดย Crawford (2001) 
  1.3 ศึกษาข้ันตอนการเรียนรู้ในรูปแบบการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน 5 ข้ันตอน ดังนี้  
  ขั้นที่  1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relation) ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ  
ในบริบทรอบตัวของนักเรียนในชุมชน ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน  
กำหนดสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน และเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับสถานการณ์รอบตัวรวมถึง
ให้ผู้เรียนได้กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
  ขั้นที่  2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม 
โดยเช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว นักเรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีลงมือปฏิบัติของนักเรียน  
ในช้ันเรียน ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ (Applying) ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้ฝึกแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 
  ขั้นที่ 4 การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการทำกิจกรรมกลุ่ม และนักเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียนข้อค้นพบต่าง ๆ เพื่อร่วมกันสรุปแนวคิด 
ท่ีได้จากการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring) ในขั้นนี้ตอนนี้ครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องในสถานการณ์อื่น ๆ 
   1.4 กำหนดสถานการณ์ปัญหา โดยกำหนดให้สอดคล้องกับสถานการณ์บริบท 
ในชีวิตประจำวันของนักเรียน ดังนี้ 
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ตาราง 11 แสดงการคัดเลือกบริบทที่นำมาใช้ในการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการ
จัดการเรียนรู้ 

ลำดับ เนื้อหา แนวในการคัดเลือกบริบท บริบท 
1 อัตราส่วน  คั ด เลื อ ก บ ริ บ ท ที เกี่ ย ว กั บ ก ารท ำน า  

การผสมสูตรอาหารสัตว์ การสูตรปุ๋ยหมัก
นั ก เรี ย น น ำค ว าม รู้ ม าป ระ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใน
ชีวิตประจำวัน ของอำเภอโพทะเล 

บริบทอาชีพ 

2 สัดส่วน  คัดเลือกสถานการณ์ทีเกี่ยวกับการเพาะปลูก
การผสมสูตรปุ๋ยหมักนักเรียนนำความรู้มา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันของอำเภอ
โพทะเล 

บริบทสังคม 

3 ร้อยละ  คัดเลือกสถานการณ์ทีเกี่ยวกับแนวทางการ
ทำเกษตรแบบเศรษฐกิจพอเพียงนักเรียนนำ
ความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันของ
อำเภอโพทะเล 

บริบทสังคม 

4 ประยุกต์อัตราส่วน 
สัดส่วน และร้อยละ 

คัดเลือกสถานการณ์ทีเกี่ยวกับประเทศท่ี
ผลิตข้าวนักเรียนนำความรู้มาประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันของอำเภอโพทะเล 

บริบทอาชีพ 

  จากตาราง 11 แสดงแนวในการคัดเลือกสถานการณ์ท่ีนักเรียนพบเจอในชีวิตประจำวันและ
สามารถนำความรู้มาประยุกต์ใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน 
  1.5 ดำเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อประกอบในการใช้กิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1   
เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  ให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ ท่ีกำหนดไว้  
โดยมีแผนจัดการเรียนรู้ 4 แผนจำนวน 12 ช่ัวโมงดังนี้ 
    แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง อัตราส่วน  จำนวน   3 ช่ัวโมง 
    แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง สัดส่วน  จำนวน   3 ช่ัวโมง 
    แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ร้อยละ  จำนวน   3 ช่ัวโมง 
    แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง ประยุกต์การใช้ อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
            จำนวน   3 ช่ัวโมง 
          รวม  12 ช่ัวโมง  
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ซึ่งแผนประกอบการจัดการเรียนรู้ มีองค์ประกอบ ดังนี้ 
   1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
   2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
   3. จุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 3 ด้าน 
    3.1 ด้านความรู้ 
    3.2 ด้านทักษะและกระบวนการ 
    3.3 ด้านคุณลักษณะ 
   4. สาระการเรียนรู้ 
   5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
   6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   7. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   8. กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน 
   9. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
   10. การวัดและประเมินผล 
  1.6 นำกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบท 
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้น เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุง แก้ไข 
  1.7 นำกิจกรรมและแผนประกอบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอต่อ
ผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมในองค์ประกอบต่าง ๆ ตามแบบประเมิน 
ความ เหมาะสม  ซึ่ ง เป็ น แบ บมาตรา ส่วน ประมาณ ค่า  (Rating Scale) 5 ระ ดับ  ตามวิ ธี  
ของลิเคิร์ท (ปกรณ์ ประจันบาน, 2552, น. 214) โดยพิจารณาระดับความเหมาะสมในภาพรวมของ
ผู้เช่ียวชาญ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉล่ีย (𝐗̅) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งในการ
พิจารณาความ เหมาะสม ผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย (𝐗̅) ท่ียอมรับได้ คือ มีค่าต้ังแต่ 3.50 ขึ้นไป  
และค่าส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน (S.D.) ไม่เกิน 1.00 และปรับปรุง แก้ไขในส่วนท่ีบกพร่องตาม
คำแนะนำจากผู้เช่ียวชาญ 
  1.8 นำกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้ว 
มาประเมินประสิทธิภาพตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ ตามขั้นตอนของ (รัตนะ บัวสนธ์ 2554, น. 57 - 
59) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
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   1.8.1 นำกิจกรรมการเรียนรู้มาประเมินประสิทธิภาพ เป็นการประเมินแบบหนึ่งต่อ
หนึ่ง (1:1) โดยนำกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน 3 คน โดยจำแนกเป็นนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง จำนวน 
1 คนปานกลาง จำนวน 1 คน และต่ำกว่าปานกลาง จำนวน 1 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของ
ภาษา เนื้อหา เวลา และส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วนำข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข
เพื่อให้สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง  
   1.8.2 นำกิจกรรมการเรียนรู้มาประเมินประสิทธิภาพ เป็นการประเมินแบบกลุ่มเล็ก 
(1:3) โดยนำกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โรงเรียน 
โพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน 9 คน โดยจำแนกเป็นเป็นนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงจำนวน 3 
คน ปานกลาง จำนวน 3 คน และต่ำกว่าปานกลาง จำนวน 3 คน โดยอธิบายวัตถุประสงค์ ขั้นตอน  
การจัดกิจกรรม การดำเนินกิจกรรม เก็บคะแนนจากใบงานหรือใบกิจกรรมระหว่างทำกิจกรรม  
และเก็บคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์หลังเรียน จากนั้นการวิเคราะห์
และนำไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ เพื่อให้พิจารณาหาประสิทธิภาพตามกิจกรรมการเรียนรู้  
ท่ีพัฒนาขึ้นแล้วนำข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข 
  1.9 นำกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปรับปรุงส่วนท่ีบกพร่อง และจัดพิมพ์เป็นเอกสารฉบับสมบูรณ์ 
เพื่อนำไปใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริงต่อไป 
 
  2. การสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ผู้วิจัยได้ดำเนินการ ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และวิธีการตรวจสอบความเหมาะสมของ กิจกรรม
การเรียนรู้ เพื่อนำมาใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้
และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
  2.2 กำหนดจุดประสงค์ ในการสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   2.2.1 การประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
ซึ่งประกอบด้วย ข้ันของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 5 ขั้นตอน คือ 
     ขั้นตอนท่ี 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ 
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      ขั้นตอนท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์   
      ขั้นตอนท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ 
     ขั้นตอนท่ี 4 การร่วมมือ 
      ขั้นตอนท่ี 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 
   2.2.2 การประเมินความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน ประกอบด้วย  
    1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
    2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
    3) จุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 3 ด้าน 
       3.1 ด้านความรู้ 
       3.2 ด้านทักษะและกระบวนการ 
       3.3 ด้านคุณลักษณะ 
    4) สาระการเรียนรู้ 
    5) สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
    6) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    7) ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
    8) กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน 
    9) ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
    10) การวัดและประเมินผล 
  2.3 การสร้างแบบประเมินมาตรประมาณค่า (Rating Scale) และปลายเปิดใน ส่วนท้าย
ของแบบประเมิน เพื่ อสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ โดยกำหนด  
เป็นคะแนน 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (ปกรณ์ ประจันบาน , 2552, น. 214) โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนน ดังนี้ 
     ระดับ 5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
     ระดับ 4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
     ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
     ระดับ 2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย  
     ระดับ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
  2.4 นำแบบประเมินความความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างเสร็จแล้วไปเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องตาม 
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เนื้อหาและความสอดคล้องกับประเด็นท่ีกำหนด แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
ของอาจารย์ท่ีปรึกษา 
  2.5 นำแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน เพื่อตรวจสอบและนำผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข  
ตามความเหมาะสมของกิจกรรม การเรียนรู้ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญเพื่อนำไปใช้ในงานวิจัย
ต่อไป 
  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวบรวมข้อมูลในขั้นตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1   
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ดำเนินการดังนี้ 
  1. การประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
ดำเนินการดังนี้ 
    1.1 ติดต่อ ผู้ เช่ียวชาญ  จำนวน  5 คน เพื่ อขอความอนุ เคราะห์ ในการประเมิน 
ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
    1.2 ติดต่อประสานงานกับบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร เพื่อออกหนังสือ 
ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจเครื่องมือวิจัยถึงผู้เช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของ
กิจกรรม การเรียนและแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานไปยัง ผู้เช่ียวชาญ  
จำนวน 5 คน 
    1.3 นำกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐานพร้อมกับแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนและแผนประกอบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของ อาจารย์ ท่ีปรึกษา แล้วเสนอให้
ผู้ เช่ียวชาญ  จำนวน 5 คน  โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระ ดับ  
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัด กิจกรรมการเรียนรู้  
ซึ่งจะใช้เกณฑ์ตัดสินความเหมาะสม คือ ค่าเฉล่ีย (𝐗̅) 3.50 ขึ้นไป และค่าส่วน เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) ไม่เกิน 1.00 (ปกรณ์ ประจันบาน, 2552, น. 214) 
    1.4 นำแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน จากผู้เช่ียวชาญมาหาค่าเฉล่ียและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
และปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐาน ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ เพื่อนำไปใช้ในการหาประสิทธิภาพต่อไป  
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  2. การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามเกณฑ์ 75/75 โดยพิจารณา
ดังนี้ 
    2.1 ติดต่อขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร เพื่อออกหนังสือขอความ
ร่วมมือในการทดลองใช้เครื่องมือวิจัย ถึงผู้อำนวยการโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สังกัดสำนักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร เพื่อขอความอนุเคราะห์ ในการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  
และนำกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 3 คน แบ่งเป็นนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะสูง 
จำนวน 1 คน นักเรียนท่ีมีคุณลักษณะปานกลาง จำนวน 1 คน และนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะต่ำกว่า
ปานกลาง จำนวน 1 คน เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของ ภาษา เนื้อหาและเวลาท่ีใช้ 
    2.2 ด้านเนื้อหา พบปัญหา คือ รายละเอียดเนื้อหาไม่ชัดเจน ปรับปรุงเนื้อหาให้ ชัดเจน
และเหมาะสมกับกิจกรรม ด้านภาษา พบปัญหา คือ ใช้คำถามยากเกินไปทำให้นักเรียนเข้าใจ 
คลาดเคล่ือน ปรับแก้คำถามในใบกิจกรรมและเพิ่มคำอธิบายให้ชัดเจนมากขึ้น และด้านเวลา  
พบ ปัญหา คือ นักเรียนใช้เวลาในการทำกิจกรรมมากเกินและน้อยเกินกว่าท่ีกำหนด ปรับลด -เพิ่ม
เวลาให้ เหมาะสมกับกิจกรรม เมื่อนำข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขแล้ว จึงนำไปทดลองใช้กับนักเรียน
ท่ีไม่ ใช่ กลุ่มตัวอย่าง ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี  1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  สังกัดสำนักงานเขต 
พื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร จำนวน 9 คน เป็นนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะ สูง จำนวน 3 คน 
นักเรียนท่ีมีคุณลักษณะปานกลาง จำนวน 3 คน และนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะต่ำกว่า ปานกลาง 
จำนวน 3 คน เพื่อประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ในเกณฑ์ 75/75  
    2.3 ดำเนินการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง  
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการเก็บข้อมูลการทำใบกิจกรรม
ระหว่างเรียนเพื่อหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ (E1) และทำแบบทดสอบวัด ความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อหาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ซึ่งมีรายละเอียด
การหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) แสดง รายละเอียดดัง 
ตาราง 12 
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ตาราง 12 แสดงรายละเอียดการหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ (E1) 

คร้ังที่ เนื้อหา เคร่ืองมือที่ใช้ คะแนน เวลา/ชั่วโมง 
1 อัตราส่วน  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  1  

สู ต รอ าห าร ไก่ ไข่  เพื่ อ ล ด
ต้นทุน 
ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  2  
สูตรน้ำหมักมะเฟือง 

14 
 
 

14 

3 

2 สัดส่วน  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  3  
ใส่ปุ๋ยต้องเท่ากัน 
ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  4  
ทำดินสำหรับปลูกพืช 

14 
 

14 

3 

3 ร้อยละ  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  5  
โคกหนองนา 
ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  6  
แบ่งสมบัติ 

14 
 

14 

3 

4 ประยุกต์
อัตราส่วน 
สัดส่วน และร้อย
ละ 

ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  7 
อุปสรรคใหญ่ ส่งออกข้าวไทย 
ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  8  
ประเทศการทำการเกษตร 

14 
 

14 

3 

  รวม 112 12 

  การหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) สามารถหาได้
จากการเก็บข้อมูลการทำใบกิจกรรมระหว่างเรียนโดยเลือกใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 มีคะแนนเต็ม
ท้ังหมด 14 คะแนน และในส่วนของการหาประสิทธิภาพผลลัพธ์ของกิจกรรมการเรียนรู้ (E2) สามารถ
หาได้จากค่า คะแนนของการทำแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งใช้ทดสอบหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัยแบบเขียน
ตอบ จำนวน 2 สถานการณ์ ในแต่ละสถานการณ์จะมีข้อคำถาม 7 ข้อย่อย โดยเก็บคะแนนข้อย่อยละ 
2 คะแนน คะแนนรวมสถานการณ์ละ 14 คะแนน คะแนนเต็มท้ังหมด 28 คะแนน  
  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ในการวิเคราะห์ข้อมูลกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรมการโดยใช้บริบท
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัย  
ได้ดำเนินการวิเคราะห์ ดังนี้ 
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  1. นำแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนประกอบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน มาคำนวณหาค่าเฉล่ีย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ปกรณ์ 
ประจันบาน, 2552, น. 214)  
  เกณฑ์การพิจารณาคุณภาพของกิจกรรมและแผนประกอบการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
     ค่าเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
     ค่าเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
     ค่าเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
     ค่าเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย  
     ค่าเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด  
  โดยกำหนดเกณฑ์ขั้นต่ำในการพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผน
ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยต้องมีค่าเฉล่ีย (𝐗̅) 3.50 ขึ้นไป และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ไม่เกิน 1.00 ถือว่ามีความเหมาะสม 
  2. การประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75  
โดยใช้สูตร E1/E2 (รัตนะ บัวสนธ์, 2552, น. 103) โดยพิจารณา ดังนี้ 
   เกณฑ์ E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึ่งวัดได้จากร้อยละของคะแนน 
เฉล่ียของนักเรียนในการทำใบกิจกรรมระหว่างเรียนด้วยกิจกรรมการโดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนทุกคนได้คะแนนร้อยละ 75 ข้ึนไป 
   เกณฑ์ E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งวัดได้จากคะแนนเฉล่ียของนักเรียน 
ในการทำแบบทดสอบวัดฉลาดรู้คณิตศาสตร์ หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน   
ได้คะแนนร้อยละ 75 ข้ึนไป 

ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้
บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  แหล่งข้อมูล 
  1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา  
จังหวัดพิจิตร จำนวน 6 ห้องเรียน จำนวน 236 คน  
  2. กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/2 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
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จังหวัดพิจิตร จำนวน 1 ห้องเรียน ท่ีได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling)  
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มด้วยการจับฉลาก 
  แบบแผนการทดลอง 
  การวิจัยในขั้นตอนนี้ เป็นการทดลองแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนหลัง (One-Group 
Pretest-Posttest Design) กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเตรียมอุดม 
ภาคเหนือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 โดยมีแบบแผนการทดลองดังนี้ (ล้วน สายยศ และ 
อังคณา สายยศ, 2538, น. 248-249)   
ตาราง 13 แสดงแบบแผนการทดลอง 

Pretest Treatment Posttest 
T1 X T2 

 

  สัญลักษณ์ในแบบแผนการวิจัย 

  X แทน    การสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยบริบทเป็นฐาน (Treatment) 

  T1 แทน    การทดสอบก่อนการใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยบริบทเป็นฐาน (Pretest) 

  T2 แทน    การทดสอบหลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยบริบทเป็นฐาน (Posttest) 

  ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรต้น  : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  ตัวแปรตาม  : ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 การพัฒนาเคร่ืองมือมีการเก็บรวบรวมข้อมูลดำเนินการดังนี้ 
  การสร้างแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีขั้นตอนดังนี้ 
  1. ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ และวิธีการสร้างแบบวัด
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
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  2. ศึกษามาตรฐานและตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1  
และนำมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด มากำหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3. กำหนดขอบเขตด้านเนื้อหาของแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
  4. สร้างแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ให้ครอบคลุม องค์ประกอบท่ีจะวัดเป็นชนิด
ข้อสอบอัตนัย 2 สถานการณ์ แต่ละสถานการณ์มีข้อสอบย่อย 7 ข้อ โดยออกข้อสอบเป็น ลักษณะ
ของสถานการณ์จำนวน 2 เท่าท่ีใช้จริง ผู้วิจัยจึงออกข้อสอบเป็นลักษณะของสถานการณ์ จำนวน 4 
สถานการณ์ เพื่อให้นักเรียนเขียนแสดงความฉลาดรู้คณิตศาสตร์โดยแบ่งองค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่  1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์   
2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 3) การตีความและประเมิน  
ผลลัพธ์ แสดงรายละเอียดดังตาราง 14 

ตาราง 14 แสดงการวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ความ 

สถานการณ์ ข้อ 
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

1.การคิด 2.ใช้หลักการ 3. ตีความ 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 

น้ำหมัก ผักบุ้ งเพื่ อ
บำรุงดิน 

1.1          
1.2          
1.3          
1.4          
1.5          
1.6          
1.7          

เศรษฐกิจพอเพียง 2.1          
2.2          
2.3          
2.4          
2.5          
2.6          
2.7          
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สถานการณ์ ข้อ 
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

1.การคิด 2.ใช้หลักการ 3. ตีความ 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 

มัลเบอร์รี ไซเดอร์ 3.1          
3.2          
3.3          
3.4          
3.5          
3.6          
3.7          

ดอกเบ้ียเงินผ่อน 4.1          
4.2          
4.3          
4.4          
4.5          
4.6          
4.7          

รวมสถานการณ์ 4 
ใช้สถานการณ์จริง 2 

 

* หมายเหตุ  ออกข้อสอบเป็นลักษณะของสถานณ์จำนวน 2 เท่าท่ีใช้จริง 
  5. กำหนดเกณฑ์ในการให้คะแนนในการทำแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
ตาราง 15 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.1 การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาที่ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ การระบุ 
ตัวแปรที่สำคัญ 

2 คะแนน 
ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ 
การระบุตัวแปรท่ีสำคัญได้ถูกต้องท้ังหมด และเพียงพอในการแปลงปัญหา
ให้เป็นคณิตศาสตร์ 
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คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

1 คะแนน 
ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ 
การระบุตัวแปรท่ีสำคัญได้ถูกต้องเพียงบางส่วน หรือยังเพียงพอในการ
แปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 

0 คะแนน 
ไม่สามารถระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลก
ชีวิตจริงและ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญไม่ถูกต้องท้ังหมดหรือไม่ระบ 

1.2 การทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา เพื่อทำ
ให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้น 

2 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา 
เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายข้ึนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา 
เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้นได้อย่างถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อย
สถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายข้ึนได้ 

1.3 การให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน บริบทโลก
ชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน 
บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้อย่างถูกต้องและสมเหตุสมผล 

1 คะแนน 
ให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน 
บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ไม่ครบถ้วนและสมเหตุสมผล
บางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้ เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของ
สถานการณ์ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ 
 

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
2.1 คิดและนำกลยุทธ์ในการหาวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปใช้ 
2 คะแนน เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 
1 คะแนน เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้องบางส่วน 
0 คะแนน ไม่สามารถเลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 



 104 

คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
2.2 การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดย
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

2 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอนได้อย่างชัดเจนได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน 

1 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอนได้อย่างชัดเจนได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถนำการนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจนได้ 

2.3 การให้เหตุผลว่ากระบวนการและข้ันตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้ เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์นั้ น สมเห ตุสมผลได้อย่ างถู ก ต้องและ
สมเหตุสมผล 

1 คะแนน 
ให้ เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้ไม่ครบถ้วนและสมเหตุสมผล 
บางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือ
วิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้ 

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
3.1 การประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท  
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม 

1 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้เพียงบางส่วน 
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คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

0 คะแนน 
ไม่สามารถประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้ 

3.2 การอธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ สมเหตุสมผล
หรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหา 

2 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้อย่างถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้ 

3.3 การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปที่บริบทโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริงได้อย่างถูกต้อง 
และสมเหตุสมผล 

1 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริง ได้ไม่ครบถ้วน 
และสมเหตุสมผลบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถการตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิต 
จริงได้ 

  6. นำแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ท่ีได้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ 
ความถูกต้อง เพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไข 
  7. นำแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไข เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 
ท้ัง 5 คน  เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัยมศึกษาปีท่ี 1 ตรวจสอบค่าความตรงของเนื้อหา ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of 
Consistency: IOC) โดยใช้สูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน (Rowinelli and Hambleton) และ
คัดเลือกแบบทดสอบท่ีมี ค่าดัชนี ความสอดคล้อง ต้ังแต่ 0.50 เป็นต้นไป (ล้วน สายยศ และ อังคณา 
สายยศ, 2543, น. 248- 249) โดย มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
     ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่ามีความเหมาะสม 
     ให้คะแนน   0  เมื่อไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสม 
     ให้คะแนน  -1  เมื่อแน่ใจว่าไม่มีความเหมาะสม 
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  8 . นำมาปรับปรุงและจัดทำแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ท่ีปรับปรุงแล้วตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ ไปทดลอง (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จำนวน 40 คน 
ท่ีได้เรียนเรื่องนี้มาแล้ว เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
   8.1 นำคะแนนท่ีได้จากการทดลองใช้ (Try Out) มาวิเคราะห์หาค่าอำนาจจำแนก 
รายข้อโดยใช้การวิเคราะห์ข้อสอบแบบอัตนัยของวิทนีย์ และซาเบอร์ (ล้วน สายยศ และ  
อังคณา สาย ยศ, 2543, น. 199-201, อ้างอิงจาก Whitney & Sabers, 1970) โดยคัดเลือกข้อสอบ
ข้อท่ีมีอำนาจ จำแนกระหว่าง 0.20 ขึ้นไป ซึ่งพบว่า แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ท่ีสร้าง
ขึ้นมีค่าอำนาจ จำแนกอยู่ระหว่าง แล้วคัดเลือกข้อสอบท่ีใช้ได้เป็นแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ จำนวน 2 สถานการณ์ ซึ่งมีค่าอำนาจจำแนกอยู่ระหว่างเป็นแบบทดสอบวัดความฉลาด
รู้คณิตศาสตร์ 
   8.2 นำแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ผ่านการคัดเลือกแล้ว มาวิเคราะห์  
หาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Conbach' Alpha Method) (Conbach, 1995 อ้างถึงใน
ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ , 2538, น. 200) โดยเกณฑ์ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
วัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ควรจะมีค่าสูงกว่า 0.70 จึงจะถือว่าแบบทดสอบนั้นมีผลการวัดท่ีมีความ
คงท่ีแน่นอน เป็นท่ีเช่ือถือได้ ซึ่งพบว่าแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ มีค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ  
เท่ากับ 0.86 
  9. นำแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไข หรือมีคุณภาพตามเกณฑ์
ท่ีกำหนดไปจัดพิมพ์ฉบับสมบูรณ์ เพื่อนำไปใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูล  
  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ผู้วิ จัยเป็น ผู้ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง  
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี้ 
  1. ดำเนินการขอหนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้อำนวยการโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร จากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร  
เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ 
  2. ผู้วิจัยช้ีแจงวัตถุประสงค์ และรายละเอียดเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้กับกลุ่ม
ตัวอย่างทราบ  
  3. ทำการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบวัดความฉลาดรู้ด้าน 
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จำนวน 2 สถานการณ์ เวลาในการทดสอบ 1 
ช่ัวโมง (เวลาปรับได้ตามความเหมาะสม) แล้วตรวจให้คะแนนและบันทึกคะแนนไว้ 
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  4. ผู้วิ จัยดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่ อเสริมสร้างความฉลาด 
รู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีกำลังศึกษา อยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2567 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน 40 คน โดยใช้ตารางเรียนปกติ สัปดาห์ละ 5 วัน ใช้แผนการ
เรียนรู้ท้ังหมด 4 แผน จำนวน 12 ช่ัวโมง 
  5. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบวัดความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จำนวน 2 สถานการณ์ เวลาในการทดสอบ 1 ช่ัวโมง (เวลาปรับ 
ได้ตามความเหมาะสม) จากนั้นนำข้อมูลมาวิเคราะห์ แล้วตรวจให้คะแนนและบันทึกคะแนน 
ไว้ซึ่งแบบวัดความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์เป็นชุดเดียวกับท่ีใช้สอบก่อนเรียน (Pre-test) 
  6. ผู้วิจัย ตรวจให้คะแนนและวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ห้อมูล 
  ในการ วิเคราะห์ข้อมูลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความ
ฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  
  1. ผู้วิจัยตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ตามเกณฑ์การให้คะแนน 
ท่ีกำหนดไว้  
  2. นำคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ มาคำนวณได้แก่ ร้อยละ 
หาค่าเฉล่ีย ( X )  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
  3. เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยการใช้
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้ค่าสถิติ  
t – test แบบ Dependent (บุญชม ศรีสะอาด ,2554, น. 133) 

ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 
  แหล่งข้อมูล 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 2 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  
ปีการศึกษา 2567 จำนวน 40 คน 
  เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
 เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  เพื่อสอบถาม 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
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  การพัฒนาเคร่ืองมือมีการเก็บรวบรวมข้อมูล ดำเนินการดังนี้ 
  1. ศึกษาเอกสารการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  2 กำหนดประเด็นเนื้อหาท่ีต้องการสอบถามความพึงพอใจ 
  3 จัดทำร่างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามประเด็นเนื้อหา  
ท่ีกำหนดแบบประเมินตามแบบของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
     5 หมายถึง ความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
     4 หมายถึง ความพึงพอใจในระดับมาก 
     3 หมายถึง ความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
     2 หมายถึง ความพึงพอใจในระดับน้อย 
     1 หมายถึง ความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
  4. นำแบบสอบถามฉบับร่างเสนออาจารย์ ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม  
ในด้านการใช้ภาษาของแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไข 
  5. ปรับปรุงแบบสอบถามความพึงพอใจตามคำแนะนำของอาจารย์ท่ีปรึกษาและนำไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา จำนวน 5 คน ได้แก่ 
   5.1 ผู้เช่ียวชาญด้านวัดผลซึ่งเป็นอาจารย์ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร หรืออาจารย์ท่ีสำเร็จการศึกษาด้านวิจัยระดับปริญญาโทขึ้นไป จำนวน 3 คน 
   5.2 ผู้เช่ียวชาญ ด้านการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นครูชำนาญการพิ เศษท่ีสอน  
วิชาคณิตศาสตร์ สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร จำนวน 2 คนเพื่อตรวจสอบความ
สอดคล้องของรายการประเมินกับข้อคำถาม โดยกำหนดระดับคะแนนไว้ ดังนี้ 
   +1 ถ้าแน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้องกับประเด็นท่ีต้องการวัด 
    0 ถ้าไม่แน่ใจว่าหรือตัดสินไม่ได้ว่าข้อคำถามมีความสอดคล้องกับประเด็นท่ีต้องการวัด 
   -1 ถ้าแน่ใจว่าข้อคำถามไม่มีความสอดคล้องกับประเด็นท่ีต้องการวัด 
  6. นำผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมิน 
ความพึงพอใจ โดยพิจารณาคัดเลือกจากค่า IOC ≥ 0.50 ซึ่งผลการตรวจความสอดคล้องของข้อ
คำถามมีความสอดคล้องทุกข้อคำถาม 
  7. จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดย  
ใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ฉบับ
สมบูรณ์เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
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  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้ 
  1. แจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  2. นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มาตรวจนับ
คะแนน เพื่อทำการวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ห้อมูล 
  ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ดำเนินการ ดังนี้ 
  การประเมินความพึ งพอใจของนัก เรียน ท่ีมี ต่อการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้หาค่าเฉล่ีย ( X )  
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยหาค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานในแต่ละด้าน ดังนี้ 
   ค่าเฉล่ีย  4.50 - 5.49 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย  3.50 - 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
   ค่าเฉล่ีย  2.50 - 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย  1.50 - 2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
   ค่าเฉล่ีย  1.00 - 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 
  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  1. สถิติพื้นฐาน 
   1.1 ค่าเฉล่ีย (Mean) (ปกรณ์ ประจันบาน, 2552, หน้า 214) 
 

N
XX 

=  

   เมื่อ  X  แทน ค่าเฉล่ีย 
         X  แทน ผลรวมของข้อมูลท้ังหมด 
     n แทน จำนวนข้อมูลท้ังหมด 
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   1.2 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) โดยใช้สูตรดังนี้ (ปกรณ์ 

ประจันบาน, 2552, น. 214) 

( )
1

2

..
−

−=
n

xx
DS  

   เมื่อ  S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

     𝐗̅   แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 

     𝑋  แทน คะแนนแต่ละคนในกลุ่มตัวอย่าง 

     n แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

 

  2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
   2.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ใช้สูตรดังนี้ (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 
2543, น. 248-249) 
 

N
RIOC 

=  

   เมื่อ   IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์ 

     R แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

     N แทน   จำนวนผู้เช่ียวชาญ 

 ค่า IOC ท่ีคำนวณได้จะต้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 จึงถือว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

   2.2 ค่าอำนาจจำแนกแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้การวิเคราะห์
ข้อสอบแบบอัตนัยของวิทนีย์ และซาเบอร์ (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ , 2543, น. 199-201, 
อ้างอิงจาก Whitney & Sabers, 1970) 
 

𝑟 =  
𝐻 − 𝐿

𝑛
2

 

   เมื่อ   𝑟  แทน  ค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ 

     𝐻  แทน  จำนวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 

     𝐿  แทน  จำนวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มต่ำ 

     𝑛  แทน  จำนวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ำรวมกัน 
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    2.3 ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ ใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Conbach' Alpha Method) (Conbach, 1995 อ้างถึงใน  ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ , 
2538, น. 200) ดังนี้ 

 = 












 
−

− 2ts

2
is

1
1k

k  

   เมื่อ      แทน  ค่าสัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
     k     แทน  จำนวนข้อของแบบทดสอบ 

     2
iS   แทน  ความแปรปรวนของแบบทดสอบรายข้อ 

     2
tS   แทน  ความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

 
 3. สถิติที่ใช้หาค่าประสิทธิภาพ 

   3.1 การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์ 75/75  โดยใช้สูตรดังนี้  
E1/E2 (รัตนะ  บัวสนธ์, 2552, น. 103)  

  1) การคำนวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) 

 

1001

1
= 

A N
x

E  

   เมื่อ  E1
 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      x1
แทน คะแนนรวมของกิจกรรมในบทเรียน 

     𝐴 แทน จำนวนเต็มของกิจกรรมในบทเรียน 

     𝑁 แทน จำนวนผู้เรียน 
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  2) การคำนวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (𝐸2) 

 

1002

2
= 

B N
x

E  

   เมื่อ  E2
แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

      x2
แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

     𝐵 แทน จำนวนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

     𝑁 แทน จำนวนผู้เรียน 

 
 4. สถิติทดสอบสมมติฐาน 
  การวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ t-test 
แบบ dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, น. 133) ดังนี้ 
 

( )
1

2

−

− 

=

n

D

D
t

2Dn
    

   เมื่อ   t  แทน  ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบค่าวิกฤต 
     D  แทน  ผลต่างระหว่างข้อมูลแต่ละคู่ 
     

2D แทน กำลังสองของผลต่างระหว่างข้อมูลแต่ละคู่ 
     N  แทน  จำนวนกลุ่มตัวอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน 
 
 
 
 
 
  



 113 

บทท่ี 4 
 

ผลงานวิจัย 
 
 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล 3 ส่วน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพ  
ตามเกณฑ์ 75/75 
 ตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
 ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 ตอนที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75/75 
  1. ผลการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  2. ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง  
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยผู้เช่ียวชาญ 5 คน 
     2.1 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้บริบท 
เป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
    2.2 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้
บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  3. ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 75/75 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 ตอนที่ 3 ผลการหาประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้  
บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
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ตอนที่  1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียน รู้โดยใช้บ ริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75/75  
  1. ผลการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้นำความรู้ ทักษะ  
และการให้เหตุผลคิด/แปลงปัญหา ใช้หลักการคณิตศาสตร์ และตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์  
มาใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหาในบริบทท่ีหลากหลายโดยใช้หลักการ กระบวนการ และเครื่องมือ
ทางคณิตศาสตร์ ในการบรรยาย อธิบายท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันของนักเรียนผ่าน
กิจกรรมท้ัง 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 5 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเปน็ฐาน 
  

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
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 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
เพื่อให้เกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีอยู่ในชีวิตประจำวันของนักเรียนเน้นให้
นักเรียนฝึกแก้ปัญหาด้วยตนเอง ฝึกการวิเคราะห์ หาวิธีแก้ปัญหาอภิปรายให้เหตุผลเกี่ยวกับวิธีการ
แก้ปัญหา โดยครูเป ็นผู้ช้ีแนะอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ ได้นำเนื้อหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  ซึ่ง ผู้วิ จัยกำหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ตามแนวทาง Crawford (2001) ได้มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน 
ดังนี้ 
  ขั้นที่  1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relation) ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ  
ในบริบทรอบตัวของนักเรียนในชุมชน ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน กำหนด
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน และเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับสถานการณ์รอบตัวรวมถึงให้
ผู้เรียนได้กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
  ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดย
เช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว นักเรียนแต่ละคน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์และลงมือปฏิบัติในช้ัน
เรียน ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  ขั้นที่  3 การนำความรู้ ไปใช้ (Applying) ในขั้นตอนนี้ นักเรียนจะได้ ฝึกแก้ปัญหา  
ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 
  ขั้นที่ 4 การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการทำกิจกรรมกลุ่ม และนักเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียนข้อค้นพบต่าง ๆ เพื่อร่วมกันสรุปแนวคิดท่ีได้
จากการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring) ในขั้นนี้ตอนนี้ครูและนักเรียน
แต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องใน
สถานการณ์อื่น ๆ 
  2. ผลการหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง 
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยผู้เช่ียวชาญ 5 คน 
     2.1 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แสดงดังตาราง 16 
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ตาราง 16 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 คน 

ท่ี รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 
เหมาะสม 

1. การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ ์    
 1.1 มีการร่วมกันอภิปรายบริบทในชุมชน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 1.2 มีการเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับบริบทในชุมชน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 1.3 มีการกำหนดสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องบริบทในชุมชน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.80 0.45 มากที่สุด 

2. การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์    
 2.1 มีการสอนโดยใช้สถานการณ์ในบริบท 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 2.2 มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ในบริบท 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 3 การนำความรู้ไปใช้    
 3.1 มีการฝึกแก้ปัญหาจากสถานการณ์ในบริบท 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 
3.2 นักเรียนมีการคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิง
คณิตศาสตร์ 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 3.3 นักเรียนมีการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

 
3.4 นักเรียนมีการตีความ การประยุกต์ใช้และการ
ประเมินผลลัพธ์   

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.75 0.39 มากที่สุด 
4. การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 4 ขั้นการร่วมมือ    
 4.1 มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ่ม 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 4.2 มีการอภิปรายภายในกลุ่ม 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 4.3 มีการแก้ปัญหาร่วมกันภายในกลุ่ม 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.67 0.52 มากที่สุด 

5. 
การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 5 ขั้นการถ่ายโอนความรู้ไปยัง
บริบทอื่น 

   

 5.1 มีการแก้ปัญหาในบริบทอื่น 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
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ท่ี รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 
เหมาะสม 

 5.2 มีการอภิปรายเช่ือมโยงไปยังบริบทอื่น 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.70 0.50 มากที่สุด 
 เฉลี่ยรวม 4.77 0.39 มากที่สุด 

  จากตาราง 16 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐาน ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 คนโดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด ( X = 4.77, S.D. = 0.39) 
     2.2 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1
แสดงดังตาราง 17 

ตาราง 17 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้บริบทเป็น
ฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 

ท่ี รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 
เหมาะสม 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด    
 1.1 มีความเช่ือมโยงกับตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้ สมรรถนะ

สำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด    
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 2.3 มีความถูกต้องชัดเจนและเข้าใจง่าย 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 2.4 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.80 0.36 มากที่สุด 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้    
 3.1 เสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 3.2 ระบุถึงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินผลได้

อย่างชัดเจน 
4.60 0.55 มากท่ีสุด 



 118 

ท่ี รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 
เหมาะสม 

 3.3 ครอบคลุมด้านความรู้ เจตคติ และทักษะ
กระบวนการ 

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

 3.4 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.60 0.55 มากที่สุด 

4. ด้านสาระการเรียนรู้    
 4.1 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับสาระสำคัญ 4.40 0.89 มาก 
 4.2 สาระการเรียนรู้สอดคล้องเรื่องท่ีจะสอน 4.20 0.84 มาก 
 4.3 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.40 0.89 มาก 
 เฉลี่ย 4.33 0.87 มาก 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน    
 5.1 สอดคล้องกับความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบท

เป็นฐาน 
4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.70 0.50 มากที่สุด 
6. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้    
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 6.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน

สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้   
4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 6.3 กิจกรรมเป็นไปตามลำดับขั้นตอนของกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

 6.4 ได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 6.5 กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 6.6 ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้จากบริบทในชีวิต 

ประจำวัน 
4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.70 0.50 มากที่สุด 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้    
 7.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ได้จริง 4.40 0.55 มาก 
 7.2 เหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียน 4.40 0.55 มาก 
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ท่ี รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 
เหมาะสม 

 7.3 ใบความรู้เนื้อหาถูกต้องครบถ้วนตามสาระการ
เรียนรู ้

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

 7.4 มีความหลากหลาย 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.50 0.55 มากที่สุด 

8. การวัดและประเมินผล    
 8.1 ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 8.2 เครื่องมือท่ีใช้วัดสอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ้
4.60 0.55 มากท่ีสุด 

 8.3 เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกับความสามารถของ
ผู้เรียน 

4.40 0.55 มาก 

 เฉลี่ย 4.53 0.55 มากที่สุด 
 เฉลี่ยรวม 4.62 0.52 มากที่สุด 

  จากตาราง 17 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 คน โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ มากท่ีสุด  
( X  =4.62, S.D. = 0.52) 
  3. ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 75/75 
    3.1 ผลการนำกิจกรรมการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ไปใช้กับนักเรียน
โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน  3 คน ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา 
ภาษา และเวลา แสดงดังตาราง 18 
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ตาราง 18 แสดงการตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา ภาษา และเวลา 

ประเด็น ปัญหา แนวทางการแก้ไข 

ด้านเนื้อหา เนื้อหาในกิจกรรมค่อนข้างเยอะและ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐาน เป็นกิจกรรมท่ีต้องใช้บริบท
กระตุ้นนักเรียนก่อนเข้าสู่เนื้อหา โดย
ให้นักเรียนได้ทำกิจกรรมต่าง ๆ  

ลดเนื้อหาบางส่วนลงอย่างเหมาะสม
เพื่อให้เหมาะกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

ด้านภาษา คำถามท่ีใช้ในใบกิจกรรม และการ
ทำกิจกรรม การเรียนรู้ ค่อนข้างมี
ความเข้าใจยาก ทำให้นักเรียนมี
ความเข้าใจท่ี คลาดเคล่ือน 

ปรับแก้คำถามในใบกิจกรรมโดย เพิ่ม
คำอธิบายให้ ชัดเจนมากขึ้น  และใช้
ภาษาท่ีง่ายต่อการเข้าใจ เหมาะสมกับ
วัยของผู้เรียน 

ด้านเวลา เวลาท่ีใช้ในการทำกิจกรรมค่อนข้าง
นาน 

ปรับแก้กิจกรรมให้เหมาะสมกับเวลา
และครูกระตุ้นผู้เรียนทำกิจกรรมให้
เสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด 

  จากตาราง 18 พบว่าการสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 75/75  
กับนักเรียน 3 คน ด้านเนื้อหา พบว่าเนื้อหาในกิจกรรมค่อนข้างเยอะและกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน เป็นกิจกรรมท่ีต้องใช้บริบทกระตุ้นนักเรียนก่อนเข้าสู่เนื้อหา โดยให้นักเรียน  
ได้ทำกิจกรรมต่าง ๆ  ผู้วิจัยได้ทำการ ปรับปรุงโดยมีลดเนื้อหาบางส่วนลงอย่าง เหมาะสมเพื่อให้
เหมาะกับกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านภาษา พบว่าคำถามท่ีใช้ในใบกิจกรรม และการทำกิจกรรม  
การเรียนรู้ค่อนข้างมีความเข้าใจยาก ทำให้นักเรียนมีความเข้าใจท่ี คลาดเคล่ือน ผู้วิจัยได้ปรับภาษา 
ในบางข้อคำถาม ของใบงานให้เข้าใจมากยิ่งขึ้น และด้านเวลา พบว่าการทำกิจกรรมแต่ละขั้นตอน
บางเรื่องใช้เวลาเกิน กว่าท่ีกำหนด และบางเรื่องใช้เวลาน้อยกว่าท่ีกำหนด ผู้วิจัยจึงได้ปรับเวลา  
ให้เหมาะสมกับการทำ กิจกรรมในขั้นต่าง ๆ 
    3.2 ผลการนำกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผ่านการแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียน 
โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร จำนวน 9 คน  ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง เพื่อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน มีผลการวิเคราะห์  
ดังตาราง 19 
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ตาราง 19 แสดงผลการประเมินหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อ เสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
ตามเกณฑ์ 75/75 จำนวน 9 คน   

ร้อยละของค่าเฉลี่ยระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

ร้อยละของคะแนนจากการทดสอบ
ความสามารถความฉลาดรู้

คณิตศาสตร์ 
 คร้ังที่ 

1 
คร้ังที่ 

2 
คร้ังที่ 

3 
คร้ังที่ 

4 
การทดสอบหลังเรียนด้วยแบบวัด 

คะแนนเต็ม 14 14 14 14 คะแนนเต็ม 28 

คะแนนเฉลี่ย 10.22 10.33 10.78 11.00 คะแนนเฉลี่ย 21.22 

ค่าร้อยละ 73.02 73.81 76.98 78.57 ค่าร้อยละ 75.79 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) =75.60 ประสิทธิภาพผลลัพธ์(E2) = 75.79 

E1/ E2 = 75.60/75.79 

  จากตาราง 19 พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยภาพรวมมีประสิทธิภาพ 75.60/75.79  
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

  1. ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 1 นำเสนอดังตาราง 20 
ตาราง 20 แสดงผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 (n = 40) 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม X̅ S. D. t p 

ก่อนเรียน 40 28 12.10 1.84 
17.97* 0.0000 

หลังเรียน 40 28 21.35 2.28 

* นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 



 122 

  จากตาราง 20 พบว่าคะแนนความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 12.10 คะแนน และ 21.35 คะแนน ตามลำดับ  
และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่าความฉลาดรู้คณิตศาสตร์หลังเรียน  
ของนักเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ตอนที่ 3 ผลการหาประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

  1. ผลการหาประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ตาราง 21 แสดงผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน 
n = 40 ระดับความพึง

พอใจ 𝐗̅ S.D. 

1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้    
1.1 ครูมีการช้ีแนะแนวทางในการทำกิจกรรม  
การเรียนรู ้

4.58 0.55 มากท่ีสุด 

1.2 ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับ
บริบทในชุมชน   

4.55 0.55 มากท่ีสุด 

1.3 การจัดการเรียนการสอนนี้มีความน่าสนใจ 
มากกว่าท่ีเคยเรียนมา 

4.53 0.55 มากท่ีสุด 

1.4 นักเรียนมีการพฒันาความสามารถในการ  
ให้เหตุผลมากขึ้น 

4.53 0.75 มากท่ีสุด 

1.5 ครูส่งเสริมให้นักเรียนกล้าคิดกล้าแสดงออก 
มากขึ้น 

4.51 0.66 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.54 0.61 มากที่สุด 
2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน    
2.1 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการ  
ทำกิจกรรม 
 

4.53 0.64 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน 
n = 40 ระดับความพึง

พอใจ 𝐗̅ S.D. 

2.2 ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น  
ในการเรียน 

4.78 0.48 มากท่ีสุด 

2.3 ครูส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดท่ีหลากหลาย
จากการใช้คำถาม 

4.70 0.52 มากท่ีสุด 

2.4 ครูส่งเสริมให้นักเรียนรับฟังและยอมรับ  
ความคิดเห็นของผู้อื่น 

4.60 0.67 มากท่ีสุด 

2.5 ครูมีความเป็นกันเองกับนักเรียน 4.63 0.59 มากท่ีสุด 
เฉลี่ย 4.65 0.58 มากที่สุด 

3. ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนและแหล่งเรียนรู้    
3.1 ครูใช้ส่ือได้เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.53 0.68 มากท่ีสุด 
3.2 ครูมีการใช้ส่ือท่ีหลากหลายรูปแบบใน  
การจัดการเรียนรู้ 

4.68 0.62 มากท่ีสุด 

3.3 เป็นส่ือท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้  
ง่ายและจดจำได้นาน 

4.55 0.55 มากท่ีสุด 

3.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความ คิดเห็น
เกี่ยวกับส่ือ 

4.53 0.55 มากท่ีสุด 

3.5 ครูส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้  
ด้วยตนเอง จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 

4.53 0.75 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.56 0.63 มากที่สุด 
4. ด้านการวัดและประเมินผล    
4.1 นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินตนเอง 4.13 0.46 มาก 
4.2 ครูมีการสะท้อนความคิดเกี่ยวกับการทำ 
กิจกรรมในช้ันเรียน 

4.60 0.67 มากท่ีสุด 

4.3 ครูมีการสะท้อนความคิดเกี่ยวกับการตีความ 
ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์  

4.45 0.60 มาก 

4.4 ครูมีการแจ้งผลย้อนกลับและช้ีทางไปสู่การ แก้ไข
และปรับปรุง 

4.65 0.53 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน 
n = 40 ระดับความพึง

พอใจ 𝐗̅ S.D. 

4.5 นักเรียนสามารถนำความรู้จากการเรียนไป  
ใช้ในการสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน 

4.68 0.62 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.50 0.58 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.56 0.60 มากที่สุด 

  จากตาราง 21 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ มีความพึงพอใจ
ต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ในภาพรวม
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.56 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 
เมื่อพิจารณาเป็นด้าน พบว่า ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด  
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.54 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.61 ด้านบรรยากาศการเรียนการสอนมีความ
พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.65 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.58 ด้านการใช้ส่ือ
การเรียนการสอนและแหล่งเรียนรู้มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.56  
มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.63    
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บทท่ี 5 
 

บทสรุป 
 
  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในครั้งนี้ ผู้วิจัยสรุปผลวิจัย อภิปรายผลและมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
  ผู้วิจัยดำเนินการวิจัยตามกระบวนการวิจัยและพัฒนาประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) การสร้าง
และหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 75/75  2) เปรียบเทียบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งการวิจัยใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์  
อำเภอโพทะเล จังหวัดพิ จิตร จำนวน 1 ห้อง เป็นเวลา 12 ช่ัวโมง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
คือ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่   
1) แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ วิเคราะห์ข้อมูลโดย
การ เป รี ยบ เที ยบ คะแน น ก่ อน และห ลั งทดสอ บ  โด ย ใช้ สถิ ติ  t-test แบ บ  Dependent  
และ 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อ
เสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

สรุปผลการวิจัย 

  1. การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 75/75 
     1.1 ผลการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาด 
รู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลและนำมาสร้างขั้นตอน 
การจัดกิจกรรม ซึ่งประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ ขั้นท่ี 2  
การเรียนรู้จากประสบการณ์ ขั้นท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ ขั้นท่ี 4 การร่วมมือ ขั้นท่ี 5 การถ่ายโอน
ความรู้ไปยังบริบทอื่น 
     1.2 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
( X = 4.77, S.D. = 0.39)  
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     1.3 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน พบว่า ภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
( X  =4.62, S.D. = 0.52) 
     1.4 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา ภาษา และเวลา ในการใช้จัดกิจกรรม
การการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ไปใช้กับนักเรียนโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน  3 คน ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
พบว่า ด้านเนื้อหาบางส่วนในกิจกรรมค่อนข้างเยอะทำให้มีความสับสน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับลดเนื้อหา
บางส่วนลงอย่างเหมาะสม เพื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม นักเรียนจะมีความเข้าใจมากยิ่งขึ้น  
ด้านภาษา คำถามท่ีใช้ในใบกิจกรรม และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ค่อนข้างมีความเข้าใจยาก ทำให้
นักเรียนมีความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้คำถามในใบกิจกรรมโดยเพิ่มคำอธิบายให้
ชัดเจนมากขึ้น และใช้ภาษาท่ีง่ายต่อการเข้าใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน และด้านเวลา นักเรียนใช้
ในการทำกิจกรรมค่อนข้างนาน เนื่องจากนักเรียนใช้เวลาในการแก้ปัญหามากเกินไป ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับ
ลด-เพิ่มเวลาให้เหมาะสมกับกิจกรรม แต่ละกิจกรรมครูต้องคอยกระตุ้น ช้ีแนะแนวทาง และอำนวย
ความสะดวกผู้เรียนเพื่อให้ทำกิจกรรม ได้เสร็จภายในเวลาท่ีกำหนดไว้ 
     1.5 ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความ
ฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กับนักเรียนโรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ สำนักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร จำนวน 9 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้  
ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.60/75.79 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 
  2. ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บริบท 
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า 
คะแนนความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน  มีคะแนนเท่ากับ 12.10 และ 21.35 
ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์
หลังเรียนของนักเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจัย 
  3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า มีความพึงพอใจ
ต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาพรวมนักเรียนมีพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.56 ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด  
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คือ ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน มีค่าเฉล่ีย 4.65 และนักเรียนมีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด  
คือ ด้านการวัดและประเมินผล มีค่าเฉล่ีย 4.50 

อภิปรายผล 

  จากผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยได้นำมาอภิปรายผลเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 1. การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 75/75 
  ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น 
ซึ่งผ่านการพิจารณาจากผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 คน โดยการตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ ในระดับมาก ( X = 4.77,  
S.D. = 0.39) และความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X  =4.62, S.D. = 0.52) ท้ังนี้เนื่องมาจากผู้วิจัย
ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการศึกษากิจกรรมการเรียนรู้   
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบริบทเป็นฐาน จึงทำให้ได้
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท่ีจะส่งเสริมความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ นั่นคือ การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ผู้วิจัยใช้แนวคิด Crawford (2001) ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
ขั้นท่ี 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ ขั้นท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ ขั้นท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ 
ขั้นท่ี 4 การร่วมมือ ขั้นท่ี 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น จากนั้นผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ
กิจกรรมการเรียนรู้และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  สาระท่ี 1 จำนวนและ
พีชคณิต มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวนการดำเนินการ 
ของจำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ ตัวช้ีวัด ม.1/3 
เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ในการดำเนินการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐาน ผู้วิจัยได้มีการตรวจสอบแก้ไขในส่วนท่ีบกพร่องของกิจกรรมการเรียนรู้ตามคำแนะนำของ
อาจารย์ท่ีปรึกษา และได้เสนอกิจกรรมการเรียนรู้กับผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน เพื่อประเมินความ
เหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ความเหมาะสมขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนประกอบกิจกรรม 
ซึ่งมีเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้จำนวน 4 เรื่อง ได้แก่ เรื่องท่ี 1 อัตราส่วน เรื่องท่ี 2 สัดส่วน  
เรื่องท่ี 3 ร้อยละ และ เรื่องท่ี 4 ประยุกต์อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ รวมเวลาในการจัดกิจกรรม



 128 

การเรียนรู้ท้ังหมด 12 ช่ัวโมง ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผ่านการตรวจสอบความเหมาะสมในระดับดี
มาก เนื่องจากขั้นตอนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ใน 5 ขั้นตอน ผู้วิจัยได้สร้างและดำเนินขั้นตอน 
ได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แนวคิดทฤษฎี งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ มีการ
จัดลำดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก ผู้เรียนสามารถนำทักษะกระบวนท่ีได้จากการทำกิจกรรมการเรียนรู้
ในบริบทต่างไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันของนักเรียน นอกจากนี้ผู้วิจัยพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
มีการอธิบายรายละเอียดผังกิจกรรมการเรียนรู้ และกำหนดบทบาทครู บทบาทนักเรียนส่งเสริม
ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการคิด การแก้ปัญหา มีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทำงานเป็นกลุ่ม  
มีโอกาสนำเสนอความคิดเห็นของตนเอง ร่วมกันอภิปรายกับเพื่อน และสอดคล้องกับกระบวนการ
เรียนรู้ อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 73-76) ท่ีได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรยึดหลักการ
ให้มีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตร  สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการสอน  
ความเหมาะสมกับวัย ความสามารถ ความสนใจของผู้เรียน ลักษณะของเนื้อหาวิชา ลำดับขั้นตอน 
ความน่าสนใจ โดยใช้ส่ือการสอนท่ีเหมาะสม โดยผู้เรียนเป็นผู้กระทำกิจกรรม  ใช้วิธีการท่ีท้าทาย
ความคิดความสามารถของผู้เรียน ใช้เทคนิควิธีการสอนท่ีหลากหลายควรมีบรรยากาศรื่นรมย์ 
สนุกสนาน และเป็นกันเองและมีการวัดผลการใช้กิจกรรมนั้นทุกครั้ง โดยในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้มีความสอดคล้องกับ อุษา คงทอง และคณะ (2553, น. 6 -7) ท่ีได้กล่าวถึง หลักการจัดการเรียนรู้
พื้นฐาน ไว้ว่า 1) สอนจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวออกไปหาส่ิงท่ีอยู่ไกลตัว 2) สอนจากส่ิงท่ีง่ายไปหาส่ิงท่ียาก 
3) สอนจากตัวอย่างไปหากฎเกณฑ์ ผู้สอนควร ให้ตัวอย่างหลาย ๆ ตัวอย่าง 4) สอนจากส่ิงท่ีรู้หาส่ิง
ท่ีไม่รู้ ท้ังนี้เป็นเพราะว่าประสบการณ์ใหม่นั้น ย่อมต้องอาศัยบทเรียนเก่า 5) สอนจากรูปธรรมไปหา
นามธรรม 6) สอนจากการทดลองไปหาการสรุปต้ังกฎเกณฑ์ 7) สอนโดยคำนึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 8) สอนโดยคำนึงถึงหลักจิตวิทยา 9) สอนโดยยึดจุดหมายของการจัดการศึกษา  
10) สอนโดยยึดความมุ่งหมายของหลักสูตรและบทเรียนหลัก   
  นอกจากนี้ผู้วิจัยศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกับการ
ส่งเสริมความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ นั่นคือ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ตามแนวคิดของ 
Crawford (2001)  โดยผู้วิจัยได้ทำการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออกมาเป็น 5 
ขั้นตอน โดยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น คือ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ซึ่งเป็น
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นบริบทในชีวิตประจำวัน สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน 
โดยนำประสบการณ์เดิมมาเช่ือมโยงกับแนวคิดใหม่ท่ีผู้เรียน จะใช้ สภาพแวดล้อม เศรษฐกิจท่ีเป็น
เอกลักษณ์ของ ชุมชน เป็นบริบทในการเรียนรู้ โดยมีหลักการสำคัญ คือ เน้นให้ ผู้เรียนเรียน
คณิตศาสตร์ท่ีสัมพันธ์และสอดคล้องกับชีวิตจริง สามารถเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์เพื่อนำความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ สอดคล้องกับสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553,  
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น. 58) ท่ีได้กล่าวว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดีต้องเป็นการจัดกิจกรรมท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์
ของการจัดการเรียนรู้ สอดคล้องกับลักษณะเนื้อหาวิชา มีลำดับขั้นตอน เน้นให้ผู้เรียนได้ทำกิจกรรม
ด้วยตนเองและส่งเสริมกระบวนการคิด การวางแผนการดำเนินการ ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่ อ เสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์สร้างแผนประกอบ  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จำนวน 4 แผน จำนนวน 12 ช่ัวโมง โดยให้ครอบคลุมท้ังมาตรฐาน/
ตัวช้ีวัด ได้ นำกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีพัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีไม่ ใช่ก ลุ่มตัวอย่าง  
จำนวน 3 คน เพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไขด้านเนื้อหา ภาษาและเวลาท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมและนำไป
ทดลองใช้ครั้ง ท่ี 2 กับนักเรียน จำนวน 9 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้บริบทเป็นฐาน ทำให้ได้กิจกรรมท่ีมีคุณภาพเป็นไปตามท่ีต้องการ ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้  
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.60/75.79 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75  

 2. ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  การเปรียบเทียบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่ อ เสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  โดยสร้างแบบทดสอบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
เป็นสถานการณ์ จำนวน 2 สถานการณ์ โดยมีลักษณะอิงเนื้อหาท่ีเรียน นำไปใช้กับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ จำนวน 40 คน พบว่า ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน
การวิจัยท้ังนี้เนื่องมาจากเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างและพัฒนาขึ้นสามารถส่งเสริมความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ได้ครบ 3 องค์ประกอบ โดยนำแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน Crawford (2001)  
เสนอแนวทางนำมาสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนดังนี้ 1) การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ 
(Relation) ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ ในบริบทรอบตัวของนักเรียนในชุมชน ท่ีมีความ
เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน กำหนดสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน และเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์กับสถานการณ์รอบตัวรวมถึงให้ผู้เรียนได้กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหา
ท่ีเกิดขึ้น 2) การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดยเช่ือมโยง
กับสถานการณ์รอบตัว นักเรียนแต่ละคน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์และลงมือปฏิบัติในช้ันเรียน ทำ
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 3) การนำความรู้ไปใช้ (Applying) ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้ฝึกแก้ปัญหา 
ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 4) การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการทำ
กิจกรรมกลุ่ม และนักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียน  
ข้อค้นพบต่าง ๆ เพื่อร่วมกันสรุปแนวคิดท่ีได้จากการเรียนรู้ 5) การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 
(Transferring) ในขั้นนี้ตอนนี้ครูและนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการ



 130 

ประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องในสถานการณ์อื่น ๆ ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
มีการปฏิบัติจริง ในแต่ละขั้นตอนได้ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจในปัญหา สามารถวิเคราะห์ปัญหาแปล
ความ สามารถเลือกใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์ สามารถกำหนดตัวแปรแทนสถานการณ์ เขียนประโยค
สัญลักษณ์  สามารถแสดงวิธีการแก้ปัญหาตามหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
อธิบายเหตุผลในการตัดสินใจและความสมเหตุสมผลของคำตอบ โดยการตีความภายใต้บริบบท
สถานการณ์ในชีวิตประจำวันจึงทำให้นักเรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ซึ่งประกอบด้วย 3 ด้าน 1) 
การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 2) การใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ ซึ่งสอดคล้องกับ รุ่งทิวา บุญมาโตน 
วนินทร สุภาพ และรัชฎา วิริยะพงศ์ (2561) ได้ศึกษาเกี่ยวกับแนวทางในการจัดการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานท่ีช่วยพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ และศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐานท่ีมีต่อความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งมีกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยเป็น
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 39 คน โรงเรียนขนาดใหญ่ ผลการวิจัยพบว่า แนวทาง 
ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีช่วยพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ เน้นการใช้
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียนในการเริ่มต้นบทเรียน การใช้คำถามปลายเปิด
เพื่อให้นักเรียนอภิปรายและแสดงความคิดเห็น สนับสนุนให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อค้นพบและ
สร้างองค์ความรู้ใหม่ การสนับสนุนให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน 
และกระตุ้นให้นักเรียนสร้างสถานการณ์ในบริบทใหม่ท่ีแตกต่างจากเดิม ส่งผลให้นักเรียนส่วนใหญ่ท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี นอกจากนี้ 
Syafitri, Huda, & Haryanto (2021) ได้ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
ท่ีส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ในเนื้อหา เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียนระดับ  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในประเทศอินโดนีเซีย พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส่งผลต่อ
ความ ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียน นอกจากนี้ยังมีอิทธิพลต่อความสามารถในการใช้ภาษา
พูดและ การสังเกตของนักเรียน โดยนักเรียนท่ีมีความสามารถในการใช้ภาษาพูดและการสังเกต
ระดับสูงและปานกลางจะมีทักษะในความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ท่ีสูงกว่านักเรียนท่ีมี ความสามารถ
ในการใช้ภาษาพูดและการสังเกต และสอดคล้องสุณิสา สุมิรัตนะ (2555) ได้วิจัยเพื่อพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างความ ฉลาดรู้ ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้แนวคิดการศึกษาท่ีเช่ือมโยงกับ ชีวิตจริงและกระบวนการแก้ปัญหา 
DAPIC ซึ่งนำกระบวนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 104 
คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 52 คน และกลุ่มควบคุม 52 คนผลการวิจัย พบว่า กระบวนการเรียนการ
สอนเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียน มัธยมศึกษาตอนต้นมีหลักการสำคัญ  
ได้แก่ หลักการใช้บริบทชีวิตจริงและการเข้าใจปัญหา หลักการ คิดค้นคณิตศาสตร์และการสร้าง
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ความรู้ หลักการใช้วิธีแก้ปัญหาท่ีสร้างขึ้นเองจากการประเมิน สถานการณ์ปัญหา หลักการ  
มีปฏิสัมพันธ์และส่ือสารแลกเปล่ียนแนวคิดร่วมกับผู้อื่น หลักการ ประยุกต์ใช้การแก้ปัญหา 
ท่ีหลากหลาย และผลการทดลองใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ พบว่า (1) นักเรียนกลุ่มทดลองมีความ
ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทาง สถิติท่ีระดับ .05 (2) 
นักเรียนกลุ่มทดลองมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ด้านสมรรถนะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (3) นักเรียนกลุ่มควบคุมมีความฉลาดรู้ด้าน คณิตศาสตร์หลังเรียนไม่
แตกต่างจากก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) นักเรียนกลุ่ม ทดลองมีพัฒนาการ
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ในทิศทางท่ีดีขึ้น 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจ ระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.56 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 ท้ังนี้
เนื่องมาจากจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเป็นการสอนท่ีกระตุ้นให้นักเรียนได้ทำงานกลุ่มมีการ
แลกเปล่ียนแนวคิดร่วมกับผู้อื่น ได้นำบริบทในชีวิตประจำวันและเข้าใจปัญหา อภิปรายเช่ือมโยง
เกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้ก่อให้เกิดการเช่ือมโยงความรู้เดิมของนักเรียน จนสามารถสร้างความรู้
และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ กฤษณา สร้อยทิพย์ (2565) ท่ีได้ พัฒนาการจัดการเรียนรู้
โดยบริบทเป็นฐานร่วมกับกระบวนการโพลยา เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับกระบวนการโพลยา  
ในระดับมากท่ีสุด ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานและนำกระบวนการโพลยา จะช่วยให้
นักเรียนแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ กิจกรรมกลุ่มจะช่วยแลกเปล่ียนเรียนรู้แสดงความคิดเห็น รับฟัง
ความคิดเห็นคนอื่น และช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ
ระดับมากท่ีสุด 
  จากการอภิปรายผลการวิจัยท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้นนั้นแสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีช่วยส่งเสริมความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ เนื่องมาจาก
จัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเป็นการสอนท่ีกระตุ้นให้นักเรียนได้ทำงานกลุ่มมีการแลกเปล่ียน
แนวคิดร่วมกับผู้อื่น และเช่ือมโยงไปสู่ชีวิตประจำวันของนักเรียน ได้นำบริบทในชีวิตประจำวันและ
เข้าใจปัญหา อภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้ก่อให้เกิดการเช่ือมโยงความรู้เดิมของ
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นักเรียน จนสามารถสร้างความรู้และแก้ปัญหาด้วย และสามารถนำส่ิงท่ีเรียนไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 
ข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ 
ในการนำไปใช้ ดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
  1.1 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ครูจัดบริบทท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 
สามารถพานักเรียนไปลงพื้นท่ีชุมชนให้นักเรียนได้สัมผัสประสบการณ์และพบเจอปัญหาท่ีหลากหลาย
ในชุมชนของตน 
  1.2 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนต้องมีการร่วมกัน
แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว วางแผนการดำเนินการ การแก้ไข
ปัญหา รวมท้ังสะท้อนผลการเรียนรู้ ดังนั้นครูผู้สอนต้องคอยกระตุ้น ช้ีแนะแนวทางการดำเนินงาน 
เพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียนได้นำองค์ความรู้มาเช่ือมโยงกับเนื้อหาท่ีกำลังศึกษาดียิ่งขึ้น  
และครูควรวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสม 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรดำเนินการศึกษาบริบทท่ีเหมาะสมกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 บริบทส่วนตัว 
บริบททางการงานอาชีพ บริบททางสังคม และบริบททางวิทยาศาสตร์ เนื่องจากผู้วิจัยได้เลือกใช้
บริบททางสังคม บริบทการงานอาชีพซึ่งเป็นปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชุมชนของนักเรียน 
  2.2 ควรพัฒนาความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ในด้านการตีความและประเมินผลลัพธ์ท่ีเหมาะสม
กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน และปรับเลือก
เนื้อหาท่ีมีความเหมาะสม 
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ภาคผนวก ก รายยามผู้เชี่ยวชาญ 
 
 ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  
 1.แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
มีผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน ดังนี้ 

1.1  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิเชียร ธำรงโสตถิสกุล อาจารย์ประจำภาควิชาการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน   

1.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นันทิมา นาคาพงศ์ อัศวรักษ์ อาจารย์ประจำภาควิชาการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ผู้เช่ียวชาญด้านวัดผลและประเมินผล  

1.3  น างสาวเบญ จวรรณ  ชัยปลัด  อาจารย์ สาขาคณิ ตศาสตร์   คณ ะครุศาสตร์   
มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  

1.4 นางสาวนิตยา สายแวว ตำแหน่งครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์  

1.5 นางสาวนงนุช คุ้มปาน ตำแหน่งครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ 

 
 ผู้เชี่ยวชาญประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 2. แบบทดสอบความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ดังนี้ 

1.1  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิเชียร  ธำรงโสตถิสกุล อาจารย์ประจำภาควิชาการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน   

1.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นันทิมา  นาคาพงศ์ อัศวรักษ์ อาจารย์ประจำภาควิชาการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ผู้เช่ียวชาญด้านวัดผลและประเมินผล  

1.3  น างสาวเบญ จวรรณ  ชัยปลัด   อาจารย์ สาขาคณิ ตศาสตร์  คณ ะครุศาสตร์   
มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  

1.4 นางสาวนิตยา สายแวว ตำแหน่งครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์  
1.5 นางสาวนงนุช  คุ้มปาน ตำแหน่งครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนโพธิธรรมสุวัฒน์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ 
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ภาคผนวก ข แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
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ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้เพื่อให้
เกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีอยู่ในชีวิตประจำวันของนักเรียนเน้นให้นักเรียน
ฝึกแก้ปัญหาด้วยตนเอง ฝึกการวิเคราะห์ หาวิธีแก้ปัญหาอภิปรายให้เหตุผลเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา 
โดยครูเป ็นผู้ช้ีแนะอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้  ได้นำเนื้อหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  ซึ่งผู้วิจัยกำหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวทาง Crawford (2001) ได้มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่  1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (Relation) ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ  
ในบริบทรอบตัวของนักเรียนในชุมชน ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน กำหนด
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน และเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับสถานการณ์รอบตัวรวมถึงให้
ผู้เรียนได้กำหนดปัญหา และคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
  ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดย
เช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว นักเรียนแต่ละคน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์และลงมือปฏิบัติในช้ัน
เรียน ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  ขั้นที่  3 การนำความรู้ไปใช้ (Applying) ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้ฝึกแก้ปัญหา ท่ี
เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
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  ขั้นที่ 4 การร่วมมือ (Cooperating) เป็นการทำกิจกรรมกลุ่ม และนักเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียนข้อค้นพบต่าง ๆ เพื่อร่วมกันสรุปแนวคิดท่ีได้
จากการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (Transferring) ในขั้นนี้ตอนนี้ครูและนักเรียน
แต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องใน
สถานการณ์อื่น ๆ 

 

 
 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ ์

ครูนำเสนอบริบทจากสถานการณ์ต่าง ๆ 
ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันของนักเรียน
โดยท่ีบริบทต้องเกี่ยวข้องกับนักเรียน 
เนื้อหา 
ท่ีสอน 

นักเรียนร่วมกนัอภิปรายเกี่ยวกับบริบท
สถานการณ์ดังกล่าวว่ามีอะไรเกิดขึ้นบ้าง อะไร
เปล่ียนแปลงไปบ้าง เมื่อไหร่ อย่างไร ผลลัพธ์ที่
เกิดขึ้นเป็นอย่างไร วิเคราะห์และสรุปผล 
 

ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ 

ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดย
เช่ือมโยงกับสถานการณ์รอบตัว  

นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีลงมือ
ปฏิบัติของนักเรียนในช้ันเรียน ทำให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู ้
 

ขั้นตอนที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ 

ครูคอยให้คำแนะนำและคำปรึกษา
ระหว่างการศึกษาค้นคว้าข้อมูลและคอย
กระตุ้นให้นักเรียนตอบ 

นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้ฝึกแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในรอบตัวของนักเรียน 
- นักเรียนมีการคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ 
- นักเรียนมีการใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
- นักเรียนมีการตีความและประเมินผลลัพธ์ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
บทบาทครู และนักเรียน 
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บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ 

ครูคอยให้คำแนะนำในการทำกิจกรรม
กลุ่ม นักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ภายในกลุ่ม โดยการอภิปรายแลกเปล่ียน
ข้อค้นพบต่าง ๆ และร่วมกันสรุปแนวคิด
ท่ีได้จากการเรียนรู้ 

เป็นการทำกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายในกลุ่ม โดยการอภิปราย
แลกเปล่ียนข้อค้นพบต่างๆ และร่วมกันสรุป
แนวคิดท่ีได้จากการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเช่ือมโยง
เกี่ ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง ในสถานการณ์อื่น ๆ 

ครูและนัก เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปราย
เช่ือมโยงเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง ในสถานการณ์อื่น ๆ 
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คำชี้แจง แบบประเมินฉบับนี้ใช้สำหรับผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ 
ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 การประเมินความเหมาะสมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน กรุณาทำ
เครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความเหมาะสมตามความคิดเห็นของท่าน  

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นท่ัวไปเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน และโปรดระบุ
ข้อความลงในช่องว่าง 

 
ตอนที่ 1 การประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบต่าง ๆ ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 

บริบทเป็นฐาน 
คำช้ีแจง โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นสำหรับเป็นแนวในการปรับปรุงแก้ไขกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน กรุณาทำเครื่องหมาย   ลงในช่องระดับความเหมาะสมตาม
ความคิดเห็นของท่าน ซึ่งมี 5 ระดับคือ 

5 หมายถึง กิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
4 หมายถึง กิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับมาก 
3 หมายถึง กิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง กิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับน้อย 
1 หมายถึง กิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
 
1 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ ์      
1.1 มีการร่วมกันอภิปรายบริบทในชุมชน      
1.2 มีการเช่ือมโยงความสัมพันธ์กับบริบทในชุมชน      
1.3 มีการกำหนดสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องบริบทใน
ชุมชน 

     

แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเปน็ฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 



 148 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
2 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ 

2.1 มีการสอนโดยใช้สถานการณ์ในบริบท      
2.2 มีการเรียนรู้และลงมือปฏิบัติ      

3 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ 
3.1 มีการฝึกแก้ปัญหาจากสถานการณ์ในบริบท      
3.2 นักเรียนมีการคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิง
คณิตศาสตร์ 

     

3.3 นักเรียนมีการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์      
3.4 นักเรียนมีการตีความ การประยุกต์ใช้และการ
ประเมินผลลัพธ์   

     

4 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 4 ขั้นการร่วมมือ 
4.1 มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ่ม      
4.2 มีการอภิปรายภายในกลุ่ม      
4.3 มีการแก้ปัญหาร่วมกันภายในกลุ่ม      

5 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 5 ขั้นการถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 
5.1 มีการแก้ปัญหาในบริบทอื่น      
5.2 มีการอภิปรายเช่ือมโยงไปยังบริบทอื่น      

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
…………………………………………………………………………………………………………………..………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………..…………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

 (ลงช่ือ).....................................................ผู้เช่ียวชาญ 
  (..................................................) 
   ตำแหน่ง................................................. 
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ภาคผนวก ค ผลการพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

ตาราง 22 แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สำหรับ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

𝐗̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

1 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ ์

 
1.1 มีการร่วมกัน
อภิปรายบริบทใน
ชุมชน 

5 5 4 5 5 4.8 0.45 มากท่ีสุด 

 
1.2 มีการเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์กับบริบท
ในชุมชน 

5 4 5 5 5 4.8 0.45 มากท่ีสุด 

 
1.3 มีการกำหนด
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้อง
บริบทในชุมชน 

5 5 4 5 5 4.8 0.45 มากท่ีสุด 

2 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ 

 
2.1 มีการสอนโดยใช้
สถานการณ์ในบริบท 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 
2.2 มีการเรียนรู้และลง
มือปฏิบัติ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ 

 
3.1 มีการฝึกแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ใน
บริบท 

5 5 4 5 5 4.8 0.45 มากท่ีสุด 

 
3.2 นักเรียนมีการคิด
สถานการณ์ของปัญหา

5 5 5 5 5 5 0.00 มากท่ีสุด 
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ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

𝐗̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

ในเชิงคณิตศาสตร์ 

 
3.3 นักเรียนมีการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

5 4 5 5 4 4.6 0.55 มากท่ีสุด 

 

3.4 นักเรียนมีการ
ตีความ การประยุกต์ใช้
และการประเมินผล
ลัพธ์ 

5 5 5 4 4 4.6 0.55 มากท่ีสุด 

4 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 4 ขั้นการร่วมมือ 

 
4.1 มีการแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นภายใน
กลุ่ม 

5 4 5 5 4 4.6 0.55 มากท่ีสุด 

 
4.2 มีการอภิปราย
ภายในกลุ่ม 

4 5 5 5 5 4.8 0.45 มากท่ีสุด 

 
4.3 มีการแก้ปัญหา
ร่วมกันภายในกลุ่ม 

4 5 5 5 4 4.6 0.55 มากท่ีสุด 

5 การจัดการเรียนรู้ขั้นที่ 5 ขั้นการถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 

 
5.1 มีการแก้ปัญหาใน
บริบทอื่น 

5 5 5 4 5 4.8 0.45 มากท่ีสุด 

 
5.2 มีการอภิปราย
เช่ือมโยงไปยังบริบท
อื่น 

5 5 5 4 4 4.6 0.55 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ยรวม 4.86 4.79 4.79 4.79 4.64 4.77 0.39 มากที่สุด 
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ภาคผนวก ง ผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย 
ใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  

 

 
 
คำชี้แจง    แบบประเมินฉบับนี้ใช้สำหรับผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบต่าง ๆ 
ของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แบ่งออกเป็น 2 ตอน  
 ตอนท่ี 1 การประเมินความเหมาะสมของแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานกรุณาเขียนเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสมตามความคิดเห็นของท่าน 
 ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นท่ัวไปเกี่ยวกับแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐานร่วมและโปรดระบุข้อความลงในช่องว่าง  
 

 ตอนที่  1  การประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนประกอบ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
 คำช้ีแจง โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นสำหรับเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขแผน
ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน กรุณาเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับ
ความเหมาะสมตามความคิดเห็นของท่าน ซึ่งมี 5 ระดับ คือ 

5 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
4 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมาก 
3 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
1 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
1 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

  

แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1 ด้านมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

1.1 มีความเช่ือมโยงกับตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้ สมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

     

2 ด้านสาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
2.3 มีความถูกต้อง ชัดเจนและเข้าใจง่าย      
2.4 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      

3 ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 เสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์      
3.2 ระบุถึงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินผลได้
อย่างชัดเจน 

     

3.3 ครอบคลุมด้านความรู้ เจตคติ และทักษะ
กระบวนการ 

     

3.4 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
4 ด้านสาระการเรียนรู้ 

4.1 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับสาระสำคัญ      
4.2 สาระการเรียนรู้สอดคล้องเรื่องท่ีจะสอน      
4.3 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

5 ด้านสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สอดคล้องกับความฉลาดรู้คณิตศาสตร์      
5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐาน 

     

6 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
6.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้   

     

6.3 กิจกรรมเป็นไปตามลำดับขั้นตอนของกิจกรรมการ      
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 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 (ลงช่ือ).....................................................ผู้เช่ียวชาญ 
  (..................................................) 
   ตำแหน่ง................................................. 

 
  

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
6.4 ได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์      
6.5 กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์      
6.6 ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้จากบริบทใน
ชีวิตประจำวัน 

     

7 ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ได้จริง      
7.2 เหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียน      
7.3 ใบความรู้เนื้อหาถูกต้องครบถ้วนตามสาระการเรียนรู ้      
7.4 มีความหลากหลาย      

8 ด้านการวัดและประเมินผล 
8.1 ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้      
8.2 เครื่องมือท่ีใช้วัดสอดคล้องกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู ้

     

8.3 เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกับความสามารถของ
ผู้เรียน 
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ภาคผนวก จ ผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนประกอบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

ตาราง 23 แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของแผนประกอบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

𝐗̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

1 ด้านมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
1.1 มีความเช่ือมโยงกับ
ตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้ 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 5.00 0.00 มากที่สุด 
2 ด้านสาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.2 สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

2.3 มีความถูกต้อง ชัดเจน
และเข้าใจง่าย 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

2.4 มีความเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียน 

5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.80 0.36 มากที่สุด 
3 ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 เสริมสร้างความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3.2 ระบุถึงพฤติกรรมท่ี 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
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ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

𝐗̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

สามารถวัดและประเมินผลได้
อย่างชัดเจน 
3.3 ครอบคลุมด้านความรู้ 
เจตคติ และทักษะ
กระบวนการ 

5 5 5 4 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3.4 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.60 0.55 มากที่สุด 
4 ด้านสาระการเรียนรู้ 

4.1 สาระการเรียนรู้
สอดคล้องกับสาระสำคัญ 

5 5 4 3 5 4.40 0.89 มาก 

4.2 สาระการเรียนรู้
สอดคล้องเรื่องท่ีจะสอน 

4 5 4 3 5 4.20 0.84 มาก 

4.3 สาระการเรียนรู้
สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู ้

5 5 4 3 5 4.40 0.89 มาก 

 เฉลี่ย 4.33 0.87 มาก 
5 ด้านสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

5.1 สอดคล้องกับความฉลาด
รู้คณิตศาสตร์ 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.2 สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้บริบท 
เป็นฐาน 

5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.70 0.50 มากที่สุด 
6 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 

6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 การจัดกิจกรรมการ 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
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ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

𝐗̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้   
6.3 กิจกรรมเป็นไปตามลำดับ
ขั้นตอนของกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

6.4 ได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

6.5 กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

6.6 ให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
เรียนรู้จากบริบทใน
ชีวิตประจำวัน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.70 0.50 มากที่สุด 
7 ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความ
ฉลาดรู้คณิตศาสตร์ได้จริง 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 มาก 

7.2 เหมาะสมกับวัยและ
ความสามารถของนักเรียน 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

7.3 ใบความรู้เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วนตามสาระการเรียนรู้ 

5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7.4 มีความหลากหลาย 4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 เฉลี่ย 4.50 0.55 มากที่สุด 
8 ด้านการวัดและประเมินผล 

8.1 ครอบคลุมจุดประสงค์
การเรียนรู ้

5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

8.2 เครื่องมือท่ีใช้วัด
สอดคล้องกับการจัดกิจกรรม

5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
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ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

𝐗̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

การเรียนรู ้
8.3 เกณฑ์การประเมิน
สอดคล้องกับความสามารถ
ของผู้เรียน 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ย 4.53 0.55 มากที่สุด 
 เฉลี่ยรวม 4.62 0.52 มากที่สุด 
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ภาคผนวก ฉ แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญ 

 
 
 
คำชี้แจง  แบบประเมินฉบับนี้ใช้สำหรับผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของแบบประเมิน 
ความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์กับเนื้อหาและองค์ประกอบในการวัดความ
ฉลาดรู้คณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 ตอน  
 ตอนท่ี 1 ความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์กับเนื้ อหา 
และองค์ประกอบในการวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ กรุณาเขียนเครื่องหมาย ลงในช่องระดับ
ความเหมาะสมตามความคิดเห็นของท่าน 
 ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นท่ัวไปเกี่ยวกับแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์และโปรดระบุ
ข้อความลงในช่องว่าง  
 ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการให้เหตุผลคิด/แปลง
ปัญหา ใช้หลักการคณิตศาสตร์ และตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์เพื่อใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหา
ในบริบทท่ีหลากหลายในชีวิตประจำวัน ใช้หลักการ กระบวนการ และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ ในการ
บรรยาย อธิบาย และคาดการณ์ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน 
ประกอบด้วย 3 กระบวนการ ดังนี ้
  1. การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของ
นักเรียนในการพิจารณาสถานการณ์ปัญหาและตัดสินใจนำกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการ 
วิเคราะห์ สร้างแนวทาง และแก้ไขปัญหา จากการนำสถานการณ์ในชีวิตจริงในชีวิตประจำวันใน
ขอบเขตคณิตศาสตร์ โดยใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ให้ เหมาะสมกับบริบทโลกชีวิตจริง  
และสามารถให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ อย่างสมเหตุสมผล ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
    1.1 การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ การ
ระบุตัวแปรท่ีสำคัญ หมายถึง นักเรียนสามารถระบุได้ว่าสถานการณ์ปัญหาท่ีกำหนดให้เกี่ยวกับอะไร 
ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 
    1.2 การทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา  
เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้น หมายถึง นักเรียนสามารถเลือกเงื่อนไขท่ีจำเป็น
สำหรับการแก้ปัญหา และระบุวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 

แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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    1.3 การให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน บริบทโลก
ชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผล หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่าเพราะเหตุใดจึงกำหนด ตัวแปร 
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
  2. การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  หมายถึง 
ความสามารถของนักเรียนในการประยุกต์ใช้แนวคิด หลักการ ข้อเท็จจริง กระบวนการ หรือวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาท่ีผ่านการคิด/แปลงปัญหามาแล้ว เพื่อให้ได้ผลลัพธ์หรือข้อสรุปทาง
คณิตศาสตร์ รวมถึงสามารถให้เหตุผลเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้  
    2.1 การเลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง นักเรียน สามารถ
เลือกวิธีการแก้ปัญหามีความสอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหา และนำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ 
    2.2 การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดย
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน หมายถึง นักเรียนสามารถแสดง วิธีการ
แก้ปัญหาตามหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และสรุปคำตอบได้ 
    2.3 การให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล หมายถึง นักเรียนสามารถให้ เหตุผลได้ว่าเพราะเหตุใดจึง  
ใช้หลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์นั้นในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3. การตีความและประเมินผลลัพธ์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการพิจารณา 
วิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ผลลัพธ์ หรือข้อสรุป แล้วตีความภายใต้บริบทของปัญหาในชีวิต
จริง ซึ่งรวมถึงการแปลความหมายผลลัพธ์หรือการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ย้อนกลับเข้าไปใน
บริบทของ ปัญหา และประเมินว่าผลลัพธ์เหล่านั้นสมเหตุสมผลกับบริบทนั้น ๆ หรือไม่  
ประกอบด้วยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี้ 
    3.1 การประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท  
ของปัญหาโลกชีวิตจริง หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่าวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี 
เลือกใช้มีความเหมาะสมหรือไม่เหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง 
    3.2 การอธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหา หมายถึง นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้ว่า 
ผลลัพธ์ที่ได้มีความสมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของสถานการณ์ปัญหา 
    3.3 การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริง หมายถึง นักเรียนสามารถ
แปลคำตอบจากการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้กลับไปสู่สถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง 
 ตอนที่ 1 การประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
กับเนื้อหาและองค์ประกอบในการวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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 คำชี้แจง โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นสำหรับเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไข  
ข้อคำถามของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ กรุณาเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับ
ความเหมาะสมตามความคิดเห็นของท่าน ซึ่งมี 3 ระดับ คือ 
      ให้คะแนน + 1  เมื่อแน่ใจว่ามีความเหมาะสม 
      ให้คะแนน   0  เมื่อไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสม 
     ให้คะแนน - 1  เมื่อแน่ใจว่าไม่มีความเหมาะสม 
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ถ้านักเรียนต้องการปรับสภาพดิน เพื่อให้ดินมีแร่ธาตุ ช่วยในการเจริญเติบโตของพืช 

เนื่องจากดินเส่ือมโทรมจากการทำนาหลายครั้งติดต่อกัน โดยใช้น้ำหมักจากผักบุ้ง ตาม
อัตราส่วนดังภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ในกระบวนการหมักท้ิงไว้ 3 เดือน จะได้น้ำหมักพร้อมใช้ประมาณ 5 ลิตร 

นักเรียนจะต้องทำน้ำหมักผักบุ้งบำรุงดิน เพื่อใช้กับพื้นท่ีทางการเกษตรท่ีบ้านของ
นักเรียน จะต้องเตรียมวัตถุดิบแต่ละอย่าง อย่างละเท่าไร จึงจะเพียงพอต่อการปรับสภาพดิน
ในพื้นท่ีทางการเกษตรของบ้านนักเรียนพอดี 
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.2 การทำสถานการณ์
ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่าย
หรือแยกย่อยสถานการณ์
ปัญหา เพื่อทำให้การ
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้น 

1. สถานการณ์ปัญหานี้
เกี่ยวกับอะไร และใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์
เรื่องใดในการแก้ปัญหา  

    

1.1 การระบุประเด็นทาง
คณิตศาสตร์ของปัญหาท่ี
ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง
และ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญ 
1.3) การให้เหตุผลว่าการใช้
การแสดงแทนทาง
คณิตศาสตร์ของสถานการณ์
ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้น
สมเหตุสมผล 

2. ปัญหาของ
สถานการณ์นี้โจทย์
กำหนดอะไร โจทย์
ต้องการอะไรเพราะเหตุ
ใดจึงกำหนดสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ แทน
สถานการณ์ปัญหานั้น 

    

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
2.1) การเลือกและใช้กลยุทธ์
ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  
2.2) การนำหลักการและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง โดยแสดงการ
แก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอน
ได้อย่างชัดเจน  
 

3. จงแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาและสรุป
คำตอบ  
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

2.3) การให้เหตุผลว่า
กระบวนการและขั้นตอนใน
การหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้น
สมเหตุสมผล 
 

4. เพราะเหตุใดนักเรียน
จึงใช้หลักการหรือ
วิธีการทางคณิตศาสตร์
ในการแก้ปัญหา 

    

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์  
3.1) การประเมินความเป็น
เหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

5. นักเรียนคิดว่าวิธีการ
ท่ีนักเรียนเลือกใช้มี
ความเหมาะสมกับ
สถานการณ์ปัญหา
หรือไม่ จงอธิบายพร้อม
เหตุผล 

    

3.2) การอธิบายได้ว่าเพราะ
เหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุป
ทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่
สมเหตุสมผลกับบริบทของ
ปัญหา  
 

6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์
ท่ีได้ มีความ
สมเหตุสมผลหรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล 
  

    

3.3) การตีความผลลัพธ์ทาง
คณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบท
โลกชีวิตจริง 
 

7. อธิบายว่าอะไรเป็น
อุปสรรคในการ
แก้ปัญหาของนักเรียน 
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              การทำมัลเบอร์รีไซเดอร์ด่ืมเพื่อสุขภาพ ดับกระหาย คลายร้อน ช่วงฤดูร้อน  
โดยใช้มัลเบอร์รีท่ีหาได้ตามบ้านและสามารถทำตามอัตราส่วนดังภาพ 
 

 
 

ในกระบวนการหมักท้ิงไว้ 15 วัน จะได้น้ำหมักพรอ้มใช้ประมาณ 500 กรัม 
นักเรียนจะต้องทำมัลเบอร์รี ไซเดอร์ เพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมตลาดนัดนักเรียน จะต้องเตรียม
วัตถุดิบแต่ละอย่าง อย่างละเท่าไร จึงจะเพียงพอต่อกับนักเรียนจำนวน 500 คน (กำหนดให้ 1 
ช้อนโต๊ะ เท่า 15 กรัม) 
 

 
  



 165 

 

องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการ
ประเมิน ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.2 การทำสถานการณ์
ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่าย
หรือแยกย่อยสถานการณ์
ปัญหา เพื่อทำให้การ
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้น 

1. สถานการณ์ปัญหานี้
เกี่ยวกับอะไร และใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์
เรื่องใดในการแก้ปัญหา  

    

1.1 การระบุประเด็นทาง
คณิตศาสตร์ของปัญหาท่ี
ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง
และ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญ 
1.3) การให้เหตุผลว่าการใช้
การแสดงแทนทาง
คณิตศาสตร์ของสถานการณ์
ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้น
สมเหตุสมผล 

2. ปัญหาของ
สถานการณ์นี้โจทย์
กำหนดอะไร โจทย์
ต้องการอะไรเพราะเหตุ
ใดจึงกำหนดสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ แทน
สถานการณ์ปัญหานั้น 

    

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
2.1) การเลือกและใช้กลยุทธ์
ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  
2.2) การนำหลักการและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง โดยแสดงการ
แก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอน
ได้อย่างชัดเจน 

3. จงแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาและสรุป
คำตอบ  
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการ
ประเมิน ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
2.3) การให้เหตุผลว่า
กระบวนการและขั้นตอนใน
การหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้น
สมเหตุสมผล 
 

4. เพราะเหตุใดนักเรียน
จึงใช้หลักการหรือวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา 

    

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์  
3.1) การประเมินความเป็น
เหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

5. นักเรียนคิดว่าวิธีการท่ี
นักเรียนเลือกใช้มีความ
เหมาะสมกับสถานการณ์
ปัญหาหรือไม่ จงอธิบาย
พร้อมเหตุผล 

    

3.2) การอธิบายได้ว่าเพราะ
เหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุป
ทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่
สมเหตุสมผลกับบริบทของ
ปัญหา  
 

6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์
ท่ีได้ มีความสมเหตุสมผล
หรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล 
  

    

3.3) การตีความผลลัพธ์ทาง
คณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบท
โลกชีวิตจริง 
 

7. อธิบายว่าอะไรเป็น
อุปสรรคในการแก้ปัญหา
ของนักเรียน 
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               เศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดำริในหลวงรัชกาลท่ี 9 การแบ่งพื้นท่ี ทำกิน
ตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลุงทองดี เกษตรกรมือใหม่ ต้องการทำการเกษตรตามโครงการเกษตรทฤษฎีใหม่  
ท่ีจะจัดสรรท่ีทำกินให้เหมาะสม โดยแบ่งพื้นท่ีในการทำนาต่อพื้นท่ีปลูกพืชสวนและ พืชไร่ต่อ
พื้นท่ีสร้างบ่อกักเก็บน้ำต่อพื้นท่ีสร้างบ้านเรือนและถนน เป็น 30 : 30 : 30 : 10 ถ้าลุงทองดี  
มีท่ีดินท้ังหมด 25 ไร่ นักเรียนคิดว่าลุงทองดี ใช้พื้นท่ีสร้างบ่อกักเก็บน้ำ รวมกับพื้นท่ีสร้าง
บ้านเรือนและถนนท้ังหมดกี่ไร่ 
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการ
ประเมิน ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.2 การทำสถานการณ์
ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่าย
หรือแยกย่อยสถานการณ์
ปัญหา เพื่อทำให้การ
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้น 

1. สถานการณ์ปัญหานี้
เกี่ยวกับอะไร และใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์
เรื่องใดในการแก้ปัญหา  

    

1.1 การระบุประเด็นทาง
คณิตศาสตร์ของปัญหาท่ี
ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง
และ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญ 
1.3) การให้เหตุผลว่าการใช้
การแสดงแทนทาง
คณิตศาสตร์ของสถานการณ์
ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้น
สมเหตุสมผล 

2. ปัญหาของ
สถานการณ์นี้โจทย์
กำหนดอะไร โจทย์
ต้องการอะไรเพราะเหตุ
ใดจึงกำหนดสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ แทน
สถานการณ์ปัญหานั้น 

    

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
2.1) การเลือกและใช้กลยุทธ์
ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  
2.2) การนำหลักการและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง โดยแสดงการ
แก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอน
ได้อย่างชัดเจน  

3. จงแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาและสรุป
คำตอบ  
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการ
ประเมิน ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
2.3) การให้เหตุผลว่า
กระบวนการและขั้นตอนใน
การหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้น
สมเหตุสมผล 
 

4. เพราะเหตุใดนักเรียน
จึงใช้หลักการหรือวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา 

    

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์  
3.1) การประเมินความเป็น
เหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

5. นักเรียนคิดว่าวิธีการท่ี
นักเรียนเลือกใช้มีความ
เหมาะสมกับสถานการณ์
ปัญหาหรือไม่ จงอธิบาย
พร้อมเหตุผล 

    

3.2) การอธิบายได้ว่าเพราะ
เหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุป
ทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่
สมเหตุสมผลกับบริบทของ
ปัญหา  
 

6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์
ท่ีได้ มีความสมเหตุสมผล
หรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล 
  

    

3.3) การตีความผลลัพธ์ทาง
คณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบท
โลกชีวิตจริง 
 

7. อธิบายว่าอะไรเป็น
อุปสรรคในการแก้ปัญหา
ของนักเรียน 
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                ลุงบุญต้องการซื้อรถไถราคา 750,000 บาท โดยพนักงานขายทำราคาในการ
ผ่อนชำระได้ 2 แบบ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
จงเติมคำตอบลงในตารางให้ถูกต้อง 
ตารางแสดงการผ่อนชำระรถไถในแบบต่าง ๆ (ตอบเป็นจำนนเต็ม) 

 
 

ราคา 
ดาวน์ 
20% 
(บาท) 

 
จำนวนเงินที่ต้องจ่าย

ต่อเดือน 

ดาวน์ 
25% 
(บาท) 

จำนวนเงินที่ต้องจ่าย
ต่อเดือน 

60 เดือน (แบบที่ 1 ) 60 เดือน (แบบที่ 2 ) 
750,000     

 
  

แบบที่ 1 

ดาวน์ 20% ของราคาขาย ท่ีเหลือ

ผ่อนชำระเป็นงวด (เดือน) 60 งวด 

ในอัตรา ดอกเบ้ีย 2.5% ต่อปี 

แบบที่ 2 

ดาวน์ 25% ของราคาขาย ท่ีเหลือ

ผ่อนชำระเป็นงวด (เดือน) 60 งวด 

ในอัตราดอกเบ้ีย 2.3% ต่อปี 
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการ
ประเมิน ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.2 การทำสถานการณ์
ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่าย
หรือแยกย่อยสถานการณ์
ปัญหา เพื่อทำให้การ
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้น 

1. สถานการณ์ปัญหานี้
เกี่ยวกับอะไร และใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์
เรื่องใดในการแก้ปัญหา  

    

1.1 การระบุประเด็นทาง
คณิตศาสตร์ของปัญหาท่ี
ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริง
และ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญ 
1.3) การให้เหตุผลว่าการใช้
การแสดงแทนทาง
คณิตศาสตร์ของสถานการณ์
ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้น
สมเหตุสมผล 

2. ปัญหาของ
สถานการณ์นี้โจทย์
กำหนดอะไร โจทย์
ต้องการอะไรเพราะเหตุ
ใดจึงกำหนดสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ แทน
สถานการณ์ปัญหานั้น 

    

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
2.1) การเลือกและใช้กลยุทธ์
ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  
2.2) การนำหลักการและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง โดยแสดงการ
แก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอน
ได้อย่างชัดเจน  

3. จงแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาและสรุป
คำตอบ  
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องค์ประกอบความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์ 

คำถาม 
ผลการ
ประเมิน ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
2.3) การให้เหตุผลว่า
กระบวนการและขั้นตอนใน
การหาผลลัพธ์หรือวิธีการ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้น
สมเหตุสมผล 
 

4. เพราะเหตุใดนักเรียน
จึงใช้หลักการหรือวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ในการ
แก้ปัญหา 

    

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์  
3.1) การประเมินความเป็น
เหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ในบริบท 
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

5. นักเรียนคิดว่าวิธีการท่ี
นักเรียนเลือกใช้มีความ
เหมาะสมกับสถานการณ์
ปัญหาหรือไม่ จงอธิบาย
พร้อมเหตุผล 

    

3.2) การอธิบายได้ว่าเพราะ
เหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุป
ทางคณิตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่
สมเหตุสมผลกับบริบทของ
ปัญหา  
 

6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์
ท่ีได้ มีความสมเหตุสมผล
หรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล 
  

    

3.3) การตีความผลลัพธ์ทาง
คณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบท
โลกชีวิตจริง 
 

7. อธิบายว่าอะไรเป็น
อุปสรรคในการแก้ปัญหา
ของนักเรียน 
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เกณฑ์การให้คะแนนความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

คะแนน การพิจารณา 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.1 การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาที่ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ การระบุ 
ตัวแปรที่สำคัญ 

2 คะแนน 
ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลก
ชีวิตจริงและ การระบุ ตัวแปรท่ีสำคัญ ได้ถูก ต้องท้ั งหมด  
และเพียงพอในการแปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 

1 คะแนน 
ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลก
ชีวิตจริงและ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 
หรือยังเพียงพอในการแปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 

0 คะแนน 
ไม่สามารถระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ใน
บริบทโลกชีวิตจริงและ การระบุ ตัวแปรท่ีสำคัญไม่ถูกต้อง
ท้ังหมดหรือไม่ระบ 

1.2 การทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา เพื่อ
ทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้น 

2 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อย
สถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้นได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อย
สถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้นได้อย่างถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยก
ย่อยสถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์
ง่ายข้ึนได้ 

1.3 การให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน บริบทโลก
ชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้ เห ตุผลว่ าการใช้การแสดงแทนทางคณิ ตศาสตร์ของ
สถานการณ์ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้อย่าง
ถูกต้องและสมเหตุสมผล 
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คะแนน การพิจารณา 

1 คะแนน 
ให้ เห ตุผลว่ าการใช้การแสดงแทนทางคณิ ตศาสตร์ของ
สถานการณ์ ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ไม่
ครบถ้วนและสมเหตุสมผลบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์
ของสถานการณ์ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ 

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
2.1 คิดและนำกลยุทธ์ในการหาวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปใช้ 
2 คะแนน เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 

1 คะแนน 
เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถเลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ได้ 

2.2 การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดย
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

2 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถนำการนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอนได้อย่างชัดเจนได้ 

2.3 การให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 

ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือ
วิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้อย่าง
ถูกต้องและสมเหตุสมผล 
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คะแนน การพิจารณา 

1 คะแนน 
ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือ
วิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้ไม่ครบถ้วน
และสมเหตุสมผล บางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหา
ผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล
ได้ 

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
3.1 การประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท  
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม 

1 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้เพียงบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้ 

3.2 การอธิบายได้ ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์ห รือข้อสรุปทางคณิ ตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหา 

2 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มี
ความ สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มี
ความ สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้
อย่างถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์
มีความ สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้ 

3.3 การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปที่บริบทโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริงได้
อย่างถูกต้อง และสมเหตุสมผล 
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คะแนน การพิจารณา 

1 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริง ได้
ไม่ครบถ้วน และสมเหตุสมผลบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถการตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบท
โลกชีวิตจริงได้ 

  ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 (ลงช่ือ).....................................................ผู้เช่ียวชาญ 
  (..................................................) 

   ตำแหน่ง................................................. 
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ภาคผนวก ช ผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  

ตาราง 24 แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์
ผู้เชี่ยวชาญ 

สถานการณ์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณ์ท่ี 1 
น้ำหมัก 
ผักบุ้ง 

เพื่อบำรุงดิน 

ข้อคำถามท่ี 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สถานการณ์ท่ี 2 
มัลเบอร์รี 
ไซเดอร ์

ข้อคำถามท่ี 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สถานการณ์ท่ี 3 
เศรษฐกิจ
พอเพียง 

ข้อคำถามท่ี 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สถานการณ์ท่ี 4  ข้อคำถามท่ี 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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สถานการณ์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

ดอกเบ้ียเงินผ่อน ข้อคำถามท่ี 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อคำถามท่ี 7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

  จากผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
สำหรับ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 คน พบว่า ข้อคำถามมีค่าความ
สอดคล้อง เท่ากับ 1.00 ท้ังหมด จึงสามารถนำไปใช้ได้ 
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ภาคผนวก ซ ค่าอำนาจจำแนกและค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  

ตาราง 25 แสดงค่าอำนาจจำแนกและค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความฉลาดรู้
คณิตศาสตร์สำหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

สถานการณ์ ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ข้อที่ 
ค่าอำนาจ
จำแนก 

แปลผล 

สถานการณ์ท่ี 1 
น้ำหมักผักบุ้ง 
เพื่อบำรุงดิน 

การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ 

1 
2 

0.45 
0.44 

ใช้ได้* 
ใช้ได้* 

การใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 

3 
4 

0.56 
0.51 

ใช้ได้* 
ใช้ได้* 

การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
5 
6 
7 

0.51 
0.44 
0.48 

ใช้ได้* 
ใช้ได้* 
ใช้ได้* 

สถานการณ์ท่ี 2 
มัลเบอร์รี ไซ

เดอร์ 

การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ 

1 
2 

0.43 
0.39 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

การใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 

3 
4 

0.57 
0.16 

ใช้ได้ 
ตัดท้ิง 

การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
5 
6 
7 

0.12 
0.32 
0.19 

ตัดท้ิง 
ใช้ได้ 
ตัดท้ิง 

สถานการณ์ท่ี 3 
เศรษฐกิจ
พอเพียง 

การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ 

1 
2 

0.48 
0.44 

ใช้ได้* 
ใช้ได้* 

การใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 

3 
4 

0.47 
0.48 

ใช้ได้* 
ใช้ได้* 

การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
5 
6 
7 

0.47 
0.40 
0.48 

ใช้ได้* 
ใช้ได้* 
ใช้ได้* 

สถานการณ์ท่ี 4  
ดอกเบ้ียเงิน

ผ่อน 

การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหา
ในเชิงคณิตศาสตร์ 

1 
2 

0.43 
0.47 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

การใช้หลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 

3 
4 

0.40 
0.18 

ใช้ได้ 
ตัดท้ิง 
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สถานการณ์ ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ข้อที่ 
ค่าอำนาจ
จำแนก 

แปลผล 

การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
5 
6 
7 

0.43 
0.17 
0.19 

ใช้ได้ 
ตัดท้ิง 
ตัดท้ิง 

 หมายเหตุ :  * หมายถึง สถานการณ์และข้อคำถามท่ีถูกคัดเลือกนำมาใช้ 
  จากการวิเคราะห์การหาค่าอำนาจจำแนกของแบบวัดความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบ ว่าข้อคำถามในสถานการณ์ท่ี 2 , และ 4 ไม่สามารถนำไปใช้ได้ 
เนื่องจากข้อคำถามดังกล่าวมีค่า อำนาจจำแนกต่ำกว่า 0.20 
  ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับเท่ากับ 0.85 
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ภาคผนวก ฌ แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
 

 

 
คำช้ีแจง     
 1. แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ ฉบับนี้สร้างขึ้นเพื่อวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของ
ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์  2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  
3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ โดยใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1นำมาสร้างข้อสอบเป็นสถานการณ์ ให้นักเรียนตอบคำถาม 
 2. แบบทดสอบฉบับนี้มี 2 สถานการณ์ 
 3. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นลักษณะข้อสอบ แบบแสดงวิธีทำโดยให้นักเรียนเขียนคำตอบ
พร้อมแสดงวิธีทำอย่างละเอียดลงในช่องว่างท่ีกำหนด คะแนนเต็ม 28 คะแนน  
 
 
 
  

แบบทดสอบวัดความฉลาดรู้คณิตศาสตร์  
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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ชื่อ-นามสกุล ........................................................................ ช้ัน .................. เลขที่ ................. 
 

สถานการณ์ที่ 1 น้ำหมักผักบุ้งเพื่อบำรุงดิน 
 

คำช้ีแจง อ่านสถานการณ์ต่อไปนี้และตอบคำถามท่ีกำหนดให้ 
 

ถ้านักเรียนต้องการปรับสภาพดิน เพื่อให้ดินมีแร่ธาตุ ช่วยในการเจริญเติบโตของพืช 
เนื่องจากดินเส่ือมโทรมจากการทำนาหลายครั้งติดต่อกัน โดยใช้น้ำหมักจากผักบุ้ง ตามอัตราส่วน 
ดังภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ในกระบวนการหมักท้ิงไว้ 3 เดือน จะได้น้ำหมักพร้อมใช้ประมาณ 5 ลิตร 
นักเรียนจะต้องทำน้ำหมักผักบุ้งบำรุงดิน เพื่อใช้กับพื้นท่ีทางการเกษตรท่ีบ้านของนักเรียน 

จะต้องเตรียมวัตถุดิบแต่ละอย่าง อย่างละเท่าไร จึงจะเพียงพอต่อการปรับสภาพดินในพื้นท่ีทาง
การเกษตรของบ้านนักเรียนพอดี 
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จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. สถานการณ์ปัญหานี้เก่ียวกับอะไร และใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดในการแก้ปัญหา  
(2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
2. ปัญหาของสถานการณ์นี้โจทย์กำหนดอะไร โจทย์ต้องการอะไรเพราะเหตุใดจึงกำหนด
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ แทนสถานการณ์ปัญหานั้น (2 คะแนน) 
 โจทย์กำหนดอะไร 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 โจทย์ต้องการอะไร 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
3. จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาและสรุปคำตอบ (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................  
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4. เพราะเหตุใดนักเรียนจึงใช้หลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
5. นักเรียนคิดว่าวิธีการที่นักเรียนเลือกใช้มีความเหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาหรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ที่ได้ มีความสมเหตุสมผลหรือไม่ จงอธิบายพร้อมเหตุผล (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
7. อธิบายว่าอะไรเป็นอุปสรรคในการแก้ปัญหาของนักเรียน (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................  
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ชื่อ-นามสกุล ........................................................................ ช้ัน .................. เลขที่ ................. 

 
สถานการณ์ที่ 2 เศรษฐกิจพอเพียง 

 
คำช้ีแจง อ่านสถานการณ์ต่อไปนี้และตอบคำถามท่ีกำหนดให้ 
 
   เศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดำริในหลวงรัชกาลท่ี 9 การแบ่งพื้นท่ี  
ทำกินตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ลุงทองดี เกษตรกรมือใหม่  ต้องการทำการเกษตรตามโครงการเกษตรทฤษฎีใหม่   
ท่ีจะจัดสรรท่ีทำกินให้เหมาะสม โดยแบ่งพื้นท่ีในการทำนาต่อพื้นท่ีปลูกพืชสวนและ พืชไร่ต่อพื้นท่ี
สร้างบ่อกักเก็บน้ำต่อพื้นท่ีสร้างบ้านเรือนและถนน เป็น 30 : 30 : 30 : 10 ถ้าลุงทองดี มีท่ีดิน
ท้ังหมด 25 ไร่ นักเรียนคิดว่าลุงทองดี ใช้พื้นท่ีสร้างบ่อกักเก็บน้ำ รวมกับพื้นท่ีสร้างบ้านเรือนและ
ถนนท้ังหมดกี่ไร่ 
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จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. สถานการณ์ปัญหานี้เก่ียวกับอะไร และใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดในการแก้ปัญหา  
(2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
2. ปัญหาของสถานการณ์นี้โจทย์กำหนดอะไร โจทย์ต้องการอะไรเพราะเหตุใดจึงกำหนด
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ แทนสถานการณ์ปัญหานั้น (2 คะแนน) 
 โจทย์กำหนดอะไร 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 โจทย์ต้องการอะไร 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
3. จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาและสรุปคำตอบ (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................  
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4. เพราะเหตุใดนักเรียนจึงใช้หลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
5. นักเรียนคิดว่าวิธีการที่นักเรียนเลือกใช้มีความเหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาหรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ที่ได้ มีความสมเหตุสมผลหรือไม่ จงอธิบายพร้อมเหตุผล (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
7. อธิบายว่าอะไรเป็นอุปสรรคในการแก้ปัญหาของนักเรียน (2 คะแนน) 
ตอบ   ................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ญ ผลการผลการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 ตาราง 26 แสดงผลการประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ตามเกณฑ์ 75/75 จำนวน 9 คน 

คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียนจากการทำใบงาน คะแนนระหว่างเรียนจากการ
ทำแบบทดสอบความสามารถ

ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 
(28) 

คร้ังที่ 1 
(14) 

คร้ังที่ 2 
(14) 

คร้ังที่ 3 
(14) 

คร้ังที่ 4 
(14) 

1 11 11 11 12 23 

2 11 11 11 11 22 
3 9 10 10 11 21 

4 10 11 12 11 22 
5 10 10 10 11 21 

6 9 10 10 11 20 
7 11 11 12 12 22 

8 11 10 11 10 20 
9 10 9 10 10 20 

คะแนนรวม 92 93 97 99 191 
คะแนนเฉลี่ย 10.22 10.33 10.78 11.00 21.22 

คะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ 

73.02 73.81 76.98 78.57 75.79 

 รวมเฉลี่ย E1/ E2 = 75.60/75.79 
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ภาคผนวก ฎ ผลคะแนนความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

ตาราง 27 แสดงผลคะแนนความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียน หลังเรียน และคะแนนผลต่างของ
นักเรียน จำนวน 40 คน 

นักเรียนคนที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(28 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(28 คะแนน) 
คะแนนผลต่าง 

(D) 
1 11 23 12 
2 10 23 13 
3 12 25 13 
4 12 20 8 
5 15 22 7 
6 10 24 14 
7 10 24 14 
8 16 24 8 
9 10 24 14 
10 14 21 7 
11 15 22 7 
12 11 23 12 
13 11 16 5 
14 10 21 11 
15 14 18 4 
16 12 17 5 
17 12 18 6 
18 10 19 9 
19 13 23 10 
20 10 22 12 
21 15 19 4 
22 10 22 12 
23 12 20 8 
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นักเรียนคนที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(28 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(28 คะแนน) 
คะแนนผลต่าง 

(D) 
24 14 21 7 
25 11 24 13 
26 10 23 13 
27 15 22 7 
28 14 18 4 
29 13 19 6 
30 13 21 8 
31 13 18 5 
32 11 21 10 
33 14 22 8 
34 12 21 9 
35 10 23 13 
36 10 21 11 
37 11 24 13 
38 13 23 10 
39 14 19 5 
40 11 24 13 

X  12.10 21.35 9.25 
S.D. 1.84 2.28 3.26 
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ภาคผนวก ฏ ตัวอย่างแผนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

(ตัวอย่าง) 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             วิชา คณิตศาสตร์ 2  ค21102 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                ภาคเรียนที่ 2   
หน่วยการเรียนรู้ที่  2        เร่ือง  อัตราส่วน  สัดส่วน  และร้อยละ    จำนวน 12 ชั่วโมง   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง  ร้อยละ       เวลา    3   ช่ัวโมง 

………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระ จำนวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน  ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
ตัวชี้วัด   ค 1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
   ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่ง ต่อ 100 
 

3.จุดประสงค์การเรียนรู้  
ด้านความรู้ (K) 

  นักเรียนสามารถระบุมโนทัศน์เกี่ยวกับ เรื่อง ร้อยละจากสถานการณ์หรือบริบทในโลกจริง
หรือเสมือนจริงได้ 

ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  1. นักเรียนสามารถแก้ปัญหาสถานการณ์บริบทในชีวิตจริงท่ีต้องใช้ความรู้ เรื่อง ร้อยละ
และคณิตศาสตร์อื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องได้ 
  2. นักเรียนสามารถนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาสถานการณ์บริบทในชีวิตจริงเรื่อง ร้อยละท่ี
กำหนดให้โดยใช้ตัวเลขและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ 

ด้านคุณลักษณะ(A) 
  นักเรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในสังคมและบริบทชุมชนของตนเอง 
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4.สาระการเรียนรู้  
  ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100 
ซึ่งการใช้ร้อยละ จะทำให้เห็นการเปรียบเทียบปริมาณของส่ิงต่างๆได้ง่ายและชัดเจนขึ้น 
 

5.สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
 1. ความสามารถในการคิด  
 2. ความสามารถในการเช่ือมโยง 
 3. ความสามารถในการให้เหตุผล 
 4. ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์  
 5. ความสามารถในการส่ือสาร 
 

6.คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 1. มีวินัย  
 2. ใฝ่เรียนรู้  
 3. มุ่งมั่นในการทำงาน  

 

7.ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   การแก้ปัญหา 
   การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
   การเชื่อมโยง 
    การให้เหตุผล 
   การคิดสร้างสรรค์ 
 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 กิจกรรมการเรียนรู้ชั่วโมงที่ 1 
 ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (20 นาที) 
 1. ครูสนทนากับนักเรียนในเรื่อง แนวทางการทำเกษตรแบบเศรษฐกิจพอเพียง และให้นักเรียนดู 
VDO ทฤษฎีใหม่เป็นแนวทางในการบริหารจัดการท่ีดินและน้ำ  ซึ่งทฤษฎีใหม่ขั้นต้น ให้แบ่งพื้นท่ี
ออกเป็น 4 ส่วน ตามอัตราส่วน 30:30:30:10 (ครูเปิดประเด็นสอบถามนักเรียนทฤษฎีใหม่ในแต่ละ
ส่วนแบ่งพื้นท่ีออกเป็นอะไรบ้าง  

 - พื้นท่ีส่วนท่ีหนึ่ง ประมาณ 30% คืออะไร 
 - พื้นท่ีส่วนท่ีสอง ประมาณ 30% คืออะไร 
 - พื้นท่ีส่วนท่ีสาม ประมาณ 30% คืออะไร 
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 - พื้นท่ีส่วนท่ีสอง ประมาณ 10% คืออะไร 
 ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (40 นาที) 
 2. ครูให้นักเรียนเล่นเกมสนุกกับร้อยละ ( Wordwall ) โดยครูอธิบายวิธีการเล่นแฟลชการ์ด 
โดยให้นักเรียนจับคู่ร้อยละกับคำตอบให้ถูกต้อง ในเวลา 3 นาที นักเรียนจะต้องจับคู่ความสัมพันธ์ของ
อัตราส่วนและร้อยละให้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 3. ครูเสนอถึงการทำกิจกรรมเกมแฟลชการ์ดสนุกกับร้อยละ ว่าในแฟลชการ์ดแต่ละคำถาม จะ
เป็นตัวเลขหรืออัตราส่วนท่ีสามารถเขียนเป็นร้อยละและเปอร์เซ็นต์ ได้ดังนี้ 
  1. จากการเขียนอัตราส่วนใดให้อยู่ในรูปร้อยละ จะต้องเขียนอัตราส่วนนั้นให้อยู่ในรูป 
ท่ีมีจำนวนหลังของอัตราส่วนเป็น 100 แล้วจะได้จำนวนแรกของอัตราส่วนเป็นค่าของร้อยละท่ีต้องการ 
  2. การเขียนร้อยละให้เป็นอัตราส่วนทำได้โดยเขียนเป็นอัตราส่วนท่ีมีจำนวนแรกเป็นค่าของ
ร้อยละ และจำนวนหลังเป็น 100 
ตัวอย่าง  
 1. จงเขียน 0.8 ในรูปเปอร์เซ็นต์ 

   0.8 = 
8 ×10

10 ×10
   = 

80

100
  =  80 % 

 2. จงเขียน 0.95 ในรูปร้อยละ 

   0.95 = 
0.95 ×10

10 ×10
   = 

95

100
  =  ร้อยละ 95 

 3.  1
1

2
 จงเขียนในรูปเปอร์เซ็นต์ 

   1
1

2
 = 

3 ×50

2 ×50
   = 

150

100
  =  150 % 

 4. ครูสนทนากับนักเรียนเราสามารถใช้ความรู้ในเรื่องของ อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
ในการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละให้นำหลักการของอัตราส่วนและวิธีการคำนวณหาตัวแปรจากสัดส่วน
มาประยุกต์ใช้แก้ปัญหาได้ดังต่อไปนี้  
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ตัวอย่างท่ี 1   25% ของ 60 เท่ากับเท่าไร 
วิธีทำ     สมมุติให้ 25% ของ 60 เท่ากับ c  
    พิจารณาประโยค   25%  ของ 60 เท่ากับ  c 
  

    เขียนสมการได้ดังนี้  25

100
  x  60    =     c 

    จะได้           25 60
c

100

 
=


  

           c    =   15 
    นั่นคือ  25% ของ 60 เท่ากับ 15 
ตอบ 25% ของ 60 เท่ากับ 15 
 
ตัวอย่างท่ี 2   9 เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 45 
วิธีทำ     สมมุติให้ 9 เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 45 
    พิจารณาประโยค    9 เป็นกี่ b% ของ 45 
  

    เขียนสมการได้ดังนี้   9  =  b

100
  x    45 

    จะได้   9 100
b

45


=   

       b   =   20 
    นั่นคือ  9 เป็น 20% ของ 45 
ตอบ 9 เป็น 20% ของ 45 

 
 กิจกรรมการเรียนรู้ชั่วโมงที่ 2 
 ขั้นตอนที่ 3 การนำความรู้ไปใช้ (60 นาที) 
 5. ครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหา แนวทางการทำเกษตรแบบเศรษฐกิจพอเพียง จากนั้นก็เริ่มแบ่ง
พื้นท่ีในสวนตามเกษตรทฤษฎีใหม่จากสูตร 30:30:30:10 ซึ่งใช้หลักแนวทางการทำการเกษตร
ผสมผสาน ให้ง่ายและเหมาะสมกับพื้นท่ีของเราเอง โดยบ้านของลุงขนุน มีพื้นท่ี 20 ไร่ 
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5.1 ถ้าลุงขนุน มีพื้นท่ี 20 ไร่ สามารถจัดสรรพื้นท่ีออกเป็น 4 ส่วน ส่วนละกี่ไร่ 

วิธีทำ    ลุงขนุน มีพื้นท่ี 20 ไร่  ตามเกษตรทฤษฎีใหม่จากสูตร 30:30:30:10 
- ส่วนท่ี 1  ขุดสระกักเก็บน้ำ 30% ของพื้นท่ี  
 สมมุติให้  30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นสระกักเก็บน้ำกี่ไร ่
 พิจารณาประโยค   30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นสระกักเก็บน้ำ  X ไร่ 

 เขียนสมการ   
30

100
 x  20   =   x 

 จะได้   X      =   6 
ดังนั้น ขุดสระกักเก็บน้ำ 30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นสระกักเก็บน้ำ 6 ไร ่
 
- ส่วนท่ี 2  ปลูกข้าว 30% ของพื้นท่ี 

สมมุติให้  30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นพื้นท่ีปลูกข้าวกี่ไร ่
พิจารณาประโยค   30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นพื้นท่ีปลูกข้าว  R  ไร่ 

เขียนสมการ      
30

100
 x  20   =   R 

จะได้    R      =   6 
ดังนั้น ปลูกข้าว 30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีปลูกข้าว  6 ไร่ 
 
- ส่วนท่ี 3  ปลูกผลไม้ยืนต้น 30% ของพื้นท่ี 

สมมุติให้    30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นพื้นท่ีปลูกผลไม้ยืนต้นกี่ไร ่
พิจารณาประโยค    30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นพื้นท่ีปลูกผลไม้ยืนต้น T ไร่ 

 เขียนสมการ     
30

100
 x  20   =   T 

 จะได้  T      =   6 
ดังนั้น ปลูกข้าว 30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีปลูกผลไม้ยืนต้น 6 ไร่  
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- ส่วนท่ี 4  ท่ีพักอาศัย 10% ของพื้นท่ี 
สมมุติให้    10% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นพื้นท่ีพักอาศัยกี่ไร่ 

 พิจารณาประโยค    10% ของพื้นท่ี 20 ไร่ เป็นพื้นท่ีพักอาศัย  W  ไร่ 

   เขียนสมการ     
10

100
 x  20   =   W 

 จะได้   W      =   2 
ดังนั้น ท่ีพักอาศัย 10% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีพักอาศัย 2 ไร่ 
 

ตอบ ถ้าลุงขนุน มีพื้นท่ี 20 ไร่ สามารถจัดสรรพื้นท่ีออกเป็น 4 ส่วนดังนี้ 
  - ขุดสระกักเก็บน้ำ 30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นสระกักเก็บน้ำ 6 ไร่ 
  - ปลูกข้าว 30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีปลูกข้าว  6 ไร่ 
  - ปลูกผลไม้ยืนต้น 30% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีปลูกผลไม้ยืนต้น 6 ไร่ 
  - ท่ีพักอาศัย 10% ของพื้นท่ี 20 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีพักอาศัย 2 ไร่ 
 

5.2 ถ้าลุงขนุน มีพื้นท่ีปลูกข้าว 24 ไร่ ลุงขนุนจะมีท่ีพักอาศัยกี่ไร่ 
 วิธีทำ  ให้ x แทน พื้นท่ีท้ังหมดของลุงขนุน 

สมมุติให้    มีพื้นท่ีปลูกข้าว 24 ไร่ คิดเป็น 30% ของพื้นท่ีท้ังหมด 

พิจารณาประโยค          24  =  
30

100
 x  X    

จะได้   X       =   
2,400

30
 

   X       =   80 
ลุงขนุนมีพื้นท่ีท้ังหมด 80 ไร่ 
เนื่องจาก ลุงขนุนจะมีท่ีพักอาศัย 10% ของพื้นท่ีท้ังหมด 

สมมุติให้    10% ของพื้นท่ี 80 ไร่ เป็นพื้นท่ีพักอาศัยกี่ไร่ 
 พิจารณาประโยค    10% ของพื้นท่ี 80 ไร่ เป็นพื้นท่ีพักอาศัย  W  ไร่ 

   เขียนสมการ     
10

100
 x  80    =   W 

 จะได้   W       =   8 
ดังนั้น ท่ีพักอาศัย 10% ของพื้นท่ี 80 ไร่ จะเป็นพื้นท่ีพักอาศัย 8 ไร่ 

ตอบ ถ้าลุงขนุน มีพื้นท่ีพักอาศัย 8 ไร่ 
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5.3 ถ้าลุงขนุน มีพื้นท่ีปลูกข้าวกับปลูกผลไม้ยืนต้นรวม 30 ไร่ ลุงขนุนจะมีพื้น 
ท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัยกี่ไร่ 

 วิธีทำ  ให้ Y แทน พื้นท่ีท้ังหมดของลุงขนุน 
  มีพื้นท่ีปลูกข้าวกับปลูกผลไม้ยืนต้นรวม 60% 
  สมมุติให้    มีพื้นท่ีปลูกข้าวกับปลูกผลไม้ยืนต้นรวม 30 ไร่ คิดเป็น 60% ของพื้นท่ี
ท้ังหมด 

  พิจารณาประโยค          30  =  
60

100
 x  X    

 จะได้   X    =   
3,000

60
 

    X       =   50 
ลุงขนุนมีพื้นท่ีท้ังหมด 50 ไร่ 
 
เนื่องจาก ลุงขนุนจะมีพื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัยกี่ไร่ 
และ   พื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัยรวมเป็น 40% ของพื้นท่ีท้ังหมด 
สมมุติให้    40% ของพื้นท่ี 50 ไร่ เป็นพื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัยกี่ไร่ 
พิจารณาประโยค 40% ของพื้นท่ี 50 ไร่ เป็นพื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัย A ไร่ 

เขียนสมการ      
40

100
 x  50    =   A 

จะได้    A       =   20 
ดังนั้น พื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัยรวมเป็น 40% ของพื้นท่ี 50 ไร่  
จะเป็นพื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัย 20 ไร่ 

ตอบ ลุงขนุนจะมีพื้นท่ีขุดสระกักเก็บน้ำกับท่ีพักอาศัย  20 ไร่ 
 6. จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละให้นำหลักการของ
อัตราส่วนและวิธีการคำนวณหาตัวแปรจากสัดส่วนมาประยุกต์ใช้แก้ปัญหา โดยใช้การคูณไขว้และใช้
ระบบการแก้สมการเข้ามาช่วยในการแก้ปัญหาสถานการณ์ โดยมีวิธีการดังนี้ 

6.1 ให้ตัวแปร แทนจำนวนท่ีต้องการหา 
6.2 เขียนร้อยละ เขียนสัดส่วนแสดงการเท่ากัน 
6.3 หาค่าของตัวแปโดยการคูณไขว้แล้วใช้ระบบการแก้สมการ 

 7. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 5 คนตามความสามารถของนักเรียน ซึ่งแต่ละคน 
มีหน้าท่ีดังต่อไปนี้ หัวหน้ากลุ่ม 1 คน ทำหน้าท่ีควบคุมกิจกรรมให้ดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพรอง
หัวหน้า 1 คน ทำหน้าท่ีผู้ช่วยควบคุมกิจกรรมให้ดำเนินไปได้ ผู้จดบันทึก 1 คน ผู้นำเสนอ 2 คนทำ
หน้าท่ีนำเอาข้อสรุปของกลุ่มไปถ่ายทอดแก่เพื่อนในช้ันเรียน 
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 กิจกรรมการเรียนรู้ชั่วโมงที่ 3 
 ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ (20 นาที) 
 8. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 โคกหนองนา โดยเป็นสถานการณ์
ปัญหาการแบ่งพื้นท่ี ซึ่งมีเงื่อนไขตามท่ีสถานการณ์กำหนด ก่อนเริ่มกิจกรรมครูเน้นย้ำว่าทุกคนต้อง  
มีโอกาสได้คิดได้แสดงความคิดเห็น และสมาชิกต้องรับฟังความคิดเห็นของกันละกันด้วย ถ้าไม่เข้าใจ
ในส่ิงท่ีเพื่อนพูดให้ถามทุกอย่างจนกว่าจะกระจ่าง ใช้เหตุผลในการพูด อธิบาย ถาม และตอบคำถาม 
 9. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 โคกหนองนา โดยให้เพื่อนในช้ันเรียน
ได้มีส่วนร่วมในการอภิปรายเกี่ยวกับประเด็นท่ีนำเสนอ 
 10. จากนั้นครูใช้คำถามนำนักเรียน ไปสู่การอภิปรายเพื่อหาข้อสรุปเรื่อง ร้อยละ ท่ีได้จากการทำ
กิจกรรมกลุ่ม 
 
 ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (40 นาที) 
 11. ครูให้นักเรียนแต่ละคนทำใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 6 แบ่งสมบัติ โดยให้นักเรียนซักถามข้อ
สงสัยในใบกิจกรรมการเรียนรู้แล้วให้นักเรียนลงมือทำใบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 12. หลังจากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงส่ิงท่ีได้จากการเรียนในช่ัวโมงนี้โดยให้นักเรียน
ร่วมกันตอบคำถาม "นักเรียนสามารถใช้ความรู้ในเรื่องของร้อยละแก้ไขปัญหาสถานการณ์ได้อย่างไร" 
นำไปสู่ข้อสรุปร่วมกันได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 

9.1 หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1  
9.2 กิจกรรมเกมสนุกกับร้อยละ (Wordwall) 
9.3 ใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 โคกหนองนา 
9.4 ใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 6 แบ่งสมบัติ 
7.4 ใบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2  

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณ
หนึ่ง ต่อ 100 ในการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละให้นำหลักการของอัตราส่วนและวิธีการ
คำนวณหาตัวแปรจากสัดส่วนมาประยุกต์ใช้แก้ปัญหา โดยใช้การคูณไขว้และใช้ระบบการ
แก้สมการเข้ามาช่วยในการแก้ปัญหาสถานการณ์ โดยมีวิธีการดังนี้ 

1. ให้ตัวแปร แทนจำนวนท่ีต้องการหา 
2. เขียนร้อยละ เขียนสัดส่วนแสดงการเท่ากัน 
3. หาค่าของตัวแปโดยการคูณไขว้แล้วใช้ระบบการแก้สมการ 
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10. การวัดและประเมินผล 

วิธีการ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ 
สามารถระบุมโนทัศน์เกี่ยวกับ 
เรื่อง ร้อยละ จากสถานการณ์
หรือบริบทในโลกจริงหรือ
เสมือนจริงได้ 

ตรวจกิจกรรมเกม
สนุกกับร้อยละ 
(Wordwall) 

กิจกรรมเกมสนุก
กับร้อยละ 
(Wordwall) 

ระดับคุณภาพดีขึ้น
ไปผ่านเกณฑ์ 

ด้านทักษะกระบวนการ 
1. นักเรียนสามารถแก้ปัญหา
สถานการณ์บริบทในชีวิตจริง
ท่ีต้องใช้ความรู้ เรื่อง ร้อยละ 
แ ล ะ ค ณิ ต ศ าส ต ร์ อื่ น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องได้ 
2. นักเรียนสามารถนำเสนอ
วิธีการแก้ปัญหาสถานการณ์
บริบทในชีวิตจริงเรื่อง ร้อยละ 
ท่ีกำหนดให้โดยใช้ตัวเลขและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ 

ตรวจใบกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ี 5-6 
และสังเกต
พฤติกรรมระหว่าง
เรียน 

- ใบกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 5-6 
- แบบประเมิน
ใบกิจกรรม 
- แบบประเมิน
ใบงาน 
 
 
 

ระดับคุณภาพดีขึ้น
ไปผ่านเกณฑ์ 

ด้านคุณลักษณะ 
นักเรียนเห็นคุณค่าของ
คณิตศาสตร์ในสังคมและ
บริบทชุมชนของตนเอง 

สังเกตจากการร่วม
กิจกรรมการเรียนรู ้

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
 

ระดับคุณภาพดีขึ้น
ไปผ่านเกณฑ์ 
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เกณฑ์การให้คะแนนความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ 

คะแนน การพิจารณา 
1) การคิด/แปลงสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
1.1 การระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาที่ต้ังอยู่ในบริบทโลกชีวิตจริงและ การระบุ 
ตัวแปรที่สำคัญ 

2 คะแนน 
ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลก
ชีวิตจริงและ การระบุ ตัวแปรท่ีสำคัญ ได้ถูก ต้องท้ั งหมด  
และเพียงพอในการแปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 

1 คะแนน 
ระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ในบริบทโลก
ชีวิตจริงและ การระบุตัวแปรท่ีสำคัญได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 
หรือยังเพียงพอในการแปลงปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ 

0 คะแนน 
ไม่สามารถระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหาท่ีต้ังอยู่ใน
บริบทโลกชีวิตจริงและ การระบุ ตัวแปรท่ีสำคัญไม่ถูกต้อง
ท้ังหมดหรือไม่ระบ 

1.2 การทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อยสถานการณ์ปัญหา เพื่อ
ทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่ายขึ้น 

2 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อย
สถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้นได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
ทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ ในรูปอย่างง่ายหรือแยกย่อย
สถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ง่าย
ขึ้นได้อย่างถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถทำสถานการณ์ปัญหาให้อยู่ในรูปอย่างง่ายหรือแยก
ย่อยสถานการณ์ปัญหา เพื่อทำให้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์
ง่ายข้ึนได้ 

1.3 การให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ของสถานการณ์ใน บริบทโลก
ชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้ เห ตุผลว่ าการใช้การแสดงแทนทางคณิ ตศาสตร์ของ
สถานการณ์ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้อย่าง
ถูกต้องและสมเหตุสมผล 
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คะแนน การพิจารณา 

1 คะแนน 
ให้ เห ตุผลว่ าการใช้การแสดงแทนทางคณิ ตศาสตร์ของ
สถานการณ์ ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ไม่
ครบถ้วนและสมเหตุสมผลบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถให้เหตุผลว่าการใช้การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์
ของสถานการณ์ใน บริบทโลกชีวิตจริงนั้นสมเหตุสมผลได้ 

2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
2.1 คิดและนำกลยุทธ์ในการหาวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปใช้ 
2 คะแนน เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 

1 คะแนน 
เลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถเลือกและใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ได้ 

2.2 การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดย
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

2 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
การนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

0 คะแนน 

ไม่สามารถนำการนำหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง โดยแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอนได้อย่างชัดเจนได้ 
 

2.3 การให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผล 

2 คะแนน 
ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือ
วิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้อย่าง
ถูกต้องและสมเหตุสมผล 
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คะแนน การพิจารณา 

1 คะแนน 
ให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหาผลลัพธ์หรือ
วิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุสมผลได้ไม่ครบถ้วน
และสมเหตุสมผล บางส่วน 

0 คะแนน 

ไม่สามารถให้เหตุผลว่ากระบวนการและขั้นตอนในการหา
ผลลัพธ์หรือวิธีการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นสมเหตุ  
สมผลได้ 
 

3) การตีความและประเมินผลลัพธ์ 
3.1 การประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบริบท  
ของปัญหาโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม 

1 คะแนน 
ประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้เพียงบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถประเมินความเป็นเหตุเป็นผลของวิธีแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในบริบท ของปัญหาโลกชีวิตจริงได้ 

3.2 การอธิบายได้ ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์ห รือข้อสรุปทางคณิ ตศาสตร์มีความ 
สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหา 

2 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มี
ความ สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 

1 คะแนน 
อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์มี
ความ สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้
อย่างถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

0 คะแนน 
ไม่อธิบายได้ว่าเพราะเหตุใดผลลัพธ์หรือข้อสรุปทางคณิตศาสตร์
มีความ สมเหตุสมผลหรือไม่สมเหตุสมผลกับบริบทของปัญหาได้ 

3.3 การตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปที่บริบทโลกชีวิตจริง 

2 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริงได้
อย่างถูกต้อง และสมเหตุสมผล 
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คะแนน การพิจารณา 

1 คะแนน 
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบทโลกชีวิตจริง ได้
ไม่ครบถ้วน และสมเหตุสมผลบางส่วน 

0 คะแนน 
ไม่สามารถการตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปท่ีบริบท
โลกชีวิตจริงได้ 

 
เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ประเด็น 
ระดับคะแนน  

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

วินัย 

ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
ในชีวิตประจำวันและ
รับผิดชอบในการ
ทำงานปฏิบัติเป็นปกติ
วิสัย และเป็น
แบบอย่างท่ีดี 
 

ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
ในชีวิตประจำวันและ
รับผิดชอบในการ
ทำงาน 

ไม่ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
ในชีวิตประจำวันและ 
ไม่รับผิดชอบในการ
ทำงาน 

ใฝ่เรียนรู้ 

ต้ังใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้
สามารถศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากส่ือต่างๆ 
ได้อย่างเหมาะสม
วิเคราะห์ข้อมูลจากส่ิง
ท่ีเรียนรู้สรุปเป็นองค์
ความรู้มีการ
แลกเปล่ียนความรู้กับ
เพื่อนด้วยวิธีการต่างๆ 
เป็นอย่างดี 
 

ต้ังใจเรียน เอาใจใส่แต่
ยังไม่ค่อยมีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้
สนใจทำกิจกรรมการ
เรียนรู้สามารถศึกษา
ค้นคว้าหาความรู้จาก
ส่ือต่างๆ ได้วิเคราะห์
ข้อมูลจากส่ิงท่ีเรียนรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้ได้
แต่ไม่มีการแลกเปล่ียน
ความรู้กับเพื่อน 

ไม่ต้ังใจเรียนและไม่
เอาใจใส่ในการเรียนรู้ 
แต่ สนใจทำกิจกรรม
การเรียนรู้สามารถ
ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จากส่ือต่างๆ ได้ 
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ประเด็น 
ระดับคะแนน  

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

ต้ังใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าท่ีการ
งานทำงานด้วยความ
เพียรพยายามและ
อดทนเพื่อให้งาน
สำเร็จตามเป้าหมายได้
ดีมาก 

ต้ังใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าท่ีการ
งานทำงานด้วยความ
เพียรพยายามและ
อดทนเพื่อให้งาน
สำเร็จตามเป้าหมายได้
ดี 

ต้ังใจเรียนและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าท่ีการงาน
ทำงานด้วยความเพียร
ค่อนข้างน้อยไม่ค่อย
พยายามและไม่อดทน
เพื่อให้งานสำเร็จตาม
เป้าหมาย 
 

 
  เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

คะแนนรวม ระดับ ระดับคุณภาพของพฤติกรรม 

7 - 9 3 ดี 
4 - 6 2 พอใช้ 

ต่ำกว่า 3 1 ปรับปรุง 
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กิจกรรมเกมสนุกกับร้อยละ (Wordwall) 
เร่ือง ร้อยละ 

      คำช้ีแจง: ให้นักเรียนเลือกคำตอบให้ถูกต้อง ตามเวลาท่ีกำหนด 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 6 ตัวอย่างใบกิจกรรมเกมสนุกกับร้อยละ   
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ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 โคกหนองนา 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.prachachat.net/public-relations/news-688751 
 
 
 
 

“โคก หนอง นา โมเดล” จึงเป็นรูปแบบหนึ่งของ การแก้ไขปัญหาเรื่องการจัดการน้ำ  
ท่ีสถาบันเศรษฐกิจ พอเพียงและมูลนิธิกสิกรรมธรรมชาติ ได้น้อมนำพระ ราชดำรัสในพระบาทสมเด็จ
พระปรมินทรมหาภูมิพล อดุลยเดช รัชกาลท่ี 9 ด้านการทำเกษตรทฤษฎีใหม่ตาม แนวเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้บริหารจัดการน้ำ และพื้นท่ี การเกษตร โดยมีการผสมผสานกับภูมิปัญญาพื้นบ้าน ให้
สอดคล้องกัน โดยแบ่งพื้นท่ีเป็นสัดส่วน 30 : 30 : 30 : 10 ดังนี้ 30% สำหรับแหล่งน้ำ โดยการขุดบ่อ 
ทำหนองและคลองไส้ไก่ 30% สำหรับทำนา ปลูกข้าว 30% สำหรับทำโคกหรือป่า ปลูกป่า 3 อย่าง 
ประโยชน์ 4 อย่าง ก็คือปลูกไม้ใช้สอย ไม้กินได้และไม้เศรษฐกิจเพื่อให้ได้ประโยชน์ คือ มีกิน มีอยู่ มี
ใช้ มีความสมบูรณ์และความร่มเย็น และ 10% สำหรับท่ีอยู่อาศัย และเล้ียงสัตว์ เช่น ไก่ ปลา วัว และ
ควาย เป็นต้น 

สถานการณ์  ป้าจำปีมีท่ีดิน 50 ไร่ ต้องการเข้าร่วมโครงการ โคกหนองนาโดยแบ่งพื้นท่ีเป็น
สัดส่วน 30 : 30 : 30 : 10 ดังนี้  

30% สำหรับแหล่งน้ำ โดยการขุดบ่อ ทำหนองและคลองไส้ไก่  
30% สำหรับทำนา ปลูกข้าว  
30% สำหรับทำโคกหรือป่า ปลูกป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง ก็คือปลูกไม้ใช้สอย ไม้กินได้

และไม้เศรษฐกิจเพื่อให้ได้ประโยชน์ คือ มีกิน มีอยู่ มีใช้ มีความสมบูรณ์และความร่มเย็น  
10% สำหรับท่ีอยู่อาศัย และเล้ียงสัตว์ เช่น ไก่ ปลา วัว และควาย เป็นต้น 

ภาพ 7 ตัวอย่างใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 โคก หนอง นา โมเดล 
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จากสถานการณ์ข้างต้นให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี ้
1. จากสถานการณ์ข้างต้น ป้าจำปีมีท่ีดิน 50 ไร่ สามารถจัดสรรพื้นท่ีออกเป็น 4 ส่วน ส่วนละกี่ไร่   
จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. สถานการณ์ปัญหานี้เก่ียวกับอะไร และใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดในการแก้ปัญหา 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
2. ปัญหาของสถานการณ์นี้โจทย์กำหนดอะไร โจทย์ต้องการอะไรเพราะเหตุใดจึงกำหนด
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ แทนสถานการณ์ปัญหานั้น 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
3. จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาและสรุปคำตอบ 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
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4. เพราะเหตุใดนักเรียนจึงใช้หลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
5. นักเรียนคิดว่าวิธีการที่นักเรียนเลือกใช้มีความเหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาหรือไม่  
จงอธิบายพร้อมเหตุผล 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
6. นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ที่ได้ มีความสมเหตุสมผลหรือไม่ จงอธิบายพร้อมเหตุผล 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
7. อธิบายว่าอะไรเป็นอุปสรรคในการแก้ปัญหาของนักเรียน 
ตอบ   .................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ฐ แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 
 
 
 
คำชี้แจง : ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับความพึงพอใจของนักเรียนโดยกำหนด
เกณฑ์การให้คะแนนความคิดเห็น ดังนี้ 

5 หมายถึง รายการประเมินนั้นนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
4 หมายถึง รายการประเมินนั้นนักเรียนมีความพึงพอใจมาก 
3 หมายถึง รายการประเมินนั้นนักเรียนมีความพึงพอใจปานกลาง 
2 หมายถึง รายการประเมินนั้นนักเรียนมีความพึงพอใจน้อย 
1 หมายถึง รายการประเมินนั้นนักเรียนมีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1 ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

1.1 ครูมีการช้ีแนะแนวทางในการทำกิจกรรม  
การเรียนรู ้

     

1.2 ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์กับบริบทในชุมชน   

     

1.3 การจัดการเรียนการสอนนี้มีความ
น่าสนใจ มากกว่าท่ีเคยเรียนมา 

     

1.4 นักเรียนมีการพฒันาความสามารถ 
ในการให้เหตุผลมากขึ้น 

     

1.5 ครูส่งเสริมให้นักเรียนกล้าคิดกล้า 
แสดงออกมากขึ้น 

     

2 ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

2.1 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วม 
ในการทำกิจกรรม 

     

แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  

เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
2.2 ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น  
ในการเรียน 

     

2.3 ครูส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดท่ี 
หลากหลายจากการใช้คำถาม 

     

2.4 ครูส่งเสริมให้นักเรียนรับฟังและยอมรับ  
ความคิดเห็นของผู้อื่น 

     

2.5 ครูมีความเป็นกันเองกับ นักเรียน      
3 ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนและแหล่งเรียนรู้ 

3.1 ครูใช้ส่ือได้เหมาะสมและสอดคล้องกับ 
เนื้อหา 

     

3.2 ครูมีการใช้ส่ือท่ีหลากหลายรูปแบบใน 
การจัดการเรียนรู้ 

     

3.3 เป็นส่ือท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้  
ง่ายและจดจำได้นาน 

     

3.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความ  
คิดเห็นเกี่ยวกับ ส่ือ 

     

3.5 ครูส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้  
ด้วยตนเอง จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 

     

4 ด้านการวัดและประเมินผล 

4.1 นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน 
ตนเอง 

     

4.2 ครูมีการสะท้อนความคิดเกี่ยวกับการทำ  
กิจกรรมในช้ันเรียน 

     

4.3 ครูมีการสะท้อนความคิดเกี่ยวกับการ
ตีความปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์  

     

4.4 ครูมีการแจ้งผลย้อนกลับและช้ีทางไปสู่
การ แก้ไขและปรับปรุง 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
4.5. นักเรียนสามารถนำความรู้จากการเรียน
ไป ใช้ในการสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน 

     

ข้อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 (ลงช่ือ).....................................................ผู้ประเมนิ 
  (..................................................) 
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ภาคผนวก ฑ ผลการประเมินความเหมาะสมแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 

คำชี้แจง แบบประเมินฉบับนี้ใช้สำหรับผู้เช่ียวชาญพิจารณาว่าแบบสอบถามนี้มีข้อคำถามเหมาะสม
หรือไม่ จากนั้นเขียนผลการพิจารณาของท่าน โดยทำเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม
ตามความคิดเห็นของท่าน โดยกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความคิดเห็นดังนี้ 

+1  ถ้าแน่ใจว่ารายการนั้นสอดคล้องกับคุณลักษณะท่ีต้องการวัด 

 0   ถ้าไม่แน่ใจว่ารายการนั้นสอดคล้องกับคุณลักษณะท่ีต้องการวัด 

-1  ถ้าแน่ใจว่ารายการนั้นไม่สอดคล้องกับคุณลักษณะท่ีต้องการวัด 

ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
1.1 ครูมีการช้ีแนะแนวทางในการ
ทำกิจกรรม การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.2 ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดย
เช่ือมโยงความสัมพันธ์กับบริบท
ในชุมชน   

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.3 การจัดการเรียนการสอนนี้มี
ความน่าสนใจ มากกว่าท่ีเคยเรียน
มา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.4 นักเรียนมีการพฒันา
ความสามารถในการ ให้เหตุผล
มากขึ้น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.5 ครูส่งเสริมให้นักเรียนกล้าคิด
กล้า แสดงออกมากขึ้น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2 ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 
2.1 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในการ ทำกิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2.2 ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้น ในการเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

2.3 ครูส่งเสริมให้นักเรียนเกิด
ความคิดท่ี หลากหลายจากการใช้
คำถาม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

 2.4 ครูส่งเสริมให้นักเรียนรับฟัง
และยอมรับ ความคิดเห็นของผู้อื่น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2.5 ครูมีความเป็นกันเองกับ 
นักเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3 ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนและแหล่งเรียนรู้ 
3.1 ครูใช้ส่ือได้เหมาะสมและ
สอดคล้องกับ เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.2 ครูมีการใช้ส่ือท่ีหลากหลาย
รูปแบบใน การจัดการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.3 เป็นส่ือท่ีช่วยให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ได้ ง่ายและจดจำได้
นาน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
แสดงความ คิดเห็นเกี่ยวกับ ส่ือ 

+1 0 +1 +1 +1 0.8 สอดคล้อง 

3.5 ครูส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษา
หาความรู้ ด้วยตนเอง จากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4 ด้านการวัดและประเมินผล 
4.1 นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
ประเมินตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4.2 ครูมีการสะท้อนความคิด
เกี่ยวกับการทำ กิจกรรมในช้ัน
เรียน 

+1 0 +1 +1 +1 0.8 สอดคล้อง 

4.3 ครูมีการสะท้อนความคิด
เกี่ยวกับการตีความ ปัญหาในเชิง

+1 0 +1 +1 +1 0.8 สอดคล้อง 
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ท่ี รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

คณิตศาสตร์  
4.4 ครูมีการแจ้งผลย้อนกลับและ
ช้ีทางไปสู่การ แก้ไขและปรับปรุง 

+1 0 +1 +1 +1 0.8 สอดคล้อง 

4.5 นักเรียนสามารถนำความรู้
จากการเรียนไป ใช้ในการ
สถานการณ์ในชีวิตประจำวัน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 



 
 

ภาคผนวก ฒ ผลคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1  

ตาราง 28 ผลคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความฉลาดรู้คณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 จำนวน 40 คน 

คนที่ ข้อ
1 

ข้อ
2 

ข้อ
3 

ข้อ
4 

ข้อ
5 

ข้อ
6 

ข้อ
7 

ข้อ
8 

ข้อ
9 

ข้อ
10

 

1 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 
2 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 
3 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 
4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 
5 5 5 5 4 4 5 5 4 3 4 
6 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 
7 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 
8 4 4 5 5 5 5 5 5 3 3 
9 4 5 4 3 5 5 5 3 5 3 
10 5 4 5 5 5 4 5 4 4 4 
11 5 4 4 4 5 5 5 4 4 5 
12 5 4 5 3 4 5 5 4 3 5 
13 5 5 5 3 4 5 5 4 3 5 
14 5 4 5 3 4 5 5 5 5 5 
15 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 
16 5 5 4 3 4 2 3 5 5 5 
17 5 5 4 3 4 4 5 5 5 5 
18 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 
19 5 5 4 4 3 5 4 5 5 5 
20 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 
21 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
22 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 
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คนที่ ข้อ
1 

ข้อ
2 

ข้อ
3 

ข้อ
4 

ข้อ
5 

ข้อ
6 

ข้อ
7 

ข้อ
8 

ข้อ
9 

ข้อ
10

 

23 3 5 4 5 5 4 5 5 5 5 
24 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
25 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 
26 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
27 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 
28 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 
29 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 
30 5 5 3 5 4 4 5 5 5 4 
31 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 
32 4 5 4 5 5 4 5 5 4 4 
33 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 
34 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 
35 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 
36 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 
37 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 
38 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 
39 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 
40 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 

X  4.58 4.55 4.53 4.53 4.58 4.53 4.78 4.70 4.60 4.63 
S.D. 0.55 0.55 0.55 0.75 0.55 0.64 0.48 0.52 0.67 0.59 
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คนที่ 

ข้อ
11

 

ข้อ
12

 

ข้อ
13

 

ข้อ
14

 

ข้อ
15

 

ข้อ
16

 

ข้อ
17

 

ข้อ
18

 

ข้อ
19

 

ข้อ
20

 

1 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 
2 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 
3 4 5 4 5 4 5 4 4 4 5 
4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 
5 4 5 5 5 4 4 3 4 4 5 
6 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 
7 4 5 3 4 4 4 4 4 4 5 
8 3 5 4 5 5 5 3 4 3 5 
9 4 5 5 4 3 4 5 4 4 5 
10 4 5 4 5 5 4 4 4 4 5 
11 3 5 4 4 4 5 4 5 5 5 
12 3 5 4 5 3 4 3 5 5 5 
13 3 5 5 5 3 3 3 5 5 5 
14 5 5 4 5 3 4 5 5 5 5 
15 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 
16 5 5 5 4 3 4 5 5 5 5 
17 5 5 5 4 3 4 5 5 5 5 
18 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 
19 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 
20 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 
21 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 
22 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 
23 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 
24 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 
25 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 
26 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 
27 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 
28 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 
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คนที่ 

ข้อ
11

 

ข้อ
12

 

ข้อ
13

 

ข้อ
14

 

ข้อ
15

 

ข้อ
16

 

ข้อ
17

 

ข้อ
18

 

ข้อ
19

 

ข้อ
20

 

29 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 
30 5 5 5 3 5 4 5 4 5 5 
31 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 
32 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 
33 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 
34 5 3 4 5 5 3 5 5 5 3 
35 4 3 5 5 5 4 5 5 5 3 
36 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 
37 4 3 5 5 5 4 5 4 5 3 
38 4 4 4 5 5 4 5 4 5 4 
39 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 
40 4 4 5 5 5 4 5 5 4 4 

X  4.53 4.68 4.55 4.53 4.53 4.13 4.60 4.50 4.65 4.68 

S.D. 0.68 0.62 0.55 0.55 0.75 0.46 0.67 0.51 0.53 0.62 
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รูปภาพระหว่างทำกิจกรรม 

 

 

 

 

 

ภาพ 8 นักเรียนทำกิจกรรมข้ันท่ี 1 การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ 
 

 

 

 

 

ภาพ 9 นักเรียนทำกิจกรรมข้ันท่ี 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์ 
 

 

 

 

 

ภาพ 10 นักเรียนทำกิจกรรมข้ันท่ี 3 การนำความรู้ไปใช้ 
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รูปภาพระหว่างทำกิจกรรม 

 

 

 

 

 

ภาพ 11 นักเรียนทำกิจกรรมข้ันท่ี 4 การร่วมมือ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 12 นักเรียนทำกิจกรรมข้ันท่ี 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 
 

 



 
 

ประว ัติผู้ว ิจยั 
 

ประวัติผู้วิจัย 
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