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บทคัดย่อ 
  

การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนหลังจากการเรียนรู้  โดยมีผู้เข้าร่วม
การวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนมัธยมขนาดใหญ่ประจำอำเภอแห่งหนึ่ง ใน
จังหวัดอุทัยธานี จำนวน 32 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ที่ได้รับการคัดเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) ซึ่งมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้จำนวน 3 แผน 
แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน และแบบวัดการรู้ทาง
สถิติหลังเรียน ส่วนการศึกษาครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียนจำนวน  3 วงจร
ปฏิบัติการในระยะเวลาทั้งหมด 12 ชั่วโมง และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ
จากการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content analysis) โดยใช้การตรวจสอบสามเส้าด้านแหล่งข้อมูล 
(Resource triangulation) การตรวจสอบสามเส้าด้านวิธีการรวบรวมข้อมูล  (Methodological 
triangulation) การวิจัยครั้งนี้สามารถสรุปแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
งานทางคณิตศาสตร์ ได้ 5 แนวทาง ประกอบด้วย (1) แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นอก
ห้องเรียน (2) แนวทางการตรวจสอบความรู้จากนอกห้องเรียน (3) บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้าน (4) แนวทางการใช้งานทางคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติในชั้นเรียน 
และ (5) แนวทางการประเมินผลสิ่งที่ได้เรียนรู้ นอกจากนี้ผลการเปรียบเทียบระดับการรู้ทางสถิติของ
นักเรียนจากแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  และพบว่า นักเรียนสรุปข้อมูลอยู่ใน
ระดับ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) และระดับ 4 การสรุปข้อมูลทาง
สถิติอย่างง่าย (Consistent-non critical) 
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ABSTRACT 

  
This purpose of this research was to study instructional guidelines regarding 

Flipped Classroom and Mathematical Tasks Practices while studying the statistical 
literacy of grade 8 students after receiving academic training. The sample group 
consisted of 32 students of a large secondary school in Uthai Thani province using 
purposive sampling. Research tools used in this study included three lesson plans, an 
instructional reflection form, worksheets, and a statistical literacy evaluation, a pre-
test, and a post-test. The data collected via three cycles of the action research, 
within 12-hour period, was analyzed utilizing Content analysis, Resource triangulation, 
and Methodological triangulation. The results were summarized, and they showed 
that the instructional guidelines using Flipped Classroom and Mathematical Tasks 
were categorized as follows: (1) The guideline for learning activities beyond the 
classroom; (2) The guideline for examining knowledge beyond the classroom; (3) The 
role of teachers in Flipped Classroom; (4) The guideline for using Mathematical tasks 
to enhance statistics literacy; and (5) The guideline for student assessment. Equally 
important, the results from pre-test and post-test demonstrated that the 
development of students’ statistical literacy had developed after instruction. The 
majority of the students had a higher level of interpretation in a given context. The 
student's statistical literacy was at Level 3 Inconsistent and Level 4 Consistent-non 
critical 
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ประกาศคุณูปการ 
  

การวิจัยฉบับนี้ประสบความสำเร็จลุล่วงไปด้วยดีด้วยความช่วยเหลือและสนับสนุนของ  ดร.
อาทร นกแก้ว ที่ได้ให้คำปรึกษา แนะนำ และเสนอข้อคิดเห็นต่าง ๆ ที่เป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการทำ
วิจัย อีกท้ังช่วยแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการดำเนินงาน ผู้วิจัยขอขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ ที่นี ้

ขอขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนินทร พูนไพบูลย์พิพัฒน์ อาจารย์ประจำภาควิชา
การศึกษา สาขาวิชาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยนเรศวร คุณครูปิยวรรณ กองใบ
ศิลป์และคุณครูสมบัวคำ กองสิงห์ ตำแหน่งครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านไร่วิทยา จังหวัดอุทัยธานี 
ที่ได้กรุณาตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการทำวิจัย โดยให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์อย่างดียิ่ง 

ขอขอบคุณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/9 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนบ้านไร่วิทยา จังหวัด
อุทัยธานี ผู้เข้าร่วมการวิจัยที่ให้ความร่วมมือต่อการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัยเป็นอย่างดียิ่ง 

ขอขอบคุณคณาจารย์สาขาวิทยาศาสตร์ศึกษาและคณิตศาสตร์ศึกษาทุกท่านที่ได้มอบความรู้ 
ให้คำปรึกษาและให้ข้อเสนอแนะอันมีค่าแก่ผู้วิจัย จนก่อให้เกิดเป็นงานวิจัยฉบับนี้ 

ขอขอบคุณเพ่ือนร่วมสาขาวิชาคณิตศาสตร์ศึกษา รหัส 63 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิยาลัย
นเรศวร ที่ร่วมแลกเปลี่ยนความรู้ ให้ข้อเสนอแนะและเป็นกำลังให้ผู้วิจัยในการทำวิจัยฉบับนี้ให้ลุล่วงไป
ด้วยดี 

ขอขอบคุณคุณครูพีรพิมล นะวะมวัฒน์ คุณครูภาษาอังกฤษ โรงเรียนบ้านไร่วิทยา จังหวัด
อุทัยธานี ที่ให้ความอนุเคราะห์ตรวจสอบและเรียบเรียงการเขียนบทคัดย่อภาษาอังกฤษ  (Abstract) 
และให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์แก่ผู้วิจัย 

เหนือสิ่งอ่ืนใดขอกราบขอบพระคุณบิดาและมารดา ที่สนับสนุนทุกอย่างในชีวิตรวมถึง
ประสบการณ์ด้านการศึกษาด้วยดีตลอดมา และขอขอบคุณสามี ที่คอยช่วยเหลือ ให้คำปรึกษา และเป็น
แรงสนับสนุนเสมอมาจนสำเร็จการศึกษาและงานวิจัย 

คุณประโยชนทั้งหลายอันเกิดจากการทำวิจัยนี้ ผู้วิจัยขอมอบให้บิดา มารดา ครู อาจารย์ และ
ผู้มีพระคุณทุกท่าน ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า งานวิจัยฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน งานทางคณิตศาสตร์ และการรู้ทางสถิติ ในรูปอ่ืนที่มีผู้สนใจศึกษาหรือ
นำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนต่อไปได้ 
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บทที่ 1  
 

บทนำ 
 

ความเป็นมาของปัญหา 
ในสังคมที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลซึ่งหน่วยงานหรือองค์กรต่างรายงานข้อมูลทางสถิติ  

ในรูปแบบข้อความ วาจา ตัวเลข สัญลักษณ์ ตารางและอินโฟกราฟฟิกส์ผ่านการโฆษณา หนังสือพิมพ์ 
เว็บไซต์ รวมถึงการสนทนาและปราศรัยในชุมชน ดังนั้นการรู้ทางสถิติ (Statistical Literacy) จึงเป็น
พ้ืนฐานสำคัญในการทำความเข้าใจ ตีความและประเมินผลเพ่ือตัดสินข้อมูลเหล่านั้น อย่างมี
วิจารณญาณ การพัฒนาการรู้ทางสถิติจึงจำเป็นสำหรับทุกช่วงชั้นของการศึกษา โดยสร้างขึ้นจาก
ความคิดรวบยอดและความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดและกระบวนการทางสถิติ รวมถึงการนำเครื่องมือ
ทางสถิติ ความรู้ และทักษะเหล่านี้มาบูรณาการเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลจากกรณีศึกษาที่เป็นรูปธรรมโดย
เน้นการใช้ข้อมูลจริงที่สอดคล้องกับบริบทเพ่ือให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ เพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วม
และเป็นประสบการณ์การเรียนรู้อย่างแท้จริง (Murray, & Gal, 2004, pp. 1-2 and Watson, 
2003, p. 1) 
 สำหรับการสอนสถิติในประเทศไทยกระทรวงศึกษาธิการ (2560) มุ่งเน้นให้นักเรียน
สามารถกำหนดประเด็นและเขียนข้อคำถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ รวมทั้งกำหนดวิธี
การศึกษาและการเก็บรวบรวมข้อมูลและสามารถนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม รวมถึงสามารถ
หาค่ากลางของข้อมูล  สามารถอ่าน แปลความหมายและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการนำเสนอได้ ซึ่ง  
การรู้ทางสถิติตามกรอบแนวคิดของ Watson and Callingham (2003, pp. 14-19) ประกอบด้วย 
6 ระดับ คือ ระดับที่ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) ระดับที่ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้
ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal)  ระดับที่ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล 
(Inconsistent) ระดับที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) ระดับที่ 5 
การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical) และระดับที่ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผล
อย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ (Critical Mathematical) ซึ่งการฝึกให้นักเรียนมีการรู้ทางสถิติ
ในระดับ 6 นั้นเป็นเป้าหมายที่ควรส่งเสริมให้นักเรียนก่อนสำเร็จการศึกษาจากโรงเรียน ซึ่งเกิดจาก
ความเข้าใจที่พัฒนาขึ้นหรือได้ปรับปรุงสิ่งที่ เข้าใจคลาดเคลื่อนได้ทันท่วงทีระหว่างกำลังเรียน 
(Watson, 2003, p. 3)  
 จากการสะท้อนและวิเคราะห์การจัดการเรียนการสอนสถิติที่ผ่านมาร่วมกับครูที่สอนวิชา
คณิตศาสตร์ พบว่า การจัดการเรียนการสอนเน้นไปที่การคำนวณมากกว่าการเปิดโอกาสให้ลงมือ
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ปฏิบัติด้วยกระบวนการทางสถิติ เนื่องจากเวลาในชั้นเรียนไม่เพียงพอสำหรับการอธิบายความรู้และ
แนวคิดทางสถิติควบคู่กับการลงมือปฏิบัติ  โดย ในช่วงระยะหลายปีที่ผ่านมาผลการทดสอบ 
ทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ย้อนหลังนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลการทดสอบ
คณิตศาสตร์ที่มีคะแนนโดยเฉลี่ยอยู่ในช่วงที่ไม่ผ่านครึ่งของคะแนนเต็ม โดยในปีการศึกษา 2563 มี
คะแนนเฉลี่ยเพียง 25.46 คะแนน ซึ่งสาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็นมีคะแนนเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ 
23.85 คะแนน (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ , 2021 น. 7) โดยอาจเป็นผลมาจากความ
เข้าใจว่าสถิติเป็นเนื้อหาที่มีแนวคิด กฎ และความซับซ้อนมาก เมื่อนำมาจัดการเรียนรู้จึงเน้นการจำ
แนวคิด และการคำนวณจากสูตรเพ่ือหาคำตอบที่ถูกต้องจากปัญหาที่ซับซ้อนและไม่สอดคล้องกับ
บริบททำให้นักเรียนที่มีปัญหาด้านพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์คิดว่าสถิติมีความยุ่งยากและไม่สอดคล้อง
กับการนำไปใช้ในชีวิตจริง (Ben-Zvi and Garfield, 2014, p. 4) โดยสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท . ,2560, น . 89-90) ได้ เสนอว่า การจัดการเรียนรู้สถิติ  
ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงตามขั้นตอนและระเบียบวิธีการทางสถิติในเรื่องที่นักเรียนสนใจ
ศึกษา โดยนำความรู้และความสามารถทางสถิติไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือวิเคราะห์สถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจำวัน รวมถึงส่งเสริมการอภิปรายและแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ในชั้นเรียนซึ่งจะช่วยให้
นักเรียนได้แลกเปลี่ยนแนวคิดและเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียน ทำให้เกิดความเข้าใจและส่งเสริมการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 จากการศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจแนวคิด กฎ 
และสูตรอย่างยืดหยุ่นรวมถึงเพ่ิมเวลาสำหรับการจัดกิจกรรมทางสถิติในชั้นเรียนนั้นสอดคล้องกับ  
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) ที่จัดการเรียนการสอนนอกเวลา
อย่างยืดหยุ่นโดยการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือฝึกพ้ืนฐานให้แน่นและ 
ทำความเข้าใจเนื้อหาอย่างยืดหยุ่นด้วยตนเองจากสื่อวิดีโอนอกชั้นเรียนหรือที่บ้าน และนำความรู้
ดังกล่าวมาใช้สำหรับทำกิจกรรมในชั้นเรียน โดยครูทำหน้าที่ออกแบบกิจกรรมให้นักเรียนร่วมกัน
แก้ปัญหาและแลกเปลี่ยนการเรียนรู้และเข้าถึงเนื้อหาอย่างแท้จริงที่เชื่อมโยงกับโลกหรือชีวิตจริง
ยิ่งขึ้น เพ่ือพัฒนาการคิดขั้นสูงและนำไปสู่การฝึกทักษะใหม่ที่ทำให้เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
และสอดคล้องกับทักษะในศตวรรษที่ 21 (ชนิสรา เมธภัทรหิรัญ , 2560, น. 20-22 และ Fulton, 
2014 ,pp. 3-5) ซึ่งการใช้แนวคิดห้องเรียนกลับด้านในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ทำให้นักเรียนได้ทำ 
ความเข้าใจเนื้อหาจากการศึกษาสื่อการเรียนรู้ก่อนเรียนในชั้นเรียนด้วยการทำความเข้าใจโดยการจด
บันทึกและตั้งคำถามก่อนล่วงหน้า ทำให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจเนื้อหาและขั้นตอนในการดำเนินการ
ทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเองตามศักยภาพในการเรียนรู้ ส่วนในชั้นเรียนครูตั้งประเด็นเพ่ือเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ แล้วให้ลงมือปฏิบัติด้วยกิจกรรมที่ต่อยอดจากเนื้อหาที่ได้ศึกษา   
โดย ปริวัตร เขื่อนแก้ว และ ทิพรัตน์ นพฤทธิ์ (2558, pp. 22-26) ได้ใช้แนวคิดห้องเรียนกลับด้านใน
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รูปแบบกรณีศึกษาเพ่ือช่วยให้นักเรียนทำความเข้าใจเนื้อหาและขั้นตอนในการดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ด้วยตนเองตามศักยภาพในการเรียนรู้  ส่วนในชั้นเรียนครูตั้งประเด็นเพ่ือเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ แล้วให้ลงมือปฏิบัติด้วยกิจกรรมในห้องเรียนที่เน้นการลงมือปฏิบัติ 
การโต้แย้งและการอภิปรายที่ต่อยอดจากเนื้อหาที่ได้ศึกษามา 
 การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนผู้วิจัยใช้การทำงานทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Tasks) 
ตามแนวคิดของ Henningsen and Stein (1997, pp. 524-549) ที่มีเป้าหมายเพ่ือเน้นความสนใจ 
กระตุ้นการมีส่วนร่วมการแสดงแนวคิด โดยเน้นการสร้างความคิดรวบยอดและทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์เพ่ือนำไปสู่การเรียนรู้ของนักเรียนและสามารถแบ่งได้เป็น 4 ระดับ คือ (1) ระดับ
ความรู้ ค วามจำ (Memorization) ซึ่ ง เป็ น ระดับการรู้ คิ ด ในระดับต่ ำที่ ใช้ ความรู้ ค วามจำ  
การเน้นกฎ สูตร หลักการและขั้นตอนวิธีการเพ่ือนำในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (2) ระดับการใช้
ขั้นตอนวิธีดำเนินการแต่ไม่มีการเชื่อมโยง (Procedures without Connections) เป็นการรู้คิด 
ในระดับต่ำที่อาศัยการใช้ขั้นตอน วิธีการดำเนินการแต่ไม่มีการเชื่อมโยงในการแก้ปัญหา (3) ระดับ 
การใช้ขั้นตอนวิธีการและมีการเชื่อมโยง (Procedure with Connections) เป็นระดับการรู้คิดใน
ระดับสูงในการแก้ปัญหาโดยอาศัยขั้นตอนและวิธีการที่เน้นการให้ความหมายที่เกี่ยวข้องกับขั้นตอน
วิธีการดำเนินการรวมถึงการเชื่อมโยงกับความรู้อ่ืน และ (4) ระดับการทำคณิตศาสตร์ (Doing 
Mathematics) เป็นระดับการรู้คิดในระดับสูงที่เน้นการลงมือทำ การใช้ความรู้ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการค้นหาแนวทางการแก้ปัญหา เน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มี
ขั้นตอนหรือวิธีการที่แน่นอน ไม่สามารถคาดเดาคำตอบได้และเป็นกิจกรรมที่เน้นการให้เหตุผล  
เพ่ือเน้นการลงมือปฏิบัติ การบูรณาการ โดยเรียงระดับงานทางคณิตศาสตร์จากการรู้คิดระดับต่ำไปสู่
ระดับสูงที่มีความต่อเนื่องกัน เพ่ือให้นักเรียนเข้าถึงงานทางคณิตศาสตร์ได้ง่ายและมีพัฒนาการในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น รวมถึงเน้นการลงมือปฏิบัติเพ่ือให้นักเรียนได้นำประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาประยุกต์ใช้เป็นแนวทางการแก้ปัญหา (วรรณิสา เมืองโคตร, 2560, น. 61-62) 
 จากความสำคัญของการรู้ทางสถิติและการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับแนวทางการจัดการเรียนรู้
และการพัฒนาการรู้ทางสถิติของนักเรียนที่ผ่านมามุ่งศึกษาการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนที่ส่งเสริมและ
พัฒนาการรู้ทางสถิติ เช่น การจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ข้อมูลใน
ชีวิตจริงโดยใช้กรอบการรู้ทางสถิติของ Gal (2004) และ Sharma (2017) และศึกษาในระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย (กนกวรรณ หงส์เงิน และทิพรัตน์ นพฤทธิ์, 2563 และ นันทวรรณ เอมโอช 
และทิพรัตน์ นพฤทธิ์, 2561) แต่การรู้ทางสถิติจำเป็นสำหรับทุกคนและทุกช่วงวัย ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษา
การรู้ทางสถิติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาศึกษาตอนต้น ในด้านการจัดการเรียนรู้และการ
ออกแบบกิจกรรมการวิจัยในชั้นเรียนด้วยรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom 
Action Research) ซึ่งเป็นวิธีการวิจัยเนื่องจากมีการดำเนินการจัดการเรียนรู้เป็นวงจรปฏิบัติการ
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ต่อเนื่องกัน เพื่อให้ผู้วิจัยสามารถสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้และแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนแล้วนำ
ผลมาใช้ในการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดกิจกรรมในการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับบริบท
เพ่ือพัฒนาการรู้ทางสถิติของนักเรียนในระดับที่สูงขึ้น (กนกวรรณ หงษ์เงิน และทิพรัตน์ นพฤทธิ์, 
2563 และ ปรียานุช ปาลี และณัชชา กมล, 2563) เพ่ือให้ได้แนวทางสำหรับการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์เพ่ือพัฒนาการรู้ทางสถิติ โดยใช้กรอบการประเมินการรู้
ทางสถิติของ Watson and Callingham (2003, pp. 14-19) ที่ศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนใน
เกรด 3 ถึง 9 เพ่ือสนับสนุนโครงสร้างแบบเป็นลำดับขั้นและลักษณะของการรู้ทางสถิติในแต่ละระดับ 
ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 6 ระดับ ซึ่งต่อมา Çatman Aksoy and Işıksal Bostan (2021, p. 397) ได้
นำกรอบการประเมินการรู้ทางสถิติดังกล่าวมาศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนเกรด 7 ในประเทศตุรกี 
โดยอธิบายลักษณะที่สอดคล้องกับการรู้ทางสถิติแต่ละระดับ โดยแบ่งเป็น ลักษณะการรู้ทางสถิติท่ัวไป 
ลักษณะการรู้ทางสถิติเกี่ยวกับค่ากลางของข้อมูล และลักษณะการรู้ทางสถิติเกี่ยวกับความแตกต่าง
ของข้อมูล ซึ่งสอดคล้องกับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ของชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 เรื่อง สถิติ  (2)  
ที่ประกอบด้วยการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ และฮิสโทแกรม รวมถึงค่ากลาง
ของข้อมูล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 29) และเพ่ือเป็นแนวทางสำหรับการจัดการเรียนรู้เพ่ือ
พัฒนาการรู้ทางสถิติตามกรอบการรู้ทางสถิติของ  Watson and Callingham (2003, pp. 14-19)  
ที่เหมาะสมกับบริบทห้องเรียนของประเทศไทย ผู้วิจัยจึงใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน 
(Classroom action research) ที่ดำเนินการวงจรต่อเนื่องกัน ทำให้ในการจัดกิจกรรมแต่ละวงจร
สามารถแก้ไขและปรับเปลี่ยนกิจกรรมที่เหมาะสมกับบริบท เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาการคิดระดับที่
สูงขึ้นในวงจรถัดไปและเป็นประโยชน์ต่อการนำแนวทางการจัดการเรียนรู้ไปใช้และการพัฒนาการรู้
ทางสถิติของนักเรียนต่อไป 
 
คำถามวิจัย 
 1. แนวทางการจัดการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ของโรงเรียนมัธยมศึกษา
แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี ควรเป็นอย่างไร 
 2. การรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี เป็นอย่างไร 
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จุดมุ่งหมายของการศึกษา 
  1. เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
  2. เพ่ือศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้ครูคณิตศาสตร์นำวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ทีส่่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
  2. เป็นการส่งเสริมการรู้ทางสถิติผ่านงานทางคณิตศาสตร์ให้นักเรียนเพ่ือนำความรู้ใหม่ 
ที่ได้ไปประยุกต์ใช้เพ่ือการตัดสินข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณด้วยเหตุผลทางสถิติต่อไป 
 
ขอบเขตการวิจัย 
  1. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ รายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 4 (ค22102) เรื่อง สถิติ (2) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อย่อย คือ 
  1.1 แผนภาพจุด  
   1.2 แผนภาพต้น-ใบ  
   1.3 ฮิสโทแกรม  
   1.4 ค่ากลางของข้อมูล 
 2. กลุ่มเป้าหมายของการวิจัย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี  
ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 32 คน ที่ได้รับการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) และยินยอมเป็นผู้เข้าร่วมการวิจัย โดยเป็นนักเรียนที่คละความสามารถโดยใช้คะแนน
รายวิชาคณิตศาสตร์ของภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2564 เป็นเกณฑ์ และมีพ้ืนฐานในการใช้
แพลตฟอร์มบนโซเชียลมีเดียทั้ง YouTube Google Form และมีกลุ่ม Line ที่มีนักเรียนอยู่ครบทุก
คนร่วมกับผู้วิจัย 

3. ระยะเวลาในการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ใช้ระยะเวลาดำเนินการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 12 คาบ ในภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2564 
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นิยามศัพท์เฉพาะ  
 การรู้ทางสถิติ  (Statistical Literacy) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการอ่าน  
ทำความเข้าใจ ตีความ และการใช้เครื่องมือ ความรู้ และทักษะทางสถิติไปใช้ประเมิน รวมถึงความรู้
และทักษะความรู้ทางสถิติไปใช้ในการประเมินค่าและตัดสินข้อมูลตามขอบเขตของเนื้อหารายวิชา
คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 4 เรื่อง สถิติ (2) และในชีวิตจริงอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การประเมินตาม

กรอบการประเมินการรู้สถิติตามแนวคิดของ Watson and Callingham (2003, pp. 14-19)  
ที่ประกอบด้วย 6 ระดับ คือ  
 ระดับท่ี 1  การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) 
 ระดับท่ี 2  การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal)  
 ระดับท่ี 3  การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent)  
 ระดับท่ี 4  การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) 
 ระดับท่ี 5  การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical)  
 ระดับท่ี 6  การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ 
     (Critical Mathematical) 
 

  การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) หมายถึง การจัด 
การเรียนรู้ที่นำเทคโนโลยีมาใช้โดยให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้นอกห้องเรียนด้วยตนเองผ่านสื่อ
เทคโนโลยีที่ครูเป็นผู้จัดทำในรูปแบบวิดีโอบน YouTube โดยตรวจสอบความรู้ของผู้เรียนและ 
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ถามสิ่งที่สงสัยผ่านทาง Google Form  แล้วนำมาทำกิจกรรมในชั้นเรียน  
โดยครูมีหน้าที่ออกแบบ ติดตาม ตรวจสอบ และให้คำแนะนำการอภิปราย แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ 
และการลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาการรู้ทางสถิต ิเรื่อง สถิติ (2)  
  งานทางคณิ ตศาสตร์ (Mathematical Tasks) หมายถึง ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ที่ออกแบบโดยครูผู้สอน ในเรื่องสถิติ (2) ซึ่งลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์เน้นการส่งเสริมการรู้
ทางสถิติ โดยงานทางคณิตศาสตร์ที่การวิจัยครั้งนี้มีทั้ง 4 ลักษณะ ตามแนวคิดของ Stein and Smith 
(1997, pp. 524-549) คือ   
 1. ลักษณะงานระดับความรู้ความจำ (Memorization) เป็นงานที่เน้นความรู้ การจำกฎ 
สูตรและหลักการขั้นตอนวิธีเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหาในเนื้อหาสถิติ (2) เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิต ิ
  2. ลักษณะงานระดับการใช้ขั้นตอนวิธีดำเนินการแต่ไม่มีการเชื่อมโยง (Procedures 
without connections) ใช้การรู้คิดระดับต่ำในการแก้ปัญหา ซึ่งเน้นการใช้ขั้นตอนวิธีและเชื่อมโยง
ระหว่างเนื้อหาด้วยการคิดเชิงสถิติในสถิติ (2) ของรายวิชาคณิตศาสตร์ 
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  3. ลักษณะงานระดับการใช้ขั้นตอนวิธีการและมีการเชื่อมโยง (Procedure with 
connections)  ใช้การรู้คิดระดับสูงในการแก้ปัญหา เน้นการให้ความหมายที่เกี่ยวข้องกับขั้นตอน
วิธีการด้วยการเชื่อมโยงความรู้สถิติ (2) กับความรู้อ่ืน 
  4. ลักษณะงานระดับการทำคณิตศาสตร์  (Doing mathematics) ใช้การรู้คิดใน
ระดับสูงในการแก้ปัญหา และเป็นงานทางคณิตศาสตร์ที่ เน้นการใช้ความรู้ การลงมือทำ ใช้
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ในการทำกิจกรรมที่เชื่อมโยงความรู้ทางสถิติอย่างหลากหลายที่ส่งเสริม
ด้วยการรู้ทางสถิต ิ
  โดยผู้วิจัยบูรณาการเข้ากับการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน เรื่อง สถิติ (2) และมอบหมายงาน 
แต่ละลักษณะจากง่ายไปสู่เรื่องยากเพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติ 
 
  การใช้งานทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน คือ  
การจัดการเรียนรู้ที่นำเทคโนโลยีมาใช้ โดยให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้นอกห้องเรียนด้วยตนเองผ่านสื่อ
เทคโนโลยีที่ครูเป็นผู้จัดทำในรูปแบบวิดีโอบน YouTube โดยตรวจสอบความรู้และเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ถามสิ่งที่สงสัยผ่าน Google Form แล้วข้อสงสัยมาร่วมกันอภิปรายและนำความรู้มา
กิจกรรมในชั้นเรียนในรูปแบบของงานทางคณิตศาสตร์ทั้ง 4 ลักษณะที่ออกแบบให้ส่งเสริมการรู้ทาง
สถิติและจัดระดับตามกรอบการประเมินการรู้สถิติตามแนวคิดของ Watson and Callingham 
(2003, pp. 14-19) ได้ โดยครูมีหน้าที่ออกแบบ ติดตาม ตรวจสอบ และให้คำแนะนำการอภิปราย 
แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ และการลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาการรู้ทางสถิติ เรื่อง สถิติ (2) 



 

 

 

บทที่ 2  
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การศึกษาการส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การจัด 
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นกรอบและแนวทางในการดำเนินการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
  1.1 สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดทางคณิตศาสตร์ 
  1.2 คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  1.3  คำอธิบายรายวิชา ค22102 รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 
 2. การรูท้างสถิติ (Statistical Literacy) 
  2.1 ความหมายของการรู้สถิติ 
  2.2 องค์ประกอบของการรู้สถิติ 
  2.3 การวัดการรู้ทางสถิติ 
 3. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 
  3.1 แนวคิดและความหมายของห้องเรียนกลับด้าน 
  3.2 องค์ประกอบของห้องเรียนกลับด้าน 
  3.3 ข้อดี และข้อจำกัดของห้องเรียนกลับด้าน 
  3.4 การจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้าน 
  3.5 การจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านในรูปแบบออนไลน์ 
  3.6 การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
 4. งานทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Tasks) 
  4.1 ความหมายของงานทางคณิตศาสตร์ 
  4.2 ลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ 
  4.3 แนวทางการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ 
 5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  5.1 งานวิจัยภายในประเทศที่เก่ียวข้อง 
  5.2 งานวิจัยต่างประเทศที่เก่ียวข้อง 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
  สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดทางคณิตศาสตร์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 3 สาระ ได้แก่ จำนวนและพีชคณิต การวัดและ
เรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหาสถิติ (2) มาศึกษา ซึ่งอยู่ในสาระที่ 3 
สถิติและความน่าจะเป็น ที่เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การคำนวณ
ค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับเบื้องต้น  
ความน่าจะเป็น  การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และ
ช่วยในการตัดสินใจ ซึ่งในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีมาตรฐานการเรียนรู้ที่และตัวชี้วัดที่เกี่ยวข้อง
กับเรื่องที่ผู้วิจัยได้ศึกษา ตามตารางต่อไปนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น.2 และ 29) 
 

ตาราง 1 แสดงมาตรฐาน ตัวช้ีวัด และสาระแกนกลางที่สอดคล้องกับสถิติ (2) 

 

มาตรฐาน  ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ค 3.1 เข้าใจ
กระบวนการทางสถิติ 
และใช้ความรู้ทางสถิติ
ในการแก้ปัญหา 

 
1. เข้าใจและใช้ความรู้ 
ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล
และวิเคราะห์ข้อมูลจาก 
แผนภาพจุด แผนภาพต้นใบ 
ฮิสโทแกรม และค่ากลางของ
ข้อมูล และแปลความหมาย
ผลลัพธ์ รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริง โดยใช้เทคโนโลยี 
ที่เหมาะสม 

 สถิติ 
- การนำเสนอและวิเคราะห์
ข้อมูล 

• แผนภาพจุด 

• แผนภาพต้น-ใบ 

• ฮิสโทแกรม 

• ค่ากลางของข้อมูล 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การนำสถิติไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
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 คำอธิบายรายวิชา ค22102 รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาการส่งเสริมการรู้สถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ของโรงเรียนมัธยมขนาดใหญ่ประจำอำเภอ
แห่งหนึ่ง ในจังหวัดอุทัยธานี ซึ่งได้กำหนดคำอธิบายรายวิชาไว้ดังนี้ 
  สืบค้น วิ เคราะห์  สั งเคราะห์  และฝึกทักษะกระบวนการทางคณิ ตศาสตร์  ได้แก่    
การแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ   
การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่น ๆ ในสาระสถิติ (2) คือ การนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภาพจุด แผนภาพต้นใบ ฮิสโทแกรม และ
การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต  มัธยฐาน  และฐานนิยมของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถ่ีและเลือกใช้ได้อย่าง
เหมาะสม โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลองสรุปรายงานเพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดคำนวณ 
การแก้ปัญหาการให้เหตุผลการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้านความรู้
ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ในระดับการศึกษาที่สูงขึ้นและการประกอบอาชีพ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมี
เจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมี ความรับผิดชอบ
มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง และมีความสามารถในการเลือกใช้สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยีและ
แหล่งข้อมูลที่เหมาะสมเพ่ือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน และการแก้ปัญหา
อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ การวัดและประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็น
จริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะที่ต้องการวัด 
 
การรู้ทางสถิติ (Statistical Literacy) 
 ความหมายของการรู้ทางสถิติ 
 ในสังคมแห่งเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลความจำเป็นในการทำความเข้าใจ และ 
การประยุกต์ใช้การรู้ทางสถิติเป็นเรื่องสำคัญ จึงนำไปสู่การเรียกร้องให้เพ่ิมการรู้สถิติในหลักสูตร
คณิตศาสตร์ ซึ่งมีนักการศึกษาและองค์กรต่าง ๆ นิยามการรู้ทางสถิติไว้ ดังนี้ 
 Wallman (1993) ให้ความหมายของการรู้ทางสถิติ คือ ความสามารถในการเข้าใจและ
ประเมินเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับผลลัพธ์ทางสถิติที่พบในชีวิตประจำวัน ควบคู่กับความสามารถในการให้
ความสำคัญกับการสนับสนุนการคิดเชิงสถิติในการตัดสินใจสาธารณะกับส่วนบุคคล วิชาชีพกับส่วนตัว 
 Rumsey (2002) กล่าวว่า การรู้ทางสถิติ คือ การเข้าใจและสามารถใช้คำศัพท์และ
เครื่องมือที่เป็นพ้ืนฐานทางสถิติ ได้แก่ การรู้ความหมายของคำศัพท์ทางสถิติ การใช้สัญลักษณ์ทาง
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สถิติอย่างเข้าใจ และสามารถจำและตีความการเป็นตัวแทนของข้อมูลได้ ซึ่งเป็นพื้นฐานจำเป็นสำหรับ
บุคคลที่จะนำไปสู่การมีเหตุผลทางสถิติและการคิดเชิงสถิติ 
 Gal (2004) ระบุว่า การรู้ทางสถิติประกอบด้วย 2 ส่วน คือ  
   (1) ความสามารถของบุคคลในการตีความและประเมินข้อมูลทางสถิติ ข้อสรุปของข้อมูล
หรือปรากฎการณ์ทางสถิติที่พบและเก่ียวข้องกับบริบทอย่างมีวิจารณญาณ 
   (2) ความสามารถในการอภิปรายหรือสื่อสารปฏิกิริยาของตนต่อข้อมูลทางสถิติ เช่น 
การเข้าใจความหมายของข้อมูล การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อสรุปของข้อมูล และพิจารณา
ยอมรับข้อสรุปของข้อมูลนั้น ๆ 
 Ben-Zv and Garfield (2004) ให้ความหมาย การรู้ทางสถิติ เป็นความสามารถในการ
จัดระบบข้อมูล การสร้างและนำเสนอข้อมูลที่แสดงไว้แตกต่างกัน รวมถึงการเข้าใจแนวคิด คำศัพท์
และสัญลักษณ์ทางสถิติ รวมถึงความเข้าใจเรื่องความน่าจะเป็น 
 Watson (2006) ระบุว่า การรู้ทางสถิติ  เป็นการนำความรู้ ในหลักสูตรไปใช้ในโลก
ชีวิตประจำวันในบริบทใหม่ที่ไม่ได้ฝึกฝนและสนับสนุนให้ตัดสินใจทันที แต่สามารถใช้เครื่องมือทาง
สถิติ ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับการรู้สถิติอย่างมีวิจารณญาณ 
  Schield (2010) กล่าวว่า การรู้สถิติ คือ ความสามารถในการอ่านและตีความข้อสรุปทาง
สถิติจากสื่อในชีวิตประจำวัน 
 UNECE: United Nations Economic Commission foe Europe (2012) ก ล่ า ว ว่ า  
การรู้ทางสถิติ คือ ความสามารถในการทำความเข้าใจเชิงสถิติของบุคคลและกลุ่มบุคคล 
 จากความหมายของการรู้ทางสถิติที่กล่าวมา ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า การรู้ทางสถิติ หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการอ่าน ทำความเข้าใจ ตีความ และใช้เครื่องมือทางสถิติ รวมถึงความรู้
และทักษะความรู้ทางสถิติไปใช้ในการประเมินและตัดสินข้อมูลในชีวิตจริงอย่างมีวิจารณญาณ 
  
 องค์ประกอบของการรู้ทางสถิติ 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาองค์ประกอบของการรู้ทางสถิติจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ดังนี้ 
 Gal (2004) ได้ เสนอโมเดลการรู้ทางสถิติ  2 องค์ประกอบที่ ใช้ ได้ ในชีวิตจริง ซึ่ งมี
ความสัมพันธ์กันระหว่างการตีความกับการประเมินเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับข้อมูลในบริบทที่หลากหลาย
และเกี่ยวข้องกับความสามารถในการอภิปรายและการสื่อสารผ่านสารสนเทศทางสถิติ โดย
องค์ประกอบของโมเดลนี้ประกอบด้วย 
  1. องค์ประกอบด้านความรู้ (Knowledge) เป็นองค์ประกอบที่สนับสนุนความสามารถใน
การเข้าใจ ตีตวาม และประเมินเชิงวิพากษ์ข้อมูลสารสนเทศทางสถิติของแต่ละบุคคลซึ่งประกอบด้วย 
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  1.1 ทักษะการรู้หนังสือ (Literacy skills) เป็นความรู้พ้ืนฐานที่จำเป็น สำหรับการรู้สถิติ
เนื่องจากข้อความทางสถิติจะถูกส่งผ่านทางข้อความที่เป็นตัวอักษร คำพูดที่ต้องอ่าน รวมถึงข้อมูล
สารสนเทศในรูปแบบตาราหรือกราฟ ซึ่งต้องใช้ทักษะในการทำความเข้าใจ ตีความและการประเมิน
เชิงวิพากษ์ข้อมูลสารสนเทศทางสถิตินั้น 
  1.2 ความรู้ทางสถิติ (Statistical knowledge) เป็นสิ่งที่จำเป็นเบื้องต้นในการทำความ
เข้าใจและตีความข้อความทางสถิติ เป็นความรู้เกี่ยวกับแนวคิด และกระบวนการทางสถิติและความ
น่าจะเป็นที่ประกอบด้วย 5 ส่วน คือ 
    1.2.1 การรู้ว่าทำไมข้อมูลจึงเป็นสิ่งที่จำเป็นและข้อมูลผลิตขึ้นได้อย่างไร 
   1.2.2 การรู้จักกับคำศัพท์และแนวคิดของสถิติเชิงบรรยาย 
   1.2.3 การรู้จักกับคำศัพท์และแนวคิดทางสถิติกับการแสดงกราฟและตาราง 
    ทางสถิต ิ
   1.2.4 การเข้าใจสัญลักษณ์พ้ืนฐานเรื่องความน่าจะเป็น 
   1.2.5 การรู้ว่าการอ้างสถิติทำอย่างไร 
 1.3 ความรู้ทางคณิตศาสตร์ (Mathematical knowledge) ผู้รู้สถิติจำเป็นต้องรู้ เรื่อง
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้คำนวณค่าสถิติพ้ืนฐาน เช่น ร้อยละ ค่าเฉลี่ย เป็นต้น ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ทำให้เข้าใจแนวคิดทางสถิติ พ้ืนฐานทางสถิติที่จะได้ศึกษาในระดับชั้นที่สูงขึ้น 
 1.4 ความรู้เชิงบริบท (Context knowledge) เป็นความสามารถในการวางข้อความทาง
สถิติไว้ในบริบทที่เหมาะสม หรือเรียกว่าความรู้เกี่ยวกับโลกจริง (World knowledge) ซึ่งช่วยสร้าง 
ตีความ และทำให้เข้าใจข้อความทางสถิติต่างได้ดีขึ้น 
 1.5 การตั้งคำถามเชิงวิพากษ์ (Critical question) เมื่อพบข้อความทางสถิติที่เผยแพร่ทาง
สื่อสามารถประเมินเชิงวิพากษ์ข้อความที่เผยแพร่ รวมถึงพิจารณาตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ
ข้อความที่นำเสนอในสื่อถึงความถูกต้องหรือค่าความตรงของข้อความ ความน่าเชื่อของหลักฐานที่
นำเสนอ และการตีความเพ่ือหาข้อสรุปได้ 
 2. องค์ประกอบด้านอุปนิสัย (Disposition) การปฏิบัติเกี่ยวกับการรู้สถิติทำได้หลาย
รูปแบบ ทั้งที่แสดงออกให้เห็นหรือซ่อนอยู่ซึ่งเป็นกระบวนการทางจิตใจ เช่น กระบวนการคิดเกี่ยวกับ
ความหมายของข้อความที่อ่าน คำถามเชิงวิพากษ์ในใจของบุคคล หรือปฏิกิริยาของตนต่อข้อความเชิง
สถิติ เช่น การอ่านบทความซ้ำ ๆ การมองหากราฟในหนังสือพิมพ์เพ่ืออ่าน เป็นต้น ซึ่งการกระทำ
ดังกล่าวอาจเกิดข้ึนบางครั้งหรือเป็นอุปนิสัยที่จำเป็นต่อการรู้สถิติ ซึ่งประกอบด้วย 2 ด้าน คือ 
  2.1 ท่าทีเชิงวิพากษ์ (Critical stance) เป็นสิ่งแรกที่คาดหวังอยากให้ยึดเป็นนิสัย 
เพราะท่าทีเชิงวิพากษ์เป็นทัศนคติการตั้งคำถามเกี่ยวกับข้อมูลที่อาจชี้นำในทางที่ผิดเอนเอียงหรือไม่
สมบูรณ์ทางใดทางหนึ่งในรูปแบบที่ตั้งใจหรือไม่ตั้งใจ ผู้รู้สถิติต้องสามารถนึกถึงคำถามที่ควรสงสัย 
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เพ่ือนำไปใช้ในการตั้งคำถามกับข้อสรุปที่พบในการรายงานผลหรือข้อมูลจากการสำรวจหรือการวิจัย
เชิงประจักษ ์
  2.2 ความเชื่อและทัศนคติ (Beliefs and attitudes) เป็นสิ่งรองรับจุดยืนของการ
วิพากษ์และความเต็มใจของบุคคลในการพยายามทำสิ่งต่างที่เกี่ยวกับการรู้สถิติ เช่น มุมมองเชิงบวก
เกี่ยวกับการมีเหตุผลทางสถิติและความน่าจะเป็น ความสนใจในการคิดเชิงสถิติ หรือเห็นความสำคัญ
ของกระบวนการทางสถิติและยอมรับว่าการวางแผนอย่างเหมาะสมจะนำไปสู่ข้อสรุปที่ตรงและดีกว่า
การใช้เรื่องเล่าหรือประสบการณ์ส่วนบุคคล 
 Watson (2006) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของการรู้สถิติประกอบด้วย 6 ด้าน ได้แก่ 
 1. ทักษะทางคณิตศาสตร์และสถิติ (Mathematical and Statistical skill) จำเป็นสำหรับ
การรู้สถิติต่อการทำความเข้าใจและความสามารถในการคำนวณค่าเฉลี่ยและความน่าจะเป็นพ้ืนฐาน 
รวมทั้งความน่าจะเป็นเกี่ยวกับการผันแปรทางสถิติ 
 2. บริบท (Context) การอยู่ในบริบทที่มีสิ่งแวดล้อมเอ้ือต่อการเรียนรู้สถิติ มีบทบาทต่อ
การรู้สถิติ ซึ่งแบ่งบริบทออกเป็น 3 ระดับ 
 ระดับที่ 1 บริบทที่พบได้ในห้องเรียนสถิติ เช่น การทอยลูกเตา การอ่านตาราง เป็นต้น 
 ระดับท่ี 2 บริบทที่เป็นส่วนบุคคล 
 ระดับที ่3  บริบทที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอข้อมูลทางสถิติ หรือข้อมูลทางสถิติที่ไม่คุ้นเคย 
 3. แรงจูงใจในงาน (Task motivation)  
 4. รูปแบบงาน (Task format) เป็นรูปแบบคำถามทางสถิติที่มี 2 รูปแบบ คือ คำถาม
ปลายเปิด และ คำถามปลายปิด  
 5. ทักษะการรู้หนังสือ (Literacy skill) 
 6. ความรู้เกี่ยวกับการผันแปร (Knowledge concerning variation) 
 
 การวัดการรู้ทางสถิติ 
 ใน งานวิ จั ยนี้ ผู้ วิ จั ย ใช้ ม าตรวัด การรู้ ท างสถิ ติ  (Statistical Literacy Scale) ของ 
Callingham และ Watson (2003) ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือประเมินการรู้สถิติของนักเรียนตั้งแต่เกรด 5 ถึง 
10 (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4) ดังตาราง 2 
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การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 
 แนวคิดและความหมายของห้องเรียนกลับด้าน 
 การเรียนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ได้รับการคิดค้นจากประสบการณ์สอน
ของครู Jonathan Bergmann and Aaron Sams (2012) ผู้สอนวิชาเคมีในโรงเรียน Woodland 
Park ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยมีสาเหตุมาจากนักเรียนหลายคนไม่สามารถเข้าเรียนได้ตามเวลาปกติ  
จากการทำกิจกรรมอ่ืนหรือการฝึกซ้อมกีฬา และเนื้อหาในวิชาเรียนที่ต้องใช้เวลาในการทำความเข้าใจ 
ทำให้ไม่สามารถเรียนได้หมดในชั่วโมงเรียนได้ จึงมีแนวคิดที่จะเลือกเทคโนโลยีที่มีความเป็นไปได้เพ่ือ
นำมาใช้กับนักเรียน และสามารถใช้เรียนได้ตลอดเวลาจากอุปกรณ์หรือเครื่องมือที่นักเรียนมี เช่น 
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน นอกเหนือจากการเรียนในชั้นเรียน รวมถึงการจัดกิจกรรมเพ่ือเป็น
ตัวเชื่อม เช่น การถามตอบอีเมล์ระหว่างครูและนักเรียน บทความหรือเนื้อหาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาบนเว็บไซต์ ครูทั้งสองท่านจึงจึงเริ่มทำการบันทึกวิดีโอ ซึ่งเป็นเนื้อหาสาระที่สอนเพ่ือ ให้
นักเรียนนำไปศึกษาด้วยตนเองที่บ้าน แล้วนักเรียนนำผลการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองนำกลับมาสู่
กระบวนการอภิปราย สืบค้นเพ่ือสรุปคำตอบในชั้นเรียนอีกครั้งหนึ่ง โดยครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวย
ความสะดวก ดังนั้นห้องเรียนกลับด้านจึงเป็นวิธีการสอนหนึ่งที่ได้รับการอธิบายว่า เป็นวิธีที่ทำให้เกิด
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
  จากการศึกษาเอกสาร และบทความเกี่ยวกับห้องเรียนกลับด้าน พบว่ามีนักการศึกษาให้
ความหมายเกี่ยวกับห้องเรียนกลับด้านไว้ดังนี้ 
 Tenneson and McGlasson (2006) ให้ความหมายห้องเรียนกลับด้าน คือ รูปแบบ 
การจัดการเรียนการสอนที่พยายามทำให้บรรลุเป้าหมายของการเรียนรู้โดย “พลิก” การเรียนแบบ
ดั้งเดิมโดยผู้เรียนได้รับการเรียนรู้จากภายในและนอกห้องเรียน ผ่านการบรรยายการเรียนการสอนใน
รูปแบบออนไลน์ โดยผู้เรียนสามารถท่องจำและศึกษาเนื้อหาการเรียนรู้จากนอกห้องเรียนและทำให้
ผู้เรียนไดใ้ช้เวลาในชั้นเรียนสำหรับการทำกิจกรรมการเรียนรู้ของบทเรียนนั้น ๆ เพิ่มขึ้น  
 Mcmahon (2012) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการได้เรียนรู้จากสื่อวิดีทัศน์นอกชั้นเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนใน
ชั้นเรียนปกติจะเป็นการเรียนจากความรู้ที่ได้รับจากการสืบค้นหามาร่วมกับเพ่ือนในชั้นเรียน โดยมีครู
เป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือชี้แนะ 
 EDUCAUSE Learning Initiative (2012) ได้ ให้ ความหมายของห้ องเรียนกลับด้ าน 
เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่บรรยายการสอนและการบ้านในในรูปแบบที่กลับกัน โดยผู้เรียนจะ
เรียนรู้การบรรยายวิดีโอสั้น ๆ ที่บ้านก่อนที่จะทำกิจกรรมในชั้นเรียน ในรูปแบบของโครงงานหรือ  
การอภิปราย โดยวิดีโอบรรยายเป็นองค์ประกอบสำคัญของวิธีการกลับด้านการเรียน ซึ่งบรรยายโดย
ครูผู้สอนหรือเลือกมาจากแหล่งข้อมูลออนไลน์ โดยบันทึกไว้ในรูปแบบของวิดีโอ ไฟล์ภาพ หรือเสียง 
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ที่อัพโหลดไว้บนอินเตอร์เน็ต เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถรับได้ทุกที่ทุกเวลา และสนับสนุนการเตรียมความ
พร้อมให้กับผู้เรียนโดยครูเป็นผู้อำนวยความสะดวก 
 Hamdan, McKnight, and Arfstrom (2013) ระบุว่า รูปแบบการเรียนรู้ของห้องเรียน
กลับด้านจะเปลี่ยนจากการเรียนรู้แบบกลุ่มใหญ่เป็นการเรียนรู้รายบุคคล โดยนำเทคโนโลยีเข้ามาช่วย 
ซึ่งครูจะบันทึกการบรรยายเนื้อหาการเรียนการสอนเป็นวิดีโอของตนเอง หรือนำวิดีโอจากเว็บไซต์ที่
เป็นแหล่งเรียนรู้มาให้นักเรียน ทำให้สามารถเข้าถึงได้ทุกที่และตลอดเวลา เพ่ือเตรียมความรู้มาก่อน
เข้าชั้นเรียน และในห้องเรียนครูจะใช้เวลากับการบูรณาการและประยุกต์ความรู้อย่างหลากหลายให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ในรูปแบบที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และครูยังสามารถใช้เวลาในชั้นเรียนเพ่ือตรวจสอบ
ความเข้าใจของนักเรียนรายบุคคล 
 Bergmann et al. (2012) ระบุว่า ห้องเรียนกลับด้าน คือ รูปแบบการสอนแทนที่การ
บรรยายแบบเดิมด้วยการสอนบทเรียนโดยตรง เปลี่ยนเป็นการสอนในรูปแบบวิดีโอซึ่งทำให้สามารถ
เข้าถึงเนื้อหาได้ทุกที่ทุกเวลา โดยผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ส่วนครูทำ
หน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก โดยให้ความสำคัญกับการแก้ปัญหาและการทำกิจกรรมในชั้นเรียน 
ซึ่งห้องเรียนกลับด้านทำให้เพ่ิมปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนระหว่างครูและนักเรียน 
 วิจารณ์ พานิช (2556) ให้ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน คือ การให้ผู้เรียนศึกษาวิดีโอ
จากที่บ้านและจับประเด็นสำคัญในสิ่งที่ไม่เข้าใจเพ่ือเตรียมมาทำกิจกรรม อภิปราย รวมถึงซักถามใน
ชั้นเรียน โดยบทบาทของครูเปลี่ยนไปจากเดิม คือ ไม่ใช้เป็นเพียงผู้ถ่ายทอดความรู้ แต่เปลี่ยนบทบาท 
โดยตั้งคำถามกระตุ้นคิดให้นักเรียนคิดอย่างสนุกสนานในชั้นเรียน และเป็นผู้อำนวยความสะดวกใน
การเรียน การปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนเป็นสองทาง ทำให้นักเรียนที่เรียนช้าได้รับการเอาใจ
ใส่ ครูจะไม่ยืนอยู่หน้าชั้นเรียนอีกต่อไป แต่จะเดินไปมาในชั้นเรียน เพ่ือช่วยเหลือลูกศิษย์ที่มีปัญหา  
การเรียน 
 ชนากานต์ โสจะยะพันธ์ (2558) ให้ความหมายห้องเรียนกลับด้าน เป็นกระบวนการเรียน
การสอนรูปแบบหนึ่งซึ่งเปลี่ยนการใช้เวลาช่วงการบรรยายเนื้อหาในห้องเรียนเป็นการทำกิจกรรมและ
การประยุกต์ใช้จริง ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอ่ืน เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน์ ฯลฯ ซึ่งผู้เรียน
เข้าถึงได้เมื่ออยู่ที่บ้านหรือนอกห้องเรียน โดยผู้เรียนมีการบันทึกและตั้งคำถามที่สงสัยจากการเรียนมา
ด้วย 
 ชนิสรา เมธภัทรหิรัญ (2560) กล่าวว่า การเรียนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ไม่ใช่ผู้เรียนเท่านั้นที่เรียนกลับทาง แต่ครูต้องกลับทางด้วย คือ ต้องเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีเพ่ือนำมา
ปรับใช้ในการสอน อีกทั้งการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนที่ครูต้องให้ผู้เรียนได้ร่วมแก้ปัญหา แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นและอภิปราย เพ่ือนำไปสู่การสรุปที่ถูกต้อง  
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 จากความหมายข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) คือ 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนกลับทางที่ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกท้ังการจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบบรรยาย โดยนำเสนอความรู้ผ่านเทคโนโลยีทั้งในรูปแบบวิดีโอ บทความ ไฟล์ภาพ
หรือรูปแบบการโต้ตอบเพ่ือสะท้อนความรู้ด้วยเทคโนโลยี  เช่น คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน  
บนอินเตอร์เน็ตนอกห้องเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา และนำความรู้มา 
ร่วมกิจกรรมในชั้นเรียนในรูปแบบที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางด้วยการอภิปราย การซักถาม การทำ
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน ทำให้เพิ่มเวลาปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนในชั้นเรียนมากขึ้น 
  
 องค์ประกอบของห้องเรียนกลับด้าน 
 Schoolwires (2013) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลับด้าน (Flipped Classroom) ซึ่งเป็นนวัตกรรมการเรียนการสอนรูปแบบที่ให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้แบบรอบด้านหรือ Mystery Learning ว่ามี 4 องค์ประกอบที่เป็นวัฏจักรหมุนเวียนกันอย่าง
เป็นระบบ ได้แก่ 
 1. การกำหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ์ (Experience Engagement) โดยมีครูเป็นผู้
อำนวยความสะดวกให้เกิดการเรียนรู้ โดยชี้แนะวิธีการให้ผู้เรียนเพ่ือเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการที่
หลากหลายทั้งการใช้กิจกรรมที่กำหนดขึ้นเองในรูปแบบของ เกม สถานการณ์จำลอง สื่อปฏิสัมพันธ์ 
การทดลอง  
 2. การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์ (Concept Exploration) โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอยชี้แนะ
ให้กับผู้เรียนจากสื่อหรือกิจกรรม เช่น วิดีโอบันทึกการสอนหรือการบรรยาย การใช้สื่อประเภท
เว็บไซต์ โปรแกรมสนทนา เป็นต้น 
 3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning Making) โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการ
สร้างทักษะองค์ความรู้จากสื่อที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยร่วมสะท้อนความรู้ในรูปแบบออนไลน์ เช่น
การทำแบบทดสอบ (Test) การใช้สื่อสังคมออนไลน์และกระดานสำหรับอภิปรายแบบออนไลน์ 
(Social Network & Discussion Boards) 
 4. การสาธิตและการประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application) เป็นการสร้างองค์
ความรู้ของผู้เรียนในเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดทำเป็นโครงงาน (Project) และผ่านกระบวนการ
นำเสนอผลงาน (Presentations)  
 Hamdan et al. (2013) กล่าวถึงคุณสมบัติหรือเสาหลักที่ทำให้ห้องเรียนกลับด้านเกิด 
การเรียนรู้ 4 องค์ประกอบ คือ 
 1. สภาพแวดล้อมมีความยืดหยุ่น (F - Flexible Environment) ผู้สอนสามารถสร้าง
สภาพแวดล้อมที่มีความยืดหยุ่นในหการเรียนการสอนโดยให้นักเรียนเลือกเวลาและสถานที่ได้  
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ตามความสะดวกของผู้เรียน การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านเน้นการตอบคำถามและการทำ
กิจกรรมในห้องเรียนอาจทำให้ห้องเรียนวุ่นวายกว่าชั้นเรียนปกติที่นั่งฟังบรรยายอย่างสงบ และมี
ความยืดหยุ่นสำหรับระยะเวลาในการประเมินและวิธีการที่นักเรียนถูกประเมิน ผู้สอนจะสร้างระบบ
การประเมินผลที่เหมาะสมเพื่อวัดความเข้าใจตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
 2. การเปลี่ยนค่านิยมและความเชื่อ (L – Learning Culture) ในรูปแบบการเรียนการสอน
แบบเดิมครูมีบทบาทเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน ส่วนในรูปแบบห้องเรียนกลับด้านจะเปลี่ยน
บทบาทให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เวลาในชั้นเรียนใช้สำหรับการพูดคุยซักถาม ตรวจสอบเนื้อหาที่ไม่
เข้าใจและสร้างโอกาสการเรียนรู้ที่ดียิ่งขึ้นผ่านวิธีการสอนรูปแบบที่เน้นผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง ทำให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้และโอกาสต่อการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และครูสามารถเพ่ิม
ปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนและแนะนำสื่อต่าง ๆ ให้นักเรียน 
 3. การระบุเนื้อหาที่ชัดเจน (I – Intentional Content) รูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดและทฤษฎี รวมถึงมีความสามารถในการปฏิบัติ โดยครู  
ควรวางแผนและประเมินถึงสิ่งที่ควรสอน การใช้สื่อในการสอนเนื้อหานั้น และสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียน
เตรียมศึกษามาด้วยตนเอง ครูควรใช้เนื้อหาตามจุดมุ่งหมายที่จะเพ่ิมเวลาในห้องเรียนเพ่ือนำวิธีการ
สอนต่าง ๆ มาใช้ เช่น การเรียนรู้จากเพ่ือน การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา การเรียนแบบรอบรู้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่
กับระดับชั้นและรายวิชาที่สอน โดยครูต้องเข้าใจและศึกษาในเนื้อเรื่องที่ต้องการสอนอย่างแท้จริง 
เพ่ือวางแผนในคาบนั้น เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 4. ผู้สอนที่มีความเป็นมืออาชีพ (P - Professional Educator) การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านต้องการบทบาทของครูมืออาชีพในการสังเกต ติดตาม และสะท้อนผลจากการ
ปฏิบัติงานของผู้เรียนอย่างต่อเนื่องระหว่างทำกิจกรรม ให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นตอบกลับในช่วง
การประเมินผล และการเชื่อมโยงความรู้มาปรับปรุงงานของตนเอง รวมถึงยอมรับการวิพากษ์ ทนต่อ
ความวุ่นวานและมีความสามารถในการควบคุมชั้นเรียน 
 Khan and Watson (2018) ได้เสนอองค์ประกอบที่ห้องเรียนกลับด้านประสบความสำเร็จ 
มีดังนี ้
 1. การบรรยายโดยการบันทึกไว้ล่วงหน้า (Pre-record lecture) การบรรยายโดยการ
บันทึกวิดีโอสั้นครั้งละไม่เกิน 15 นาที โดยบันทึกครั้งละแนวคิดทำให้ผู้เรียนสนใจรับชมและทำให้
ห้องเรียนกลับด้านประสบความสำเร็จมากกว่าการให้นักเรียนอ่านและทำแบบทดสอบ 
 2. ผลการเรียนรู้ (Learning Outcome) เป็นหัวใจสำคัญของห้องเรียนกลับด้าน โดย
ผู้สอนควรระบุเกณฑ์ที่ใช้ตัดสินผลการเรียนให้ชัดเจน และเชื่อมโยงกับเนื้อหาให้นักเรียนเห็นความ
สอดคล้องทำให้นักเรียนสามารถมองเห็นเส้นทางการเรียนรู้และประสบความสำเร็จถึงเป้าหมาย  
การเรียนรู้ 
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 3. การออกแบบสื่อการเรียนรู้ (Well-design class material) การออกแบบเพ่ือบันทึก
การบรรยายโดยพิจารณาจากผลการเรียนรู้เพ่ือให้ เป็นไปแนวทางเดียวกับเป้าหมายของการจัดการ
เรียนรู้ และรวมถึงการออบแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่จำเป็นต้องส่งเสริมการปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน 
การทำให้การเรียนรู้มีความหมายและประโยชน์และสอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องไม่
สะดุดเช่นเดียวกัน 
 4. กิจกรรมสนับสนุนการเรียนรู้ในชั้นเรียน (In-class support) รูปแบบของกิจกรรมเน้น
การปฏิสัมพันธ์ อย่างการเรียนรู้จากเพ่ือน เช่น การอภิปรายกลุ่ม การเรียนแบบร่วมมือ ซึ่งเป็นเหมือน
การเพ่ิมผู้สอนเข้ามา แต่อย่างไรก็ตามครูยังคงทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกในการสนับสนุนการ
จัดการเรียนรู้ร่วมด้วย 
 5. ความสอดคล้องกัน (Homogeneous mode) ห้องเรียนกลับด้านทั้ งในส่วนการ
บรรยายในรูปแบบวิดีโอ และการทำกิจกรรมในชั้นเรียนควรได้รับการติดตามจากครูผู้สอนคนเดียว 
 6. การประเมินผล (Assessment) ห้ องเรียนกลับด้ าน เป็ นแนวคิ ดที่ เน้ นผู้ เรียน 
เป็นศูนย์กลาง ดังนั้นการวัดและประเมินผลควรยืดหยุ่นหลากหลายสอดคล้องกับกระบวนการจัด  
การเรียนรู้ 
 จันทวรรณ ปิยะวัฒน์ (2556) ได้กล่าวถึงการจัดห้องเรียนกลับด้านในรูปแบบออนไลน์ 
สามารถช่วยลดภาระงานสอนได้จริงและผู้เรียนเรียนรู้ได้มากขึ้น ซึ่งครูต้องคำนึงถึงองค์ประกอบ  
3 ประการ คือ 
 1. ทักษะและหน้าที่ความรับผิดชอบของผู้สอนที่เปลี่ยนไป การกลับด้านของเรียนของไทย
อาจไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ทั้งหมดในครั้งเดียว เนื่องด้วยวัฒนธรรมการเรียนรู้รูปแบบเดิมที่ให้
ผู้เรียนเป็นรับความรู้และทักษะจากผู้สอน ส่วนในรูปแบบนี้ผู้สอนจะทำหน้าออกแบบการเรียนรู้โดย
การวางแผนเพ่ือเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมให้พร้อมก่อนจัดการเรียนรู้ในรูปแบบที่ผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง 
 2. เนื้อหาความรู้แบบคลิปวิดีโอที่น่าสนใจต่อผู้เรียน ผู้สอนจะจัดหาหรือสร้างวิดีโอซึ่งทำให้
ผู้เรียนเข้าใจง่ายกว่าการอ่านหนังสือ รวมถึงผู้เรียนที่ขาดเรียนไปสามารถกลับมาดูเนื้อหาได้ทุกที่และ
ทบทวนซ้ำตลอดเวลา ซึ่ง YouTube จะเป็นช่องทางออนไลน์ที่ได้รับความนิยมสงสุดในการใส่วิดีโอไว้
และไม่มีค่าใช้จ่ายอีกด้วย 
 3. กิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนออนไลน์ การออกแบบกระบวนการหรือกิจกรรมการ
เรียนรู้ทั้งในห้อองเรียนและทางออนไลน์เป็นงานท้าทายสำหรับผู้สอนที่จะออกแบบงานให้ส่งผลดีต่อ
ทัศนคติของผู้เรียน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพท้าทายต่อความสามารถ เน้นการมีส่วน
ร่วม การแลกเปลี่ยนการเรียนรู้และสร้างทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้เรียน 
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 จากองค์ประกอบของห้องเรียนกลับด้านที่ผู้วิจัยได้ศึกษา สามารถสรุปได้ว่าห้องเรียน 
กลับด้านควรมีองค์ประกอบดังนี้ 
 1. การกำหนดจุดประสงค์การเรียน รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
เปลี่ยนแปลงการกำหนดวัตถุประสงค์เพ่ือเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง รวมถึงควรแจ้งผู้ เรียนให้ทราบ
จุดประสงค์การเรียนรู้ก่อนเรียนเพื่อให้เห็นเส้นทางและเป้าหมายการเรียนรู้ที่ชัดเจน 
 2. การเตรียมสื่อการเรียนรู้นอกชั้นเรียน ผู้สอนเตรียมหรือสร้างสื่อประเภทวิดีโอหรือ
บทความบนเว็บไซต์ออนไลน์ การตั้งประเด็นให้แสดงความคิดเห็นบนโลกออนไลน์ เช่น YouTube 
Google Site Facebook เพ่ือให้ผู้เรียนได้เข้าไปเรียนรู้ได้ทุกที่และทบทวนซ้ำได้ตลอดเวลาและเปิด
โอกาสให้อภิปรายและซักถามเมื่อไม่เข้าใจประเด็นที่สงสัย 
 3. กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน กิจกรรมเป็นรูปแบบที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเน้นการ
ประยุกต์ใช้ เช่น การทำกิจกรรมหรือใบกิจกรรมที่นำความรู้ที่ได้จากการเรียนนอกชั้นเรียนมาใช้ การ
อภิปรายแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ ทั้งนี้ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก โดยกำกับติดตาม ตอบ
ปัญหาที่นักเรียนสงสัย และควบคุมชั้นเรียนเพ่ือให้กิจกรรมดำเนินไปอย่างเกิดประโยชน์ และส่งเสริม
ให้เกิดการเรียนรู้ตามศักยภาพสูงสุดของผู้เรียน 
 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เนื่องจากเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางดังนั้นการประเมินการเรียนรู้ควรมีรูปแบบที่ยืดหยุ่นใช้การประเมินเพ่ือพัฒนาการ
เรียนรู้และการประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียนรู้ควบคู่กัน โดยพิจารณาร่วมกันเป้าหมายการเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ออกแบบในชั้นเรียน 
 
 ข้อดี และข้อจำกัดของห้องเรียนกลับด้าน 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาประโยชน์ของรูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ดังนี้ 
  Center for Digital Education (2012) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของห้องเรียนกลับด้านว่าเป็น
การทำให้เกิดความเหมาะสมของครูผู้สอนและเวลาของนักเรียน ช่วยให้ ผู้สอนมีความเชี่ยวชาญ
เพ่ิมขึ้น และทำให้เกิดความยืดหยุ่นในการจัดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น ซึ่งประโยชน์สำคัญที่ได้จากการเรียน
แบบห้องเรียนกลับด้าน คือ 
 1. ช่วยเพ่ิมเวลาในชั้นเรียนในการนำเสนอเนื้อหา เพ่ิมการอภิปรายในหัวข้อที่มีความ
ซับซ้อน รวมถึงเวลาในการทำงานทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่มย่อยในชั้นเรียน 
 2. ใช้เวลาลดลงในการตอบคำถามที่ไม่เข้าใจของผู้เรียน เนื่องจากผู้เรียนสามารถทบทวน
บทเรียนซ้ำในส่วนที่ไม่เข้าใจจากการบรรยายออนไลน์ได้ 
 3. สามารถบันทึกการบรรยายในหลายส่วนของหลักสูตร โดยมีเครื่องมือที่สามารถอัพเดต
เนื้อหาได้ 
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 4. การปรับปรุงและเพ่ิมเนื้อหาการบรรยายทำได้รวดเร็ว จึงตอบสนองต่อการเรียนรู้ใหม่ 
 Fulton (2012) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของห้องเรียนกลับด้าน คือ 
 1. นักเรียนสามารถเรียนได้ทุกท่ีตามความต้องการของตนเอง 
 2. การทำกิจกรรมหรือการบ้านร่วมกันในชั้นเรียนทำให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน 
 3. ผู้สอนสามารถปรับแต่งและปรับปรุงเนื้อหาของหลักสูตรได้ตลอดเวลา 
 4. นำเวลาในชั้นเรียนมาใช้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์มากขึ้น 
 5. ครูได้สังเกต กำกับติดตามทั้งด้านความสนใจ การมีส่วนร่วม และความสำเร็จของผู้เรียน 
 6. เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่สนับสนุนแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู้ใหม่ ๆ 
 7. ใช้เทคโนโลยีที่ยืดหยุ่นและเหมาะสมกับศตวรรษที่ 21 
  

นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาความท้าทายของการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ดังนี้  
  Kissi, Nat, and Idowu (2017) ได้ให้คำแนะนำแนวทางการใช้ห้องเรียนกลับด้านสำหรับ
โรงเรียนมัธยมศึกษาในเทศที่กำลังพัฒนา โดยกล่าวถึงการใช้เทคโนโลยีที่สนับสนุนการนำเสนอเนื้อหา
ก่อนการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนเพ่ือเพ่ิมทักษะการเรียนรู้แล้วนำมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางรวมถึงทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียน แม้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านจะมีข้อดีต่อการจัดการเรียนรู้แต่ย่อมมีประเด็นที่ท้าทายสำหรับครูระดับมัธยมศึกษาใน
ประเทศกำลังพัฒนาที่จะยอมรับกระบวนทัศน์ใหม่ดังกล่าว ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
 1. ด้านการเตรียมสื่อการเรียนรู้ (Learning material preparation)  
 ครูเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมทางสังคมของนักเรียน โดยกิจกรรม
การเรียนรู้นอกห้องเรียนควรเลือกใช้แพลตฟอร์มโซเชียลมีเดียที่รองรับการเข้าถึงของนักเรียน 
สามารถเข้าถึงได้ง่าย ใช้งานได้ฟรีและไม่ต้องรับการดูแลส่วนบุคคล เพ่ือให้ง่ายและไม่ต้องลงทุนสูง
รวมถึงลดความยุ่งยากในการดูแลระบบสำหรับครู เช่น Instragram ที่สามารถนำเสนอรูปภาพ วิดีโอ 
ข้อความ การแท็กบุคคล การใช้แฮชแท็ก (hashtags) ที่สามารถค้นหาข้อมูลกลุ่มเดียวกันได้และ
นำเสนอวิดีโอที่มีความยาวไม่เกิน 60 วินาที Facebook ที่สามารถนำเสนอภาพ วิดีโอ ลิงก์ ข้อความ 
การแท็กบุคคลรวมถึงการสตรีมสด นอกจากนี้ยังสามารถใช้แหล่งข้อมูลทางการศึกษาทางออนไลน์ที่
ไม่มีค่าใช้จ่ายได้ เช่น Khan Academy Wikibook เป็นต้น หรือจัดเตรียมเครื่องมือสำหรับห้องเรียน
กลับด้านในรูปแบบวิดีโอหรือกราฟฟิก เช่น การลงวิดีโอบน YouTube การตัดต่อวิดีโอด้วย 
Wevideo การสร้างสรรค์งานอินโฟกราฟฟิกด้วย Piktochart เพ่ือลดต้นทุนการจัดเตรียมสื่อการ
เรียนรู้ รวมถึงการปรับใช้อุปกรณ์การถ่ายทำและตัดต่อด้วยสมาร์ทโฟน ซึ่งสามารถถ่ายทำและตัดต่อ
วิดีโอได้อย่างมีคุณภาพ 
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 2. การตัดสินใจ (Decision making) 
 ครูออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้และตัดสินใจเลือกใช้สื่อการสอนประกอบการจัดการ
เรียนรู้นอกห้องเรียนก่อนทำกิจกรรมในชั้นเรียน ซึ่งการตัดสินใจขึ้นอยู่กับความสามารถในการเข้าถึง
ทั้งที่บ้าน โรงเรียนและชุมชนของนักเรียน เช่น แพลตฟอร์มบนโซเชียลมีเดีย การนำเสนอด้วยวิดีโอ 
การใช้คอมพิวเตอร์ที่เข้าถึงอินเตอร์เน็ตได้ในโรงเรียนและชุมชน 
 3. กิจกรรมก่อนเข้าชั้นเรียน (Pre-class activity) 
 ครูสามารถเลือกช่องทางการเก็บวิดีโอบรรยายก่อนเรียนได้ 3 ช่องทาง คือ  
  1) การเก็บวิดีโอไว้บนคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนที่นักเรียนสามารถเข้ารับชมได้ใน
ช่วงเวลาว่างก่อนเข้าชั้นเรียน  
  2) การเก็บไว้ในแฟลชไดส์ แผ่นดิสก์ หรืออุปกรณ์การจัดเก็บข้อมูลเพ่ือให้นักเรียน
สามารถนำไปเชื่อมต่อกับอุปกรณ์บนโทรทัศน์ที่บ้าน 
  3) การเก็บไว้บนเว็บไซต์ (web-based online learning) เพ่ือให้นักเรียนได้เข้าไป
ศึกษาซึ่งเหมาะสมสำหรับโรงเรียนและชุมชนที่มีความสามารถเข้าถึงอินเตอร์เน็ตได้ระดับสูง 
 การศึกษาความรู้นอกชั้นเรียน นักเรียนจำเป็นต้องจดจำและทำความเข้าใจเนื้อหาก่อนการ
ทำกิจกรรมในชั้นเรียน สิ่งนี้สามารถประสบความสำเร็จได้ถ้าเลือกแหล่งข้อมูลที่นักเรียนสามารถ
เข้าถึงได้อย่างเหมาะสม 
 4. กิจกรรมในชั้นเรียน (In-class activity)  
 กิจกรรมในชั้นเรียนควรเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมระหว่างนักเรียนกับนักเรียน 
นักเรียนกับครู การอภิปราย การปฏิสัมพันธ์ แบบฝึกหัดที่เน้นการแก้ปัญหาและโครงงาน โดยครูทำ
หน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก (facilitator) ระหว่างการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้รับ
ความรู้ระดับการนำไปใช้ วิเคราะห์ สร้างสรรค์ และประเมินค่า ซึ่งเกิดขึ้นได้หากครูออกแบบ
โครงสร้างในการจัดกิจกรรมท่ีดี 
 5. กิจกรรมหลังการจัดการเรียนรู้ (After class activity)  
 ครูควรประเมินระดับความรู้ของนักเรียนตั้งแต่ระดับล่างไปจนถึงการคิดขั้นสูงหลังจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือช่วยให้ครูทราบว่านักเรียนสามารถทราบได้ว่านักเรียนสามารถบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละระดับได้อย่างไร 
 
  การจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้าน 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาบทความท่ีเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้าน เป็นดังนี้ 
  ตามแนวคิดของ วิจารณ์  พานิช (2556) การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
(Flipped Classroom) มีบทบาทของครูและนักเรียนเปลี่ยนไป ดังนี้ 
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 บทบาทของครู มีหน้าที่จัดบรรยากาศห้องเรียนให้เหมาะแก่การเรียนรู้ใช้สื่อเทคโนโลยีเพ่ือ
การส่งเสริมโดยรูปแบบการเรียนรู้นำเทคโนโลยีไม่ใช่เทคโนโลยีเป็นตัวนำ ส่วนการสอนเปลี่ยนไปไม่ได้
อยู่แค่หน้าชั้นเรียนแต่เปลี่ยนวิธีการสอนมาสอนหน้ากล้องหรืออยู่หน้าเครื่องมือเทคโนโลยีเพ่ือเตรียม
วิดีทัศน์ที่เป็นสาระแก่ผู้เรียน และทำหน้าที่เป็นครูฝึก (Coach) ให้นักเรียนฝึกแปลงวิชาหรือการ
ประยุกต์ใช้ในชั้นเรียน 
 บทบาทของนักเรียน มีความรับผิดชอบในวิธีการเรียนที่กลับทางโดยใช้เลาเรียนเนื้อหา  
ที่บ้านผ่านการดูวิดีโอที่ต้องรู้จักหยุดวิดีโอหรือดูซ้ำบางตอนจดบันทึกประเด็นสำคัญและประเด็นที่
สงสัยเพ่ือมาถามในชั้นเรียนร่วมกับการทำกิจกรรมในรูปแบบกิจกรรมแก้ปัญหา ซึ่งนักเรียนต้องให้
ความร่วมมือในการทำกิจกรรม หากสงสัยสามารถพูดคุยซักถามเพ่ือร่วมชั้นเรียน 
 Jonathan Bermann และ Aron Sams (2012) ได้กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงด้านการใช้
เวลาเรียน และการใช้สื่อการสอน การวัดและประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลับด้าน ไว้ดังนี้ 
 การใช้เวลาเรียน สัดส่วนเวลาเรียนเปลี่ยนไป นักเรียนมีเวลามากขึ้นสำหรับทำกิจกรรมที่
ช่วยเพ่ิมพูนความรู้และฝึกทักษะ โดยเวลาในการเรียนการสอนรูปแบบห้องเรียนกลับด้านต่างจาก
รูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม ตามตาราง 3 
 
ตาราง 3 การเปรียบเทียบเวลาที่ใช้เรียนรูปแบบห้องเรียนกลับด้านกับรูปแบบการเรียนการสอน
แบบเดิม 
 

รูปแบบห้องเรียนกลับด้าน การเรียนการสอนแบบเดิม 

กิจกรรม  เวลา กิจกรรม เวลา 

ขั้นนำ (Warm-up)  5 นาที ขั้นนำ (Warm-up) 5 นาที 

การถาม-ตอบเกี่ยวกับวิดีโอที่ดู  10 นาที 
ตอบข้อสงสัยเกี่ยวกับการบ้าน 
ที่นักเรียนได้รับมอบหมาย 

20 นาที 

นักเรียนทำงาน/กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

 75 นาที บรรยายเนื้อหาใหม่ 30-45 นาที 

   
นักเรียนทำงาน/กิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ 

20-35 นาที 

   



26 
 

 

  สื่อการสอน มีการใช้สื่อการสอนสำคัญในการกลับด้านชั้นเรียน และจัดเตรียมสื่ออย่าง
หลากหลาย เช่น วิดีโอ หนังสือ อุปกรณ์ทดลอง จัดเตรียมวิดีโอหลายลักษณะไว้ในเว็บไซต์ ซึ่งการ
ตรวจสอบการดูวิดีโอของนักเรียนทำได้โดยการจดบันทึกบนกระดาษ หรือการแสดงวามคิดเห็นใน
คำถามท่ีเป็นกระทู้ โดยครูจะประเมินแล้วนำมาออกแบบการเรียนรู้ 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ใช้การประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนา (Formative 
Assessment) ซึ่งเป็นฐานสำคัญในการพัฒนาความรู้ความเข้าใจของนักเรียนเป็นหลัก ในขณะ
นักเรียนกำลังอยู่ในกระบวนการเรียนรู้เพ่ือวางแผนต่อไป และการประเมินผลรวบยอด (Summative 
Assessment) เพ่ือตัดสินว่าผู้เรียนมีความรู้ความสามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่เป็น
เป้าหมายหรือไม่ ซึ่งการวัดและประเมินผลควรยืดหยุ่นตามตามวิธีการและเวลาอย่างหลากหลาย
รูปแบบ  
 การจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านในรูปแบบออนไลน์ 
 UNESCO (2020) ได้นำเสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนทางไกลภายใต้การระบาด
ของเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โดยนำเสนอการจัดการเรียนรู้รูปแบบห้องเรียนกลับด้านที่
เป็นลักษณะของการเรียนรู้ผ่านวิดีโอออนไลน์หรือบทเรียนที่บันทึกไว้ล่วงหน้า และอัปโหลดโดย
ครูผู้สอน ตามด้วยบทเรียนช่วยสอนรูปแบบการโต้ตอบ และการการถ่ายทอดสดการประชุมสำหรับ
การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ เพ่ือผู้เรียนสามารถดูบทเรียนได้ตามความสะดวกและตามจังหวะ
ของนักเรียน ซึ่งเป็นสิ่งที่จำเป็นให้นักเรียนมีทักษะการจัดการเรียนรู้แข็งแกร่งและสามารถรักษาความ
สนใจได้แม้มีสิ่งรบกวน โดยได้กล่าวว่าวิดีโอห้องเรียนกลับด้านสามารถทำได้หลายรูปแบบ ดังนี้ 
 1. ด้านรูปแบบเนื้อหา (Formats of content) สามารถนำเสนอนรูปแบบของวิดีโอ สาธิต
ผ่านสื่อการเรียนรู้ เสียง และข้อความในรูปแบบของบทความ 
 2. ด้านอุปกรณ์การเข้าถึง (Device to access content) นักเรียนสามารถเข้าถึงได้ด้วย
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน โทรทัศน์รูปแบบดิจิตัล  
 3. ความสามารถในการเข้าถึง (Accessibility) สามารถรับชมได้ด้วยภาพและด้วยเสียง 
ดังนั้นผู้ที่มีความบกพร่องอย่างใดอย่างหนึ่งจึงสามารถเข้าถึงได้ 
 4. หลักสูตรและการจัดการเนื้อหา (Course and content management) ผู้ เรียน
สามารถค้นหาเนื้อหาได้อัตโนมัติตามความต้องการ สามารถดูซ้ำทบทวนเมื่อไม่เข้าใจ เป็นแหล่งการ
เรียนรู้แบบเปิดที่เข้าถึงได้ตลอดเวลา 
 5. การจัดการของหลักสูตรตามปฏิทิน (Management of curriculum) ผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงได้ตลอดเวลาสนองต่อความแตกต่าง ความสะดวกและศักยภาพของผู้เรียน 
 6. กิจกรรมการเรียนรู้ (Teaching activity) ผู้สอนสามารถนำเสนอวิดีโอการจัดการเรียน
การสอนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ตามความต้องการผ่านการจัดการผ่านทางเทคโนโลยี 
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  การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน    
  การนำแนวคิดห้องเรียนกลับด้านมาใช้ร่วมกับการสอนคณิตศาสตร์ ทำให้นักเรียนสนใจ
เรียนคณิตศาสตร์ เพราะมีการนำเทคโนโลยีเข้ามาใช้สอน ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
โดย Lee W.C. (2006, อ้างใน ชนิสรา เมธภัทรหิรัญ, 2560) ได้กล่าวถึงกลยุทธ์ 5 ด้านที่จะช่วยให้ 
การเรียนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านกับการสอนคณิตศาสตร์ประสบความสำเร็จ ดังนี้ 
 1. การวางแผน (Plan) การวางแผนการเรียนล่วงหน้าของครูจะช่วยให้ครูมีเวลาศึกษา
เนื้อหาและพยายามหารูปแบบการนำเสนอที่น่าสนใจและเข้าใจง่าย นอกจากนี้การมีแบบทดสอบ
ออนไลน์จะช่วยให้สามารถตรวจสอบได้ว่านักเรียนเข้าใจเนื้อหามากน้อยอย่างไร 
 2. แนะนำสิ่งที่นักเรียนต้องเรียนในชั้นเรียน (Introduce Concepts in Class) ครูควร
อธิบายให้นักเรียนเข้าใจจุดมุ่งหมายของเนื้อหาที่จะเรียนก่อนให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง
นอกห้องเรียน เนื่องจากคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ซับซ้อน 
 3. การใช้แอพลิเคชันทางคณิตศาสตร์ (Use Math Apps) จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหา
คณิตศาสตร์ได้ง่ายขึ้น เช่น DragonBox MathLab Geoboard เป็นต้น แอพลิเคชันเหล่านี้จะช่วยให้
นักเรียนสนุกและสามารถนำไปใช้ได้ทุกที่ทุกเวลา 
 4. วิดีทัศน์ (Video) การสอนเนื้อหาที่ใช้เรียนผ่านวิดีทัศน์ควรมีหลายระดับ คือ ง่าย  
ปานกลาง และยาก ในการพิจารณาว่านักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ระดับใด 
 5. การสอนของนั กเรียน  (Student Teaching) เมื่ อนั ก เรียนศึกษาเนื้ อหาที่ ได้ รับ
มอบหมายด้วยตนเองแล้ว ครูจะให้นักเรียนผลัดกันสอนเพ่ือน เพ่ือตรวจสอบว่านักเรียนเข้าใจเนื้อหา
นั้นมากน้อยเพียงใด และมีอะไรที่ครูควรสอนเพิ่มเติม 
 การจัดการเรียนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสามารถนำมาใช้ในวิชา
คณิตศาสตร์ ทำให้คณิตศาสตร์ไม่น่าเบื่ออีกต่อไป เพราะช่วยกระตุ้นให้ครูมีความคิดใหม่ในการปรับ
เนื้อหาคณิตศาสตร์ให้น่าสนใจและเหมาะสมกับการทำกิจกรรมในชั้นเรียนที่จะช่วยให้นักเรียนพัฒนา
ทักษะการคิดได้มากขึ้น  
 
งานทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Tasks) 

ความหมายของงานทางคณิตศาสตร์ 
งานทางคณิตศาสตร์ ถือเป็นนวัตกรรมสำหรับจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริม

ทักษะที่จำเป็นต่อการเรียนคณิตศาสตร์ โดยมีนักการศึกษาได้เสนอความหมายของงานทาง
คณิตศาสตร์ (Mathematical Tasks) ไว้ดังนี้ 
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Stein, Grover และ Henningsen (1996) ได้ ให้ ความหมาย งานทางคณิ ต ศาสตร์   
เป็นกิจกรรมในชั้นเรียนที่มีเป้าหมายเพ่ือเน้นความสนใจ กระตุ้นการมีส่วนร่วมการแสดงแนวคิด โดย
เน้นการสร้างความคิดรวบยอดและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เพ่ือนำไปสู่การเรียนรู้ของ
นักเรียน 

NCTM (2000) ได้กล่าวว่า งานทางคณิตศาสตร์มีส่วนสำคัญต่อการนำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์และการเลือกปัญหาหรือกิจกรรมที่ดีสามารถทำให้นักเรียนมีความอยากรู้และดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียนต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 

Wall (2005) ได้ระบุว่างานทางคณิตศาสตร์ ว่าเป็นสิ่งที่ ได้รับการคัดเลือกและ
ออกแบบโดยครูผู้สอน ซึ่งมีความแตกต่างขึ้นอยู่กับเป้าหมายในการจัดการเรียนรู้ของครู โดย
ความหมายทั่วไปของงานทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ชนิดของกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ที่ครูมอบหมาย
ให้กับนักเรียน ซึ่งอยู่ในลักษณะที่เป็นคำถาม กิจกรรม สถานการณ์ปัญหา บทเรียน หน่วยการเรียนรู้ 
ตัวอย่าง รวมถึงการบ้านซึ่งแต่ละงานมีความซับซ้อนแตกต่างกัน 

Cai & Lester (2010) ได้กล่าวว่า งานทางคณิตศาสตร์ที่ช่วยส่งเสริมความเข้าใจใน
แนวคิดของนักเรียน ความสามารถในการใช้เหตุผล และการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ นำสิ่งที่นักเรียน
สนใจและอยากรู้มาใช้ออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ โดยในงานวิจัยได้เสนอแนะว่าควรฝึกฝนให้
แสดงออกในปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ท้าทาย เผชิญปัญหาที่แท้จริงและมีความเกี่ยวข้องกับ
คณิตศาสตร์อย่างมีศักยภาพที่จะเอ้ือกับบริบททางปัญหาสำหรับการพัฒนาการคิดทางคณิตศาสตร์ 

จากการศึกษาความหมายของงานทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า งานทางคณิตศาสตร์ 
เป็นการออกแบบปัญหาหรือกิจกรรมจากครูผู้สอน เพ่ือกระตุ้นความท้าทายและการมีส่วนร่วมใน
รูปแบบของกิจกรรม สถานการณ์ปัญหา การส่งเสริมการอภิปรายในชั้นเรียน เพ่ือพัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนในรูปแบบงานที่หลากหลาย และส่งเสริมความสามารถต่อ
การใช้คณิตศาสตร์บูรณาการเมื่อเผชิญปัญหาในชีวิตจริง 

 
ลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ 
งานทางคณิ ตศาสตร์ที่ นำไปใช้ ในการจัดการเรียนการสอนมีหลายลักษณะโดย  

Stein, Grover และ Henningsen (1996) ซึ่งแบ่งงานทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
1. งานทางคณิตศาสตร์ที่นำเสนอในหลักสูตรหรือหนังสือเรียน 
2. งานทางคณิตศาสตร์ที่ถูกกำหนดโดยครูผู้สอน 
3. งานทางคณิตศาสตร์ที่ถูกตีความโดยนักเรียนในชั้นเรียน 
โดยปัจจัยในการนำเสนองานทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ เป้าหมายของครู ความรู้ของครูใน

เนื้อหาที่สอน และความรู้ของครูที่มีต่อนักเรียน ส่วนปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการดำเนินงานของนักเรียน 
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ประกอบด้วย บรรทัดฐานในห้องเรียน เงื่อนไขของงาน วิธีการจัดการเรียนการสอนของครู และ
ลักษณะการเรียนรู้ของนักเรียน  

งานทางคณิตศาสตร์ที่นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับการส่งเสริมการรู้ทาง
สถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมที่ผู้วิจัย
เลือกใช้  การแบ่ งลั กษณะของงานทางคณิ ตศาสตร์ตาม  Stein และ Smith (1998) ที่ แบ่ ง 
งานทางคณิตศาสตร์ตามระดับการรู้คิด (Cognitive Demand) ซึ่งหมายถึง ชนิดและระดับของ
ความคิดที่จำเป็นสำหรับนักเรียนเพ่ือให้ประสบความสำเร็จในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยแบ่ง
ออกเป็น 4 ระดับ ได้แก่ 
 1. ระดับความรู้ความจำ (Memorization) ซึ่งเป็นระดับการรู้คิดในระดับต่ำ มีลักษณะเป็น
งานทางคณิตศาสตร์แบบใช้ความรู้ความจำ ใช้ความรู้คิดในระดับต่ำซึ่งเป็นการเน้นกฎ สูตร หลักการ
และข้ันตอนวิธีการเพ่ือนำในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 2. ระดับการใช้ขั้นตอนวิธีดำเนินการแต่ ไม่มีการเชื่อมโยง (Procedures without 
Connections) ซึ่งเป็นการรู้คิดในระดับต่ำ ลักษณะของงานจะอาศัยการใช้ขั้นตอน วิธีการดำเนินการ
แต่ไม่มีการเชื่อมโยง เป็นงานทางคณิตศาสตร์ที่ใช้การรู้คิดในระดับต่ำในการแก้ปัญหา โดยเน้น  
การใช้ขั้นตอน วิธีการดำเนินการในการอธิบายแนวคิดแต่ไม่มีการเชื่อมโยงกับศาสตร์ความรู้อ่ืน  
โดยจะเป็นการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้คำตอบเพียงคำตอบเดียวเท่านั้น 

3. ระดับการใช้ขั้นตอนวิธีการและมีการเชื่อมโยง (Procedure with Connections)  
ซึ่งเป็นระดับการรู้คิดในระดับสูงในการแก้ปัญหา ลักษณะของงานอาศัยขั้นตอนและวิธีการ ที่เน้นการ
ให้ความหมายที่เก่ียวข้องกับขั้นตอนวิธีการดำเนินการรวมถึงการเชื่อมโยงกับความรู้อื่น 

4. ระดับการทำคณิตศาสตร์ (Doing Mathematics) ซึ่งเป็นระดับการรู้คิดในระดับสูงใน
การแก้ปัญหา และเป็นงานทางคณิตศาสตร์ที่เน้นการลงมือทำ การใช้ความรู้ ประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการค้นหาแนวทางการแก้ปัญหา เน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มี
ขั้นตอนหรือวิธีการที่แน่นอน ไม่สามารถคาดเดาคำตอบได้และเป็นกิจกรรมที่เน้นการให้เหตุผล  
ใช้ความรู้ที่หลากหลายในการแก้ปัญหา เช่น การตรวจสอบข้อคาดการณ์ การลงข้อสรุป การแปร
ความและตีความ เป็นต้น 

 
แนวทางการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ 

 นักคณิตศาสตร์ให้ความสำคัญกับการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์อย่างมาก เพราะงาน
ทางคณิตศาสตร์ที่ดีจะช่วยนำพาให้นักเรียนประสบความสำเร็จในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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 Doyle (1998) กล่าวว่า การเลือกและออกแบบงานทางคณิตศาสตร์อย่างเหมาะสมจะ
นำไปสู่ความสำเร็จของการสอนคณิตศาสตร์ โดยเชื่อว่า งานทางคณิตศาสตร์ที่แตกต่างกันมีแนวคิด
พ้ืนฐานอย่างเป็นธรรมชาติมาจากความต้องการเชิงการรู้ที่ต้องการจัดให้กับผู้เรียน 
 Zwahlen (2014) กล่าวถึง วิธีการที่ครูสามารถออกแบบงานทางคณิตศาสตร์มี 3 แบบ  
 1. ครูเลือกปัญหาจากหนังสือเรียนซึ่งเป็นเครื่องมือทางการสอนในหลักสูตร หรือจาก
อินเตอร์เน็ต 
 2. ครูนำโจทย์ปัญหามาปรับเปลี่ยนเพื่อใช้ให้มีความเหมาะสมในการสอนของตนเอง 
 3. ครูสามารถสร้างโจทย์ปัญหาขึ้นมาเองจากการขัดเกลาข้อมูลที่มีอยู่ 
 Lappan & Phillips (1998 อ้างใน Cai and Lester, 2010) ได้พัฒนาเกณฑ์ของปัญหาที่ดี
โดยใช้พัฒนาหลักสูตรในโรงเรียนระดับมัธยมต้น และมีการวิจัยที่ส่งเสริมประสิทธิผลของหลักสูตรนี้ 
เพ่ือใช้เป็นเกณฑ์ในการออกแบบปัญหา ดังนี้ 
 1. เป็นปัญหาที่มีความสำคัญต่อการปลูกฝังเจตคติทางคณิตศาสตร์ 
 2. เป็นปัญหาที่ต้องการ การคิดในระดับสูง และการแก้ปัญหา 
 3. เป็นปัญหาที่นำไปสู่การพัฒนาแนวคิดของนักเรียน 
 4. เป็นปัญหาที่ครูสร้างโอกาสให้นักเรียนประเมินการเรียนรู้ของตนเอง 
 5. เป็นปัญหาที่สามารถเข้าถึงโดยนักเรียนด้วยวิธีการที่หลากหลายใช้ยุทธวิธีการหาคำตอบ
ที่แตกต่างกัน 
 6. เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย ช่วยให้เกิดการตัดสินที่แตกต่างกัน 
 7. เป็นปัญหาที่กระตุ้นให้เกิดการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ และอภิปรายในชั้นเรียน 
 8. เป็นปัญหาที่เชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่สำคัญอย่างหลากหลาย 
 9. เป็นปัญหาที่ทำให้เกิดทักษะทางคณิตศาสตร์ 
 10. เป็นปัญหาที่ให้โอกาสในการฝึกฝนทักษะที่สำคัญ 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 งานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้อง 

กนกวรรณ หงส์เงิน และ ทิพรัตน์ นพฤทธิ์  (2563) ได้ทำการศึกษาการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง เพ่ือส่งเสริมการรู้สถิติ ด้านความรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
5 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การศึกษาคณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง เรื่อง สถิติ แบบ
ประเมินการรู้สถิติ และแบบบันทึกหลังสอน โดยวิเคราะห์การรู้สถิติหลังจากการจัดการเรียนรู้ตาม
โมเดลของ Gal (2004) ซึ่งผลกาวิจัยระบุว่านักเรียนส่วนใหญ่มีทักษะการรู้หนังสือ ความรู้ทางสถิติใน
ระดับดีมาก ความรู้ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี ส่วนความรู้เชิงบริบทและการตั้งคำถามเชิงวิพากษ์
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อยู่ในระดับพอใช้ และนักเรียนสามารถตอบคำถาม แสดงความสนใจ การตีความและเข้าใจเนื้อหาได้ 
แต่การแสดงออกในการเลือกและการประเมินความถูกต้องเหมาะสมอยู่ในระดับพอใช้ 

ปรียานุช ปาลี และ ณัชชา กมล (2563) ได้ทำการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน เพ่ือส่งเสริม
การคิดเชิงสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้ 5 แนวปฏิบัติการสอน ที่พัฒนาขึ้นโดย 
Smith และ Stein (2011) ในการออกแบบกิกรรมการเรียนรู้โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองผ่านงานทางคณิตศาสตร์ที่ท้าทาย ผลการวิจัย โดยผู้วิจัยอภิปรายว่า การออกแบบ
งานทางคณิตศาสตร์ที่ท้าทายและกระตุ้นการคิดเชิงสถิติของนักเรียน ทำให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดที่
หลากหลายให้เกิดขึ้นในชั้นเรียนจริง ที่ส่งผลให้นักเรียนได้เห็นการเรียนรู้การคิดเชิงสถิติด้วยตนเอง 

กฤตนุ วิเศษประสิทธิ์ (2562) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิดบูรณาการ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้านที่มีต่อการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า การรู้
เรื่องคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิดโดยภาพรวมด้านการคิด
สถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ และด้านการตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์
ทางคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ และการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดบูรณาการแนวคิดห้องเรียนกลับด้านทั้งภาพรวมและ 
รายด้านสูงกว่าร้อยละ 70 และยังระบุอีกว่าห้องเรียนกลับด้านเปิดโอกาสให้ครูมีโอกาสจัดการเรียนรู้
ในชั้นเรียนมากกว่าการบรรยายท่องจำ 

พิพากษา บุญฤทธิ์  และสุณิสา สุมิรัตนะ (2562) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์และความคิดทางเรขาคณิต เรื่อง วงกลม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม The geometer’s sketchpad (GSP) ร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วงกลม หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 รวมถึงมีระดับการคิดทาง
เรขาคณิตหลังเรียนสูงขึ้นจากก่อนเรียนมากที่สุดอยู่ในระดับ 2 และระดับ 3 โดยผู้วิจัยอภิปราย
ผลการวิจัยว่าการใช้เวลานอกห้องเรียนเพ่ือศึกษาและสำรวจทฤษฎีของวงกลมผ่านสื่อที่ครูเตรียมไว้ใน 
Google Classroom ในรูปแบบของ วิดีทัศน์ ใบความรู้ ทำให้เกิดสภาพแวดล้อมที่ยืดหยุ่นในสถานที่
และระยะเวลาในการเรียน แล้วใช้เวลาในห้องเรียนทำแบบฝึกหัด หรือพิสูจน์ทฤษฎีต่าง ๆ เป็นการ
สร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพ่ิมโอกาสการเรียนรู้ที่หลากหลายทำให้นักเรียมี
ความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ ทำให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใขเก่ียวกับ
เรื่องท่ีเรียนได้ลึกซึ้งมากข้ึน 
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งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้อง 
Jordan Geraets (2021) ได้ศึกษาผลการใช้ห้องเรียนกลับด้านที่มีต่อการมีส่วนร่วมในชั้น

เรียนและผลการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมปลาย พบว่า ห้องเรียนกลับด้านทำ
ให้ผู้เรียนได้ศึกษาความรู้และติดตามได้ทันท่วงที รวมถึงสามารถเรียนเนื้อหาได้ตามศักยภาพ กล่าวคือ 
สามารถกดหยุดหรือเล่นซ้ำ ทำให้สามารถทำกิจกรรมร่วมกับเพ่ือนในชั้นเรียนได้โดยเฉพาะในรายวิชา
คณิตศาสตร์ที่ทำให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติในการใช้คณิตศาสตร์มากข้ึนในชั้นเรียน 

Emine Çatman Aksoy and Mine Işıksal Bostan (2020) ได้ศึกษาการรู้ทางสถิติใน
นักเรียนระดับเกรด 7 เรื่องกราฟแท่งและกราฟเส้น โดยใช้กรอบการประเมินการรู้ทางสถิติของ 
Watson and Callingham (2003) ผลการศึกษพบว่านักเรียนสามารถตีความค่ากลางของข้อมูลใน
บริบทที่กำหนดให้ได้ และกรอบดังกล่าวใช้ประเมินแนวคิดเกี่ยวกับกราฟของผู้เรียนทำให้สามารถเห็น
ความคลาดเคลื่อนและระดับการรู้ทางสถิติของผู้เรียนอย่างสอดคล้องกัน 

 
สรุป 
จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ทำให้ผู้วิจัยได้แนวคิดของการส่งเสริมการรู้ทางสถิติของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งงานวิจัยส่วนใหญ่กล่าวถึงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดห้องเรียน 
กลับด้าน เนื่องจากผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาได้ทุกที่และตลอดเวลา และเป็นการเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ 
ในชั้นเรียนระหว่างครูกับนักเรียนทำให้สามารถจัดกิจกรรมที่เน้นการบูรณาการและพัฒนาการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน ซึ่งสอดคล้องกับการรู้สถิติที่ เป็นความสามารถของนักเรียน 
ในการเข้าใจ ตีความและวิพากษ์ประเมินความสมเหตุสมผลรวมถึงนำความรู้สถิติไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
ซึ่งครูสามารถจัดกิจกรรมดังกล่าวได้ในชั้นเรียนที่เวลาเพ่ิมขึ้นจากการให้นักเรียนรับผิดชอบการศึกษา
เนื้อหาด้วยตนเองมาก่อนแล้ว และผู้วิจัยเลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์เนื่องจากมีหลายระดับสามารถ
ออกแบบให้สอดคล้องกับการประเมินระดับการคิดเชิงสถิติตามกรอบการประเมินการรู้ทางสถิติของ 
Watson and Callingham 
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บทที่ 3 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  
  
 ในการศึกษาการส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยได้เสนอรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
 1. รูปแบบการวิจัย 
 2. ผู้เข้าร่วมวิจัย   
 3.  เครื่องมือและการพัฒนาเครื่องมือ 
 4. ขั้นตอนดำเนินการวิจัย 
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล   
 6. วิธีวิเคราะห์ข้อมูล 

 
รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการใน
ชั้นเรียน (Classroom Action Research)  เป็นรูปแบบหนึ่งของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 
Research) ที่ เป็นกระบวนการแก้ปัญหาการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนของครู ตามแนวคิดของ 
Kemmis (1996) ดำเนินการเป็นวงจรปฏิบัติการที่ต่อเนื่องกัน ดำเนินการวิจัยทั้งหมด 3 วงจร
ปฏิบัติการ ดังภาพ 

 
 

ภาพ 1 วงจรของการวิจัยปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kemmis (1988) 
ที่มา: Kemmis, 1988 & Schmuck,2006 อ้างใน สิรินภา กิจเกื้อกูล, 2557 
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 โดยแต่ละวงจรใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 1 แผน มีรายละเอียด ดังนี้ 
  วงจรที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
 วงจรที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล  
 วงจรที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การใช้สถิติในชีวิตจริง 
  และแต่ละวงจรปฏิบัติการประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน (Plan)  
  1.  ศึกษาสภาพปัญหาในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในชั้นเรียนของผู้วิจัย พบว่า เนื้อหา
ที่เรียนมีมากจำเป็นต้องใช้เวลาในการทำความเข้าใจและไม่สามารถทั้งเรียนและทำกิจกรรมพอใน
ชั่วโมง รวมจึงรูปแบบกิจกรรมยังไม่เน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติและสามารถนำไปใช้กับชีวิตประจำวัน
ได้มากพอ 
 2.  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) และเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยได้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
และงานทางคณิตศาสตร์ มาปรับใช้ในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3. วางแผนและสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมการรู้เรื่องสถิติ จำนวน 3 แผน แบบสะท้อนผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ใบกิจกรรม และแบบทดสอบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังเรียน 
 4. เตรียมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
ได้แก่ ศึกษาเครื่องมือใช้สร้างชิ้นงาน เครื่องมือวัดและประเมินผล จัดเตรียมทำวิดีโอสำหรับให้
นักเรียนศึกษานอกชั้นเรียนจำนวน 8 วิดีโอ คือ  
  1)  แผนภาพจุด  
  2)  แผนภาพต้น-ใบ  
   3)  ฮิสโทแกรม 
  4)  ฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของข้อมูล 
  5)  ค่าเฉลี่ยเลขคณิต  
   6)  ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่อยู่ในรูปตารางแจกแจงความถี่  
  7)  มัธยฐานและฐานนิยม 
   8)  การหามัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลแจกแจงความถี่ 
 ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ (Act)  
  ดำเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบโดยใช้แนวคิดห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยดำเนินการปฏิบัติการทีละแผนการจัดการเรียนรู้จนครบ  
3 แผนการจัดการเรียนรู้หรือ 3 วงจรปฏิบัติการ 



35 
 

 

 ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (observe) 
  ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมและการทำงานทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนระหว่างการจัดการเรียนรู้
และบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ เมื่อดำเนินการจัดการเรียนรู้ครบ
ทุกแผนแล้วผู้วิจัยวัดและประเมินการรู้เรื่องสถิติของผู้เรียน โดยใช้แบบวัดการรู้เรื่องสถิติ 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflect) 
 ผู้วิจัยจะนำข้อมูลที่ได้จากการสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้มาทำการวิเคราะห์ปัญหาและ
อุปสรรคที่เกิดข้ึนระหว่างการดำเนินการจัดการเรียนรู้ เพ่ือนำไปปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้
ในวงจรปฏิบัติการต่อไปเพ่ือให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยผู้วิจัยได้ดำเนินการจัดการเรียนรู้และ
วิเคราะห์ผลการจัดการเรียนรู้ เพื่อนำผลไปประบปรุงแผนการจัดการเรียนรู้เป็นวงจร และทำซ้ำไปจน
ครบ 3 แผนการจัดการเรียนรู้หรือ 3 วงจรปฏิบัติการ หลังจากจัดการเรียนรู้ครบ 3 วงจรแล้ว  
ผู้วิจัยให้ผู้เรียนทำแบบวัดการรู้สถิติเพ่ือนำผลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมดไปวิเคราะห์ข้อมูล
และสรุปผลการวิจัยต่อไป 
 
ผู้เข้าร่วมวิจัย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ของโรงเรียนมัธยมขนาดใหญ่ประจำอำเภอแห่งหนึ่ง  
ในจังหวัดอุทัยธานี จำนวน 32 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โดยกำหนดตัวอย่างจาก 
การคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และยินยอมเป็นผู้เข้าร่วมการวิจัย โดยเป็นนักเรียน
ที่คละความสามารถโดยใช้คะแนนรายวิชาคณิตศาสตร์ของภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2564 เป็น
เกณฑ์ และมีพ้ืนฐานในการใช้แพลตฟอร์มบนโซเชียลมีเดียทั้ง YouTube Google Form และมีกลุ่ม 
Line ที่มีนักเรียนอยู่ครบทุกคนร่วมกับผู้วิจัย 

บริบทของสถานศึกษา 
ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาการส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การ

จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ของโรงเรียนมัธยมขนาดใหญ่ประจำ
อำเภอแห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ชัยนาท 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งจัดการสอนในระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นและมัธยมศึกษาตอนปลาย มีนักเรียนจำนวน 1,706 คน นักเรียนส่วนใหญ่อาศัย
อยู่ในอำเภอที่โรงเรียนตั้งอยู่ และมีความพร้อมสำหรับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ใน
เวลาตามตารางที่สถานศึกษากำหนดเพียงบางส่วน เนื่องด้วยปัญหาด้านเครื่องมือสื่อสารและ 
ภาระงานในครอบครัว แต่มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีทั้ งรูปแบบของโปรแกรมและ 
แอพลิเคชันพื้นฐานที่ใช้จัดการเรียนรู้ เช่น YouTube Google workspace Facebook Line เป็นต้น 
โดยผู้วิจัยทำการวิจัยในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 1 ห้องเรียนที่มีจำนวนนักเรียน 32 คน 
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และเปิดการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนในชั้นเรียน (On-site) แต่อนุญาตให้นักเรียน 
ที่เป็นผู้สัมผัสเสี่ยงต่อการระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 หยุดเรียนและกักตัวตามเวลาที่กำหนด 

จากการศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของโรงเรียน ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และคำอธิบายรายวิชาหน่วย 
การเรียนรู้ทางสถิติ (2) ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ  
ฮิสโทแกรม และการหาค่ากลางของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถี่และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม  
โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียน ทำให้ผู้วิจัยได้แนวคิด 
การส่งเสริมการรู้สถิติของนักเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ เนื่องจากเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาสถิติในรายวิชาคณิตศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 และระดับสูงขึ้น รวมถึงพัฒนาผู้เรียนอย่างสมศักยภาพและสามารถดำเนินชีวิตในฐานะของ
พลเมืองโลกได ้

ลักษณะของห้องเรียน 
บริบทของห้องเรียนประกอบด้วย เครื่องฉายภาพสไลด์ (Projector) เครื่องฉายภาพทึบแสง 

(Visualizer) เครื่องขยายเสียง กระดานไวท์บอร์ด คอมพิวเตอร์ ห้องเรียนเป็นห้องเรียนปรับอากาศ 
และสามารถเชื่อมต่อเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ผ่านคอมพิวเตอร์ของห้องเรียน สำหรับสภาพห้องเรียน
เป็นโต๊ะไม้ประเภทแลกเชอร์เดี่ยวที่เคลื่อนย้ายง่าย ทำให้เหมาะในการทำกิจกรรมกลุ่ม และสามารถ
จัดเข้ากลุ่มได้ง่ายสำหรับการแบ่งกลุ่มในคาบเรียน 
 ลักษณะของนักเรียน 
  นักเรียนในระดับชั้นนี้ความแตกต่างกันทางพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ ความรู้ ความเชื่อ มุมมอง
และทัศนคติ และมีความรับผิดชอบ มีเป้าหมายในการเรียนที่ชัดเจนและค่อนข้างสนิทกันในชั้นเรียน 
การเรียนของนักเรียนนั้นเริ่มตั้งแต่ 8.50 – 16.00 น. และไม่ได้รับอนุญาตให้นำโทรศัพท์มือถือมา
โรงเรียน แต่นักเรียนมีประสบการณ์จากการเรียนออนไลน์ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 ที่มี 
กลุ่มไลน์ของห้องเรียนติดต่อระหว่างนักเรียนกับครูผู้สอน และมีบัญชี G-mail รวมถึงคุ้นเคยกับการใช้ 
Google Form จากการเข้าทำแบบทดสอบของทุกวิชา ส่วนรูปแบบการเรียนการสอนนั้นเป็นการ
สอนที่เน้นการบรรยายและทำแบบฝึกทักษะเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ เนื่องจากนักเรียนเป็นแผนการ
เรียนวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ จึงได้รับความคาดหวังในความรู้ของวิชาดังกล่าวมากกว่าห้องเรียน
ปกติ อีกทั้งในสถานการณ์ปัจจุบันที่มีการระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) เมื่อนักเรียนมี
ความเสี่ยงที่จะได้รับเชื้อหรือใกล้ชิดกับผู้ติดเชื้อดังกล่าว จะได้รับคำสั่งจากงานอนามัยของโรงเรียนให้
กักตัวจนกว่าจะพ้นความเสี่ยง ซึ่งผู้วิจัยได้รับผิดชอบในวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐานมีจำนวน 3 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ ทำให้ผู้วิจัยต้องวางแผนออกแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นเนื้อหาให้นักเรียนได้ครบตาม
หลักสูตรและได้ลงมือฝึกปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน แนวคิดห้องเรียนกลับด้านซึ่งเป็นแนวคิดการจัดการ



37 
 

 

เรียนรู้ที่เปลี่ยนช่วงของการบรรยายเนื้อหาในห้องเรียนไปอยู่นอกห้องเรียนผ่านเทคโนโลยีที่นักเรียน
เข้าถึงได้ และในห้องเรียนให้เน้นการลงมือปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันเพื่อสร้างและประยุกต์ใช้องค์ความรู้ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  แบ่งตามความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการวิจัย  
ดังตาราง 4 
 
ตาราง 4 แสดงเครื่องมือตามจุดมุ่งหมายของการวิจัย 
 

จุดมุ่งหมายของการวิจัย เครื่องมือวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ 
ทีส่่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
สถิติ (2) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
จำนวน 3 แผน ใช้เวลา 12 ชัว่โมง 

 

แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  

 ใบกิจกรรม  
2. เพ่ือศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ 

 แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน  

แบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
 

 
 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยดำเนินการดังนี้  
 1.  แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้แสดง
กระบวนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ ดังนี้ 
  1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
   1.1.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน โดยศึกษาคำอธิบาย
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 (ค22102) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และมาตรฐานและตัวชี้วัด เรื่อง 
สถิติ (2) 
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   1.1.2 ศึกษาลักษณะและขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ รวมถึงเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 
   1.1.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ (2) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 3 แผน ใช้เวลา 12 ชั่วโมง  
ดังตาราง 5 
 
ตาราง 5 แสดงแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เนื้อหา และเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เรื่อง เนื้อหา เวลาที่ใช้ 

1 
การนำเสนอ 
และวิเคราะห์

ข้อมูล 

แผนภาพจุด 

4 
แผนภาพต้น-ใบ 
ฮิสโทแกรม 
ฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของ
ข้อมูล 

2 
ค่ากลางของข้อมูล 

 

ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

4 
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่อยู่
ในรูปตารางแจกแจงความถี่ 

มัธยฐานและฐานนิยม 
 การหามัธยฐานและฐานนิยมของ

ข้อมูลที่อยู่ในรูปตารางแจกแจง
ความถี่ 

 

3 
การใช้สถิติ 
ในชีวิตจริง 

คุ้ยข่าว…เล่าสถิติ 
4 

Classroom Poll: สำรวจเพื่อน 
สำรวจโพล 

   
  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ (2) ตามแนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แต่ละแผนต้องส่งเสริมการรู้ทางสถิติได้ 
ประกอบด้วยหัวข้อ ดังนี้ 
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    1)  มาตรฐานการเรียนรู้ 
   2)  ตัวชี้วัด 
   3)  สาระสำคัญ 
   4)  สาระการเรียนรู้ 
   5)  จุดประสงค์ของการเรียนรู้ 
   6)  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของห้องเรียนกลับด้าน 
   7)  สื่อการเรียนรู้ที่เป็นงานทางคณิตศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ 
   8)  การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
   9)  แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
  1.1.4 สร้างงานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ (2) ตามกรอบแนวทางที่ได้กำหนด เพ่ือ
นำไปแทรกในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน ซึ่งเป็นงานทางคณิตศาสตร์ที่เน้นการส่งเสริมการรู้ทาง
สถิติ โดยผู้วิจัยสร้างขึ้นหลายระดับให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละเนื้อหา
ในแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งงานทางคณิตศาสตร์เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการรู้ทางสถิติของผู้เรียนในแต่
ละลักษณะ 
  1.1.5 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้า
อิสระตรวจ พิจารณาความถูกต้องเหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะปรับปรุง 
  1.1.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จำนวน 3 แผนการจัดการเรียนรู้ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษา
ค้นคว้าอิสระและผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย 
   1) ผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษา เป็นอาจารย์ประจำภาควิชาการศึกษา สาชา
วิชาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญและ
ประสบการณ์การสอนเกี่ยวกับหลักสูตรและการสอนคณิตศาสตร์ 
   2) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ เป็นคุณครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญและประสบการณ์การสอนคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา 
   3) ผู้ เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาเป็นครูประจำการ  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มีประสบการณ์การสอนคณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาไม่ต่ำกว่า  
12 ปี 
  1.1.7 ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนแล้วนำค่าเฉลี่ยมา
แปลความหมายความเหมาะสมของการจัดการเรียนรู้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หน้า 121) ดังนี้ 
 



40 
 

 

  ระดับ 5  หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับ 4  หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  ระดับ 3  หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  ระดับ 2  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
  ระดับ 1  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  1.1.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จแล้วทั้งหมด ไปใช้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน 
(รายนามผู้เชี่ยวชาญดูในภาคผนวก ก หน้า 143) ทำการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการ
เรียนรู้ในแต่ละแผน แล้วนำผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ (บุญชม  
ศรีสะอาด, 2553, หน้า 121) ดังนี้ 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  โดยผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ มีรายละเอียด
ตามตาราง 17 ภาคผนวก ข หน้า 144-147  และสรุปผลการประเมิน พบว่า ทุกด้านของรายการ
ประเมินมีค่าเฉลี่ยมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.79 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยรวมเท่ากับ 0.16 
หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด ซึ่งถือว่าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมและ
สามารถไปใช้ได ้และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 
   1) ควรเพ่ิมการอธิบายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนแต่ละขั้นตอนให้
ละเอียด รวมถึงเขียนสร้างคำถามที่มีแนวคำตอบนำไปสู่การส่งเสริมการรู้ทางสถิติ 
   2) ควรปรับเกณฑ์การประเมินด้านความรู้และทักษะกระบวนการให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้และระบุเกณฑ์การวัดระดับการรู้ทางสถิติที่สอดคล้องกับเนื้อหาเพ่ือเป็น
แนวทางในการประเมินการสรุปความรู้ของนักเรียนจากการทำงานทางคณิตศาสตร์ 
   3) ปรับคำสั่งในใบกิจกรรมให้ชัดเจนเพ่ือให้นักเรียนสามารถทำความเข้าใจสิ่งที่
ปัญหาหรือสถานการณ์ต้องการให้หาคำตอบ แล้วเขียนสรุปข้อมูลได้ชัดเจนที่สามารถนำมาจัดระดับ
การรู้ทางสถิติได้  
  1.1.9 นำแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  
เพ่ือเตรียมสำหรับการนำไปใช้ในการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 4 เรื่อง สถิติ (2) สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งมีแนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริม
การรู้ทางสถิติ ตามตาราง 6  



   

 

41 

ตา
รา

ง 6
 แ

สด
งร

าย
ละ

เอ
ียด

ขอ
งแ

ผน
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นร
ู้ตา

มแ
นว

คิด
ห้อ

งเร
ียน

กล
ับด

้าน
ร่ว

มก
ับง

าน
ทา

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์ ท

ี่ส่ง
เส

ริม
กา

รร
ู้เรื่อ

งส
ถิต

ิ 
ขอ

งน
ักเ

รีย
นร

ะด
ับช

ั้นมั
ธย

มศ
ึกษ

าป
ีท่ี 

2 
เรื่อ

ง 
สถ

ิติ 
(2

) จ
ำน

วน
 1

2 
ชั่ว

โม
ง 

 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ 

เน
ื้อห

า 
จำ

นว
น

ชั่ว
โม

ง 
กา

รใ
ช้ 

ห้อ
งเร

ียน
กล

ับด
้าน

 
งา

นท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

์ 

ชื่อ
งา

น 
ระ

ดับ
ขอ

งง
าน

 
ลัก

ษณ
ะก

าร
รู้ส

ถติ
 ิ

1. 
กา

รน
ำเส

นอ
 

แล
ะว

ิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 

แผ
นภ

าพ
จุด

  
(D

ot
 P

lo
t) 

1 
- ว

ิดีโ
อบ

น 
Yo

uT
ub

e 
- G

oo
gle

 F
or

m
 

- I
 a

m
 D

ot
 P

lo
t 

- ห
มก

ดอ
กแ

ค 
-ระ

ดับ
 1

 
-ระ

ดับ
 2

 

ลัก
ษณ

ะก
าร

รู้ส
ถิต

ิ
เก

ี่ยว
กับ

คว
าม

แต
กต

่าง
ขอ

งข
้อม

ูล 

แผ
นภ

าพ
ต้น

-ใบ
 

(St
em

 a
nd

 L
ea

f 
Pl

ot
) 

1 
- ว

ิดีโ
อ 

บน
 Y

ou
Tu

be
 

- G
oo

gle
 F

or
m

 

- I
 a

m
 a

 S
te

m
 a

nd
   

  l
ea

f P
lo

t 
- ท

ุเรีย
นบ

้าน
ไร

่ 

- ร
ะด

ับ 
1 

- ร
ะด

ับ 
2,3

 

ฮิส
โท

แก
รม

 
(H

ist
og

ra
m

) 
1 

- ว
ิดีโ

อ 
บน

 Y
ou

Tu
be

 
- G

oo
gle

 F
or

m
 

- I
 a

m
 a

 H
ist

og
ra

m
 

- ส
มา

ชิก
คร

อบ
คร

ัวไ
ทย

 
- ร

ะด
ับ 

1 
- ร

ะด
ับ 

2,3
 

ฮิส
โท

แก
รม

ที่ม
ีกา

ร
แบ

่งช
่วง

ขอ
งข

้อม
ูล 

1 
- ว

ิดีโ
อ 

บน
 Y

ou
Tu

be
 

- G
oo

gle
 F

or
m

 
- ต

รว
จส

อบ
คว

าม
เข

้าใ
จ 

- ย
อด

นัก
รีว

ิว 
- ร

ะด
ับ 

1 
- ร

ะด
ับ 

2,4
 

  



 

  

42 

ตา
รา

ง 6
 (ต

่อ)
 

 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู ้

เน
ื้อห

า 
จำ

นว
น

ชั่ว
โม

ง 
กา

รใ
ช้ 

ห้อ
งเร

ียน
กล

ับด
้าน

 
งา

นท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

์ 

ชื่อ
งา

น 
ระ

ดับ
ขอ

งง
าน

 
ลัก

ษณ
ะก

าร
รู้ส

ถิต
ิ 

2. 
ค่า

กล
าง

ขอ
งข

้อม
ูล 

ค่า
เฉ

ลี่ย
เล

ขค
ณิต

 
1 

- ว
ิดีโ

อบ
น 

Yo
uT

ub
e 

- G
oo

gle
 F

or
m

 

- S
ha

re
 ม

าห
า M

ea
n 

 
- ต

รว
จส

อบ
คว

าม
เข

้าใ
จ 

- ส
่วน

สูง
ไอ

ดอ
ล 

- ไ
พพ

รร
ณข

นม
ปัง

 
  ไ

ส้ท
ะล

ัก 

- ร
ะด

ับ 
2 

- ร
ะด

ับ 
2 

- ร
ะด

ับ 
1,2

 
- ร

ะด
ับ 

3  

ลัก
ษณ

ะก
าร

รู้ส
ถิต

ิ
เก

ี่ยว
กับ

 
ค่า

กล
าง

ขอ
งข

้อม
ูล 

ค่า
เฉ

ลี่ย
เล

ขค
ณิต

ขอ
ง

ข้อ
มูล

ที่อ
ยู่ใ

นร
ูปต

าร
าง

แจ
กแ

จง
คว

าม
ถี่ 

1 
- ว

ิดีโ
อบ

น 
Yo

uT
ub

e 
- G

oo
gle

 F
or

m
 

- ต
รว

จส
อบ

คว
าม

เข
้าใ

จ 
- ก

าร
คิด

เก
รด

เฉ
ลี่ย

 
- ว

ันเ
กิด

ฉัน
ปีน

ี้ 

- ร
ะด

ับ 
2 

- ร
ะด

ับ 
3 

- ร
ะด

ับ 
3,4

 

มัธ
ยฐ

าน
แล

ะฐ
าน

นิย
ม 

1 
- ว

ิดีโ
อบ

น 
Yo

uT
ub

e 
- G

oo
gle

 F
or

m
 

-  
ค่า

กล
าง

ขอ
ง L

EG
O 

- ต
รว

จส
อบ

คว
าม

เข
้าใ

จ 
- เ

ลือ
กไ

ด้ไ
หม

 

- ร
ะด

ับ 
2 

- ร
ะด

ับ 
2,3

 
- ร

ะด
ับ 

3 
กา

รห
าม

ัธย
ฐา

นแ
ละ

ฐา
นน

ิยม
ขอ

งข
้อม

ูลท
ี่

อย
ู่ใน

รูป
ตา

รา
งแ

จก
แจ

งค
วา

มถ
ี ่

1 
- ว

ิดีโ
อบ

น 
Yo

uT
ub

e 
- G

oo
gle

 F
or

m
 

- ต
รว

จส
อบ

คว
าม

เข
้าใ

จ 
- ห

วา
นล

ะม
ุนล

ะไ
ม 

- ร
ะด

ับ 
1 

- ร
ะด

ับ 
3 

 



 

  

43 

ตา
รา

ง 6
 (ต

่อ)
 

 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ 

เน
ื้อห

า 
จำ

นว
น

ชั่ว
โม

ง 
กา

รใ
ช้ 

ห้อ
งเร

ียน
กล

ับด
้าน

 
งา

นท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

์ 

ชื่อ
งา

น 
ระ

ดับ
ขอ

งง
าน

 
ลัก

ษณ
ะก

าร
รู้ส

ถิต
ิ 

3. 
กา

รใ
ช้ส

ถิต
 ิ

ใน
ชีว

ิตจ
ริง

 

กา
รน

ำเส
นอ

แล
ะ

วิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 

2 

- ว
ิดีโ

อ 
บน

 Y
ou

Tu
be

 
- G

oo
gle

 F
or

m
 

-  
คุ้ย

ข่า
ว…

เล
่าส

ถิต
ิ 

ระ
ดับ

 4
 

- ล
ักษ

ณะ
กา

รร
ู้

สถ
ิติเ

กี่ย
วก

ับค
วา

ม
แต

กต
่าง

ขอ
งข

้อม
ูล 

- ล
ักษ

ณะ
กา

รร
ู้

สถ
ิติเ

กี่ย
วก

ับ 
ค่า

กล
าง

ขอ
งข

้อม
ูล 

กา
รน

ำเส
นอ

แล
ะ

วิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
จา

ก
กา

รส
ำร

วจ
จร

ิง 
2 

-  
Cl

as
sro

om
 P

ol
l 

สำ
รว

จเ
พื่อ

น 
สำ

รว
จโ

พล
 

ระ
ดับ

 4
 

  
 



44 
 

 

 

 

1.2 แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้  
 แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือใช้ในการเก็บข้อมูลของผลการจัดการ
เรียนรู้ที่เกิดข้ึนหลังจากจบการจัดการเรียนรู้ของแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้หรือวงจรปฏิบัติการ โดย
ผู้วิจัยและครูประจำการเป็นผู้บันทึกข้อมูล ซึ่งเป็นการบันทึกในประเด็นปัญหา อุปสรรค และ
ข้อเสนอแนะต่อการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติในการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป โดยมี
ขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 
   1.2.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ 
  1.2.2 กำหนดขอบเขตของการสังเกต ได้แก่ การจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับนิยามการ
ส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์หรือไม่ อย่างไร รวมถึงมีปัญหา อุปสรรค และแนวทางการแก้ไข
ปรับปรุงอย่างไร 
  1.2.3 สร้างแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
  1.2.4 นำแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระ
และผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ท่าน เพ่ือประเมินความเหมาะสมของแบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย 
    1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ท่าน 
    2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ท่าน 
    3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาในสถานศึกษา  
เป็นครูประจำการที่มีประสบการณ์การสอนไม่น้อยกว่า 12 ปี จำนวน 1 ท่าน 
  1.2.5 ปรับปรุงแก้ไขแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
ตามประเด็นที่ได้รับ 
  1.2.6 จัดทำแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ฉบับที่สมบูรณ์เพ่ือนำไปใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลของการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้หรือวงจรปฏิบัติการ 
 
2. การรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้แสดงกระบวนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ ดังนี้ 
 2.1 ใบกิจกรรม 
 ใบกิจกรรมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือนำไปใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการรู้สถิติ  
ตามแนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โดยให้นักเรียนใช้ประกอบการบันทึก
สรุปความรู้ ทำกิจกรรมเดี่ยว กลุ่ม และกิจกรรมที่ร่วมกันทำทั้งชั้นเรียน ซึ่งแต่ละใบกิจกรรมมีข้ันตอน
การสร้าง ดังต่อไปนี้ 
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   2.1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวข้องและรูปแบบการสร้างใบกิจกรรม 
   2.2.2 ศึกษาแนวคิดการสร้างงานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมการรู้สถิติ 
   2.2.3 ศึกษาเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 เรื่อง สถิติ (2) 
   2.2.4 กำหนดขอบเขตของการบันทึกข้อมูลของนักเรียน 
   2.2.5 สร้างใบกิจกรรม 
   2.2.6 นำใบกิจกรรมของนักเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 
ท่านประเมินความเหมาะสมของใบกิจกรรม ประกอบด้วย 
     1)  ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ท่าน 
     2)  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ท่าน 
     3)  ผู้ เชี่ ยวชาญด้านการสอนคณิ ตศาสตร์ระดับมั ธยมศึกษาใน
สถานศึกษา เป็นครูประจำการที่มีประสบการณ์การสอนไม่น้อยกว่า 10 ปี 
   2.2.7 ปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ
ตามประเด็นที่ไดร้ับ ดังนี้ 
     1) พิจารณาความถูกต้องของภาษาที่เขียนในสถานการณ์ 
     2) ควรทำสัญลักษณ์หรือเขียนระบุด้วยว่าปัญหาหรือสถานการณ์ในแต่
ละข้อของใบกิจกรรมเป็นงานทางคณิตศาสตร์ระดับใด 
   2.2.8 จัดทำใบกิจกรรมของนักเรียนฉบับสมบูรณ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้  
  
 2.2 แบบวัดการรู้สถิติ 
 แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังเรียน เป็นรูปแบบอัตนัยจำนวน 4 ข้อ ซึ่งมีจุดประสงค์
เพ่ือวัดระดับความสามารถในการใช้ความรู้ทางสถิติที่มีในการตอบสนองกับสถานการณ์ที่กำหนดให้  
ดังนั้น แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้จึงออกแบบโดยใช้บริบทและขอบเขตของ
เนื้อหาที่แตกต่างกัน โดยคำนึงถึงการรู้ทางสถิติที่นักเรียนมีในช่วงเวลานั้น โดยแบบวัดการรู้ทางสถิติ
ก่อนเรียน กำหนดขอบเขตของเนื้อหาประกอบด้วย การอ่าน วิเคราะห์ แปลความหมายและการ
นำเสนอข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลม แผนภูมิแท่ง และกราฟเส้น รวมถึงการนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
ในขณะที่ขอบเขตเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน ประกอบด้วย การอ่าน วิเคราะห์ แปล
ความหมายและการนำเสนอข้อมูลจากแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของ
ข้อมูล และให้นักเรียนเขียนตอบด้วยการใช้กระบวนการทางสถิติและคณิตศาสตร์ในการตัดสินและ
สรุปข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งมีรายละเอียดการดำเนินการดังนี้ 
   2.2.1 ศึกษาเนื้อหา เรื่อง สถิติ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้
ทั้งสถิติในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สถิติที่นักเรียนได้ศึกษาจากระดับชั้นก่อนหน้า มาตรฐานและ
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ตัวชี้วัดในสาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็นจากหนังสือเรียนคณิตศาสตร์ เอกสารประกอบการสอน 
บทความของประเทศไทยและต่างประเทศ และแหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
   2.2.2 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการรู้ทางสถิติ และเกณฑ์การวัด
ระดับการรู้ทางสถิติ 
   2.2.3 กำหนดกรอบการวัดการรู้สถิติ และสร้างเกณฑ์การรู้สถิติที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาสถิติ (2) ตามแนวคิดของ Watson and Callingham (2003) 
   2.2.4 สร้างแบบวัดการรู้ทางสถิติ จำนวน 2 ชุด สำหรับก่อนและหลังการจัดการ
เรียนรู้ซึ่งเป็นข้อสอบที่ต่างกันตามเนื้อหาสถิติท่ีผู้เรียนได้ศึกษาที่เน้นวัดความสามารถการรู้ทางสถิติ 
   2.2.5 นำแบบวัดการรู้สถิติของนักเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและให้
ผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านประเมินตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติ
ประกอบด้วย 
     1)  ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ท่าน 
     2)  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ท่าน 
     3)  ผู้ เชี่ ยวชาญด้านการสอนคณิ ตศาสตร์ระดับมั ธยมศึกษาใน
สถานศึกษา เป็นครูประจำการที่มีประสบการณ์การสอนไม่น้อยกว่า 12 ปี จำนวน 1 ท่าน 
 ผู้วิจัยนำผลการประเมินความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีรายละเอียดตามตาราง 
18 และ 19 ในภาคผนวก ข หน้า 148 โดยการคำนวณหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ซึ่งมีค่าเป็น 1.0 
ในทุกข้อซึ่งหมายถึงสอดคล้องกับจุดประสงค์ และได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิจัย ดังนี้ 
     1) ความชัดเจนของคำสั่งในแบบทดสอบเพ่ือให้นักเรียนเขียนสรุปข้อมูล
ที่สามารถนำมาจัดระดับการรู้ทางสถิติได้ 
     2) ความชัดของรูปที่ใช้ในแบบวัดการรู้ทางสถิติ  
   2.2.7 จัดทำแบบวัดการรู้สถิติของนักเรียนฉบับสมบูรณ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้  
ซึ่งแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังเรียนมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 



 

47 

ตาราง 7 แสดงลักษณะคำถามและตำตอบของแบบทดสอบการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
 

ข้อ 
ลักษณะของคำถาม ลักษณะของคำตอบ 

บริบท เนื้อหา การนำเสนอ การตอบ การอธิบาย 

1 

- จำนวนผู้ติด
เชื้อ 
ไวรัสโคโรนา 
2019 

- สถิติในชีวิตจริง 
- อินโฟ
กราฟิกส์ 

- นำเสนอข้อมูล
ด้วยรูปแบบที่
เหมาะสม  
(กราฟเส้นหรือ
แผนภูมิแท่ง) 

- การ
เปลี่ยนแปลง 
และทำนาย
ข้อมูล 

2 

- จำนวนผู้ได้รับ
วัคซีนป้องกัน
ไวรัสโคโรนา 
2019 

- การอ่านและ
แปลความหมาย
ข้อมูลจากสถิติ
ในชีวิตจริง 

- เปอร์เซ็นต์
และอินโฟ
กราฟิกส์ 

- เห็นด้วย 
หรือไม่เห็นด้วย 

- เหตุผลจากการ
อ่านและแปล
ความหมาย
ข้อมูล 

3 

- ความชอบ
รสชาติไอศกรีม
ในร้านค้าของ
สถานศึกษา 

- การอ่าน แปล
ความหมายและ
วิเคราะห์แผนภูมิ
รูปวงกลม 

- แผนภูมิ 
รูปวงกลม 

- เห็นด้วย 
หรือไม่เห็นด้วย 

- เหตุผลจากการ
อ่านและแปล
ความหมาย
ข้อมูล 

4 
- กิจกรรมของ
นักเรียน 

- การอ่านและ
แปลความหมาย 
แผนภูมิแท่ง 

- แผนภูมิแท่ง 
- สรุปข้อมูลและ
ทำนาย 

- 

 
ตาราง 8 แสดงลักษณะคำถามและตำตอบของแบบทดสอบการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
 

ข้อ 
ลักษณะของคำถาม ลักษณะของคำตอบ 

บริบท เนื้อหา การนำเสนอ การตอบ การอธิบาย 

1 
- เวลาในการ
เล่นมือถือ 

- ค่าเฉลี่ยเลข
คณิต 

- แผนภาพจุด 
- ระบุข้อมูลในวันที่ 
10 เพ่ือให้ได้
ค่าเฉลี่ยตามกำหนด 

- เหตุผล
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

2 
- คะแนนการ
ปฏิบัติงาน 

- ค่ากลาง
ของข้อมูล 

- ตาราง 
- ระบุพนักงาน
ดีเด่น 

- เหตุผลจาก 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
 

ข้อ 
ลักษณะของคำถาม ลักษณะของคำตอบ 

บริบท เนื้อหา การนำเสนอ การตอบ การอธิบาย 

3 
- อุณภูมิของ
สถานที่
ท่องเที่ยว 

- การ
นำเสนอ
ข้อมูลและค่า
กลางของ
ข้อมูล 

- ตาราง 

- แสดงการ
เปรียบเทียบความ
หนาวของแต่ละ
สถานที่ 

- อธิบายเหตุผล
ประกอบการสรุป
ข้อมูล 

4 
- จำนวนเงินที่
นำมาโรงเรียน 

- ค่ากลาง
ของข้อมูล 

- ฮิสโทแกรม 
- การเปลี่ยนแปลง
ของค่ากลางของ
ข้อมูล 

- อธิบายเหตุผล
ประกอบ 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการดำเนินการเก็บข้อมูลผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้ที่ส่ งเริมการรู้สถิติของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ซึ่ง
ผู้วิจัยเก็บข้อมูลด้วยตนเอง ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ซึ่งใช้เวลาในการเก็บข้อมูลทั้งหมด 12 
ชั่วโมง เป็นเวลา 4 สัปดาห์ โดยดำเนินการเก็บข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
 ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการจัดการเรียนรู้โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  ปฐมนิเทศ ชี้แจงจุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนที่เป็นผู้เข้าร่วมวิจัย 
 2.  ชี้แจงการการจัดการเรียนรู้นอกห้องเรียน การดูวิดีโอความรู้อย่างถูกต้อง การเข้าตอบ
คำถาม การใช้งานโปรแกรมหรือแอพลิเคชันที่จำเป็นต่อการจัดการเรียนรู้ 
 3.  ให้นักเรียนทำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน โดยผู้วิจัยได้นำแบบทดสอบการรู้ทาง
สถิติก่อนเรียนไปให้นักเรียนทำก่อนการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์โดยผู้วิจัยเป็นผู้ดำเนินการคุมสอบด้วยเวลา 50 นาที แล้วนำมาตรวจด้วยเกณฑ์การให้
คะแนนของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนในภาคผนวก ค เพ่ือจำแนกนักเรียนตามระดับการรู้ทาง
สถิติตามกรอบการประเมินการรู้ทางสถิติตามแนวคิดของ Watson and Callingham (2003)  
 4.  ดำเนินการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง สถิติ (2) ตามชั่วโมงสอนของโรงเรียน โดยใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 12 ชั่วโมง 
 5. ในระหว่างทำกิจกรรมการเรียนรู้ผู้วิจัยทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดทำ
วิดีโอสรุปความรู้ ออกแบบแบบสะท้อนความรู้ในระบบออนไลน์ และออกแบบการเรียนรู้ที่เน้น  
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การปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนผ่านการทำงานทางคณิตศาสตร์ รวมถึงกำกับ ติดตาม และสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้เพ่ือเตรียมบันทึกลงในแบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 6.  เมื่อจบการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้หรือวงจรปฏิบัติการ ผู้วิจัยและ
ครูประจำการเขียนบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ลงในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ โดยสรุปการใช้
แนวคิดห้องเรียนกลับด้านและวิเคราะห์งานทางคณิตศาสตร์ จากนั้นผู้วิจัยนำผลที่ได้จากการสะท้อน
มาปรับปรุงในการทำแผนการจัดการเรียนรู้ครั้งถัดไป 
 7. เมื่อเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรู้ทุกแผนการจัดการเรียนรู้หรือวงจรปฏิบัติการ ผู้วิจัยได้นำ
แบบทดสอบการรู้ทางสถิติหลังเรียนไปใช้หลังการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
งานทางคณิตศาสตร์ เนื่องจากจำนวนชั่วโมงไม่เพียงพอผู้วิจัยใช้แบบทดสอบชุดนี้ในข้อสอบปลายภาค
เรียนที่ 2 โดยมีคณะกรรมการคุมสอบของโรงเรียนเป็นผู้ดำเนินการคุมสอบ 60 นาที ซึ่งมากกว่าแบบ
วัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนเนื่องจากต้องออกข้อสอบที่มีข้อสอบปรนัยร่วมด้วยอีก 10 ข้อ เมื่อให้
นักเรียนดำเนินการสอบตามกระบวนการแล้ว ผู้วิจัยได้นำมาตรวจด้วยเกณฑ์การให้คะแนนของแบบ
วัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนในภาคผนวก ค เพ่ือจำแนกนักเรียนตามระดับการรู้ทางสถิติตามกรอบการ
ประเมินการรู้ทางสถิติตามแนวคิดของ Watson and Callingham (2003) 
 8. นำผลที่ได้จากการเก็บข้อมูลทั้งหมดมาทำการวิเคราะห์ข้อมูล                               
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกเป็น 2 ส่วนตาม
จุดมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 
  1. การศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ ที่ ส่ งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียน 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
 ผู้วิจัยนำข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือที่ใช้รวบรวมข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ
สะท้อนผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และใบกิจกรรม ซึ่งเน้นข้อมูลเชิงคุณภาพจากการวิเคราะห์  
เชิ งเนื้ อหา (Content Analysis) โดยใช้การตรวจสอบสามเส้ าด้ านแหล่ งข้อมูล  (Resource 
Triangulation) จากแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัยและครูประจำการที่มีประสบการณ์
การสอนมากกว่า 12 ปี และใช้การตรวจสอบสามเส้าด้านวิธีการรวบรวมข้อมูล (Methodological 
Triangulation) จากใบกิจกรรมและการบันทึกวิดีทัศน์การ ซึ่งมีรายละเอียดข้อมูล ดังนี้ 
  1.1 การจัดระเบียบข้อมูลเพื่อทำการวิเคราะห์และตีความข้อมูล 
  1.2 การจัดระเบียบข้อมูลและเนื้อหาตามประเด็นที่ผู้วิจัยต้องการวิเคราะห์ ได้แก่ 
   1)  นักเรียนสามารถนำความรู้ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
มาใช้ในการทำงานทางคณิตศาสตร์ได้หรือไม่ อย่างไร 
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   2)  ปัญหาและอุปสรรคที่พบจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้วิจัย 
   3)  แนวทางการปรับปรุงแก้ไขปัญหา และแนวทางการพัฒนาสำหรับการจัด 
การเรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้หรือวงจรปฏิบัติการต่อไปโดยใช้แนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
งานทางคณิตศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติ 
  1.3 การรวบรวมข้อมูล เป็นการนำข้อมูลได้จากการสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้จาก
ผู้วิจัยและครูประจำการที่เป็นกลุ่มเดียวกัน มาจัดกลุ่มให้เป็นหมวดหมู่เพ่ือให้สะดวกต่อการวิเคราะห์  
สรุป และอภิปรายผล โดยข้อมูลที่ผู้วิจัยจัดกลุ่มนั้น ทั้งหมด 3 กลุ่ม คือ การจัดการเรียนรู้ของนักเรียน 
ปัญหาการจัดกิจกรรม และแนวทางการจัดกิจกรรม 
  1.4 ตีความและสรุปข้อมูล เพื่อเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับสภาพจริงที่
ส่งเสริมการรู้สถิติของผู้เรียน 
  1.5 ผู้วิจัยตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการตรวจสอบสามเส้า
ด้านแหล่งข้อมูล (Resource triangulation) โดยใช้แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ที่สะท้อนจาก
ผู้วิจัยและครูประจำการ รวมถึงสรุปการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ ที่ส่งเสริมการรู้สถิติของผู้เรียนควรเป็นอย่างไร ซึ่งวิเคราะห์จากความสอดคล้องของ
ข้อมูลว่าไปในทิศทางเดียวกันหรือไม่ โดยการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ จะนำข้อมูลพร้อมผลการ
วิเคราะห์ให้อาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระและครูประจำการตรวจสอบกระบวนการวิเคราะห์
ข้อมูล เพ่ือยืนยันความถูกต้องของการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. การรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีเครื่องมือที่ใช้รวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดการรู้
ทางสถิติก่อนและหลังเรียน ซึ่งใช้ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) 
โดยการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนโดยอ้างอิงจากลักษณะการรู้ทางสถิติ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
  2.1 นำข้อมูลที่เก็บรวบรวมจากแบบวัดการรู้สถิติทั้งก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้มา
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยรวบรวมข้อมูลจากร่องรอยการเขียนแสดงคิดการอธิบายคำตอบ และ
การยกตัวอย่าง โดยวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เพ่ือประกอบการอธิบายผลที่เกิดขึ้น
หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์การรู้สถิติของ Watson and Callingham เพ่ือการ
จัดระดับการรู้สถิติของผู้เรียน 
  2.2 รวบรวมและเปรียบจำนวนนักเรียนที่เขียนสรุปข้อมูลและจัดระดับการรู้ทางสถิติใน
แต่ละข้อของแบบวัดการรู้สถิติจากทั้งแบบทดสอบทั้งก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
  2.3 นำผลการจัดระดับการรู้ทางสถิติของการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติของนักเรียนมา
เปรียบเทียบการสรุปข้อมูลจากแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
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  2.4 นำผลการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละ
คนมาวิเคราะห์ถึงความสามารถในการสรุปข้อมูลของนักเรียนว่าสามารถเขียนสรุปข้อมูลได้ถึงระดับ
การรู้ทางสถิติใด และสรุปข้อมูลระดับการรู้ทางสถิติของนักเรียนเป็นรายบุคคล และใช้การสัมภาษณ์
เพ่ิมเติมสำหรับวิเคราะห์ข้อมูลของนักเรียนที่น่าสนใจเป็นรายกรณี 
  2.5 สรุปผลการส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
    
 



 
 

 

 

 

บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 

 ผลการวิ เคราะห์ข้อมูล เชิ งปฏิบั ติการในชั้น เรียน (Classroom Action Research)  
เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ดำเนินการจัดการเรียนรู้จำนวน 3 วงจร โดยใช้แผนการจัดการ
เรียนรู้จำนวน 3 แผน เป็นเวลาทั้งหมด 12 ชั่วโมง ตั้งแต่วันที่ 27 มกราคม – 23  กุมภาพันธ์ 2565  
ซึ่งผู้วิจัยได้เสนอรายละเอียดผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 ตอนที่  1 ผลการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ ส่ งเสริมการรู้ทางสถิติ โดยใช้  
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 2 ของโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี 
 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งหนึ่งในจังหวัด
อุทัยธานี 
 
ตอนที่ 1 ผลการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติโดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของ
โรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี 
 ผู้วิจัยดำเนินการตามแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติโดยใช้การจัด 
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ซึ่งดำเนินการจัดการเรี ยนรู้จำนวน  
3 แผน แผนละ 4 ชั่ ว โมง โดยแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ออกแบบด้วยเนื้ อหาสถิติ  (2)  
ที่แบ่งการเรียนรู้ออกเป็นการเรียนรู้นอกห้องเรียนแบ่งเป็น 2 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นการบรรยายทางวิดีโอ
ก่อนเรียน และ 2) ขั้นการติดตามการทดสอบออนไลน์ และการเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งออกเป็น  
3 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นเรียนรู้ โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ในการจัดการเรียนรู้ และ 
3) ขั้นสรุปบทเรียน ซึ่งดำเนินการแผนละ 1 วงจรปฏิบัติการ แต่ละวงจรปฏิบัติการประกอบด้วย  
4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นวางแผน (Plan) ขั้นปฏิบัติการ (Action) ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) และ 
ขั้นสะท้อนผล (Reflect) รวมเวลาในการจัดการเรียนรู้ทั้ งหมด 12 ชั่ วโมง แล้วสะท้อนผล 
การดำเนินการจัดการเรียนรู้ในแบบสะท้อนผลการเรียนรู้ร่วมกับผู้ร่วมสังเกตการณ์ ซึ่งแต่ละวงจร
ปฏิบัติการมีรายละเอียด ดังนี้ 
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วงจรปฏิบัติการที่ 1 เรื่อง การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน (Plan) 
1. การเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ 

ผู้วิจัยได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล โดยศึกษา 
การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านทั้งรูปแบบของการจัดการเรียนรู้
นอกห้องเรียนในรูปแบบของการผลิตบทเรียนออนไลน์จาก Project 14 ซึ่งนำมาเป็นตัวอย่างสำหรับ
การจัดการเรียนการสอนขั้นบรรยายวิดีโอก่อนเรียน ออกแบบขั้นติดตามการทดสอบออนไลน์ ใน
รูปแบบ Google Form และศึกษาการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์เพ่ือเตรียมใบกิจกรรมให้
สอดคล้องกับทั้ง 4 ระดับ ได้แก่ 1) งานทางคณิตศาสตร์แบบความรู้ความจำ (Memorization tasks) 
2) งานทางคณิตศาสตร์แบบใช้ขั้นตอนวิธีแต่ไม่มีการเชื่อมโยง (Procedures without connection 
tasks) 3) งานทางคณิ ตศาสตร์แบบ ใช้ขั้ น ตอนวิธี และมี การเชื่ อม โยง (Procedures with 
connection tasks) และ 4) งานทางคณิตศาสตร์แบบใช้การคิดขั้นสูงและเน้นการลงมือทำ (Doing 
mathematics tasks) 
2. การเตรียมเอกสาร 
  ผู้วิจัยได้จัดเตรียมเอกสารโดยจำแนกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 เอกสารสำหรับผู้วิจัย 
ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้และแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ ส่วนที่ 2 เอกสารสำหรับ
ผู้เข้าร่วมวิจัยหรือนักเรียน คือ ใบกิจกรรม และส่วนที่ 3 เอกสารสำหรับผู้ร่วมสังเกตการณ์ คือ แบบ
สะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
3. การเตรียมสื่อการสอน 

ผู้วิจัยได้จัดเตรียมสื่อการสอนสำหรับการจัดการเรียนรู้นอกห้องเรียนโดยจัดทำวิดีโอใน
รูปแบบของบทเรียนออนไลน์บน YouTube จำนวน 4 วิดีโอ ได้แก่ 1) แผนภาพจุด 2) แผนภาพ 
ต้น-ใบ 3) ฮิสโทแกรม และ 4) ฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของข้อมูล สำหรับการจัดการเรียนการสอน
แต่ละชั่วโมงของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เพ่ือขั้นการบรรยายทางวิดีโอก่อนเรียน และจัดเตรียม
แบบทดสอบออนไลน์สำหรับแต่ละหัวข้อของวิดีโอสำหรับขั้นการติดตามการทดสอบออนไลน์  รวมถึง
จัดทำงานนำเสนอประกอบการจัดการเรียนรู้ด้วยเว็บไซต์ Canva เพ่ือสอนด้วยแอพพลิเคชัน 
GoodNotes 
4. การเตรียมสถานที่และห้องเรียน 
  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์  
ซึ่งในชั้นเรียนผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจไว้อย่างหลากหลาย ทั้งให้ผู้เรียน
สะท้อนความรู้จากที่ดูวิดีโอ ดังนั้นผู้วิจัยจึงเตรียมโปรแกรมนำเสนอที่สามารถเขียนได้อย่าง  
แอพลิเคชัน GoodNotes และใช้เครื่องฉายภาพสไลด์ (Projector) เพ่ือนำเสนอบทเรียน การทำ
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กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจใช้กระดานไวท์บอร์ดเพ่ือให้นักเรียนทำกิจกรรม 
โดยเตรียมปากกาไวท์บอร์ดจำนวนมากเพ่ือให้ประหยัดเวลาในการทำกิจกรรมในชั้นเรียน ผู้วิจัยได้
เตรียมเครื่องบันทึกวิดีโอจำนวน 1 เครื่องไว้ด้านหลังห้องและบันทึกภาพนิ่งด้วยโทรศัพท์มือถือ 1 
เครื่อง เพ่ือบันทึกการจัดกิจกรรมแล้วนำไปสะท้อนผลกับผู้ร่วมสังเกตการณ์ 
 

 
 

ภาพ 2 แสดงการใช้โปรแกรมนำเสนอที่เขียนสรุปความรู้และใช้โปรเจกเตอร์ 
เพื่อนำเสนอบทเรียน 

 

 
 

ภาพ 3 แสดงการใช้กระดานไวท์บอร์ดและปากกาไวท์บอร์ดในการทำกิจกรรมในชั้นเรยีน 
 
ขัน้ที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ (Action) 
 ขั้นปฏิบัติการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์  ใช้
ระยะเวลา 4 ชั่วโมง โดยแต่ละชั่วโมงของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็นการเรียนรู้นอกห้องเรียน
และการเรียนรู้ในห้องเรียนโดยรายละเอียดแยกตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
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การเรียนรู้นอกห้องเรียน แบ่งออกเป็น 2 ขั้น คือ 
 1. ขั้นการบรรยายวิดีโอก่อนเรียน 
 ผู้วิจัยลงวิดีโอการสอนของผู้วิจัย YouTube จำนวน 4 วิดีโอ ดังนี้   1) แผนภาพจุด  
2) แผนภาพต้น-ใบ 3) ฮิสโทแกรม 4) ฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของข้อมูล ซึ่งมีความยาวของวิดีโอ
ตั้งแต่ 8-17 นาที โดยในแต่ละวิดีโอผู้วิจัยได้อธิบายการวิธีการและขั้นตอนนำเสนอข้อมูล รวมถึง
ยกตัวอย่างการนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการนำเสนอข้อมูลแต่ละรูปแบบทั้งแผนภาพจุด 
แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม และฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของข้อมูลแล้วส่งลิงค์ของวิดีโอให้
นักเรียนทางแอพลิเคชัน LINE ล่วงหน้าก่อนชั่วโมงที่จะจัดกิจกรรมการเรียนรู้และใส่คิวอาร์โค้ดไว้ใน
ใบกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียนได้เรียนจากวิดีโอที่บ้านหรือสถานที่ท่ีสะดวก 
 2. ขั้นการติดตามการทดสอบออนไลน์ 
 ผู้วิจัยได้มอบหมายให้นักเรียนบันทึกการเรียนรู้ในใบกิจกรรมแต่ละเรื่องและทำแบบทดสอบ
ออนไลน์ที่ อยู่ ในรูปแบบ  Google Form  จำนวน 4 แบบทดสอบ  ได้ แก่  1) แผนภาพจุด  
2) แผนภาพต้น-ใบ 3) ฮิสโทแกรม 4) ฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของข้อมูล จำนวนไม่เกิน 5 ข้อที่เป็น
คำถามเพ่ือทดสอบความรู้และมี 1 คำถามเพ่ือความคิดเห็น ข้อสงสัย คำถามเพ่ิมเติมจากการชมวิดีโอ
โดยส่งลิงค์ของวิดีโอให้นักเรียนทางแอพลิเคชัน LINE ล่วงหน้าก่อนชั่วโมงที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
และแปะลิงค์ของแบบทดสอบไว้ใต้วิดีโอบน YouTube รวมถึงใส่คิวอาร์โค้ดไว้ในใบกิจกรรม 
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งออกเป็น 3 ขั้น คือ 
  1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 ขั้นนี้เกิดขึ้นก่อนการเรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจจากการดูวิดีโอจากนอกห้องเรียนของ
นักเรียน โดยให้นักเรียนแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ที่ได้รับจากนอกห้องเรียนซึ่งครูใช้คำถามเพ่ือให้นักเรียน
อธิบายถึงความรู้ที่ตนเองได้รับแล้วครูจดสรุปตามคำพูดของนักเรียนขึ้นเครื่องฉายภาพสไลด์ 
(Projector)   
 2. ขั้นเรียนรู้ 
 ขั้นนี้นักเรียนเรียนรู้สถิติผ่านงานทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอและวิเคราะห์
ข้อมูล  ซึ่งเป็นงานทางคณิตศาสตร์ทั้ง 4 ระดับ ที่ออกแบบโดยใช้คำถามที่เป็นเรื่องใกล้ตัวของ
นักเรียน เช่น สินค้าในอำเภอบ้านไร่ ร้านค้าในจังหวัดอุทัยธานี การรีวิวร้านค้าใน Google.com และ
เปิดโอกาสให้นักเรียนใช้การรู้ทางสถิติในการตัดสินข้อมูล โดยกิจกรรมจัดในรูปแบบของงานเดี่ยวและ
งานกลุ่มที่ร่วมกันทำทั้งชั้นเรียน โดยครูเป็นผู้กำกับ ติดตาม และอำนวยความสะดวกให้นักเรียน เช่น 
การใช้คำถามกระตุ้นคิด ซึ่งงานทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ได้แก่  
  งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่  1 ซึ่งใช้ในกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ โดยให้นักเรียน
ร่วมกันนำเสนอข้อมูลจากการสำรวจในชั้นเรียน ลักษณะงานแบบความรู้ความจำ เป็นงานที่ให้
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นักเรียนทั้งชั้นเรียนร่วมกันนำหลักการการเขียนแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม และ 
ฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของข้อมูล จากวิดีโอที่ศึกษานอกห้องเรียนในแต่ละชั่วโมงมาร่วมกันสร้าง
จากข้อมูลที่ให้สำรวจในชั้นเรียน เช่น ให้นักเรียนร่วมกันนำเสนอจำนวนปากกาในกระเป๋าของตนเอง
ด้วยแผนภาพจุด โดยครูร่วมสังเกตและอำนวยความสะดวกการทำกิจกรรมของนักเรียน  
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 2 เป็นงานที่อาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีการนำเสนอข้อมูลมาใช้ 
รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบคำถาม แต่ไม่มีการเชื่อมโยงกับศาสตร์ความรู้อ่ืนและมีคำตอบเดียว
โดยใช้ในขั้นเรียนรู้ เช่น สถานการณ์หมกดอกแค ที่ให้นักเรียนนำเสนอข้อมูลการขายหมกดอกแคและ
วิเคราะห์คำกล่าวของผู้อื่นเก่ียวกับข้อมูลว่าถูกต้องสมเหตุสมผลหรือไม่ อย่างไร  
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 3 เป็นรูปแบบของงานที่อาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีการ และมีการ
เชื่อมโยงซึ่งเน้นการอธิบายแนวคิด วิธีการและเน้นการให้ความหมายที่เกี่ยวข้องกับขั้นตอนวิธีการด้วย
การเชื่อมโยงกับความรู้ เช่น  สถานการณ์ครอบครัวไทย ที่ให้ใช้ฮิสโทแกรมนำเสนอข้อมูล แต่ข้อมูลที่
มีไม่ครบ นักเรียนต้องใช้ความรู้คณิตศาสตร์อ่ืนมาอธิบายแนวคิดเพ่ือแก้ปัญหาแล้วเชื่อมโยงความรู้
การวิเคราะห์และการนำเสนอข้อมูล  
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 4  ที่เน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มีขั้นตอนที่
แน่นอนในการแก้ปัญหาซึ่งใช้ในขั้นเรียนรู้ เช่น การวางแผนการท่องเที่ยวให้ครบทุกสถานที่จากข้อมูล
เวลาเปิด-ปิด และเวลาที่คนหนาแน่นในรูปฮิสโทแกรมที่กำหนดให้ 
 3. ขั้นสรุปบทเรียน 
 ขั้นนี้ผู้วิจัยให้นักเรียนร่วมกันสะท้อนสิ่งที่ได้เรียนรู้ทั้งการเขียนสรุปข้อดี -ข้อจำกัดของการ
นำเสนอข้อมูลแต่ละรูปแบบลงในใบกิจกรรม และการเขียน Exit Card ในรูปแบบคำถามที่วาง 
ในกระดาษไร้เส้น เพ่ือให้นักเรียนสามารถสรุปความรู้ได้ทั้งการเขียนบรรยาย การใช้ผังความคิด 
 
ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) 
 ขั้นสังเกตการณ์เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสะท้อนผลการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้วิจัยและผู้ร่วมสังเกตการณ์  และเก็บรวบรวมข้อมูลจากการทำกิจกรรม 
ใบกิจกรรม ซึ่งผู้วิจัยได้บรรยายถึงสภาพบรรยากาศในชั้นเรียน จุดเด่น ปัญหาและอุปสรรคที่พบจาก
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านที่มี 2 ขั้น และมีรายละเอียดดังนี้ 
 การเรียนรู้นอกห้องเรียน 

 ในขั้นการบรรยายวิดีโอก่อนเรียนนักเรียนได้เข้าไปศึกษาวิดีโอบน YouTube ที่ครูส่งลิงค์
เข้ากลุ่มไลน์ของห้องเรียน ซึ่งการบรรยายครูใช้วิธีเขียนเป็นลำดับขั้นไปพร้อมกับการอธิบายเพ่ือให้
นักเรียนศึกษาวิธีการดำเนินการเพ่ือนำเสนอข้อมูล ดังภาพที่ 4 
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ภาพ 4 ตัวอย่างการบรรยายวิดีโอนอกชั้นเรียนบน YouTube 

 

 จากผลการสะท้อนในแบบสะท้อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้มีประสบการณ์สอนได้
เข้าไปชมวิดีโอและสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 

 “การนำเสนอของสื่อการเรียนรู้น่าสนใจ แต่ควรเพิ่มจังหวะ เว้นให้นักเรียนได้คิดตามด้วย” 

 (ครูผู้มีประสบการณ์สอน, แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้, 2565) 

 

 ส่วนขั้นการติดตามการทดสอบออนไลน์ได้มอบหมายให้นักเรียนสรุปความรู้ซึ่งนักเรียน
สามารถเขียนสรุปความรู้พร้อมยกตัวอย่างเองที่ได้ใจความ แต่มีนักเรียนไม่เขียนสรุปความรู้มาจาก
นอกห้องเรียนด้วยเช่นกัน เมื่อสอบถามได้คำตอบว่า “ไม่รู้จะเขียนอย่างไร” “ไม่กล้าเขียน” และ 
มีนักเรียนที่ เขียนตามหน้าใดหน้าหนึ่งของการบรรยายทั้งหมดด้วยเช่นกัน ส่วนการเข้ าไปทำ
แบบทดสอบทาง Google Form พบว่า มีนักเรียนเข้าไปทำแบบทดสอบแต่มีจำนวนลดลง ซึ่งนักเรียน
ตอบคำถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจรวมถึงเขียนความคิดเห็นข้อสงสัยไว้ แล้วครูได้นำข้อสงสัยนั้น ๆ 
มาเตรียมการจัดการเรียนรู้ เช่น “พิสัยแปลว่าอะไรคะ” “ถ้าเลขมาก ๆ ควรเขียนแผนภาพจุดยังไงดี
ครับ” ดังภาพ 5 และ 6 
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ภาพ 5 ตัวอย่างการเขียนสรุปความรู้ของนักเรียน 
 

 

ภาพ 6 แสดงการติดตามการทดสอบออนไลน์ 

 
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งเป็น 3 ขั้น ดังนี้ 

1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
นักเรียนมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้จากที่ศึกษานอกห้องเรียน โดยครูใช้คำถาม

กระตุ้นในประเด็นที่อาจตกหล่นไป ซึ่งเมื่อมาสรุปความรู้พร้อมกันกับครูและเพ่ือนในห้อง นักเรียน
สามารถอธิบายและเขียนสรุปความรู้เพ่ิมเติมได้หลายประเด็น ส่วนการใช้สถานการณ์การสำรวจจริง
ในชั้นเรียนมาเป็นการเร้าความสนใจ พบว่า นักเรียนให้ความสนใจและตื่นตัวต่อการทำกิจกรรมได้ดี 
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สังเกตจากการให้สำรวจจำนวนปากกานักเรียนจะค้นหาแล้วนำมานับอย่างรวดเร็ว การสำรวจส่วนสูง 
จำนวนสมาชิกในครอบครัวนักเรียนจะพูดคุยกับเพื่อนถึงประเด็นดังกล่าวอย่างสนใจ 
 2. ขั้นเรียนรู้  

ในระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้วิจัยมอบหมายให้นักเรียนทำงานทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมี  
ทั้งรูปแบบของงานเดี่ยว งานกลุ่ม และทำงานร่วมกันทั้งชั้นเรียน เพ่ือความหลากหลายของรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ จากการสังเกตการทำงานทางคณิตศาสตร์ สิ่งที่นักเรียนเขียนลงในใบกิจกรรมเป็น
การนำความรู้มาใช้เพ่ือนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล การตัดสินข้อมูลจากความรู้ทางสถิติที่ได้ศึกษามา
ก่อน เช่น การกระจายของข้อมูล พิสัยของข้อมูล เป็นต้น ซึ่งนักเรียนตอบคำถามด้วยระดับการรู้ทาง
สถิติที่ไม่สูง คือ ระดับที่ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) ใช้ความเชื่อและประสบการณ์ส่วนตัว
เป็นเหตุผล ระดับที่ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ ( Informal)  ที่การ
แก้ปัญหาทางสถิติด้วยการคำนวณ แต่ใช้ความรู้สึกหรือสันชาตญาณ ซึ่งไม่เชื่อมโยงทางแนวคิดทาง
สถิติ ระดับที่ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) ใช้แนวคิดทางสถิติด้วยสถิติ
เชิงคุณภาพมากกว่าสถิติเชิงปริมาณ เช่น อธิบายว่าบ่อยมาก ถี่มาก ซึ่งไม่ใช้ตัวเลขระบุปริมาณอย่าง
ชัดเจน และระดับที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) ที่นำเสนอข้อมูล
ในรูปแบบของกราฟ แผนภาพ และการนำเสนอข้อมูลทางสถิติที่สอดคล้องกับปัญหาสถานการณ์ได้
สมบูรณ์ ซึ่งผู้วิจัยนำเสนอตามระดับของงานทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 1 ใช้ในกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจทั้ง 4 ชั่วโมง นักเรียนที่
ไม่ได้ศึกษาเนื้อหาจากนอกห้องเรียนจะพยายามทำความเข้าใจโดยซักถามกับเพ่ือนในชั้นเรียน  
ส่วนนักเรียนที่ศึกษาวิดีโอจากนอกห้องเรียนมาแล้วจะเป็นผู้นำในการทำกิจกรรมและช่วยเหลือเพ่ือน
ที่ไม่ได้ศึกษามาจากนอกห้องเรียน เมื่อสังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียนชั่วโมงที่ 2 พบกระบวนการ
แก้ปัญหาที่นักเรียนชายที่มีจำนวนคนน้อยจะเรียกถามส่วนสูงจากนักเรียนที่ส่วนสูงน้อยไปก่อน ส่วน
นักเรียนหญิงจะถามเรียงตามส่วนสูงจากน้อยไปมาก  ซึ่งเป็นขั้นตอนการเขียนแผนภาพต้น-ใบ ที่
จำเป็นต้องเรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

 S5: S8 สูงเท่าไร (ตัวแทนนักเรียนชายถามส่วนสูงของ S6 ซึ่งเป็นนักเรียนชายที่ส่วนสูง 
    น้อยทีสุ่ดก่อน) 
 S14: มีใครสูง 151 ไหม (หันไปเขียน ) 152 ล่ะ 153 ล่ะ (มีเพ่ือนบอกว่าตนเองสูง  
    155 เซนติเมตร S14 เขียน) มีใครสูง 155 อีกไหมและเมื่อตัวแทนทำไม่ได้หรือ 
    ไม่คล่อง เพ่ือนที่ดูวิดีโอมาแล้วจะเข้ามาช่วย ดังภาพ 7 
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ภาพ 7 นักเรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ โดยช่วยเหลือและแลกเปลี่ยนการเรียนรู้กัน 
  

  ในชั่วโมงท่ี 3 เมื่อครูสุ่มเรียกให้ตัวแทนนักเรียน (S13) ออกมาสร้างฮิสโทแกรมและ 
 มีบทสนทนา ดังนี้ 
 คร:ู  S11 ออกมาสร้างฮิสโทแกรม 
 S11: ทำอย่างไรครับครู 
 คร:ู อ้าว… ฮิสโทแกรมสร้างอย่างไรคะ เพื่อน ๆ  
 นักเรียน:   ขีดตัว L เป็นแกน ใส่เลขท่ีแกน 
 คร:ู แกนแนวนอนใส่เลขอะไร 
 นักเรียน: 2 , 3 , 4 , 5 , 6 (นกัเรียนตอบตามตารางแจกแจงความถ่ีที่เพ่ือนอีกคนสร้าง) 
 คร:ู แกนแนวตั้งล่ะ 
 นักเรียน: รอความถ่ีก่อน (นักเรียนลงมือสำรวจความถี่ของจำนวนสมาชิก) 
 

เมื่อตรวจการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับ 1 ในกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ พบว่า
นักเรียนมีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent)  
จากการตรวจงาน คือ นักเรียนเขียนแสดงการนำเสนอข้อมูลได้ไม่สมบูรณ์ โดยขาดการกำหนด  
ชื่อสเกล และระดับที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) ซึ่งนักเรียน
สามารถนำเสนอข้อมูลจากสถานการณ์ได้อย่างสมบูรณ์ เนื่องจากนักเรียนได้ร่วมกันนำเสนอข้อมูล
พร้อมกันในชั้นเรียน ซึ่งนักเรียนทุกคนทำไปพร้อมกัน แต่มีนักเรียนบางคนเท่านั้นที่ไม่ได้ตระหนักถึง
ความสมบูรณ์ของการนำเสนอข้อมูล ดังภาพ 8 
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ภาพ 8 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 1 ของวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 
ผู้วิจัยได้สังเกตการทำงานทางคณิตศาสตร์ในขั้นเรียนรู้ในใบกิจกรรมในรูปแบบเดี่ยวและกลุ่ม 

พบว่า นักเรียนมีความสนใจในการศึกษาสถานการณ์ที่ได้รับ ขณะทำงานรูปแบบเดี่ยว เมื่อติดปัญหา
จะลุกเดินเข้าไปสอบถามเพ่ือน ส่วนเมื่อทำงานกลุ่มเมื่อติดปัญหาจะสอบถามเพ่ือนในกลุ่มก่อนแล้ว
ค่อยลุกเดินไปสอบถามเพ่ือนกลุ่มอ่ืน โดยปัญหาที่นักเรียนมักสงสัย คือ งานทางคณิตศาสตร์ที่ถาม
การให้เหตุผลทางสถิติ และการนำเสนอข้อมูลโดยไม่เข้าใจเนื้อหาและหลักการการนำเสนอข้อมูล  
ซึ่งเกิดจากนักเรียนดูวิดีโอมาอย่างเข้าใจที่แท้จริงและไม่ได้ดูวิดีโอจากนอกชั้นเรียน แต่นักเรียนกลุ่ม
ดังกล่าวก็ได้รับการช่วยเหลือจากเพ่ือนนักเรียนและครูที่เข้าไปกำกับ ติดตาม ดังภาพ 9 

  

ภาพ 9 นักเรียนกำลังทำงานทางคณิตศาสตร์ในใบกิจกรรม 
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งานทางคณิตศาสตร์ระดับ 2 นักเรียนทำงานด้วยตนเองและเมื่อติดปัญหาจะสอบถามเพ่ือน 
รวมถึงยกมือสอบถามและเรียกผู้วิจัยเพ่ือตรวจคำตอบ ซึ่งเมื่อตรวจสอบการให้เหตุผลทางสถิติของ
นักเรียน พบว่า ใช้เพียงเนื้อหาที่ตนเองได้ศึกษามาแล้วก่อนหน้า เช่น การกระจายของข้อมูล พิสัยของ
ข้อมูล เป็นต้น และมีคำว่า “ค่าเฉลี่ย” มาด้วยแต่ไม่ได้อธิบายเพิ่มเติมในคำศัพท์ดังกล่าว โดยภาพรวม
นักเรียนตอบคำถามด้วยระดับการรู้ทางสถิติใน ระดับที่ 1 การใช้สัญชาตญาณ ( Idiosyncratic) โดย
ใช้ความเชื่อและประสบการณ์ในการตอบคำถาม ระดับที่ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตาม
สัญชาตญาณ (Informal)  ซึ่งมีการคำนวณทางสถิติแต่เป็นประเด็นที่ไม่ได้สอดคล้องกับการนำมาเป็น
เหตุผลของสถานการณ์ที่กำหนดให้ และระดับที่ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล 
(Inconsistent) โดยนักเรียนให้เหตุผลด้วยสถิติเชิงคุณภาพซึ่งอธิบายถึงความถี่ ความบ่อย แต่หาก
เป็นการนำเสนอข้อมูล นักเรียนสามารถนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของกราฟ แผนภาพ และ 
การนำเสนอข้อมูลทางสถิติที่สอดคล้องกับปัญหาสถานการณ์ได้สมบูรณ์  ซึ่งเป็นการรู้ทางสถิติระดับ 
ที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) โดยนำเสนอข้อมูลได้อย่างสมบูรณ์
จากสถานการณ์ปัญหา ดังภาพ 10 - 13 

 

 

ภาพ 10 การรู้ทางสถิติระดับ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) 
 

 
 

ภาพ 11 การรู้ทางสถิติระดับ 2 การคำนวณอย่างง่ายและใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ  
(Informal) 
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ภาพ 12 การรู้ทางสถิติระดับ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) 
 

 
 

ภาพ 13 การรู้ทางสถิติระดับ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) 
 

 งานทางคณิตศาสตร์ระดับ 3 จากสถานการณ์ “สมาชิกครอบครัวไทย” นักเรียนใช้ความรู้
ทางคณิตศาสตร์ในการหาคำตอบในตารางแล้วนำข้อมูลจากตารางมานำเสนอข้อมูลในรูปแบบ 
ฮิสโทแกรม ซึ่งในงานดังกล่าวนักเรียนสามารถแสดงการรู้ทางสถิติได้ในระดับ 3 การสรุปข้อมูลทาง
สถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent) ที่ใช้การให้เหตุผลด้วยสถิติเชิงคุณภาพและเขียนฮิสโทแกรม
เพ่ือนำเสนอข้อมูลได้ไม่สมบูรณ์ ดังภาพ 14 
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ภาพ 14 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 3 ของวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 

 งานทางคณิตศาสตร์ระดับ 4 จากสถานการณ์ “ยอดนักรีวิว” จากจุดประสงค์ที่ให้นักเรียน
ตัดสินปัญหาโดยเน้นการลงมือทำและใช้ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาตัดสินปัญหา ขณะทำงาน
ดังกล่าวนักเรียนใช้ความรู้เรื่องการวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลด้วยฮิสโทแกรมที่มีการแบ่งช่วงของ
ข้อมูลมาใช้ แต่การวางแผนการเดินทางนักเรียนไม่ทราบตำแหน่งและระยะทางในการเดินทางของ 
แต่ละอำเภอที่ร้านอาหารในสถานการณ์ตั้งอยู่ รวมถึงนักเรียนไม่มีโทรศัพท์มือถือที่จะค้นหาข้อมูล  
การตอบคำถามข้อดังกล่าวจึงคาดคะเนระยะทางอย่างคร่าวและสอบถามที่ตั้งของแต่ละอำเภอจาก
เพ่ือนร่วมชั้นเรียนและผู้วิจัย จึงมีคำตอบที่เป็นการสรุปคำตอบด้วยการรู้ทางสถิติด้วยระดับไม่เกิน  
3 เช่นเดียวกับงานทางคณิตศาสตร์แบบอ่ืน โดยนักเรียนส่วนใหญ่มีระดับการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 3 
การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent) ที่สามารถนำเสนอข้อมูลด้วยฮิสโทแกรมที่
มีการแบ่งช่วงของข้อมูลได้ แต่กำหนดชื่อสเกลไม่ครบ ส่วนการสรุปข้อมูลยังใช้สถิติเชิงคุณภาพมาใช้
ในการตอบคำถาม ดังภาพ 15 
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ภาพ 15 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 4 ของวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 
 การจัดการเรียนรู้ ในวงจรปฏิบัติการนี้ ในชั่วโมงที่  1 ถึง 3 ขั้นตอนการทำกิจกรรม  
คือ การสร้างนำเสนอข้อมูลร่วมกันในชั้นเรียน แล้วให้ทำงานทางคณิตศาสตร์ในใบกิจกรรมในรูปแบบ
งานเดี่ยว พบว่า นักเรียนมีความตื่นตัวและมีส่วนร่วมดีในช่วงลงมือสำรวจและนำเสนอข้อมูลใน 
ชั้นเรียน แต่การทำใบกิจกรรมในชั่วโมงที่ 2 และ 3 นักเรียนมีความตื่นตัวค่อย ๆ ลดลง เมื่อชั่วโมงที่ 
4 รูปแบบการทำใบกิจกรรมเปลี่ยนเป็นรูปแบบกลุ่มจึงสามารถสร้างความสนใจให้นักเรียนมากขึ้น 
สำหรับบทบาทของนักเรียน คือ การทำงานทางคณิตศาสตร์ในใบกิจกรรม หากนักเรียนสงสัยจะ
สอบถามเพ่ือนในชั้นเรียนหรือสอบถามครู ซึ่งผู้วิจัยจะไม่ตอบคำถามโดยตรงแต่นำคำถามนั้นมาเป็น
ประเด็นหน้าชั้นเรียน แต่นักเรียนบางคนอาจไม่ให้ความสนใจเนื่องจากมีภาระงานที่ทำอยู่ ทำให้เก็บ
ประเด็นสำคัญของเนื้อหาได้ไม่ครบถ้วน ตามที่ครูมีประสบการณ์ได้ร่วมสังเกตการณ์และเขียนไว้ใน
แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  
 

“ให้เพ่ิมการปฏิสัมพันธ์ภายในห้องเรียนมากยิ่งข้ึน” 
(ครูผู้มีประสบการณ์สอน, แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้, 2565) 
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 2. ขั้นสรุป 
 นักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน แต่บางคนยังติดการทำงานที่ค้างไว้ทำให้ไม่ค่อยได้ตอบ  
รวมถึงครูได้ออกแบบกรอบข้อความให้สรุปความรู้เช่นเดียวกับคำถามที่ใช้ในชั้นเรียน จึงทำให้นักเรียน
สนใจกับการเขียนคำตอบมากกว่า ซึ่งคำตอบที่ได้เป็นดังภาพ 16 
 

 
 

ภาพ 16 การสรุปข้อดีและข้อจำกัดของการนำเสนอข้อมูลแต่ละรูปแบบ 
 

  ส่วนการเขียนตอบใน Exit Card ทุกคนที่มาเรียนในคาบเรียนนั้น สำหรับคนที่ช้าจะใช้เวลา
ช่วงพักกลางวันเขียนต่ออีกประมาณ 5 นาทีก่อนลงไปทานข้าว  ซึ่งนักเรียนได้ปรึกษาและแลกเปลี่ยน
การเรียนรู้กันเพ่ือสรุปความรู้ในรูปแบบที่หลากหลายทั้งการเขียนบรรยาย สร้างแผนผังความคิด เขียน
แผนภาพเพ่ือยกตัวอย่าง ดังภาพ 17 
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ภาพ 17  แสดงตัวอย่างการเขียน Exit Card ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 
ขัน้ที่ 4 ขั้นสะท้อนผล (Reflect) 
 ผู้วิจัยไดส้รุปผลการสะท้อนจากการจัดการเรียนรู้และแนวทางการปรับปรุงในแต่ละขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ของวงจรปฏิบัติการที่ 1 แสดงในตาราง 9 
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  จากตารางที่ 9 ผู้วิจัยได้สรุปปัญหาที่พบและแนวทางปรับปรุงการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม
การรู้สถิติโดยใช้แนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ที่พบในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพขึ้น 
 
วงจรปฏิบัติการที่ 2 เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล 
 จากผลการสะท้อนผลการปฏิบัติการในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ทำให้ผู้วิจัยได้แนวทางปรับปรุง
และพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริม
การรู้สถิติของนักเรียน โดยมีรายละเอียดในการดำเนินกิจกรรม ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน (Plan) 
 ผู้วิจัยนำผลการสะท้อนการจัดการเรียนรู้จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 มาปรับปรุงแผนการจัด 
การเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยผู้วิจัยได้ศึกษา ส่วนการทำกิจกรรมในห้องเรียนผู้วิจัยได้
ศึกษารูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สถิติเพ่ือหารูปแบบที่เหมาะสมและกระตุ้นการเรียนรู้ของ
นักเรียน รวมถึงการดูรายละเอียดของจังหวะการใช้คำถามกระตุ้นหรือจัดกิจกรรมอย่างไร เพ่ือให้
นักเรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับครูมากท่ีสุด 
1. การเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยนำผลการสะท้อนการจัดการเรียนรู้จากวงจรปฏิบัติการ 
ที่ 1 มาปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ในด้านความหลากหลายของ
รูปแบบการจัดกิจกรรมทั้งเพ่ิมกิจกรรมกลุ่มเพ่ือเน้นการปฏิสัมพันธ์และมือปฏิบัติ 
2. การเตรียมสื่อการสอน 

ผู้วิจัยได้จัดเตรียมสื่อการสอนสำหรับการจัดการเรียนรู้นอกห้องเรียนโดยจัดทำวิ ดีโอใน
รูปแบบของบทเรียนออนไลน์บน YouTube จำนวน 4 วิดีโอ ได้แก่ 1) ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 2) ค่าเฉลี่ย
เลขคณิตของข้อมูลที่อยู่ในตารางแจกแจงความถี่ 3) มัธยฐานและฐานนิยม และ 4) มัธยฐานและฐาน
นิยมของข้อมูลที่อยู่ในตารางแจกแจงความถี่  โดยจัดทำงานนำเสนอประกอบการจัดการเรียนรู้ด้วย
เว็บไซต์ Canva เพ่ือสอนด้วยแอพพลิเคชัน GoodNotes และเพ่ิมการตัดต่อวิดีโอจากแอพลิเคชัน 
VLLO เพ่ือเตรียมวิดีโอให้น่าสนใจ มีเอฟเฟ็กต์และการเว้นจังหวะให้นักเรียนได้คิดตามสำหรับการ
เรียนรู้นอกห้องเรียนของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ดังภาพ 18 
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ภาพ 18 ตัวอย่างวิดีโอสำหรับการบรรยายนอกชั้นเรียนในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

 
ขัน้ที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ (Action) 
 ขั้นปฏิบัติการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์   
ใช้ระยะเวลา 4 ชั่วโมง โดยแต่ละชั่วโมงของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็นการเรียนรู้  
นอกห้องเรียนและการเรียนรู้ในห้องเรียน โดยมีรายละเอียดแยกตามขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ ดังนี้ 
การเรียนรู้นอกห้องเรียน แบ่งออกเป็น 2 ขั้น คือ 
 1. ขั้นการบรรยายวิดีโอก่อนเรียน 
 ผู้วิจัยได้ลงวิดีโอลงใน YouTube และส่งลิงค์ให้นักเรียนทางกลุ่มไลน์ของห้องเรียนและ 
หากได้คาบการสอนหลังรับประทานอาหารระหว่างรอนักเรียนเข้าเรียนตามเวลาผู้วิจัยได้เปิดวิดีโอให้
ดูก่อนเริ่มการจัดการเรียนการสอนและร่วมพูดคุยสะท้อนการดูวิดีโอของนักเรียน  
 2. ขั้นการติดตามการทดสอบออนไลน์ 
 นักเรียนจำนวนมากขึ้นที่บันทึกสรุปความรู้มาก่อน โดยเขียนมาสั้น ๆ ถึงวิธีการหาค่ากลาง
ของข้อมูล และเนื่องจากที่จำนวนนักเรียนทำแบบทดสอบออนไลน์ทาง Google Form ลดลงครู 
จึงเปลี่ยนวิธีการติดตามการทดสอบเป็นตั้งคำถามในชั้นเรียนในขั้นนำเข้าสู่บทเรียน โดยป้องกัน  
การกระทบต่อเวลาของกิจกรรมการเรียนรู้จึงใช้วิธีทำเป็นเกมเพ่ือให้สนุกและตื่นตัวมากขึ้น 
 
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งออกเป็น 3 ขั้น คือ 
  1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
  การสรุปและแลกเปลี่ยนการเรียนรู้จารการดูวิดีโอนอกห้องเรียน ในขั้นนี้ได้เพ่ิมเกมเพ่ือ
ติดตามการทดสอบออนไลน์จำนวน 3-5 ข้อ ซึ่งมีลักษณะคำถามคล้ายกับแบบทดสอบออนไลน์ เช่น   
   - ยกตัวอย่างชุดข้อมูลมากกว่า 3 จำนวนที่มีค่าเฉลี่ยเป็น 2  
  - ยกตัวอย่างชุดข้อมูล 4 จำนวนที่มีมัธยฐานเป็น 4 และฐานนิยมเป็น 5 
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 นอกจากนี้การนำเข้าสู่บทเรียนผู้วิจัยเลือกเนื้อหาที่เป็นสถิติที่สอดคล้องกับชีวิตจริง เช่น 
สุขภาพกับการนอน สุขภาพกับขนาดรอบเอว เป็นต้น 
 2. ขั้นเรียนรู้ 
 ผู้วิจัยได้นำข้อดีการวงจรปฏิบัติการที่ 1 มาใช้โดยปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ที่มีหลากหลาย
รูปแบบทั้งกิจกรรมเดี่ยวและกลุ่ม เช่น การหาค่ากลางของ LEGO ที่เพ่ิมความเป็นรูปธรรมของการทำ
กิจกรรมในชั้นเรียนโดยผู้วิจัยให้นักเรียนสุ่มหยิบเลโก้แล้วนำมานับจำนวนขาแล้วหาค่ากลางของข้อมูล 
กิจกรรม Share มาหา Mean เป็นกิจกรรมกลุ่มที่ปฏิสัมพันธ์กันมากกว่าพูดคุยเพ่ือหาคำตอบของข้อ
นั้น ๆ เช่น ที่ให้นักเรียนนำข้อมูลจริงทั้งการนอน การเล่นอินเตอร์เน็ตของตนเองมาหาค่าเฉลี่ยกับ
เพ่ือนในกลุ่มแล้วเปรียบเทียบกับกลุ่มอ่ืนรวมถึงข้อมูลจากการสำรวจจริงของทั้งประเทศ  ด้วยการ
ออกแบบสถานการณ์ปัญหาที่สอดคล้องกับบริบทและชีวิตจริงของนักเรียนและนำสถิติจากการสำรวจ
ข้อมูลทั้งประเทศจากหน่วยงานที่น่าเชื่อถือมาให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เพ่ือให้เห็นว่าสถิติสำคัญ
และสอดคล้องกับชีวิตจริง สำหรับการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ผู้วิจัยได้ใช้คำถามและเขียนคำสั่ง
ในงานทางคณิตศาสตร์ให้ชัดเจนและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปข้อมูลอย่างสมเหตุสมผลเพ่ือนำไป
ตัดสินระดับการรู้ทางสถิติต่อไป โดยงานทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ในขั้นเรียนรู้ของวงจรปฏิบัติการนี้มี  
ทั้ง 4 ระดับ คือ 
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 1 ให้นักเรียนใช้ความรู้ สูตรและหลักการของการหาค่ากลาง
ของข้อมูล มาใช้ตอบคำถามจากโจทย์ที่กำหนดให้ 
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 2 ลักษณะการใช้ขั้นตอนวิธีการการหาค่ากลางของข้อมูลมาใช้
ในการแก้ปัญหา เช่น การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่สำรวจและข้อมูลที่นำเสนอในรูปแบบ
แผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ และฮิสโทแกรม การหาค่ากลางของ LEGO แล้วเลือกค่ากลางที่
เหมาะสม   
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 3 ใช้ขั้นตอนวิธีการ และมีการเชื่อมโยงซึ่งเน้นการอธิบาย
แนวคิด วิธีการและเน้นการให้ความหมายที่เกี่ยวข้องกับขั้นตอนวิธีการด้วยการเชื่อมโยงกับความรู้ 
เช่น  สถานการณ์เลือกได้ไหม ซึ่งให้นักเรียนใช้ความรู้ค่ากลางของข้อมูลเลือกตัวแทนนักกีฬาเพ่ือเข้า
แข่งขัน สถานการณ์หวานละมุนละไม ที่ให้นักเรียนพิจารณาการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลบางตัวจะ
ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของพิสัยและค่ากลางของข้อมูลอย่างไร 
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 4  ที่เน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มีขั้นตอนที่
แน่นอนในการแก้ปัญหาซึ่งใช้ในขั้นเรียนรู้ เช่น การวางแผนการใช้เงินจากการใช้ความรู้ เรื่อง ค่าเฉลี่ย
เลขคณิตในการพิจารณาข้อมูลจากสถานการณ์วันเกิดฉันปีนี้ 
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  3. ขั้นสรุปบทเรียน 
 ผู้วิจัยได้ปรับลดการเขียนการเขียนสรุปลงในใบกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียนได้สรุปความรู้และ
แลกเปลี่ยนการเรียนรู้อย่างเต็มที่ในชั้นเรียน เพ่ือครูจะได้ให้ความสนใจคำตอบของนักเรียนมากขึ้น 
รวมถึงปรับ Exit Card ให้เป็นคำถามที่ท้าทายนักเรียนและป้องกันการปรึกษากันแล้วเขียนคำตอบ
เหมือนกันยกกลุ่ม เช่น ยกตัวอย่างชุดข้อมูล 5 ตัวที่มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับเลขที่ของนักเรียน 
ยกตัวอย่างชุดข้อมูลจำนวน 4 ตัวที่มีมัธยฐานเท่ากับเลขท่ีของนักเรียนและฐานนิยมมากกว่ามัธยฐาน 
 
ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) 
 ขั้นสังเกตการณ์ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล จากแบบสะท้อนผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ของผู้วิจัยและผู้ร่วมสังเกตการณ์  และเก็บรวบรวมข้อมูลจากการทำกิจกรรม ใบกิจกรรม 
ซึ่งผู้วิจัยได้บรรยายถึงสภาพบรรยากาศในชั้นเรียน จุดเด่น ปัญหาและอุปสรรคที่พบจากการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านที่มี 2 ขั้น และมีรายละเอียดดังนี้ 
การเรียนรู้นอกห้องเรียน 

 นักเรียนให้ความสนใจกับการดูวิดีโอและผู้วิจัยได้เปิดวิดีโอทบทวนให้เพ่ิมเติมระหว่างพัก
กลางวันที่นักเรียนมารอเรียนและได้พูดคุยสอบถาม ซึ่งนักเรียนชอบเอฟเฟ็กและการตัดช่วงของวิดีโอ
และการพูดถึงเวลาในวิดีโอที่มีผลต่อการเริ่มเข้าไปรับชม รวมถึงตัวอย่างที่ใช้ในการบรรยายวิดีโอที่ครู
ผู้มีประสบการณ์สอนได้ให้ข้อเสนอแนะในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ว่า 
 

“การนำเสนอน่าสนใจ แต่โจทย์ตัวอย่างอาจใช้ตัวเลขหลักสิบ เพื่อความเข้าใจง่าย” 
(ครูผู้มีประสบการณ์สอน, แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้, 2565) 

 
 ส่วนการเขียนสรุปความรู้จากนอกห้องเรียน นักเรียนสรุปและบันทึกความรู้ที่เป็นใจความ
สำคัญ โดยในขั้นสรุปของแต่ละชั่วโมงก่อนหน้าผู้วิจัยจะบอกเป้าหมายการทำกิจกรรมในคาบถัดไป 
เพ่ือให้นักเรียนดูวิดีโอและบันทึกสาระสำคัญได้ตรงประเด็นมากขึ้น 
 
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งเป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
 1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
 นักเรียนมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้โดยเขียนสรุปความรู้และตอบหลักการหา  
ค่ากลางของข้อมูลอย่างง่ายตามในวิดีโอ ส่วนการใช้เกมเพ่ือทบทวนความรู้ได้รับความสนใจและ
กระตุ้นการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ระหว่างนักเรียนได้ดี  
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 (ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนของชั่วโมงการเรียนค่าเฉลี่ยเลขคณิต) 
 ครู : ยกตัวอย่างข้อมูลที่มีพิสัยเป็น 5 และค่าเฉลี่ยเป็น 4 
 นักเรียน S15 : 3 กับ 5 
 นักเรียน : พิสัยไม่ได้ 
 นักเรียน S17 : เลข 5 สี่ตัว 
 นักเรียน : พิสัยเป็น 0 
 นักเรียน S9 : 2 , 1 , 2 , 7 
 ครู : ใช่ไหมคะ 
 นักเรียน : พิสัยเป็น 6 
 นักเรียน S18 : 7 , 5 , 2 , 2 
 นักเรียน : (ซุบซิบและชี้บนจอ) 
 ครู : ได้ไหมคะ ค่าเฉลี่ยเป็นเท่าไรเนี่ย 
 นักเรียน : ค่าเฉลี่ยเป็น 4 พิสัยเป็น 5 (นักเรียนร่วมกันเฮ) 
  
 (ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนของชั่วโมงการเรียนมัธยฐานและฐานนิยม) 
 ครู : ยกตัวอย่างข้อมูลที่มีมัธยฐานเป็น 4 และฐานนิยมเป็น 5 
 นักเรียน S17 : 2 , 3 , 4 , 5 , 5 
 นักเรียน S15 :  7 , 2 , 4 , 5 , 5 
 นักเรียน : ไม่ได้ / มัธยฐานไม่ใช่ / อยู่กลางข้อมูลไม่ได้เรียง 
 คร ู: อ้าว…แล้วข้อมูลนี้มัธยฐานและฐานนิยมหาอย่างไร 
 นักเรียน : เรียง 2 , 4 , 5 , 5 , 7 มัธยฐาน 5 ฐานนิยม 5 
 นักเรียน S5 และ S27 :  1 , 2 , 4 , 5 , 5 
 ครู : อ้าว…ตอบพร้อมกันเลย ถูกไหมคะทุกคน 
 นักเรียน : ถูก 

 
 จากบทสนทนานักเรียนร่วมยกตัวอย่างข้อมูลตามเกณฑ์ที่กำหนดให้ โดยร่วมกันเฉลยและ
ตรวจสอบคำตอบของเพ่ือนร่วมชั้นเรียนระหว่างทำกิจกรรมได้ เนื่องจากนักเรียนได้รับความรู้จากการ
ดูวิดีโอนอกห้องเรียนมาแล้วทำให้สนุกและรู้สึกมีส่วนร่วมและสนุกไปกับกิจกรรม แต่ครูยังต้องยืน
เขียนคำตอบหน้าชั้นเรียนทำให้ได้ยินการคิดและคำตอบของนักเรียนไม่ทั่วถึง ซึ่ งจะเพ่ิมปฏิสัมพันธ์
และการเข้าถึงนักเรียนได้มากข้ึนหากครูยืนสอบถามและเขียนคำตอบได้ในวงสนทนาของนักเรียนตาม
คำแนะนำของครูผู้มีประสบการณ ์
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 “ระหว่างที่ครูเขียน ควรหาวิธีหรืออุปกรณ์ที่ทำให้ครู ได้เขียนโดยไม่ขาดการสื่อสารกับ
นักเรียน เช่น การเชื่อมต่อแบบไร้สาย” 

(ครูผู้มีประสบการณ์สอน, แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้, 2565) 

 
 2. ขั้นเรียนรู้  
 นักเรียนให้ความสนใจกับกิจกรรมการเรียนรู้ เนื่องจากมีรูปแบบที่หลากหลายทั้งกิจกรรม
เดี่ยวและกลุ่ม ซึ่งมีข้อดี คือ ทำให้นักเรียนสนุกและตื่นเต้นกับการเรียนรู้แต่ละชั่วโมง โดยการทำ
กิจกรรมกลุ่มจะเน้นให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มอย่างการสำรวจข้อมูลจากสมาชิกในกลุ่ม พบว่า 
นักเรียนที่ดูวิดีโอมาอย่างเข้าใจจะช่วยอธิบายและพาสมาชิกในกลุ่มให้เข้าใจไปด้วย แต่พบปัญหา คือ 
ระหว่างทำกิจกรรมหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตจากการคำนวณนั้น นักเรียนไม่สามารถเขียนแสดงวิธีการ
คำนวณตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ได้ แต่จะเขียนเฉพาะคำตอบหรือเขียนแสดงการหาผลรวม
แล้วนำผลรวมมาหารกันซึ่งเชื่อมด้วยเครื่องหมายเท่ากับซึ่งไม่ถูกต้อง ดังภาพที่ 19 

 
 

ภาพ 19 การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่ไม่ถูกต้องตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  
 ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนมีความเข้าใจในความหมายและการนำไปใช้ของค่าเฉลี่ยเลขคณิต  
แต่ยังไม่ได้เรียนรู้การแสดงวิธีการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ผู้วิจัยจึงควรอธิบายวิธีการเขียนการดำเนินการ
ตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์แล้วทำร่วมกับนักเรียนในชั้นเรียนสำหรับเรื่องที่ซับซ้อนก่อน 

 ส่วนการลงมือปฏิบัติในการหาค่ากลางของ LEGO ที่ใช้ความรู้การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ซึ่ง
พบแนวคิดการแก้ปัญหาการบวกจำนวนขาของ LEGO ที่นักเรียนไม่ได้นำจำนวนขามาบวกกัน  
แต่นำ LEGO มาต่อกันเป็นแถบเท่า ๆ กัน แล้วจำนวนแถวมาคูณขาที่ต่อแล้วบวกด้วยเศษขาที่เหลือ 
ทำให้ได้ผลรวมของจำนวนขาของ LEGO เพ่ือนำมาใช้หาค่าเฉลี่ยเลขคณิตต่อไป ดังภาพ 20 
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ภาพ 20 นักเรียนหาผลรวมของจำนวนขาของ LEGO เพื่อหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
  
 การทำกิจกรรมในชั้นเรียนพบการอธิบายการหาค่ากลางของข้อมูลอย่างหลากหลายด้วย
ภาษาที่เข้าใจง่าย  เช่น “จำนวนตัวบวก 1 แล้วหาร 2 ทำให้ได้ตำแหน่งของมัธยฐาน” “ค่าเฉลี่ยต้อง
เอาทุกตัวมาบวกกันก่อน แล้วหารด้วยจำนวนตัว” ส่วนกิจกรรมเดี่ยวทำให้นักเรียนได้วางแผนและ
สรุปข้อมูลทางสถิติด้วยตนเอง ส่วนการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ผู้วิจัยใช้คำถามกระตุ้นเพ่ือให้นักเรียน  
ได้มีส่วนร่วมและใช้การเขียนประกอบการอธิบายแนวคิดที่นักเรียนตอบ เพ่ือให้นักเรียนไม่ตกหล่น
แนวคิดท่ีร่วมกันแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ ดังภาพ 21 
 

 
 

ภาพ 21 ตัวอย่างการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ 
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  การทำใบกิจกรรมของนักเรียนเขียนแสดงการดำเนินการและการให้เหตุผลลงในใบกิจกรรม
เป็นการนำความรู้การหาค่ากลางของข้อมูลมาใช้เพ่ือตัดสินข้อมูล ซึ่งนักเรียนตอบคำถามด้วยระดับ
การรู้ทางสถิติที่สูงขึ้นจากวงจรปฏิบัติการที่ 1 เนื่องจากนักเรียนมีความรู้ทางสถิติทั้งเรื่องการนำเสนอ
และวิเคราะห์ข้อมูล และค่ากลางของข้อมูล ซึ่งผู้วิจัยนำเสนอตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียน ดังนี้ 
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่  1 นักเรียนตอบคำถามด้วยหลักการของการหาค่าเฉลี่ย 
เลขคณิตตามความเข้าใจซึ่งเขียนได้ถูกต้องและชัดเจน ดังภาพ 22 

 

 
 

ภาพ 22 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 1 ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 
 
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่  2 นักเรียนใช้ขั้นตอนวิธีการการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่
เปลี่ยนไปจากคำถามในสถานการณ์ส่วนสูงของไอดอล เมื่อมีการบันทึกส่วนสูงผิดจะมีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของค่าเฉลี่ยเลขคณิตอย่างไร โดยนักเรียนสามารถสรุปข้อมูลได้ถึงการรู้ทางสถิติ ระดับ 
ที่ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์  (Critical Mathematical) โดย
วิเคราะห์แก้ปัญหาที่ซับซ้อนด้วยแนวคิดของสถิติเชิงปริมาณที่อธิบายถึงค่าเฉลี่ยที่เปลี่ยนแปลงโดย
เพ่ิมข้ึนเป็นปริมาณท่ีชัดเจนและนำเสนอด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์ ดังภาพ 23 
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ภาพ 23 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 2 ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 
  
 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 3 นักเรียนใช้ขั้นตอนวิธีการจากการเชื่อมโยงความรู้ในเนื้อหา
สถิติ ซึ่งเน้นการอธิบายแนวคิด วิธีการและเน้นการให้ความหมายที่เกี่ยวข้องกับขั้นตอนวิธีการด้วย
การเชื่อมโยงกับความรู้ ยกตัวอย่างเช่น สถานการณ์เลือกได้ไหมที่ให้นักเรียนเลือกตัวแทนนักกีฬา
กระโดดสูงจากสถิติการกระโดดที่กำหนดให้ จากการตรวจใบกิจกรรม พบว่า นักเรียนนำความรู้ทั้ง
การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมมาใช้ในการพิจารณาข้อมูลและสรุปข้อมูลการเลือก
ตัวแทนนักกีฬาด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทาง
คณิตศาสตร์ (Critical Mathematical) ซึ่งแสดงวิธีการคำนวณค่ากลางของข้อมูลตามกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ พร้อมทั้งสรุปผลโดยคำนึงถึงเมื่อค่ากลางและค่าที่ผิดปกติของข้อมูล ดังภาพ 24 

 

 
 

ภาพ 24 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 6 ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 
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 งานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 4  นักเรียนใช้การคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มี
ขั้นตอนที่แน่นอนในการแก้ปัญหาซึ่งใช้ในขั้นเรียนรู้ จากภาพนักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์วันเกิด
ฉันปีนี้ โดยวางแผนการใช้เงินจากความรู้ เรื่อง ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่อยู่ในรูปตารางแจกแจง
ความถี่ เพ่ือการพิจารณาข้อมูลและข้อตกลงที่สถานการณ์ได้กำหนดขึ้น โดยนักเรียนสรุปข้อมูลด้วย
การรู้สถิติระดับที่ 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical) ที่สามารถใช้แนวคิดทาง
สถิติวิเคราะห์สถานการณ์ท่ีซับซ้อนและเลือกตัดสินใจโดยใช้ความรู้ทางสถิติอย่างมีวิจารณญาณ แต่ยัง
ขาดการนำเสนอการคำนวณตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ดังภาพ 25 
 

 
 

ภาพ 25 ตัวอย่างการทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับที่ 4 ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 
  
  สำหรับการทำงานทางคณิตศาสตร์ในขั้นเรียนรู้ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีการรู้ 
ทางสถิติในระดับ 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical) และระดับที่ 6 การสรุป
ข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ (Critical Mathematical) เนื่องจากนักเรียนมี
ความรู้ทั้งการนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล และค่ากลางของข้อมูลจึงนำไปพิจารณาประกอบการสรุป
และตัดสินข้อมูลทางสถิติได้ แต่จะพานักเรียนไปถึงการรู้ทางสถิติระดับ 6 ได้ครูควรยกตัวอย่างการ
เขียนแสดงวิธีการคำนวณตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ทั้งจากงานของเ พ่ือนร่วมชั้นเรียนและ
ตัวอย่างจากครู เพราะจากการสังเกตในชั้นเรียนหากยกสถานการณ์แล้วให้นักเรียนปัญหา นักเรียน
สามารถพูดสรุปและตัดสินข้อมูลได้แต่เมื่อให้นำเสนอวิธีการแก้ปัญหามักเขียนไม่ได้ 
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 3. ขั้นสรุปบทเรียน 
 แม้ลดการเขียนสรุปบทเรียนและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้พูดสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ แต่บางคน
ยังติดการทำงานกลุ่มที่ค้างไว้จึงยังไม่ได้สนใจกับการสรุปความรู้มากพอ และครูจำเป็นต้องกล่าวนำถึง
วิดีโอที่ให้ดูนอกห้องเรียนเพ่ือเตรียมเนื้อหามาทำกิจกรรมในคาบถัดไปไว้ล่วงหน้าเพ่ือให้นักเรียน
รับทราบถึงภาระงานและจุดประสงค์ของการไปศึกษานอกห้องเรียน ส่วนการตอบคำถามใน  
Exit Card ที่ใช้คำถามในลักษณะที่มีคำตอบไม่ซ้ำกันเป็นการท้าทายความสามารถและกระตุ้น 
การแลกเปลี่ยนความรู้ของนักเรียนได้ สังเกตจากการเข้าไปสอบถามและร่วมกันอธิบายให้เพ่ือน  
ที่ไม่เข้าใจ ซึ่งคำตอบที่นักเรียนเขียนนั้น ครูสามารถตรวจสอบความถูกต้องของแนวคิดและนำไปใช้
อธิบายนักเรียนในชั่วโมงถัดไปได้ โดยคำตอบของนักเรียนแสดงถึงการนำความรู้ไปใช้และการสรุป
แนวคิดการหาค่ากลางของข้อมูลตามความเข้าใจของนักเรียน ดังภาพ 26 

 
 

ภาพ 26 แสดงตัวอย่างการเขียน Exit Card ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 
 

ขัน้ที่ 4 ขั้นสะท้อนผล (Reflect) 
 ผู้วิจัยไดส้รุปผลการสะท้อนจากการจัดการเรียนรู้และแนวทางการปรับปรุงในแต่ละขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 แสดงในตารางต่อไปนี้ 
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วงจรปฏิบัติการที่ 3 เรื่อง การใช้สถิติในชีวิตจริง 
 จากผลการสะท้อนผลการปฏิบัติการในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ทำให้ผู้วิจัยได้แนวทางปรับปรุง
และพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริม
การรู้สถิติของนักเรียน โดยมีรายละเอียดในการดำเนินกิจกรรม ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน (Plan) 

ผู้วิจัยนำผลการสะท้อนการจัดการเรียนรู้จากวงจรปฏิบัติการที่ 2 มาปรับปรุงแผนการจัด 
การเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การใช้สถิติในชีวิตจริง เพ่ือออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ระดับ 4 ที่ใช้การรู้คิด
ขั้นสูงในการแก้ปัญหา และเป็นงานทางคณิตศาสตร์ที่เน้นการใช้ความรู้ การลงมือทำ ใช้ประสบการณ์
ทางคณิตศาสตร์ในการทำกิจกรรมที่เชื่อมโยงความรู้ทางสถิติอย่างหลากหลายที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติ
ของนักเรียน ผู้วิจัยได้ เลือกสถานการณ์ที่ สอดคล้องกับบริบทของนักเรียน จากเดิมในงาน  
“คุ้ยข่าว…เล่าสถิติ” กำหนดให้นำสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 
แต่เนื่องจากช่วงสัปดาห์ดังกล่าวสถานการณ์ในจังหวัดอุทัยธานีได้รับความสนใจ เนื่องจากมีนักเรียน
ในชั้นเรียนต้องกักตัวเพราะมีความเสี่ยงสูงรวมถึงผู้วิจัยเองด้วย ดังนั้นจึงเพ่ิมประเด็นดังกล่าวไว้ด้วย 
รวมถึงปรับเพ่ิมการยกตัวอย่างและอธิบายการทำงานทางคณิตศาสตร์ให้ชัดเจน เพ่ือเป็นการเตรียม
ความพร้อมและสร้างความเข้าใจร่วมกันก่อนทำงานทางคณิตศาสตร์   
 
ขัน้ที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ (Action) 
 ขั้นปฏิบัติการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์   
ใช้ระยะเวลา 4 ชั่วโมง โดยแต่ละชั่วโมงของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็นการเรียนรู้  
นอกห้องเรียนและการเรียนรู้ในห้องเรียน โดยมีรายละเอียดแยกตามขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ ดังนี้ 
การเรียนรู้นอกห้องเรียน แบ่งออกเป็น 2 ขั้น คือ 
 1. ขั้นการบรรยายวิดีโอก่อนเรียน 
 ผู้วิจัยมอบหมายให้นักเรียนศึกษาวิดีโอเรื่องที่นักเรียนสนใจ และต้องการศึกษาเพ่ิมเติม
เพ่ือให้การทำกิจกรรมกลุ่มประสบความสำเร็จ 
 2. ขั้นการติดตามการทดสอบออนไลน์ 
 ผู้วิจัยมอบหมายให้นักเรียนทำแบบทดสอบออนไลน์ทาง Google Form ซึ่งเป็นคำถามให้
นักเรียนใช้ความรู้ทางสถิติตัดสินข้อมูลที่พบในชีวิตประจำวัน และก่อนเริ่มกิจกรรมของชั่วโมง 1 และ 
2 มอบหมายให้นักเรียนแบ่งกลุ่มและส่งรายชื่อให้ในกลุ่ม LINE ของห้องเรียนเพ่ือทำงานทาง
คณิตศาสตร์ระดับ เรื่อง “คุ้ยข่าว…เล่าสถิติ” ส่วนก่อนเริ่มชั่วโมง 3 และ 4 มอบหมายให้นักเรียน
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กำหนดเรื่องที่สนใจสำรวจของกลุ่มตนเองก่อนกลับมาทำงานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง “Classroom 
Poll สำรวจเพื่อน สำรวจโพล” 
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งออกเป็น 3 ขั้น คือ 
  1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
  ผู้วิจัยทบทวนความรู้ในเนื้อหาทางสถิติกับนักเรียนโดยการใช้คำถามและให้นักเรียน
แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ภายในกลุ่ม และกล่าวนำถึงงานทางคณิตศาสตร์ที่จะมอบหมายให้นักเรียนได้  
ลงมือปฏิบัติในชั่วโมง โดยครูยกตัวอย่างรูปแบบของการนำเสนอว่าสามารถใช้ได้ทุกเครื่องมือทั้ง
คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือ กระดาษอย่างไม่จำกัดรูปแบบในชั่วโมงที่จัดการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ 
ส่วนในชั่วโมงท่ีจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนให้นำเสนอลงบนกระดาษอย่างร่วมมือและสร้างสรรค์ 
 2. ขั้นเรียนรู้ 
 ผู้วิจัยมอบหมายให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอข้อมูล โดยในชั่วโมงที่ 1 และ 2 นักเรียน
ทำงานทางคณิตศาสตร์ “คุ้ยข่าว…เล่าสถิติ” ซึ่งเป็นกิจกรรมรูปแบบออนไลน์ที่ผู้วิจัยใช้แอพลิเคชัน 
Google Meet ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งขณะทำกิจกรรมผู้วิจัยจะออนไลน์ไว้ในห้องใหญ่ให้นักเรียนเข้า
มาปรึกษา ส่วนนักเรียนแยกไปทำกิจกรรมบนช่องทางการสื่อสารของกลุ่มให้เป็นไปตามความสะดวก
และความสามารถในการรองรับของโทรศัพท์มือถือนักเรียน ส่วนชั่วโมงที่ 3 และ 4 มอบหมายให้
นักเรียนทำงานทางคณิตศาสตร์ “Classroom Poll สำรวจเพ่ือน สำรวจโพล” โดยการสำรวจข้อมูล
ในประเด็นที่สนใจจากเพ่ือนในชั้นเรียนแล้วนำมานำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน 
 3. ขั้นสรุปบทเรียน 
 จากแผนการจัดการเรียนรู้ในขั้นสรุปบทเรียนจะให้นักเรียนร่วมกันโหวตกลุ่มที่นำเสนอ
ผลงานได้ถูกใจที่สุด แต่เนื่องจากชั่วโมงที่ได้จัดการเรียนรู้เป็นชั่วโมงสุดท้ายของวันที่นักเรี ยนต้องจัด
ห้องสอบสำหรับวันต่อมา ผู้วิจัยจึงสรุปบทเรียนและให้รางวัลกับทุกกลุ่มที่สามารถจัดทำและนำเสนอ
ชิ้นงาน แล้วร่วมกันสรุปความรู้จากท้ังหมดของบทเรียนแทน 
 
ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) 
 ขั้นสังเกตการณ์ผู้วิจัยการเก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การใช้สถิติในชีวิตจริง จากแบบสะท้อนผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ของผู้วิจัยและผู้ร่วมสังเกตการณ์  และเก็บรวบรวมข้อมูลจากการทำกิจกรรม ใบกิจกรรม 
ซึ่งผู้วิจัยได้บรรยายถึงสภาพบรรยากาศในชั้นเรียน จุดเด่น ปัญหาและอุปสรรคที่พบจากการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านที่มี 2 ขั้น และมีรายละเอียดดังนี้ 
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การเรียนรู้นอกห้องเรียน 

 นักเรียนกลับไปดูวิดีโอนอกห้องเรียนโดยดูทั้งก่อนและระหว่างทำกิจกรรมในชั่วโมง
ออนไลน์ ส่วนภาระงานที่มอบหมายนอกชั้นเรียนนักเรียนมีความรับผิดชอบต่อการทำงานที่ได้รับ
มอบหมายอย่างการแบ่งกลุ่มที่นักเรียนติดตามจัดสมาชิกได้ตามที่กำหนดโดยไม่ลืมใส่ชื่อเพ่ือนที่ไม่
สะดวกและมีอุปสรรคในการเข้าถึงข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต เมื่อมีข้อข้องใจนักเรียนสอบถามเข้ามาใน
ข้อความส่วนตัวถึงผู้วิจัยมากกว่าการสอบถามในกลุ่มของห้องเรียน 
 
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบ่งเป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
 1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
 นักเรียนตั้งใจทำความเข้าใจและให้ความสนใจกับการนำเข้าสู่กิจกรรมของผู้วิจัย และ
ตื่นเต้นกับการได้ลงมือสำรวจด้วยตนเอง มีการวางแผนกันในกลุ่มแทรกระหว่างครูอธิบายการทำงาน
ทางคณิตศาสตร์ 
 2. ขั้นเรียนรู้  
 นักเรียนทำงานทางคณิตศาสตร์ระดับ 4 เรื่อง “คุ้ยข่าว…เล่าสถิติ” ในรูปแบบออนไลน์โดย
ผู้วิจัยออนไลน์ทาง Google Meet ไว้แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาวิธีติดต่อสื่อสารกันบนช่องทางที่
สะดวกซึ่งนักเรียนใช้วิธีการติดต่อกันทาง Google Meet LINE Messager และรวมกลุ่มกันที่บ้าน 
เพ่ือปรึกษาและเลือกนำเสนอข้อมูลที่สนใจตามรายงานสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID-19) ของประเทศไทยและจังหวัดอุทัยธานี จากจำนวนกลุ่มทั้งหมด 8 กลุ่ม มีนักเรียน
ไม่สามารถร่วมกิจกรรมในคาบเรียนได้ 1 กลุ่ม คือ กลุ่ม 7 ซึ่งผู้วิจัยได้ติดตามดำเนินกิจกรรมนอกเวลา  
 จากการกิจกรรมนักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อที่นำเสนอและช่องทางการนำเสนอ ซึ่งผู้วิจัย
ยกตัวอย่างงานท่ีนักเรียนได้นำเสนอ ดังนี้ 
 
 ตัวอย่างของกลุ่ม 6 นำเสนอสถานการณ์ผู้ติดเชื้อในจังหวัดอุทัยธานีด้วยฮิสโทแกรม และมี
วิธีการนำเสนอในกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์โดยการเขียนใส่กระดาษแล้วถ่ายรูปเพ่ือขึ้น
นำเสนอในรูปแบบแชร์หน้าจอ ดังภาพ 27 
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ภาพ 27 การนำเสนอการใช้สถิตินำเสนอสถานการณ์ผู้ติดเชื้อในจังหวัดอุทัยธานีของกลุ่ม 6 
   

(การนำเสนอของกลุ่ม 6) 
 สมาชิกกลุ่ม : สถานการณ์การติดเชื้อในจังหวัดอุทัยธานี เราได้คิดแล้วก็วิเคราะห์แล้วว่า
นำเสนอเป็นฮิสโทแกรม โดยทำเป็นตารางแจกแจงความถ่ี แล้วหาข้อมูลนู่นนี่นั่นมาใส่ค่ะ 
    ส่วนค่าเฉลี่ยติดเชื้อ 48.39 คน มัธยฐาน 43 คน ฐานนิยม ไม่มีคะ 
    ผู้ติดเชื้อส่วนใหญ่วันละตั้งแต่ 30 แตน่้อยกว่า 50 คน  
    เฉลี่ยวันละ 48 คน (เลือกนำค่าเฉลี่ยมาเป็นตัวแทนข้อมูล) 
 
 ตัวอย่างของกลุ่ม 2 นำเสนอผลการตรวจทางห้องปฏิบัติการยืนยันไม่พบเชื้อและมีวิธีการ
นำเสนอในกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์โดยการเขียนใส่กระดาษแล้วถ่ายรูปเพ่ือขึ้นนำเสนอใน
รูปแบบแชร์หน้าจอเช่นเดียวกัน ดังภาพ 28 
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ภาพ 28 การนำเสนอการใช้สถิตินำเสนอสถานการณ์ผู้ติดเชื้อในจังหวัดอุทัยธานีของกลุ่ม 2 
  

 (การนำเสนอของกลุ่ม 2) 
 สมาชิกกลุ่ม : (ร้องลิเก) กลุ่มเรานำเสนอผลตรวจทางห้องปฏิบัติการยืนยันไม่พบเชื้อใน
จังหวัดอุทัยธานี (เปลี่ยนเสียง) กลุ่มหนูทำเป็นฮิสโทแกรมเพราะระยะห่างของข้อมูลมันห่างกันมากค่ะ 
เราจึงพิจารณาทำเป็นฮิสโทแกรม แล้วก็ค่าเฉลี่ยของข้อมูล คือ 84.75 คน พิสัย 199 คน มัธยฐาน คือ 
67.5 คน แล้วก็ฐานนิยมไม่มีค่ะ เพราะไม่มีข้อมูลซ้ำกันเลย 
 นอกจากนี้กลุ่มอ่ืนนำเสนอนักเรียนอธิบายโดยเน้นเหตุผลของการเลือกใช้รูปแบบของการ
นำเสนอข้อมูล ส่วนการนำเสนอในชั้นเรียนข้อมูลนอกจากการเขียนใส่กระดาษแล้วถ่ายรูปยังมีการใช้
คอมพิวเตอร์และโทรศัพท์มือถือตามความสะดวกของนักเรียน ดังภาพ 29 
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ภาพ 29 ตัวอย่างการนำเสนอผลงานในชั้นเรียนออนไลน์ 
  
 สำหรับชั่ วโมงที่  3 และ 4 ผู้วิจัยมอบหมายให้นักเรียนแบ่ งกลุ่มเพ่ือสำรวจข้อมูล 
ที่สนใจในชั้นเรียน ซึ่งนักเรียนมีการแบ่งหน้ามี่การทำงานเป็นฝ่ายสำรวจ เขียนนำเสนอและคำนวณ 
โดยผู้วิจัยทำหน้าที่อำนวยความสะดวกและกำกับ ติดตามการทำงานของนักเรียน ดังภาพ 30 และ 31 
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ภาพ 30 การทำงานทางคณิตศาสตร์ “Classroom Poll สำรวจเพื่อน สำรวจโพล” ขณะสำรวจ 

 

  
 

ภาพ 31 ชั้นเรียนขณะทำงานทางคณิตศาสตร์ “Classroom Poll สำรวจเพื่อน สำรวจโพล” 

  
 เมื่อนักเรียนเขียนนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยใชว้ิธีสุ่มให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มออกมานำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน ซึ่งนักเรียนได้อธิบายถึงเหตุผลที่เลือกหัวข้อสำรวจของกลุ่ม
ตนเอง การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่ากลางของข้อมูล ดังนี้ 
  
 (การนำเสนอของกลุ่ม 1) 
 สมาชิก : พวกเรานำเสนอการสำรวจรอบเอว เพราะอยากรู้ว่าสุขภาพของทุกคน 
     เป็นอย่างไร อ้วนหรือผอมค่ะ  
     เลือกนำเสนอเป็นอิสโทแกรมเพราะดูเข้าใจง่ายและออกแบบง่ายค่ะ 
    ค่าเฉลี่ยคือ 28.3 มัธยฐาน คือ 28 ฐานนิยม คือ 28 พิสัย คือ 27 นิ้ว (นักเรียน 
     เขียนหน่วยเป็นนิ้วทุกค่าแต่พูดรวมครั้งเดียว) มากท่ีสุด คือ 49 นิ้ว น้อยที่สุด  
     คือ 22 นิ้วค่ะ 
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ภาพ 32 การนำเสนอการสำรวจรอบเอวของกลุ่ม 1 
 
 (การนำเสนอของกลุ่ม 2) 
 สมาชิก : ซาหวาดดีคร้าบบ…วันนี้กลุ่มเราก็จะมานำเสนอ ไม่ ไม่ได้มานำเสนอ 
     แต่จะมาบอกว่าทำไมถึงเลือกจำนวนปากกาแดงของห้อง 2/9 นะคะ เพราะว่า 
     ทำไมนักเรียน 2/9 ถึงชอบยืมปากกาแดง ทำปากกาแดงหายบ่อยนะคะ  
     หายบ่อย ต้องทำการตรวจเช็กนะคะ 
    ของเราได้ทำเป็นฮิสโทแกรมแบบตัวเพราว่ามันง่ายและความถ่ีมันเอ่อ… 
 นักเรียน S4 : ค่อนข้างเยอะ 
 สมาชิก :  ถูกต้องเลยตามคุณ S4 พูดเลย เอ่อพิสัย 5 แท่ง ส่วนค่ากลางของข้อมูลนะคะ  
     ฐานนิยม 1 แท่ง มัธยฐาน 2 แท่ง ค่าเฉลี่ย 4.5 ค่ะ … ขอบคุณค่ะ 
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ภาพ 33 การนำเสนอการสำรวจจำนวนปากกาแดงของกลุ่ม 2 
(การนำเสนอของกลุ่ม 5) 

 สมาชิก 1 : เคยสงสัยกันมั้ยครับว่าใน 1 วัน นักเรียนกินข้าวกันกี่ม้ือ … 
     กลุ่มของพวกเราเลยสำรวจมาแล้วว่า กิน 1 มื้อต่อวันเนี่ย ไม่มีนะครับ 
     2 มื้อ 10 คน 3 มื้อ 20 คน และ 4 มื้อ 2 คนครับ คือเราทำเป็นเอ่อ… 
 สมาชิก 2 : แผนภาพจุด 
 สมาชิก 1 : แผนภาพจุดนะครับ…สะดวกต่อการนำมาใช้สำหรับแบบสำรวจแบบนี้นะครับ 
    การหาค่ากลางนะครับ เฉลี่ยแล้วเนี่ยนักเรียนกินข้าว 2.75 มื้อต่อวันนะครับ 
    มัธยฐานเป็น 3 นะครับ ฐานนิยมก็เป็น 3 นะครับ พิสัยก็ 2 มื้อ 
 

 
 

ภาพ 34 การนำเสนอการสำรวจการรับประทานอาหารของกลุ่ม 5 
 
 (การนำเสนอของกลุ่ม 6) 
 สมาชิก 1 : ที่เราอยากรู้จำนวนเงินที่ทุกคนได้มาโรงเรียนนะคะ เพราะว่า เราอยากรู้ว่าใคร 
     รวยที่สุด แล้วก็น่ายืมเงินที่สุด ถ้าสมมติว่าใครเงินเยอะก็น่ายืมใช่มั้ยคะ ระวังตัว 
     ให้ดีนะคะ (ชี้เพ่ือน) 
 นักเรียน : รู้งี้ไม่น่าใส่จำนวนจริงไปเลย 
 สมาชิก 1 : ที่เราเลือกฮิสโทแกรมนะคะ เพราะว่าสร้างง่ายนะคะ ค่าเฉลี่ย คือ  
     72.12 บาทนะคะ มัธยฐาน 80 พิสัย 110 ฐานนิยม 100 ค่ะสรุปจำนวนเงิน 
     ที่นักเรียนชั้น ม.2/9 ได้มานะคะ ส่วนใหญ่ตั้ง 50 แต่น้อยกว่า 70 นะคะ 
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ภาพ 35 การนำเสนอการสำรวจจำนวนเงินที่นักเรียนนำมาโรงเรียนของกลุ่ม 6 
  
 3. ขั้นสรุปบทเรียน 
 ในขั้นสรุปบทเรียนที่ไม่สามารถให้นักเรียนร่วมกันโหวตกลุ่มที่นำเสนอผลงานได้ถูกใจที่สุด 
เนื่องจากชั่วโมงที่ได้จัดการเรียนรู้เป็นชั่วโมงสุดท้ายของวันที่นักเรียนต้องจัดห้องสอบ เปลี่ยนเป็นให้
รางวัลกับทุกกลุ่ม แล้วร่วมกันสรุปความรู้จากทั้งหมดของบทเรียนแทน นักเรียนสะท้อนว่าเสียดาย
และอยากโหวตเพราะสนุก ลุ้นดี แต่ก็ให้ความร่วมมือและกล่าวว่าชอบกิจกรรม 

 
ขัน้ที่ 4 ขั้นสะท้อนผล (Reflect) 
 ผู้วิจัยได้สรุปผลการสะท้อนจากการจัดการเรียนรู้และแนวทางการปรับปรุงในแต่ละขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ของวงจรปฏิบัติการที่ 3 แสดงในตารางต่อไปนี้ 
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  จากผลการสะท้อนของทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการและแนวทางการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ รวมถึงแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้
ทางสถิต ิพบว่ามีประเด็นที่ครูควรเน้นเมื่อนำแนวทางดังกล่าวไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1. แนวทางการเตรียมความพร้อมสำหรับกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน 
  ครูควรศึกษาความสามารถในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลของนักเรียนว่าสามารถรองรับ 
การเข้าถึงช่องทางออนไลน์รูปแบบใดสะดวกที่สุด เช่น วิดีโอ บทความ โพสต์บนเฟซบุ๊กหรือทวิตเตอร์ 
แล้วเลือกแหล่งนำเสนอความรู้นอกชั้นเรียนตามความเหมาะสม เช่น YouTube Facebook Twitter 
Google Site LINE หรืออาจนำเสนอไว้ในหลายแหล่งข้อมูลเพ่ือความสะดวกในการเข้าถึงของ
นักเรียน ส่วนการติดตามการทดสอบออนไลน์ควรเลือกการตรวจสอบความรู้ของนักเรียนในรูปแบบที่
หลากหลายและง่ายต่อการเข้าถึง ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้ Google Form ในการประเมินและตรวจสอบความ
เข้าใจของนักเรียน แต่ทั้งนี้หากนำไปใช้อาจเพ่ิมเป็น Google Classroom โพสต์บนเฟซบุ๊ก หรือ 
การสร้างโน้ต (NOTE) บนแอพลิเคชัน LINE โดยครูควรทำรูปแบบของการเผยแพร่ข้อมูลไว้อย่าง
หลากหลายทั้งลิ้งก์และคิวอาร์โค้ดเพื่อให้นักเรียนได้เข้าถึงแหล่งข้อมูลได้สะดวกมากท่ีสุด 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นอกชั้นเรียน 
  การออกแบบการนำเสนอความรู้ก่อนเรียนนอกชั้นเรียน ครูควรใช้รูปแบบที่น่าสนใจโดย
เรียงลำดับตัวอย่างให้นักเรียนสามารถทำความเข้าใจได้ง่าย ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกการบรรยายวิดีโอก่อน
เรียนที่ได้เตรียมเอกสารประกอบการเรียนการสอนด้วยเว็บไซต์ Canva และนำเสนอด้วยแอพลิเคชัน 
Goodnotes ที่ไม่ได้เพียงแค่ขึ้นข้อความมาเป็นชุดแต่ใช้การเขียนประกอบการบรรยายความรู้  
เป็นลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหาทำให้ง่ายต่อการทำความเข้าใจของนักเรียน รวมถึงใช้เอฟเฟกต์
ประกอบการเว้นจังหวะให้มีความน่าสนใจและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการคิดระหว่าง
การบรรยายของครู ซึ่งผู้วิจัยใช้แอพลิเคชัน iMovie และ VLLO ในการตัดต่อวิดีโอ เพ่ือให้นักเรียน
ได้รับความรู้และแนวคิดทางสถิติ เพ่ือให้สามารถนำไปใช้ในการทำกิจกรรมในรูปแบบที่สรุปข้อมูลด้วย
เหตุผลทางสถิติต่อไป ส่วนการติดตามการทดสอบออนไลน์ ควรมีคำถามที่เปิดโอกาสนักเรียนได้ให้
สะท้อนสิ่งที่ศึกษาจากนอกห้องเรียน เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ และข้อสงสัยที่ยังเข้าใจไม่ชัดเจน
เพ่ือให้สามารถนำมาใช้อธิบายต่อในชั้นเรียนป้องกันการเกิดมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทางสถิติ 
 3. แนวทางการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  จากแนวคิดห้องเรียนกลับด้านทำให้มีเวลาในการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนมากขึ้น ดังนั้น
ครูควรวางแผนในการทำงานทางคณิตศาสตร์เพ่ือให้นักเรียนพัฒนาได้เต็มศักยภาพ  โดยมีแนวทาง
สำหรับแต่ละขั้นตอน ดังนี้ 
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  3.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
  ครูควรตรวจสอบและติดตามภาระงานจากกิจกรรมนอกชั้นเรียน โดยนำสิ่งที่นักเรียน
สะท้อนในการติดตามการทดสอบออนไลน์มาทำความเข้าใจร่วมกันและจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมการ
แลกเปลี่ยนความรู้เพ่ือเติมเต็มความรู้ที่ได้ศึกษามาและขจัดมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทางสถิติและใช้
กิจกรรมหรือเกมที่นำความรู้หรือแนวคิดทางสถิติมาใช้ในการหาคำตอบ รวมถึงยกสถานการณ์ปัญหา
เกี่ยวกับสถิติที่สอดคล้องกับบริบทของนักเรียนเพ่ือให้เห็นคุณค่าของการนำความรู้ทางสถิติ  
มาใช้และตระหนักว่าสถิติสอดคล้องกับชีวิตจริง 
  3.2 ขั้นเรียนรู้ 
  สิ่งที่ครูควรตระหนัก คือ การจัดการเวลาที่มีมากขึ้นสำหรับการจัดการเรียนรู้ให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด สำหรับงานทางคณิตศาสตร์ควรออกแบบให้หลากหลาย น่าสนใจและท้าทาย
ความสามารถของนักเรียนในรูปแบบทั้งเดี่ยว กลุ่มและทำร่วมกันทั้งชั้นเรียน เป็นกิจกรรมที่เน้น  
การลงมือปฏิบัติและมอบหมายงานให้นักเรียนสำรวจและนำสถิติมาใช้ในการแก้ปัญหาจะทำให้
นักเรียนตระหนักถึงความสำคัญของสถิติที่มีบทบาทในชีวิตจริง รวมถึงมอบหมายงานทางคณิตศาสตร์
ที่ซับซ้อนจากน้อยไปหามากอย่างเหมาะสม และออกแบบด้วยปัญหาและสถานการณ์ที่เปิดโอกาสให้
นักเรียนสามารถนำเสนอแนวคิดการรู้ทางสถิติลงในใบกิจกรรม เพ่ือครูสามารถตรวจสอบความเข้าใจ
แล้วนำไปจัดระดับการรู้ทางสถิติ และหากเป็นสถานการณ์ที่ยากและซับซ้อน ครูควรยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมในชั้นเรียนหรือนำงานของนักเรียนที่น่าสนใจมาอธิบายการดำเนินการของกระบวนการ
แก้ปัญหาเพ่ือป้องกันมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนและส่งเสริมการเขียนนำเสนอการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขั้นตอนตามหลักคณิตศาสตร์ 
  3.3 ขั้นสรุป 
 สำหรับขั้นนี้หากครูวางแผนไม่รอบคอบอาจทำให้พลาดการสรุปความรู้เพราะเวลาไม่
เพียงพอ โดยการสรุปบทเรียนสามารถทำได้โดยการใช้คำถามและเปิดโอกาสให้นักเรียนสรุปความรู้
อย่างแท้จริงไม่สรุปความรู้ขณะที่นักเรียนมีภาระงานอ่ืน หรือใช้ร่วมกับกาเขียนรตรวจสอบความรู้ 
ดังเช่นผู้วิจัยที่ใช้รูปแบบของ Exit Card ในลักษณะที่สามารถสร้างคำตอบได้หลากหลายเฉพาะของ
แต่ละบุคคล ทำให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนการเรียนรู้แล้วนำมาใช้หาคำตอบของตนเองไม่ใช่การลอก
งานเพ่ือนร่วมชั้นเรียนมาส่งเท่านั้น รวมถึงให้ความสำคัญกับการมอบหมายงานให้นักเรียนศึกษานอก
ชั้นเรียน โดยอธิบายเป้าหมายและแนวทางการนำมาใช้ในกิจกรรมของชั่วโมงถัดไปให้ชัดเจน เพ่ือให้
นักเรียนกลับไปดูวิดีโอหรือศึกษาบทความนอกชั้นเรียน แล้วสรุปความรู้และแนวคิดที่สำคัญทางสถิติ
มาอย่างครบถ้วน 
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ตอนที่ 2 ผลการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งหนึ่งในจังหวัด
อุทัยธานี 
 ผู้วิจัยทำการศึกษาการรู้สถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ จากเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบวัดการรู้ทาง
สถิติก่อนเรียน และแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน โดยเก็บข้อมูลจากแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน
แล้วจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์จำนวน 3 วงจรปฏิบัติการแล้ว
เก็บข้อมูลด้วยแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนเป็นรายบุคคล ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 
 1. ผลการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
 ก่อนจากการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมรู้ทางสถิติด้วยแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงาน
ทางคณิตศาสตร์ผู้วิจัยได้นำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนให้นักเรียนได้ทำจำนวน 4 ข้อ พบว่า  
มีผลการประเมินการรู้ทางสถิติในแต่ละข้อ ดังนี้ 
 
ตาราง 22 ผลการประเมินการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนของนักเรียน 
 

ผลการ
ประเมิน 

คำตอบของนักเรียนในแต่ละข้อ 
รวม 

1 2 3 4 

ไม่ตอบ - 
2 

(6.25%) 
2 

(6.24%) 
1 

(3.13%) 
5 

(3.91%) 

ระดับ 1 
12 

(37.50%) 
18 

(56.25%) 
19 

(59.38%) 
10 

(31.25%) 
59 

(46.09%) 

ระดับ 2 
19 

(59.38%) 
5 

(15.62%) 
7 

(21.87%) 
15 

(46.87%) 
46 

(35.94%) 

ระดับ 3 
1 

(3.12%) 
5 

(15.62%) 
- 

5 
(15.62%) 

11 
(8.59%) 

ระดับ 4 - 
1 

(3.13%) 
3 

(9.38%) 
1 

(3.13%) 
5 

(3.91%) 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ผลการ
ประเมิน 

คำตอบของนักเรียนในแต่ละข้อ 
รวม 

1 2 3 4 

ระดับ 5 - 
1 

(3.13%) 
1 

(3.13%) 
- 

2 
(1.56%) 

ระดับ 6 - - - - - 

 
 

 
ภาพ 36 ผลการประเมินการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนของนักเรียน 

 
 จากตาราง 13 และภาพ 36 พบว่า นักเรียนสรุปข้อมูลด้วยการรู้สถิติระดับที่ 1 การใช้
สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) คิดเป็นร้อยละ 46.09 และระดับ 2 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่ 
สมหตุสมผล (Inconsistent) ร้อยละ 35.94  และไม่มีนักเรียนคนใดแสดงความสามารถในระดับ 6 
การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์  (Critical Mathematical) ซึ่งเป็น 
การรู้ทางสถิติในระดับสูงสุดในทุกข้อ โดยจากแบบทดสอบทั้ง 4 ข้อมีความสอดคล้องกันโดยมีการ
สรุปข้อมูลในระดับที่ 1 และ 2 ที่เป็นการสรุปข้อมูลโดยไม่มีแนวคิดทางสถิติ คือ ข้อ 1 และ 4 

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

ข้อ 4

ร้อยละของนักเรียนระดับการรู้ทางสถิติ

แผนภูมิแท่งแสดงการกระจายของระดับการรู้ทางสถิติ
ในแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน

ไม่ตอบ ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 ระดับ 4 ระดับ 5 ระดับ 6
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นักเรียนส่วนใหญ่อยู่ในระดับ 2 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) คิดเป็น 
ร้อยละ 59.38 และ 46.87 ตามลำดับและรองลงมาอยู่ ใน ระดับ  1 การใช้ สัญ ชาตญ าณ 
(Idiosyncratic) คิดเป็นร้อยละ 37.50 และ 31.25 ตามลำดับ ส่วนในข้อ 2 และ 3 นักเรียนส่วนใหญ่
อยู่ในระดับ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) คิดเป็นร้อยละ 62.50 และ 59.37 และรองลงมา 
คือ ระดับที่ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ ( Informal) คิดเป็นร้อยละ 
12.50 และ 21.88 ตามลำดับ โดยการรู้ทางสถิติระดับที่ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) ซึ่งมี
มากที่สุดและพบทุกข้อของการสรุปข้อมูลจากแบบวัดการรู้ทางสถิติ ยกตัวอย่างเช่นการเขียนกราฟ 
แผนภูมิหรือการนำเสนอข้อมูลในสถานการณ์ในปัญหาข้อ 1 ที่พบร้อยละ 37.5 โดยนักเรียนนำเสนอ
ข้อมูลด้วยรูปแบบที่ไม่มีอยู่จริงในเนื้อหาสถิติ รวมถึงการเขียนสรุปข้อมูลที่ไม่สอดคล้องกับอินโฟ
กราฟิกส์ และการทำนายข้อมูลไม่ได้อ้างถึงข้อมูลที่สถานการณ์กำหนดให้ แต่ใช้ ความเชื่อและ
ประสบการณ์ส่วนตัวเป็นเหตุผลในการอธิบาย รวมถึงแสดงความคิดเห็นไม่ชัดเจนและสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ ดังภาพ 37 

 
ภาพ 37 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 1 ในข้อ 1 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 

 
ข้อ 2 มีนักเรียนจำนวนมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 56.25 ที่มีการรู้ทางสถิติระดับ 1  

ในข้อดังกล่าว โดยนักเรียนสรุปข้อมูลและแก้ปัญหางานที่กำหนดให้โดยการแสดงความคิดเห็นด้วย
ข้อมูลที่เป็นความเชื่อและประสบการณ์ส่วนตัวจากที่เคยได้รับมา ซึ่งไม่ชัดเจนและสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ของอินโฟกราฟิกส์ ดังภาพ 38 
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ภาพ 38 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 1 ในข้อ 2 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 

 
ข้อ 3 มีนักเรียนจำนวนมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 56.25 ที่มีการรู้ทางสถิติระดับ 1 ส่วนข้อ 4 

มีนักเรียนที่มีการรู้ทางสถิติระดับดังกล่าว คิดเป็นร้อยละ 31.25 ซึ่งนักเรียนสรุปข้อมูลและแก้ปัญหา
งานที่กำหนดให้โดยการแสดงความคิดเห็นที่เป็นความเชื่อและประสบการณ์ส่วนตัว โดยพิจารณา
ตัดสินข้อมูลเพียงเพราะนำเสนอด้วยแผนภูมิรูปวงกลมซึ่งเป็นรูปแบบการนำเสนอข้อมูลทางสถิติที่
ตนเองรู้จักจึงสรุปว่าข้อมูลดังกล่าวน่าเชื่อถือ ซึ่งไมช่ัดเจนและสอดคล้องกับจุดประสงค์กับปัญหาของ
สถานการณ์ หรือสรุปข้อมูลจากความเชื่อและประสบการณ์ส่วนตัวมาเป็นเหตุผล ดังภาพ 39 

 
ภาพ 39 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 1 ในข้อ 3 และ 4 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
 
 การรู้ทางสถิติระดับที่ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ ( Informal)  
พบในแบบทดสอบทุกข้อ และพบมากท่ีสุดคือ 1, 4, 3 และ 2 ตามลำดับ โดยในข้อ 1 นักเรียนจำนวน
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มากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 59.38 ที่สรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับดังกล่าว โดยนำเสนอข้อมูลทาง
สถิติที่คล้ายรูปแบบแผนภูมิแท่ง กราฟเส้น แต่ไม่ถูกต้องทั้งส่วนประกอบรวมถึงข้อมูลที่ใช้นำเสนอ
ไม่ได้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่กำหนดให้ หรือใช้ข้อมูลผิดจากสิ่งที่สถานการณ์ต้องการให้นำเสนอ 
และไม่ได้อธิบายการนำเสนอข้อมูลรวมถึงการทำนายข้อมูลตามที่สถานการณ์ต้องการ ส่วนข้อ 2 พบ
นักเรียนร้อยละ 15.62 ที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 2 โดยนักเรียนสามารถเลือกใช้ข้อมูลจากอินโฟ
กราฟิกส์ได้ถูกแต่การสรุปข้อมูลนั้นไม่สอดคล้องกับสิ่งที่สถานการณ์ต้องการหาคำตอบ สิ่งที่โจทย์ไม่
ต้องการซึ่งพบการยกตัวเลขจากข้อมูลมาคำนวณแต่คำนวณได้คลาดเคลื่อน หรือประมาณค่าการ
คำนวณจากความเชื่อและประสบการณ ์ดังภาพ 40 

  

ภาพ 40 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 2 ในข้อ 1 และ 2  
ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 

   
  ข้อ 3 นักเรียนมีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 2 คิดเป็นร้อยละ 21.87 โดยสามารถสรุป 
การการแก้ปัญหาทางสถิติด้วยการคำนวณที่ไม่ถูกต้องหรือสอดคล้องกับสิ่งที่สถานการณ์ต้องการให้
หาคำตอบ รวมถึงใช้ความรู้สึกหรือสันชาตญาณตัดสินข้อมูลโดยไม่เชื่อมโยงทางแนวคิดทางสถิติ 
ส่วนข้อ 4 นักเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 46.87 ของนักเรียนทั้งหมดแสดงการสรุปข้อมูลด้วยการรู้
ทางสถิติดังกล่าว โดยสรุปการแก้ปัญหาทางสถิติด้วยการพิจารณาจากแผนภูมิแท่งที่ไม่ถูกต้อง และ
สรุปข้อมูลด้วยความรู้สึก สันชาตญาณหรือประสบการณ์ส่วนตัวที่ไม่สอดคล้องและเชื่อมโยงทาง
แนวคิดทางสถิติที่ความสมเหตุสมผลเพียงพอต่อการตัดสินข้อมูล ดังภาพ 41 
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ภาพ 41 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 2 ในข้อ 3 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 

 
  แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนพบการสรุปข้อมูลสูงสุด คือ ระดับที่ 5 การสรุปข้อมูลด้วย
เหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical) จากแบบทดสอบข้อ 2 และ 3 คิดเป็นร้อยละ 3.13 ของทั้ง 2 
ข้อ โดยในข้อ 2 นักเรียนเลือกใช้ข้อมูลตามที่กำหนดไว้ในสถานการณ์ที่อยู่ในรูปอินโฟกราฟิกส์โดยใช้
ความรู้ทางสถิติอย่างมีวิจารณญาณ ร่วมกับบริบทของการฉีดวัคซีนอย่างตระหนักถึงความ
สมเหตุสมผลในการสรุปข้อมูล ส่วนข้อ 3 นักเรียนสรุปคำตอบจากการแนวคิดทางสถิติเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ของแผนภูมิรูปวงกลมมาบูรณาการแก้ปัญหา ดังภาพ 42 

 
ภาพ 42 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 5 ในข้อ 2 และ 3  

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 



109 
 

 

นอกจากนี้พบการรู้ทางสถิติการรู้ทางสถิติระดับที่ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสม
ผล (Inconsistent) เช่น ข้อ 1 ที่มีนักเรียนในระดับดังกล่าวร้อยละ 3.12 ซึ่งได้นำเสนอข้อมูลใน
รูปแบบของกราฟ แผนภาพ และการนำเสนอข้อมูลทางสถิติที่สอดคล้องกับปัญหาสถานการณ์แต่ยัง
ไม่สมบูรณ์ เช่น แกนตั้งหรือแกนนอนผิด ไม่ได้ระบุชื่อแผนภูมิ ในข้อ 4 ที่สรุปข้อมูลได้แต่ขาดการ
พิจารณาถึงจำนวนสมาชิกของกลุ่มตัวอย่าง ส่วนในเดือนที่ 5 ไม่สามารถทำนายกิจกรรมได้อย่าง
สมเหตุสมผล ซึ่งในข้อดังกล่าวมีนักเรียนร้อยละ 15.62 ที่มีการสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติอยู่ใน
ระดบัดังกล่าว ดังภาพ 43 

 
ภาพ 43 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 3 ในข้อ 1 และ 4  

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
   
  และระดับที่  4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย  (Consistent-Non critical) พบใน
แบบทดสอบข้อ 2, 3 และ 4 โดยในข้อ 3 คิดเป็นร้อยละ 9.38  ส่วนข้อ 2 และ 4 คิดเป็นร้อยละ 
3.13 ซึ่งในข้อ 2 นักเรียนใช้ทักษะและกระบวนการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลแต่ไม่สามารถตอบ
ปัญหาที่ซับซ้อนไปถึงเปอร์เซ็นต์ที่ถูกต้องของจำนวนผู้ได้รับวัคซีนส่วนข้อ 4 นักเรียนใช้ทักษะ
กระบวนการทางสถิติในการสรุปข้อมูลแต่เมื่อปัญหาใช้ข้อมูลที่ซับซ้อนขึ้น โดยข้อมูลของการสำรวจมี
จำนวนกลุ่มตัวอย่างไม่เท่ากันนักเรียนไม่ดำเนินการทำนายข้อมูลต่อ ดังภาพ 44 
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ภาพ 44 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 4 ในข้อ 2 และ 4  

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
  ส่วนในข้อ 3 มีรูปแบบการตอบของนักเรียน 2 รูปแบบ คือ แบบแรกนักเรียนให้คำตอบจาก
สถานการณ์แต่ไม่สามารถนำเสนอการใช้ทักษะและกระบวนการทางสถิติในที่ซับซ้อนในการแสดง
ความสมเหตุสมผลของคำตอบได้ อีกรูปแบบ คือ นักเรียนใช้ทักษะกระบวนการทางสถิติในการสรุป
ข้อมูลแต่ไม่ได้ใช้กระบวนการที่ซับซ้อนเพื่อสรุปคำตอบออกมาได้อย่างชัดเจน  ดังภาพ 45 

  
ภาพ 45 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 4 ในข้อ 3 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 

  นอกจากนี้นักเรียนที่ไม่ระบุคำตอบและการแสดงวิธีคิดสำหรับการสรุปข้อมูลในข้อ Pre2 
และ Pre3 คิดเป็นร้อยละ 6.24 ของในแต่ละข้อ ซึ่งผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ขณะนำแบบทดสอบมาส่งแล้ว
คำตอบทีไ่ด้ คือ “ทำไม่ได้ / ไม่เข้าใจสิ่งที่โจทย์กำหนด/จำไม่ได ้(ความรู้เกี่ยวกับสถิติ)” 
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  2. ผลการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
 หลังจากการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมรู้ทางสถิติด้วยแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงาน
ทางคณิตศาสตร์ผู้วิจัยได้นำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนให้นักเรียนได้ทำจำนวน 4 ข้อ พบว่า  
มีผลการประเมินการรู้ทางสถิติในแต่ละข้อ ดังตาราง 14 

 
ตาราง 23 ผลการประเมินการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนของนักเรียน 
 

ผลการ
ประเมิน 

คำตอบของนักเรียน (%) 
รวม 

1 2 3 4 

ไม่ตอบ 
3 

(9.37%) 
3 

(9.37%) 
1 

(3.13%) 
2 

(6.25%) 
9 

(7.03%) 

ระดับ 1 
9 

(28.12%) 
1 

(3.13%) 
2 

(6.25%) 
3 

(9.37%) 
15 

(11.72%) 

ระดับ 2 
3 

(9.37%) 
6 

(18.75%) 
5 

(15.62%) 
5 

(15.62%) 
19 

(14.84%) 

ระดับ 3 
9 

(28.12%) 
5 

(15.62%) 
7 

(21.87%) 
15 

(46.88%) 
36 

(28.13%) 

ระดับ 4 
2 

(6.25%) 
13 

(40.62%) 
9 

(28.12%) 
6 

(18.75%) 
30 

(23.44%) 

ระดับ 5 
1 

(3.13%) 
3 

(9.37%) 
5 

(15.63%) 
1 

(3.13%) 
10 

(7.81%) 

ระดับ 6 
5 

(15.62%) 
1 

(3.13%) 
3 

(9.38%) 
- 

9 
(7.03%) 
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ภาพ 46 ผลการประเมินการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนของนักเรียน 

  จากตาราง 14 และภาพ 46 พบว่า นักเรียนสรุปข้อมูลด้วยการรู้สถิติระดับที่ 3 การสรุป
ข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 28.13 และรองลงมาคือ 
สรุปข้อมูลด้วยระดับที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) คิดเป็นร้อย
ละ 23.44 ซึ่งข้อ 1 นักเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 28.12 และ 46.88 ตามลำดับที่มีการรู้ทางสถิติ
อยู่ในระดับ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) ส่วนข้อ 2 และ 3 นักเรียน
ส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 40.62 และ 28.12 ตามลำดับที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 4 การสรุปข้อมูล
ทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical)  
  นอกจากนี้พบว่า นักเรียนที่มีระดับการรู้ทางสถิติ ระดับที่  1 การใช้สัญชาตญาณ
(Idiosyncratic) พบในการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติทุกข้อ โดยข้อ 1 มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 28.12 
ส่วนการรู้ทางสถิติระดับ 2 การคำนวณอย่างง่ายและใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) พบใน
ทุกข้อซึ่งข้อ 2 มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 18.75 และการรู้ทางสถิติระดับ 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผล
อย่างมีวิจารณญาณ (Critical) พบในทุกข้อเช่นเดียวกันซึ่ง ข้อ 3 มากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 15.63  
ส่วนการสรุปข้อมูลอยู่ในการรู้ทางสถิติระดับ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทาง
คณิตศาสตร์ (Critical Mathematical) ใน ข้อ 1, 2 และ 3 ซึ่งในข้อ 1 คิดมากที่สุดคิดเป็นเป็น 
ร้อยละ 15.62 โดยนักเรียนอธิบายและดำเนินการตามกระบวนทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาด้วย
แนวคิดเก่ียวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตโดยหาผลรวมของเวลาที่เล่นทั้ง 10 วัน ที่มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเป็นเวลา
ที่ไม่เกิน 150 นาทีต่อวันได้ถูกต้อง นักเรียนใช้ความสัมพันธ์ของค่าเฉลี่ยเลขคณิตหาผลรวมของเวลา
ได้ว่าไม่เกิน 1,500 นาที และสามารถอ่านและแปลความหมายข้อมูลจากแผนภาพจุดที่กำหนดให้มา
ใช้โดยหาผลรวมของเวลาในการเล่นโทรศัพท์มือถือทั้ง 9 วันได้ถูกต้อง แล้วนำข้อมูลทั้ง 2 ส่วนมา

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

ข้อ1

ข้อ2

ข้อ3

ข้อ4

ร้อยละของนักเรียนตามระดับการรู้ทางสถิติ

แผนภูมิแท่งแสดงการกระจายของระดับการรู้ทางสถิติ
ในแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน

ไม่ตอบ ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 ระดับ 4 ระดับ 5 ระดับ 6
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พิจารณาร่วมกันเพ่ือสรุปคำตอบด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณและโดยสรุปว่าเจบีผ่านข้อตกลงของ
พ่อและแม่เนื่องจากยังเหลือเวลาให้เล่นในวันที่ 10 และแสดงเวลาในการเล่นโทรศัพท์มือถือ 1,500 – 
1,330 = 170 นาที นั่นคือเล่นได้ไม่เกิน 170 นาท ีดังภาพ 47 
 

 
ภาพ 47 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 6 ในข้อ Post1  

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
 
 ส่วนข้อ 2 พบว่า มีนักเรียนร้อยละ 3.13 ที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับที่ 6 โดยวิเคราะห์ 
การทำงานของพนักงานทั้ง 3 คนโดยใช้แนวคิดค่ากลางของข้อมูลทั้งค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และ
ฐานนิยม มาใช้เป็นเหตุผลประกอบโดยแสดงวิธีการคำนวณตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์อย่าง
ถูกต้องและสรุปการเลือกผู้ปฏิบัติงานดีที่สุดด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์โดยอ้าง
จากข้อมูลที่เป็นสถิติเชิงปริมาณอย่างชัดเจนและคำนึงถึงความผิดปกติของข้อมูล ดังภาพ 48 
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ภาพ 48 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 6 ในข้อ 2 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 

 
ในข้อ 3 พบว่ามีนักเรียนร้อยละ 9.38 ที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 6 โดยนักเรียนลือก

สถานที่ที่หนาวที่สุดจากการใช้แนวคิดของค่ากลางของข้อมูลเป็นเหตุผลประกอบ ซึ่งคำนวณได้ถูกต้อง 
ตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และให้เหตุผลประกอบอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์โดยอ้าง
จากตัวเลขอย่างชัดเจนและสอดคล้องกับปัญหาสถานการณ์ ดังภาพ 49 

 
ภาพ 49 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 6 ในข้อ 3 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
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  การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 5 เป็นการสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical) พบในทุกข้อของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน โดยในข้อ 1 ที่นักเรียนอธิบายปัญหาด้วย
แนวคิดเก่ียวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตโดยหาผลรวมของเวลาที่เล่นทั้ง 10 วัน ที่มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเป็นเวลา
ที่ไม่เกิน 150 นาทีต่อวันได้ถูกต้อง (เวลารวมไม่เกิน 1,500 นาที) และนำข้อมูลจากแผนภาพจุดที่
กำหนดให้มาใช้โดยหาผลรวมของเวลาในการเล่นโทรศัพท์มือถือทั้ง 9 วันได้ถูกต้อง โดยสรุปคำตอบ
ด้วยแนวคิดทางสถิติหาคำตอบอย่างถูกต้องแต่ไม่ได้แสดงวิธีการคำนวณตามกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส่วนข้อ 4 นักเรียนตอบได้ว่าค่ากลางหรือพิสัยของข้อมูลตัวใดบ้างที่ เปลี่ยนไป 
โดยนำเสนอแนวคิดทางสถิติและคำนวณถูกต้องครบทุกตัวแต่ไม่ได้นำเสนอตามกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์ ดังภาพ 50 

 
ภาพ 50 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 5 ในข้อ 1 และ 4 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
  
 ข้อ 2 มีนักเรียนร้อยละ 9.37 ที่มีการสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติในระดับที่ 5 โดยนักเรียน
วิเคราะห์การทำงานโดยใช้แนวคิดค่ากลางของข้อมูลทั้งค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม   
เป็นเหตุผลประกอบโดยคำนึงถึงความผิดปกติของข้อมูลโดยคำนวณอย่างถูกต้องและสรุปข้อมูลด้วย
เหตุผลทางสถิติ ส่วนข้อ 3 มีนักเรียนร้อยละ 9.37 ที่มีการสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติในระดับที่ 5 
โดยนักเรียนนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของกราฟ แผนภาพ ที่สอดคล้องกับปัญหาสถานการณ์ได้
สมบูรณ์และนำมาใช้อ้างเหตุผลอย่างสมเหตุสมผลทางสถิติเท่านั้น เลือกสถานที่ที่หนาวที่สุดได้ถูกต้อง
โดยใช้แนวคิดค่ากลางของข้อมูลอย่างถูกต้องมาใช้เป็นเหตุผลประกอบในการอ้างเหตุผลทางสถิติอย่าง
สมเหตุสมผลแต่ไม่ได้แสดงหรืออ้างค่าที่เป็นตัวเลขอย่างถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ดังภาพ 51 
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ภาพ 51 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 5 ในข้อ 2 และ 3  

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
  
 การรู้ทางสถิติระดับที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical)พบ
ในแบบทดสอบพบทุกข้อ โดยนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 6.25 ในข้อ 1 ที่มีการรู้ทางสถิติในระดับดังกล่าว 
โดยนักเรียนอธิบายปัญหาด้วยแนวคิดเกี่ยวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตโดยหาผลรวมของเวลาที่เล่นทั้ง 10 วัน 
ที่มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเป็นเวลาที่ไม่เกิน 150 นาทีต่อวันได้ถูกต้อง (เวลารวมไม่เกิน 1,500 นาที) และนำ
ข้อมูลจากแผนภาพจุดที่กำหนดให้มาใช้โดยหาผลรวมของเวลาในการเล่นโทรศัพท์มือถือทั้ง 9 วันได้
ถูกต้อง แต่ยังคำนวณบางตอนผิดพลาดหรือไม่ได้ข้อมูลทั้ง 2 ส่วนมาพิจารณาร่วมกันเพ่ือสรุปคำตอบ 
ส่วนข้อ 2 พบนักเรียนร้อยละ 40.62 ที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับที่ 2 ซึ่งเป็นส่วนใหญ่ของข้อ
ดังกล่าว โดยนักเรียนวิเคราะห์การทำงานและเลือกผู้ปฏิบัติงานดีที่สุดโดยใช้แนวคิดของพิสัยและค่า
กลางของข้อมูลอย่างค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม มาใช้เป็นเหตุผลประกอบโดยแสดง
กระบวนการหรือแนวคิดหรือคำนวณคลาดเคลื่อนบางตัว และสรุปอย่างไม่สมเหตุสมผลหรือยังไม่สรุป
การวิเคราะห์ข้อมูล ดังภาพ 52 
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ภาพ 52 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 4 ในข้อ Post1 และ Post2 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
  ข้อ 3 พบนักเรียนร้อยละ 40.62 ที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับที่ 2 ซึ่งนักเรียนเลือกสถานที่ที่
หนาวที่สุดได้ถูกต้องโดยใช้การนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของกราฟ แผนภาพที่สอดคล้องกับปัญหา
สถานการณ์ได้สมบูรณ์และใช้แนวคิดอย่างง่ายทางสถิติอย่างถูกต้องมาใช้เป็นเหตุผลประกอบโดย
คำนวณได้อย่างถูกต้องแต่ไม่อธิบายคำตอบที่อ้างเหตุผลอย่างสมเหตุสมผลทางสถิติและคณิตศาสตร์ 
ข้อ 4 พบนักเรียนร้อยละ 28.12 ที่มีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับที่ 2 โดยนักเรียนตอบค่ากลางหรือพิสัย
ของข้อมูลตัวใดบ้างที่เปลี่ยนไปโดยนำเสนอแนวคิดทางสถิติหรือคำนวณถูกต้องตามกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์แต่ไม่ถูกต้องครบทุกตัว ดังภาพ 53 

 
ภาพ 53 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 4 ในข้อ 3 และ 4 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
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 การรู้ทางสถิติระดับที่ 3 คือ การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) พบ
ในแบบทดสอบทุกข้อ โดยข้อ 1 คิดเป็นร้อยละ 28.12 นักเรียนอธิบายปัญหาด้วยแนวคิดการหา
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตด้วยแนวคิดทางสถิติโดยนำข้อมูลจากแผนภาพจุดที่กำหนดให้มาใช้แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
เช่นเดียวกับข้อ 2 ที่มีนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 15.62 ที่ใช้แนวคิดวิเคราะห์การทำงานและเลือก
ผู้ปฏิบัติงานดีที่สุดโดยใช้แนวคิดของพิสัย หรือค่ากลางของข้อมูลอย่างค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน 
หรือฐานนิยม ตัวใดตัวหนึ่งเท่านั้นมาใช้เป็นเหตุผลประกอบและยังคำนวณไม่ถูกต้องจึงสรุปข้อมูล 
ไม่สมเหตุสมผล ดังภาพ 54 

  
ภาพ 54 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 3 ในข้อ Post1 และ Post2 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
  

  ข้อ 3 มีนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 21.87 ที่สรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 3 โดย
นักเรียนเลือกสถานที่ที่หนาวที่สุดจากการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่สอดคล้องกับปัญหาสถานการณ์
แต่ใช้แนวคิดทางสถิติหรือค่ากลางของข้อมูล ตัวใดตัวหนึ่งเท่านั้นมาใช้เป็น เหตุผลประกอบที่ยังไม่
สมเหตุสมผล ส่วนข้อ 4 นักเรียนคิดเป็นร้อยละ 46.88 สามารถสรุปข้อมูลได้ในระดับ 3 มากที่สุด 
จากแบบทดสอบทั้ง 4 ข้อโดยนักเรียนสามารถสรุปข้อมูลถึงการเปลี่ยนแปลงของค่ากลางหรือพิสัย
ของข้อมูลตัวใดบ้างท่ีเปลี่ยนไปโดยนำเสนอแนวคิดทางสถิติแต่ไม่ได้แสดงการคำนวณ ดังภาพ 55 
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ภาพ 55 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 3 ในข้อ 3 ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 

  
 การรู้ทางสถิติระดับ 2 การคำนวณอย่างง่ายและใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) 
พบในทุกข้อของแบบทดสอบ โดยในข้อ 1 มีนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 9.37 โดยอธิบายการหาค่าเฉลี่ย
เลขคณิตด้วยแนวคิดที่เป็นความรู้สึก ภาษาพูด ไม่ลงประเด็นที่เชื่อมโยงแนวคิดทางสถิติและไม่
สามารถหาคำตอบได้  และในข้อ 2 มีนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 18.75 โดยวิเคราะห์ข้อมูลจาก 
การทำงานและเลือกผู้ปฏิบัติงานดีที่สุดโดยใช้การเปรียบเทียบและระบุค่าโดยใช้แค่คำว่า “มากกว่า” 
หรือ “น้อยกว่า” จากการเปรียบเทียบบางข้อมูลไม่ได้กล่าวถึงผลรวมของข้อมูล หรือใช้การนำเสนอ
ข้อมูลทางสถิติมาแสดงข้อมูล ดังภาพ 56 

 
ภาพ 56 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 2 ในข้อ 1 และ 2 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
 ส่วนข้อ 3 และ 4 นักเรียนคิดเป็นร้อยละ 15.62 เช่นเดียวกันที่มีการสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทาง
สถิติระดับที่ 2 โดยในข้อ 3 นักเรียนนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของกราฟ แผนภาพ ที่ไม่สอดคล้องกับ
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ปัญหาสถานการณ์และเลือกสถานที่ที่หนาวที่สุดจากการคำนวณอย่างง่ายตามความเชื่อและ
สัญชาตญาณเช่นเดียวกับข้อ 4 นักเรียนตอบค่ากลางหรือพิสัยของข้อมูลตัวใดบ้างที่เปลี่ยนไปแต่ใช้
ความรู้สึกหรือสันชาตญาณในการคำนวณซึ่งไม่เชื่อมโยงทางแนวคิดทางสถิติ ดังภาพ 57 

 
ภาพ 57 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 2 ในข้อ 3 และ 4 

ของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
 
 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) พบในทั้ง 4 
ข้อของแบบสอบถาม โดยพบในข้อ Post1 มากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 28.12 และข้อ Post4 Post3 และ 
Post2 น้อยลงคิดเป็นร้อยละ 9.37 6.25 และ 3.13 ตามลำดับ ซึ่งนักเรียนตอบคำถามโดยไม่มีการให้
เหตุผลใช้คำศัพท์เฉพาะที่เก่ียวกับสถิติและนำเสนอข้อมูล ดังภาพ 58 

 
ภาพ 58 การสรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติระดับ 1 ในแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
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  ส่วนนักเรียนที่ไม่ตอบคำตอบและได้รับการจัดให้อยู่ในระดับ 0 ของการรู้ทางสถิติคิดเป็น
ร้อยละ7.03 และพบมากที่สุดคือข้อ 1 และ 2 คิดเป็นร้อยละ 9.37 รองลงมาคือข้อ 4 คิดเป็นร้อยละ 
6.25 และข้อ 3 คิดเป็นร้อยละ 3.13 ตามลำดับ 
 
 3. ผลการเปรียบเทียบการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 

 
ภาพ 59 การเปรียบเทียบผลการประเมินการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อน 

และหลังเรียนของนักเรียน 
 จากภาพ 59 นักเรียนมีระดับการรู้ทางสถิติเพ่ิมขึ้นเมื่อเทียบการสรุปข้อมูลระหว่างแบบวัด 
การรู้ทางสถิติก่อนเรียนที่ส่วนใหญ่อยู่ในระดับ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) และระดับ 2 
การคำนวณอย่างง่ายและใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) รวมถึงพบการสรุปข้อมูลด้วย
ระดับการรู้ทางสถิติสูงสุด คือ ระดับ 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical)  
  ส่วนแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนส่วนใหญ่นักเรียนสรุปข้อมูลอยู่ในระดับ 3 การสรุปข้อมูล
ทางสถิติแต่ ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) และ ระดับ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย 
(Consistent-Non critical) รวมถึงพบการสรุปข้อมูลสูงสุด คือ ระดับ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผล
อย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ (Critical Mathematical) แต่ไม่พบการสรุปข้อมูลในรูปแบบ
ดังกล่าวในข้อ 4 รวมถึงพบนักเรียนที่ได้ระดับ 0 คือ ไม่ระบุคำตอบมากกว่าในแบบทดสอบการรู้ทาง
สถิติก่อนเรียน ซึ่งนักเรียนได้ให้สัมภาษณ์ไว้ ดังนี้ 
 นักเรียน S16 ไม่ได้ตอบเพราะทำไม่ทัน ถ้าทำทันจะทำเป็นแผนภาพจุดและดูผลการ
ปฏิบัติงานของพนักงานดีเด่น 
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 นักเรียน S2 ไม่ได้ทำเพราะไม่รู้จะเขียนอย่างไร ในปัญหา 3 ตอบว่าข้อใดหนาวที่สุดแต่ไม่
ระบุเหตุผล แต่เมื่อสอบถามนักเรียนตอบว่าพิจารณาสถานที่หนาวที่สุดจากข้อมูลในตาราง 
 นักเรียน S5 ไม่ได้ทำข้อ Post1 เพราะทำข้ออ่ืนก่อนแล้วเหลือข้อนี้ เป็นข้อสุดท้าย 
จึงทำไม่ทันแต่พบร่องรอยการทด คือ นำข้อมูลทั้งหมดมาบวกกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อมูล  
(แนวคิดการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต) 
 นักเรียน S23 ไม่ได้ทำข้อ Post2 เพราะทำไม่ทัน แต่หากทำทันจะนำเสนอข้อมูลในข้อ 2.1 
ในรูปแบบฮิสโทแกรม ส่วนข้อ 2.2 เลือก ณัฏฐณิชา เพราะมีผลการปฏิบัติงานมากกว่าณัฐพล 
และณัฐสุดา 

จากการพิจารณาการรู้ทางสถิติตามเกณฑ์การรู้ทางสถิติของ  Watson & Callingham 
(2003) โดยการพิจารณาจากลักษณะของการรู้ทางสถิติ ลักษณะการรู้ทางสถิติเกี่ยวกับค่ากลางของ
ข้อมูล และลักษณะการรู้สถิติเกี่ยวกับความแตกต่างของข้อมูล พบว่าสามารถจัดระดับการสรุปข้อมูล
ด้วยการรู้ทางสถิติของนักเรียนเป็นรายบุคคล ได้ดังตาราง 
 

ตาราง 24 การเปรียบเทียบการรู้ทางสถิติรายบุคคลจากการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู ้
 

ระดับการรู้ทางสถิติ 
จำนวนนักเรียน (%) 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

ระดับท่ี 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ
ทางคณิตศาสตร์ (Critical Mathematical) 

- 
8 

(25%) 
ระดับท่ี 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical) 

2 
(6.25%) 

5 
(15.62%) 

ระดับท่ี 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย  
(Consistent-Non critical) 

4 
(12.50%) 

13 
(40.63%) 

ระดับท่ี 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล 
(Inconsistent) 

7 
(21.87%) 

5 
(15.62%) 

ระดับท่ี 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อ 
ตามสัญชาตญาณ (Informal) 

18 
(56.25%) 

- 

ระดับ 1 การใช้สัญชาตญาณ  
(Idiosyncratic) 

1 
(3.13%) 

1 
(3.13%) 
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 จากตาราง 15 พบว่าจากแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนนักเรียนมีระดับการรู้ทางสถิติอยู่
ในระดับ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) มากที่สุด คิดเป็นร้อย
ละ56.25 รองลงมา คือ ระดับ 3  การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent) คิดเป็น
ร้อยละ 21.87 และไม่พบการรู้ทางสถิติระดับ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทาง
คณิตศาสตร์ (Critical Mathematical)  
  ส่วนในแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนนักเรียนส่วนใหญ่นักเรียนมีการรู้ทางสถิติอยู่ใน 
ระดับ4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) มากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 40.63 
รองลงมาคือระดับที่ 6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์  (Critical 
Mathematical) โดยมีนักเรียน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.13 ที่มีการรู้ทางสถิติระดับ 1 การใช้
สัญชาตญาณ (Idiosyncratic)  
 เมื่อพิจารณาการเปรียบเทียบของระดับการรู้ทางสถิติของนักเรียนระหว่างการทำแบบวัด
การรู้ทางสถิติก่อนและหลังเรียน ได้ดังตาราง 
 

ตาราง 25 การเปรียบเทียบระดับการรู้ทางสถิติของนักเรียนจากการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้ 
 

การเปรียบเทียบระดับการรู้ทางสถิติของนักเรียนรายบุคคล 

จำนวนนักเรียนที่เพิ่มข้ึน (%) จำนวนนักเรียนที่เท่าเดิม (%) จำนวนนักเรียนที่ลดลง (%) 
27  

(84.37%) 
4 

(12.50%) 
1 

(3.13%) 
 

 จากตาราง 16 พบว่า จากการเปรียบเทียบข้อมูลนักเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 84.37 มี 
การเพ่ิมขึ้นของระดับการรู้ทางสถิติ นักเรียนร้อยละ 3.13 มีระดับการรู้ทางสถิติลดลงซึ่งจากการ
สัมภาษณ์และเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังเรียนนักเรียนที่มี
การรู้ทางสถิติหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ในระดับ 1 คนดังกล่าว มีการรู้ทางสถิติก่อนเรียนอยู่ในระดับ 
2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) มีผลการสัมภาษณ์ ดังนี้ 
 

 ผู้วิจัย: ทำไมไม่ทำแบบวัดการรู้สถิติหลังเรียนตั้ง 3 ข้อ 
 S2: ไม่รู้จะเขียนอย่างไร  
 ผู้วิจัย: แล้วในปัญหาข้อ3 นักเรียนเขียนตอบเฉพาะสถานที่หนาวที่สุด แต่ไม่ได้ระบุเหตุผล 
 หากครูให้ระบุเหตุผลนักเรียนบอกได้ไหม 
  S2: ผมดูสถานที่หนาวที่สุดจากข้อมูลในตารางที่ให้มาครับ 
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 หากพิจารณาคำตอบ พบว่า นักเรียน S2 มีการรู้ทางสถิติในระดับ 2 ซึ่งหมายถึงการรู้ทาง
สถิติในแบบวัดการรู้ทางก่อนเรียน 
 นอกจากนี้ยังพบว่ามีนักเรียนที่มีระดับการรู้ทางสถิติในระดับ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่
ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent) เท่าเดิมเมื่อเปรียบเทียบระหว่างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
จำนวน 2 คน คือ S12 และ S16 และมีนักเรียนที่มีการรู้ทางสถิติระดับ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติ
อย่างง่าย (Consistent-Non critical )เท่าเดิมคือ S15 และ S30  แตม่ีการสรุปข้อมูลด้วยแนวคิดทาง
สถิติที่หลากหลายมากขึ้นรวมถึงพบการเขียนสรุปเหตุผลจากข้อมูลทางสถิติ ดังภาพ 60 

  
ภาพ 60  การเปรียบเทียบการเขียนสรุปข้อมูลระหว่างแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังเรียน

ของนักเรียน S15 



 

 

 

บทที่ 5 
 

บทสรุป 
 

 การวิจัยเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการรู้สถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ 
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือศึกษา 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัด 
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ และ 2) เพ่ือศึกษาการรู้ทางสถิติของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ โดยใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2564 จำนวน 32 คนของโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี  ดำเนินการ
จัดการเรียนรู้ทั้งหมด 3 แผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการนำเสนอและ
วิเคราะห์ข้อมูล แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง การใช้สถิติในชีวิตจริง โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ แบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม แบบทดสอบการรู้
ทางสถิติก่อนเรียน และแบบทดสอบการรู้ทางสถิติหลังเรียน โดยผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยโดยแบ่งเป็น 
2 ตอน ดังนี้ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ของโรงเรียน
มัธยมศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี 

ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยเพ่ือเป็นแนวทางสำหรับการนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้เป็น  
2 ขั้นตอน คือ กิจกรรมการเรียนรู้นอกชั้นเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน ดังนี้ 

กิจกรรมการเรียนรู้นอกชั้นเรียน 
1. แนวทางการจัดเตรียมและบรรยายวิดีโอก่อนเรียน 

  1.1 ควรศึกษาความสามารถในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลของนักเรียนว่าสามารถรองรับการ
เข้าถึงช่องทางออนไลน์รูปแบบใดสะดวกที่สุด แล้วเลือกแหล่งนำเสนอความรู้นอกชั้นเรียนตามความ
เหมาะสมหรืออาจนำเสนอไว้ในหลายแหล่งข้อมูลเพ่ือความสะดวกในการเข้าถึงของนักเรียน ซึ่งผู้วิจัย
เลือกนำเสนอวิดีโอบน YouTube เพราะสะดวกกับนักเรียน เนื่องจากเป็นแพลตฟอร์มไม่มีค่าใช้จ่าย
และง่ายต่อการใช้งาน เนื่องจากคุ้นเคยในการใช้เป็นอย่างดี รวมถึงสามารถกดหยุด กดเร่ง หรือลด
ความเร็วของการบรรยายเพ่ือทำความเข้าใจเนื้อหาได้ตามศักยภาพของตนเอง และสะดวกต่อครูที่
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เป็นแพลตฟอร์มสาธารณะ ไม่ต้องเข้าไปดูแลระบบเองและไม่มีค่าธรรมเนียมในการใช้งาน  
ส่วนการเผยแพร่วิดีโอผู้วิจัยเลือกใช้ 3 ช่องทาง คือ การส่งลิ้งก์ให้นักเรียนในกลุ่ม LINE ที่มีนักเรียน
ครบทุกคน การใส่เป็นคิวอาร์โค้ดลงบนใบกิจกรรมที่เป็นเอกสารประกอบการสอนโดยแยกตามหัวข้อ
เพ่ือให้นักเรียนสามารถสแกนเข้าเมื่อต้องการศึกษาหาความรู้ในหัวข้อนั้นๆ และใส่ลิ้งก์ไว้บนทางลัด
การเข้าถึงที่คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะในห้องเรียนของนักเรียน   
  1.2 ควรเลือกวิธีการบรรยายความรู้นอกห้องเรียนด้วยตนเอง เนื่องจากสามารถเลือก
ประเด็น เรียงลำดับเนื้อหา และออกแบบรูปแบบการนำเสนอให้สอดคล้องกับบริบทของนักเรียนและ
การนำไปใช้สำหรับจัดกิจกรรมในชั้นเรียน โดยการผลิตวิดีโอผู้วิจัยจัดทำในรูปแบบ 2 จอแสดงผล คือ 
จอท่ีมีผู้วิจัยบรรยายพร้อมแสดงวัจนภาษาและอวัจนภาษาซึ่งถ่ายทำด้วยกล้องบนโทรศัพท์มือถือ และ
จอที่แสดงผลเป็นหน้าเอกสารประกอบการบรรยายที่จัดทำด้วยเว็บไซต์  Canva แล้วนำเอกสาร
ดังกล่าวมาเขียนประกอบการบรรยายด้วยแอพลิเคชัน Goodnotes เพ่ือนักเรียนจะได้ทำความเข้าใจ
การแก้ปัญหาตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปทีละขั้นตอน ส่วนการตัดต่อวิดีโอผู้วิจัยเลือกใช้ 
แอพลิเคชัน iMovie และใส่ลูกเล่นในรูปแบบเอฟเฟ็กต์ทั้งภาพและเสียงเพ่ิมเติมด้วยแอพลิเคชัน 
VLLO ที่สามารถทำได้ทั้งบนแท็บเล็ตและโทรศัพท์มือถือ โดยจัดทำวิดีโอให้กระชับเข้าใจง่ายด้วยเวลา
ของวิดีโอตั้งแต่ 8-16 นาทีและเรียงลำดับตัวอย่างให้นักเรียนสามารถทำความเข้าใจได้จากความ
ซับซ้อนน้อยไปหาความซับซ้อนที่มากขึ้น รวมถึงควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการคิด
ระหว่างการบรรยายของครู โดยการเพ่ิมจังหวะ การเว้นวรรคการบรรยายให้นักเรียนได้คิดตาม ซึ่ง
ผู้วิจัยได้เพ่ิมการใช้เอฟเฟ็กต์ลูกเล่นในวิดีโอซึ่งได้รับความสนใจจากนักเรียน และนักเรียนเข้าชมวิดีโอ
เพ่ือทบทวนทั้งก่อนเข้าร่วมและระหว่างทำกิจกรรมกลุ่มเม่ือทำกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ 

 2. แนวทางการติดตามการทดสอบออนไลน์ 
   ควรเลือกแพลตฟอร์มที่นักเรียนคุ้นเคยและสามารถเข้าถึงได้ง่าย  ซึ่งผู้วิจัยเลือกใช้ 

Google Form เนื่องจากนักเรียนคุ้นเคยกับการสอบและการทำแบบสอบถามด้วยแพลตฟอร์ม
ดังกล่าวแล้วทุกคน ดังนั้นจึงไม่มีอุปสรรคสำหรับความสามารถในการเข้าถึงแพลตฟอร์มดังกล่าว 
รวมถึงกำหนดจำนวนข้อให้เหมาะสมไม่น้อยหรือมากเกินไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับเนื้อหาและจุดประสงค์ของ
กิจกรรมนอกชั้นเรียน รวมถึงควรมีข้อคำถามที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น ระบุข้อ
สงสัยในเนื้อหาที่ได้ศึกษาในคาบดังกล่าว เพ่ือให้สามารถนำมาใช้ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในห้องเรียนที่ขจัดและป้องกันมโนทัศน์ที่เคลื่อนของนักเรียน เช่น อยากให้อธิบายพิสัยเพ่ิมเติม การ
ตั้งข้อสงสัยว่าหากข้อมูลมีเยอะจะนำเสนอด้วยแผนภาพจุดได้อย่างไร หากนับตำแหน่งข้อมูลบน
แผนภาพต้น-ใบเวลาตอบต้องตอบเฉพาะใบหรือสำต้นด้วย ซึ่งข้อสงสัยดังกล่าวเคยเกิดขึ้นหลังจาก
การจัดการเรียนรู้หากเป็นรูปแบบปกติแต่หากเป็นการจัดการเรียนรู้แบบนอกเรียนกลับด้านจะทำให้
ครูสามารถนำข้อสงสัยดังกล่าวมาอธิบายได้ทันท่วงทีในกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน  ส่วนการ
เผยแพร่ข้อมูลไว้ในรูปแบบที่หลากหลายทั้งการส่งลิ้งก์ให้นักเรียนอย่างทั่วถึง  ซึ่งผู้วิจัยเลือกส่งลิ้งก์ 
ในกลุ่ม LINE ที่มีนักเรียนอยู่ครบทุกคนและวางคิวอาร์โค้ดไว้ในใบกิจกรรมซึ่ งเป็นเอกสาร
ประกอบการสอน เพ่ือให้นักเรียนได้เข้าถึงแหล่งข้อมูลได้สะดวกมากท่ีสุด ซึ่งสำหรับการจัดการเรียนรู้
ของผู้วิจัยนักเรียนให้ความสนใจในการเข้าทำวิดีโอ แต่มีแนวโน้มการเข้าทำแบบทดสอบออนไลน์
ลดลงเมื่อดำเนินการจัดการเรียนรู้ไปหลายชั่วโมงมากขึ้น ซึ่งครูแก้ปัญหาโดยการปรับรูปแบบเป็นเกม
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ติดตามการทดสอบออนไลน์ในชั้นเรียน หรือลดความเบื่อหน่ายของนักเรียนโดยการหารูปแบบการ
ทดสอบออนไลน์ที่หลากหลายขึ้น เช่น Quizziz การโพสต์ถามบนแอพลิเคชันเฟสบุ๊ก การพิมพ์ถาม
ด้วยโน้ตบนแอพลิเคชัน LINE 

ส่วนการบันทึกสรุปความรู้จากการบรรยายวิดีโอนอกชั้นเรียนที่เป็นภาระงานที่มอบหมายให้
นักเรียนสรุปความรู้จากการดูวิดีโอนอกชั้นเรียน แล้วนำมาใช้ทำกิจกรรมหรืองานทางคณิตศาสตร์ใน
ชั้นเรียนเป็นรูปแบบการติดตามการทดสอบออนไลน์ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนทำความเข้าใจเนื้อหาด้วย
ตนเองก่อนบันทึกสรุปความรู้ ซึ่งผู้วิจัยใช้กรอบข้อความไร้บรรทัดเพ่ือความหลากหลายในการจด
บันทึกใส่ไว้ในเอกสารประกอบการสอน ซึ่งจากผลการวิจัยนักเรียนสรุปความรู้อย่างหลากหลาย
รูปแบบ เช่น การจดบันทึกเนื้อหาเป็นข้อความ การทำแผนผังความคิด การยกตัวอย่างประกอบขึ้น
เองตามความเข้าใจ  

 กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  1. แนวทางการนำเข้าสู่บทเรียน 
  ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้กันในชั้นเรียนด้วยการใช้คำถามกระตุ้น

เช่น ถามเพ่ือซักถามสิ่งที่ได้เรียนรู้ ถามเพ่ือให้นักเรียนคนหนึ่งเปิดประเด็นแล้วให้นักเรียนคนอ่ืนร่วม
เสริม ถามประเด็นเป็นรายบุคคลเพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนที่หลากหลาย แต่นักเรียนไม่ค่อยตื่นตัว 
ผู้วิจัยจึงใช้กิจกรรมในรูปแบบของเกมที่นอกจากเป็นการติดตามจากการบรรยายนอกชั้นเรียน เช่น 
กิจกรรมที่ผู้วิจัยให้นักเรียนยกตัวอย่างข้อมูลที่มีพิสัยและค่ากลางตามที่กำหนดให้ นักเรียนจะได้
ร่วมกันหาคำตอบอย่างตื่นตัว ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวทำให้นักเรียนได้ร่วมกันหาคำตอบอย่างตื่นตัว และ
ตื่นเต้นไปกับการตรวจคำตอบของเพ่ือนด้วย เพราะนักเรียนทุกคนมีแนวคิดเกี่ยวกับค่ากลางของ
ข้อมูลมาจากนอกชั้นเรียนแล้ว รวมถึงทำให้นักเรียนตระหนักถึงความรับผิดชอบในการศึกษาการ
บรรยายนอกชั้นเรียนเพ่ือจะได้ร่วมกิจกรรมไปพร้อมกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ส่วนครูคอยกำกับ ติดตาม
และตรวจสอบแนวคิดคำตอบระหว่างทำกิจกรรมเพราะนักเรียนบางคนสามารถหาคำตอบได้แต่ไม่
กล้ายกมือแสดงความคิดเห็น ซึ่งผู้วิจัยสังเกตจากวิดีโอที่บันทึกการจัดการเรียนรู้จากด้านหลังของ 
ชั้นเรียน 

  2. แนวทางการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติ 
   2.1 การจัดกิจกรรมควรเป็นกิจกรรมที่รูปแบบหลากหลายและช่วยส่งเสริมการ
แลกเปลี่ยนการเรียนรู้รวมถึงเพ่ิมความตื่นตัวในการทำกิจกรรม โดยผู้วิจัยออกแบบไว้ทั้ง งานทาง
คณิตศาสตร์ที่ร่วมกันทำทั้งชั้นเรียน ซึ่งกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมต่อการเรียนรู้แต่ควรออกแบบให้
ทุกคนมีส่วนร่วมในการลงมือปฏิบัติอย่างแท้จริง เช่น กิจกรรม I am a Dot Plot กิจกรรม I am a 
Stem-and-leaf Plot และกิจกรรม I am a Histogram ที่ให้นักเรียนร่วมกันสำรวจและนำเสนอ
ข้อมูลร่วมกันในชั้นเรียน กิจกรรมดังกล่าวทำให้เกิดการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ในชั้นเรียน โดยนักเรียน
ที่ดูวิดีโอมาอย่างละเอียดจะเป็นผู้นำและช่วยเหลือเพ่ือนระหว่างการทำกิจกรรม ส่วนนักเรียนที่มี
ความคลาดเคลื่อนไม่แน่ใจในแนวคิดของตนเองจะสอบถามจากเพ่ือนในชั้นเรียนและครู เช่นเดียวกับ
กิจกรรมกลุ่มควรมีอย่างหลากหลายทั้งกลุ่มที่ให้เลือกอย่างอิสระ กลุ่มที่ให้นักเรี ยนจัดเองตาม
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ข้อกำหนด รวมถึงกลุ่มที่ครูสุ่มให้ แต่สิ่งที่ควรระวัง คือ การเปิดโอกาสให้นักเรียนจัดกลุ่มด้วยตนเอง
ในชั้นเรียนอาจทำให้เสียเวลาในการทำกิจกรรมอ่ืนไปด้วย ทั้งนี้แก้ไขได้โดยการแบ่งกลุ่มผ่านการ์ดที่
ได้รับ เช่น ผู้วิจัยแจก Exit card ที่มีคำว่า HISTOGRAM ที่แต่ละคนมีการเน้นสีในตัวอักษรแตกต่าง
กันแล้วให้เข้ากลุ่มตามการ์ดที่เหมือนกันซึ่งประหยัดเวลาในการเข้าและสามารถเข้าสู่กิจกรรมได้เลย 
ส่วนกิจกรรมเดี่ยวจะทำให้นักเรียนได้สรุปความรู้ด้วยระดับความรู้ของตนเอง ทำให้ครูสามารถ
ตรวจสอบระดับการรู้ทางสถิติและพัฒนานักเรียนได้ต่อไป 

   2.2 ควรเลือกงานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมการนำความรู้จากนอกห้องเรียนมาใช้
แก้ปัญหา ควรออกแบบให้สอดคล้องกับบริบทและสถานการณ์ในชีวิตจริงของนักเรียนเพ่ือนักเรียน
รู้สึกมีส่วนร่วมและเข้าใจพร้อมจะตีความสถานการณ์ปัญหาแล้วเมื่อนำสถิติไปใช้แก้ปัญหาได้สำเร็จจะ
ทำให้นักเรียนเห็นคุณค่าและแนวทางการบูรณาการการตัดสินและสรุปข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณได้  
โดยเฉพาะงานที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติอย่างมีส่วนร่วมบนความสนใจของตนเอง เช่น 
กิจกรรมที่ให้นักเรียนเรียนเลือกนำเสนอหัวข้อที่สนใจจากข้อมูลในสถานการณ์การระบาดของไวรัส  
โคโรนา 2019 ในจังหวัดอุทัยธานีหรือประเทศไทย กิจกรรมที่ให้นักเรียนกำหนดหัวข้อเพ่ือสำรวจ
ข้อมูลในห้องเรียนจากกิจกรรม Classroom Poll ซึ่งนักเรียนจะแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ แล้วนำแนวคิด
ทางสถิติมาใช้ดำเนินการนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลที่สอดคล้องกับความสนใจของตนเองอย่างมี
แรงจูงใจรวมถึงสนุกไปกับการฟังผลการนำเสนอจากกลุ่มอ่ืนด้วยเช่นกัน นอกจากนี้กิจกรรมที่ใช้ชื่อที่
เป็นรูปธรรมยังส่งเสริมแนวคิดที่หลากหลายในการคำนวณ เช่น กิจกรรมให้นักเรียนหาค่ากลางของ 
LEGO นักเรียนหาผลรวมของข้อมูลก่อนหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตด้วยการนำเลโก้มาเรียงต่อกันเป็นแถว 
แถวละเท่า ๆ กันเพ่ือหาผลรวมในรูปแบบการคูณ ซึ่งเป็นแนวคิดการแก้ปัญหาที่สังเกตระหว่างการทำ
กิจกรรม ส่วนลำดับของงานทางคณิตศาสตร์ควรเรียงลำดับความซับซ้อนของงานทางคณิตศาสตร์จาก
น้อยไปหามากเพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกการนำความรู้ไปใช้อย่างท้าทาย และควรใช้ปัญหาและสถานการณ์
ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถเขียนนำเสนอแนวคิดการรู้ทางสถิติลงในใบกิจกรรมเพ่ือครูสามารถ
ตรวจสอบความเข้าใจแล้วนำไปจัดระดับการรู้ทางสถิติซึ่งสิ่งที่ครูควรตระหนัก คือ คำสั่งของงานทาง
คณิตศาสตร์ต้องชัดเจนถึงสิ่งที่ให้นักเรียนเขียนนำเสนอ ตัวเลขในสถานการณ์ต้องสอดคล้องกับความ
เป็นจริงและมีความเหมาะสมไม่ยากเกินไปเพราะจะทำให้นักเรียนไม่สามารถเขียนนำเสนอ
กระบวนการที่ซับซ้อนได้เนื่องจากเสียเวลาไปกับการคำนวณที่เป็นเพียงส่วนหนึ่งของขั้นตอนทั้งหมด 
ทำให้ครูไม่สามารถตรวจสอบกระบวนการคิดและตัดสินปัญหาเพ่ือสรุปข้อมูลได้ 

   2.3 ควรวางบทบาทตนเองเป็นผู้อำนวยความสะดวกที่กำกับ ติดตาม และ
ตรวจสอบการทำกิจกรรมหรืองานทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน แม้นักเรียนจะเตรียมตัวและศึกษา
ความรู้จากนอกห้องเรียนมาแล้วแต่บางครั้งยังเขียนนำเสนอการดำเนินการการหาคำตอบที่
คลาดเคลื่อนตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งครูควรตรวจสอบโดยนำงานของนักเรียนที่น่าสนใจ
มาอธิบายการดำเนินการของกระบวนการแก้ปัญหาหรือยกตัวอย่างเพ่ิมเติมในชั้นเรียนหรือเพ่ือ
ป้องกันมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนและส่งเสริมการเขียนนำเสนอการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนตามหลัก
คณิตศาสตร์เพ่ือสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลของสถิติเชิงปริมาณที่สามารถตอบเป็นจำนวนที่ชัดเจนได้  
ดังนั้นจึงควรส่งเสริมการเขียนนำเสนอการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนตามหลักคณิตศาสตร์เพื่อให้สรุป
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ข้อมูลด้วยเหตุผลของสถิติเชิงปริมาณที่สามารถตอบเป็นจำนวนที่ชัดเจนได้ ซึ่งจะส่งเสริมการอธิบาย
และพัฒนาความรู้จากการสอนเพ่ือนร่วมชั้นเรียนแต่ทั้งนี้ครูจำเป็นต้องคอยกำกับติดตามเพ่ือขจัดมโน
ทัศน์ที่คลาดเคลื่อนด้วย นอกจากนี้ครูอาจใช้คำถามกระตุ้นคิดสำหรับนักเรียนระหว่างทำงานทาง
คณิตศาสตร์ เช่น ครูสอบถามถึงการนำข้อมูลจากแผนภาพจุดไปนำเสนอในรูปแบบแผนภาพต้น-ใบว่า
จำเป็นต้องเรียงข้อมูลหรือไม่ อย่างไร และควรวางตัวเองในรูปแบบของผู้สนับสนุนการเรียนรู้โดยเข้า
ไปอธิบายนักเรียนที่ไม่ได้วิดีโอมาและพยายามบอกถึงความสำคัญของการศึกษาการบรรยายวิดีโอมา
จากนอกชั้นเรียน รวมถึงจัดบรรยากาศชั้นเรียนให้ยืดหยุ่นเปิดโอกาสให้เกิดปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนทั้ง 
นักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับครู และนักเรียนกับสื่อการเรียนรู้  

  3. แนวทางการสรุปความรู้และตรวจสอบความเข้าใจ 
  ควรให้นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้หรือการตรวจสอบความเข้าใจด้วยกิจกรรม ซ่ึงผู้วิจัยใช้ 

Exit Card ที่มี 2 รูปแบบ คือ คำถามที่เปิดโอกาสให้นักเรียนสรุปความรู้ทั้งหมดลงไป แบบแรกเป็น
คำถามที่เปิดโอกาสให้นักเรียนสรุปความรู้ทั้งหมดลงไป เช่น ให้นักเรียนสรุปการนำเสนอข้อมูลด้วย
แผนภาพจุด ให้นักเรียนหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่อยู่ในรูปตารางแจกแจงความถี่  เมื่อกำหนด
ข้อมูลและความถี่เป็นตัวแปรให้นักเรียนแสดงความสัมพันธ์ ซึ่งกระบวนการคำตอบของนักเรียน คือ 
การแลกเปลี่ยนความรู้กับเพ่ือนในชั้นเรียนแล้วนำมาเขียนคำตอบใน Exit card ของตนเอง แต่อาจ
พบการเขียนที่มีคำตอบเหมือนหรือคล้ายกันเนื่องจากนักเรียนลอกคำตอบเพ่ือนมาส่ง ส่วนอีกรูปแบบ 
คือ คำถามลักษณะที่สามารถสร้างคำตอบได้หลากหลายเฉพาะของแต่ละบุคคล ซึ่งทำให้เกิด
กระบวนการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้และนำมาใช้หาคำตอบของตนเองมากกว่าการลอกคำตอบเพื่อนมา
ส่งเท่านั้น เช่น ให้ยกตัวอย่างข้อมูล 5 จำนวนที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากับเลขที่ของนักเรียน ให้ยกตัวอย่าง
ข้อมูล 4 จำนวนที่มีมัธยฐานเท่ากับเลขที่ของนักเรียนและมีฐานนิยมมากกว่ามัธยฐาน ซึ่งนักเรียนจะ
หาคำตอบด้วยการซักถามเพ่ือความแน่ใจ การสอนกันระหว่างนักเรียน การเดินมาถามและครูเมื่อ
เขียนคำตอบเสร็จแล้ว ซึ่งครูสามารถใช้คำถามกลับเพ่ือให้นักเรียนตรวจสอบความเข้าใจตนเอง เช่น 
ทำไมถึงคิดเช่นนั้น ไหนลองอธิบายที่มาของคำตอบที่ได้หน่อย วิธีการดังกล่าวนอกจากตรวจสอบ
ความเข้าใจแล้วยังฝึกการอธิบายการแก้ปัญหาด้วยแนวคิดทางสถิติและการสรุปข้อมูลอย่างมี
วิจารณญาณด้วย รวมถึงการแจ้งจุดประสงค์ของกิจกรรมในคาบถัดไป และการมอบหมายกิจกรรม
การเรียนรู้นอกชั้นเรียนให้ชัดเจนทำให้นักเรียนทราบเป้าหมายและมีแรงจูงใจต่อการทำความเข้าใจ
และสรุปความรู้จากการดูวิดีโอ 

ผู้วิจัยจึงสรุปเคล็ดลับที่ทำให้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมการรู้ทางสถิติประสบความสำเร็จ คือ 

1. ควรมีกิจกรรมที่ตรวจสอบการดูวิดีโอจากนอกห้องเรียนทั้งการตรวจสอบบนแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ความรู้ด้วย Google Form การใช้เกมเพ่ือตรวจสอบความรู้ในขั้นนำเพ่ือให้นักเรียนตื่นตัวใน
การเตรียมความรู้จากนอกห้องเรียนเพื่อให้ทันต่อการเล่นเกมทบทวนความรู้ร่วมกับเพ่ือนในชั้นเรียน 

2. ควรใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่มีความหลากหลายทั้งจำนวนสมาชิกที่ร่วมกันทำ เช่น 
รายบุคคล รายกลุ่ม และร่วมกันทำทั้งชั้นเรียน เพ่ือให้นักเรียนตื่นเต้นกับการทำงานร่วมกับสมาชิกที่
หลากหลาย อีกทั้งงานทางคณิตศาสตร์ที่รูปแบบหลากหลายจะทำให้นักเรียนสนุกในการแก้ปัญหา
ด้วยกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เช่น การตอบคำถามจากใบงาน การใช้ข้อมูลในชีวิตจริงของตนเอง
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มาใช้ในใบงานเพ่ือแก้ปัญหา การสำรวจข้อมูลจริงในชั้นเรียนหรือในชีวิตจริงเพ่ือนำมาใช้กระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา แต่ละงานหากวางรูปแบบไว้ในรูปแบบที่ไม่จำเจและเรียงลำดับความ
ซับซ้อนของงานทางคณิตศาสตร์จากน้อยไปหามาก ทำให้นักเรียนได้ฝึกแก้ปัญหาอย่างท้าทายและมี
แรงจูงใจในการทำงาน จะทำให้นักเรียนตื่นตัวในการเรียนรู้และการทำงานทางคณิตศาสตร์มากกว่า
การทำงานทางคณิตศาสตร์เพียงรูปแบบเดียวตลอดหน่วยการเรียนรู้  

3. ควรกำหนดบทบาทของครูเป็นผู้กำกับ ติดตาม และตรวจสอบการทำกิจกรรมหรืองานทาง
คณิตศาสตร์ในชั้นเรียน เนื่องจากความรู้ที่นักเรียนได้นำมาจากนอกห้องเรียนเป็นความเข้าใจเฉพาะ
บุคคลที่นักเรียนบางคนอาจสร้างความเข้าใจมาพร้อมความคลาดเคลื่อนทางคณิตศาสตร์ ดังนั้น ครู
ควรกำกับและติดตามการทำงานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยอาจใช้วิธียกตัวอย่างเพ่ือร่วมกันทำ
ในชั้นเรียน หรือนำตัวอย่างการเขียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาของเพ่ือนในชั้นเรียนมาให้นักเรียนร่วมกัน
ตรวจสอบความเข้าใจและเรียนรู้การนำเสนอการแก้ปัญหาที่ถูกต้องตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

4. ควรแจ้งเป้าหมายในการเรียนรู้ตั้งแต่เริ่มหน่วยการเรียนรู้ และในแต่ละคาบควรแจ้งให้
ชัดเจนว่าในคาบถัดไปมีวิดีโอนอกชั้นเรียนใดให้นักเรียนไปเรียนรู้และควรให้ความสนใจความรู้ใดใน
วิดีโอมาอย่างละเอียดเพื่อให้ประสบความสำเร็จในการเรียนคาบถัดไป 

5. ควรทำความเข้าใจว่าการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านไม่ใช่การผลักภาระให้
นักเรียนไปเรียนรู้นอกห้องเรียนเพียงอย่างเดียว แต่เป็นการนำความรู้ที่สอดคล้องกับในชั้นเรียนแบ่ง
ให้ไปทำความเข้าใจเพ่ือในคาบเรียนจะได้มีเวลาทำกิจกรรมมากขึ้น ดังนั้น ภาระของนักเรียนคือมี
ความรับผิดชอบแต่การเรียนรู้นอกชั้นเรียนเพ่ือเตรียมมาทำกิจกรรมในชั้นเรียน ส่วนหน้าที่ของครูคือ
รับผิดชอบการเตรียมวิดีโอและความรู้นอกชั้นเรียน รวมถึงเตรียมกิจกรรมในชั้นเรียนที่สอดคล้องกัน
และจัดให้คุ้มค่ากับเวลาที่มีมากขึ้นในชั้นเรียน 

 
 2. ผลการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งหนึ่งในจังหวัด
อุทัยธานี 

  ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยจากการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนผ่านการทำแบบวัดการรู้
ทางสถิติก่อนและหลังเรียน มีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ผลการวัดระดับการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติ พบว่า ในแบบวัดการรู้ทางสถิติ
ก่อนเรียนนักเรียนส่วนใหญ่สรุปข้อมูลด้วยการรู้สถิติระดับที่  1 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่
สมเหตุสมผล (Inconsistent) และระดับ 2 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) 
และพบระดับการสรุปข้อมูลสูงสุด คือ ระดับ 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical) ส่วนในแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนนักเรียนสรุปข้อมูลด้วยการรู้สถิติระดับที่ 3 การสรุป
ข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) มากที่สุด และรองลงมาคือ สรุปข้อมูลด้วยระดับที่ 
4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) และพบการสรุปข้อมูลในระดับสูงสุด 
คื อ  ระดั บ  6 การสรุป ข้อมู ลด้ วย เหตุ ผลอย่ างมี วิ จ ารณ ญ าณ ทางคณิ ตศาสตร์  (Critical 
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Mathematical) แต่ไม่พบในแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนข้อ 4 และพบว่านักเรียนไม่ตอบคำถาม
ในแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน 

2. ผลการเปรียบเทียบระดับการรู้ทางสถิติของนักเรียนเป็นรายบุคคลจากแบบวัดการรู้ทาง
สถิติก่อนและหลังเรียน พบว่า ก่อนการจัดการเรียนรู้นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับการรู้ทางสถิติในระดับ 
ระดับ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) ส่วนในแบบวัดการรู้ทาง
สถิติหลังเรียนนักเรียนมีการรู้ทางสถิติอยู่ในระดับ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-
Non critical) และเมื่อเปรียบเทียบพัฒนาการด้านการรู้ทางสถิติ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับการ
รู้ทางสถิติที่เพ่ิมข้ึนหลังการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาการส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้เป็น 2 ตอน 
ดังนี้ 

ตอนที่ 1 การศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติโดยใช้การจัด 
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ของโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่งในจังหวัดอุทัยธานี 

 1. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน ควรศึกษาความสามารถในการเข้าถึง
แหล่งข้อมูลและแพลตฟอร์มที่นักเรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียนได้สะดวก ซึ่ง
การนำเสนอด้วยวิดีโอบน YouTube นั้นง่ายกับนักเรียนและครู โดยการบรรยายวิดีโอด้วยตนเอง
เพราะทำให้สอดคล้องกับกิจกรรมในชั้นเรียนสอดคล้องกับเพราะ Khan and Watson (2018) ได้
ระบุว่าการบันทึกวิดีโอสั้นครั้งละไม่เกิน 15 นาที โดยบันทึกครั้งละแนวคิดทำให้ผู้เรียนสนใจรับชม
และทำให้ห้องเรียนกลับด้านประสบความสำเร็จมากกว่าการให้นักเรียนอ่านและทำแบบทดสอบและ
เพ่ือความสอดคล้องกัน (Homogeneous mode) ทั้งในส่วนการบรรยายในรูปแบบวิดีโอ และการทำ
กิจกรรมในชั้นเรียนควรได้รับการติดตามจากครูผู้สอนคนเดียว ส่วนการติดตามการทดสอบออนไลน์
ควรเปิดโอกาสให้แสดงความคิดเห็นและซักถามเพ่ือครูสามารถตรวจสอบและแก้ไขมโนทัศน์ที่
คลาดเคลื่อนของนักเรียนได้ รวมถึงครูควรแจ้งจุดประสงค์ก่อนมอบหมายกิจกรรมการเรียนรู้นอก
ห้องเรียนเพื่อให้นักเรียนทราบเป้าหมายของการเรียนรู้ 

 2. แนวทางการตรวจสอบความรู้จากนอกห้องเรียน ควรออกแบบการติดตามการทดสอบ
ออนไลน์ที่มีข้อคำถามเพ่ือตรวจสอบความรู้  และเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นรวมถึง
ซักถามข้อสงสัยจากการดูวิดีโอ เพราะทำให้ครูสามารถติดตาม ตรวจสอบและแก้ไขมโนทัศน์ที่
คลาดเคลื่อนของนักเรียนได้ต่อเนื่องในชั้นเรียน รวมถึงควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนและ
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เติมเต็มการเรียนรู้จากที่จดบันทึกมาจากนอกชั้นเรียน  สอดคล้องกับ ยุภาพร ด้วงโต้ด และ  
รสริน เจิมไธสง (2562, น. 351) ที่จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยมอบหมายให้
ศึกษาสื่อการเรียนรู้ก่อนเข้าเรียนโดยจดบันทึกและตั้งคำถามก่อนล่วงหน้า แล้วในชั้นเรียนครูถามตอบ
และจัดกิจกรรมเพ่ือตรวจสอบ รวมถึงอาจใช้เกมเป็นการกระตุ้นและแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ รวมถึงทำ
ให้นักเรียนตระหนักถึงว่าจำเป็นต้องศึกษาวิดีโอนอกชั้นเรียนมาเพ่ือจะได้มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม
ไปพร้อมเพ่ือนสอดคล้องกับฐปกรณ์  สุวรรณกนิษฐ์ (2560) ที่กล่าวว่า การใช้เกมเพ่ือการเรียนรู้   
มีจุดเด่นคือการรวมความสนุกสนานเข้ากับการเรียนรู้  เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน สามารถทำให้
ความคิดเห็นที่หลากหลายรวมเป็นเป้าหมายเดียวกันและทำให้นักเรียนสนใจและเปิดกว้างในการรับรู้  

 3. บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ควรทำหน้าที่เป็นผู้อำนวย
ความสะดวกโดยออกแบบการเรียนรู้ที่เน้นการลงมือปฏิบัติ  พร้อมทั้งกำกับ ติดตามและตรวจสอบ 
การทำงานทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน เพ่ือป้องกันการเกิดมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทางคณิตศาสตร์  
และควรจัดบรรยากาศชั้นเรียนให้ยืดหยุ่น โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วม 
ชั้นเรียนและครู ทำให้ได้เรียนรู้และเติมเต็มความรู้ รวมถึงส่งเสริมการรู้ทางสถิติเพ่ือการตัดสินข้อมูล
อย่างมีวิจารณญาณ สอดคล้องกับ ชนิสรา เมธภัทรหิรัญ (2560, น. 21) ที่กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านครูควรทำหน้าที่ตอบข้อสงสัยจากเนื้อหาที่นักเรียนไปศึกษา และจัดกิจกรรม 
ที่ให้นักเรียนได้ร่วมแก้ปัญหาโดยครูคอยแนะนำ อีกทั้งครูควรออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ที่เน้น 
การลงมือปฏิบัติจริงในชั้นเรียนและทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกโดยจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้  
กำกับ ติดตาม ตรวจสอบการทำกิจกรรมในชั้นเรียนเพ่ือป้องกันการเกิดมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทาง
สถิติและคณิตศาสตร์ และ Boonrid and Sumirattana (2019, pp. 116-117)  ได้ระบุว่า ครูควร
เน้นการลงมือปฏิบัติจริงด้วยโจทย์ที่ท้าทายโดยการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ทำให้กระตุ้นความ
สนใจและลดข้อสงสัยของนักเรียนเกี่ยวกับการทำแบบฝึกหัด โดยครูเก็บข้อมูลแก้ไขข้อบกพร่องที่พบ
เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ซึ่งการศึกษาความรู้จากนอกห้องเรียนนักเรียนแต่ละคนเก็บ
รายละเอียดได้ไม่เท่ากัน ครูควรเสริมศักยภาพและจัดบรรยากาศชั้นเรียนให้ยืดหยุ่นเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนและครูเพ่ือเรียนรู้และเติมเต็มความรู้  สอดคล้องกับ 
Hamdan et al. (2013) ที่กล่าวว่า บทบาทของครู คือ สังเกต ติดตาม และสะท้อนผลจากการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนอย่างต่อเนื่องระหว่างทำกิจกรรม และใช้เวลาในชั้นเรียนใช้สำหรับการพูดคุย
ซักถาม ตรวจสอบเนื้อหาที่ไม่เข้าใจและสร้างโอกาสการเรียนรู้ที่ดียิ่งขึ้นผ่านวิธีการสอนรูปแบบที่เน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ 

 4. แนวทางการใช้งานทางคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติในชั้นเรียน ควรออกแบบ
งานทางคณิตศาสตร์ที่ท้าทายความสามารถของนักเรียนอย่างหลายระดับที่ส่งเสริมการแลกเปลี่ยน
การเรียนรู้ โดยเรียงระดับจากง่ายไปสู่เรื่องที่ยากขึ้น เพราะทำให้นักเรียนสามารถเข้าถึงงานได้ง่าย
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และและท้าทายความสามารถอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ นิราวรรณ หมู่ธรรมไชย และ ณัชชา กมล  
(2563, pp. 144-145)  ที่ใช้งานทางคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมการอภิปรายในชั้นเรียนโดยใช้คำถามสูง
สลับต่ำเพ่ือกระตุ้นการให้เหตุผลและการอภิปรายหาข้อสรุปและมอบหมายงานทางคณิตศาสตร์ที่
เรียงระดับการรู้คิดจากระดับต่ำไปสูงที่สอดคล้องกับบริบทของนักเรียน เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนนำ
ความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์และการบูรณาการสถิติกับแก้ปัญหาในชีวิตจริง  สอดคล้อง
กับ Gal (2004, pp. 47-48) ที่ระบุว่าการรู้ทางสถิติเป็นความสามารถของบุคคลในการตีความ 
ประเมินผล และสรุปข้อมูลที่พบและเกี่ยวข้องกับบริบทอย่างมีวิจารณญาณ โดยการอภิปรายแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อสรุปของข้อมูล 

 5. การประเมินผลสิ่งที่ได้เรียนรู้ควรออกแบบวิธีการสรุปความรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
แลกเปลี่ยนการเรียนรู้แล้วนำมาเขียนสรุปคำตอบหรือนำแนวคิดมาสรุปเพ่ือแก้ปัญหาของตนเอง 
สอดคล้องกับ ธัญญา แนวดง และคณะ (2561, pp. 36-37) ที่กล่าวว่า การใช้คำถามกระตุ้นการ
อธิบายและแสดงความคิดเห็นทำให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการเป็นผู้พูดและผู้ฟังที่ดี ตลอดจนทักษะ
การคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุป และสอดคล้องกับระพีพัฒน์ แก้วอ่ำ (2559) ที่กล่าวว่า การใช้
คำถามที่ดีและมีคุณภาพจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสนใจอยากเรียนรู้  ค้นหาคำตอบและมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียน 

  

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งหนึ่งในจังหวัด
อุทัยธานี 

ผลการวัดระดับการรู้ทางสถิติจากแบบวัดการรู้ทางสถิติ พบว่า ในแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อน
เรียนนักเรียนส่วนใหญ่สรุปข้อมูลด้วยการรู้สถิติระดับที่ 1 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล 
(Inconsistent) และระดับ 2 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) ซึ่งเป็น 
การสรุปความรู้โดยไม่ใช้แนวคิดทางสถิติ แต่เมื่อได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์แล้ว นักเรียนได้ทำแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียนโดยสรุปข้อมูลด้วยการรู้
สถิติระดับที่ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent) และระดับที่ 4 การสรุป
ข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical) จากการวิเคราะห์ลักษณะข้อสอบของแบบวัด
การรู้ทางสถิติหลังเรียนที่ผู้วิจัยได้ใช้เป็นเนื้อหาสถิติ (2) ที่ใช้ค่ากลางของข้อมูลในการสรุปข้อมูล เมื่อ
เปรียบเทียบระหว่างการทำแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียนสามารถ
สรุปข้อมูลด้วยการรู้ทางสถิติตั้งแต่ระดับ 3 ขึ้นไปเพิ่มขึ้น โดยพบการสรุปข้อมูลในระดับ 3 ซึ่งสามารถ
สรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมหตุสมผล (Inconsistent) และระดับ 4 ที่สามารถการสรุปข้อมูลทางสถิติ
อย่างง่าย (Consistent-non critical) สอดคล้องกับการศึกษาการรู้ทางสถิติของ Çatman Aksoy 
and Işıksal Bostan (2021, p. 397) ที่ ใช้กรอบการประเมินการรู้ทางสถิติของ Watson and 
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Callingham (2003, pp. 14-19) เช่นเดียวกับผู้วิจัย โดยพบว่านักเรียนมีการรู้ทางสถิติส่วนใหญ่อยู่ใน
ระดับ 3 และ 4 ซึ่งสามารถตีความค่ากลางของข้อมูลในบริบทที่กำหนดให้ได้  โดยการสรุปข้อมูลที่
นักเรียนนำแนวคิดทางสถิติมาใช้อย่างแม่นยำนั้น  เพราะการดูวิดีโอนอกชั้นเรียนทำให้นักเรียน
สามารถทบทวนความรู้ได้ยืดหยุ่นและตลอดเวลาสอดคล้องกับ  พิพากษา บุญฤทธิ์ และสุณิสา  
สุมิรัตนะ (2562) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน พบว่า 
การใช้เวลานอกห้องเรียนในรูปแบบของ วิดีทัศน์ ใบความรู้ ทำให้เกิดสภาพแวดล้อมที่ยืดหยุ่นใน
สถานที่และระยะเวลาในการเรียน แล้วใช้เวลาในห้องเรียนทำแบบฝึกหัด หรือพิสูจน์ทฤษฎีต่าง ๆ 
เป็นการสร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพ่ิมโอกาสการเรียนรู้ที่หลากหลายทำให้
นักเรียมีความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ ทำให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับเรื่องที่เรียนได้ลึกซึ้งมากข้ึนและ สุรชัย สุขรี (2563, น. 83) ที่ระบุว่า การใช้บทเรียนออนไลน์
ทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหา ทำความเข้าใจเนื้อหาและขั้นตอนการดำเนินการทางคณิตศาสตร์
มากขึ้นตามศักยภาพของตนเอง อีกทั้งการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติผู้วิจัย
เลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่ออกแบบให้มีงาน 4 ระดับ เพ่ือให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติได้เรียนรู้อย่าง
หลายรูปแบบทั้งกิจกรรมเดี่ยว กลุ่ม และกิจกรรมทั้งชั้นเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้สรุปความรู้และใช้
เหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางสถิติโดยมีครูเป็นผู้กำกับ ติดตาม และตรวจสอบ ทำให้นักเรียนได้ลง
มือปฏิบัติอย่างหลากหลายและท้าทายความสามารถในชั้นเรียน ซึ่งสอดคล้องกับ ปรียานุช ปาลี และ 
ณัชชา กมล (2563, น. 115) ที่ระบุว่า การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการทำงานทางคณิตศาสตร์ที่ท้าทาย ทำให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดที่
หลากหลายในชั้นเรียนที่ส่งผลให้นักเรียนได้เห็นการเรียนรู้และพัฒนาการรู้ทางสถิติของตนเอง ส่วน
การพบระดับการรู้ทางสถิติ ในระดับ 6 ซึ่งการสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทาง
คณิตศาสตร์ (Critical mathematical) ในจำนวนไม่มาก เพราะนักเรียนให้ความสำคัญและคุ้นเคย
กับการหาคำตอบจากการคำนวณ จึงพบการใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการคำนวณโดยไม่
พิจารณาด้วยเหตุผลทางสถิติอย่างมีวิจารณญาณ แต่ทั้งนี้การสรุปข้อมูลในระดับ 6 ซึ่งเป็นการรู้ทาง
สถิติในระดับสูงที่สุดนั้น Watson (2003, pp. 47-48) ถือว่าเป็นเป้าหมายของนักเรียน ซึ่งเกิดจาก
การเรียนรู้สิ่งที่เข้าใจผิดหรือพัฒนาความเข้าใจขึ้นระหว่างที่กำลังเรียนอยู่  โดยผลการวิจัยพบว่ามี
นักเรียนที่สามารถสรุปข้อมูลในระดับดังกล่าวได้ อาจเกิดจากนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาจากนอกชั้น
เรียน และในชั้นเรียนมีเวลามากพอสำหรับการลงมือปฏิบัติด้วยกิจกรรมที่พัฒนาการรู้ทางสถิติ  และ
ครูมีเวลาในชั้นเรียนเพ่ือกำกับ ติดตาม สอบถามสิ่งที่สงสัย และแก้ไขสิ่งที่นักเรียนเข้าใจผิด ซ่ึง
สอดคล้องกับ ประโยชน์ของห้องเรียนกลับด้านที่ Bergmann and Sams (2012, pp. 1-20) และ 
วิจารณ์ พานิช (2556, น. 28) กล่าวว่า การนำเทคโนโลยีมาใช้กับนักเรียนเพ่ือให้สามารถเรียนและ
ทบทวนนอกเวลา และเพ่ิมการทำกิจกรรมที่ฝึกการคิดในระดับสูงและเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน ซึ่ง
ช่วยส่งเสริมพัฒนาการให้นักเรียนสามารถเรียนได้ตามศักยภาพของตนเอง 
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน ซึ่งแนวทางการจัดการเรียนรู้จาก

ผลการวิจัยครั้งนี้เป็นประโยชน์สำหรับคุณครูที่ต้องการส่งเสริมการรู้ทางสถิติ  การนำผลการวิจัยไปใช้
ควรพิจารณาความแตกต่างและปรับให้เหมาะสมกับบริบทของห้องเรียนและนักเรียนที่นำไปใช้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรศึกษาเครื่องมือและรูปแบบการวัดการรู้ทางสถิติด้วยวิธีอ่ืนที่มีความเหมาะสม
เพ่ิมเติม เพ่ือให้สามารถสะท้อนการรู้ทางสถิติที่เป็นจริงของนักเรียน เนื่องจากการวัดด้วยแบบทดสอบ
แบบเขียนตอบ อาจทำให้ไม่ได้รับข้อมูลที่ครบถ้วนในการนำมาตัดสินระดับการรู้ทางสถิติของนักเรียน 

 2. ในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ทำให้ครูมีเวลามากพอในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้และนักเรียนให้ความสนใจกับการลงมือปฏิบัติจริง ดังนั้นควรศึกษาการจัดกิจกรรม
อ่ืนในชั้นเรียนร่วมกับแนวคิดดังกล่าวเพ่ือส่งเสริมการรู้สถิติ เช่น การสอนแบบโครงงาน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เรื่อง การส่งเสริมการรู้ทางสถิติของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โดยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ มีรายชื่อผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 
   
  1. ผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตรศ์ึกษา 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนินทร พูนไพบูลย์พิพัฒน์ 
   อาจารย์ประจำภาควิชาการศึกษา สาชาวิชาคณิตศาสตร์ศึกษา  
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
  2. ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   คุณครูปิยวรรณ กองใบศิลป์ 
   ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
   โรงเรียนบ้านไร่วิทยา จังหวัดอุทัยธานี 
  3.  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษา 
   คุณครูสมบัวคำ กองสิงห์ 
   ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
   โรงเรียนบ้านไร่วิทยา จังหวัดอุทัยธานี 

 



144 
 

 

 

ภาคผนวก ข  ผลการประเมินเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยจากผู้เชี่ยวชาญ 
 ผู้วิจัยได้นำเครื่องมือต่อไปนี้ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
 1.แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ (2) ตามแนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 3 แผน 
 2.แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
 3. แบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
  ซ่ึงมีผลการประเมินดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตาราง 26 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง สถิติ (2) ตาม
แนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ผลการประเมิน 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 x ̅ S.D. 
ระดับ
ความ

เหมาะสม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับมาตรฐาน

การเรยีนรู้หรือตัวช้ีวัด 
5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 1.2 สอดคล้องกับสาระสำคัญ 5 5 5 5 0 มากที่สุด 
 1.3 ครอบคลุมด้านความรู ้ 5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 1.4 ครอบคลุมด้านทักษะ
กระบวนการ 

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 1.5 ครอบคลุมด้าน
คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 1.6 ครอบคลุมการส่งเสริมการ
รู้สถิต ิ

5 4.67 5 4.89 0.19 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.98 0.05 มากที่สุด 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ผลการประเมิน 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 x ̅ S.D. 
ระดับ
ความ

เหมาะสม 
2. ด้านสาระการเรียนรู้ 

 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรยีนรู ้

5 5 4.67 4.89 0.19 มากที่สุด 

 2.2 มีความถูกต้อง 5 4.67 4.33 4.89 0.19 มากที่สุด 

 2.3 เหมาะสมกับเวลา 4.67 5 4.67 4.56 0.19 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.77 0.19 มากที่สุด 

3. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

3.1 กิจกรรมมีขั้นตอน
สอดคล้องกับแนวทางการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน (Flipped 
Classroom) 

4.33 4.67 4.33 4.44 0.19 มาก 

 
3.2 กิจกรรมการเรียนรู้
สอดคล้องกับจดุประสงค์การ
เรียนรู ้

4.33 4.67 5 4.67 0.33 มากที่สุด 

 
3.3 กิจกรรมส่งเสรมิการรู้สถิติ 
(Statistical Literacy) 

4.67 5 5 4.89 0.19 มากที่สุด 

 
3.4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

4.67 4.67 4.67 4.67 0 มากที่สุด 

 
3.5 กิจกรรมมีความเหมาะสม
กับเวลา 

4.33 4.67 4.67 4.56 0.19 มากที่สุด 

 
3.6 กิจกรรมการเรียนรู้มี
เนื้อหาเหมาะสมกับวัย 

4.67 4.67 4.67 4.67 0 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.65 0.15 มากที่สุด 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ผลการประเมิน 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 x ̅ S.D. 
ระดับ
ความ

เหมาะสม 
4. งานทางคณิตศาสตร์ 

 
4.1 งานทางคณิตศาสตร์
สอดคล้องกับจดุประสงค์การ
เรียนรู ้

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 
4.2 งานทางคณิตศาสตร์
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 
4.3 มีการเรียงลำดับงานทาง
คณิตศาสตร์ตามลำดับการรู้คิด 
(Cognitive Demand) 

5 4.67 5 4.89 0.19 มากที่สุด 

 
4.4 งานทางคณิตศาสตร์
ส่งเสริมการรู้สถติิของนักเรียน 

5 4.67 5 4.89 0.19 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.94 0.06 มากที่สุด 

5. ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 

 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรยีนรู ้

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

 

5.2 สอดคล้องกับ
ความสามารถในการเข้าถึง
เทคโนโลย ี
ของนักเรียน 

4.33 5 5 4.78 0.38 มากที่สุด 

 
5.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

4.33 5 5 4.78 0.38 มากที่สุด 

 
5.4 กระตุ้นให้นักเรียน
พัฒนาการรู้สถติ ิ

4.67 5 5 4.89 0.19 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.86 0.10 มากที่สุด 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ผลการประเมิน 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 x ̅ S.D. 
ระดับ
ความ

เหมาะสม 
6. ด้านการวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรยีนรู ้

4.33 4.67 4.67 4.59 0.19 มากที่สุด 

 
6.2 สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู ้

5 4.67 5 4.89 0.19 มากที่สุด 

 
6.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

4.67 4.67 5 4.78 0.19 มากที่สุด 

 
6.4 สอดคล้องกับเกณฑ์การ
ประเมิน 

4.33 4 4.67 4.33 0.33 มาก 

 
6.5 ใช้เครื่องมือวัดและ
ประเมินผลไดเ้หมาะสม 

4 4.33 4.67 4.33 0.33 มาก 

เฉลี่ย 4.57 0.25 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยทุกด้าน 4.79 0.16 มากที่สุด 
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ตาราง 27 ผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 

ชื่อปัญหา 
จุดประสงค์

ข้อที ่
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 
ค่า 
IOC 

สรุปผล 
คนที่1 คนที2่ คนที3่ 

ปัญหา 1 : COVID-19 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

ปัญหา 2 : วัคซีน COVID-19  
ของไทย 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

ปัญหา 3 : ไอศกรีมรสชาตฮิิต 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

ปัญหา 4 : งานอดิเรก 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

 

ตาราง 28 ผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 

ชื่อปัญหา 
จุดประสงค์

ข้อที ่
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 
ค่า 
IOC 

สรุปผล 
คนที่1 คนที2่ คนที3่ 

ปัญหา 1 : ข้อตกลงของเจบี 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

ปัญหา 2 : คัดเลือกพนักงาน 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

ปัญหา 3 : อุณหภมูิบนแก่นมะกรดู 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

ปัญหา 4 : บันทึกคะแนนผิด 
1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ค เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง สถิติ (2) ตามแนวคิดของห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทาง
คณิตศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 2. ใบกิจกรรม 
 3. แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
 4. แบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
 5. แบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ค22101   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2564หน่วยการจัดการเรียนรู้ที่ 3 สถิติ (2)  เวลา 12 ชั่วโมง  
 วงจรปฏิบัติการที่ ………1……...แผนการจัดการเรียนรู้ที่ …1…. เร่ือง…….…………การนำเสนอและ
วิเคราะห์ข้อมูล……..……….  เวลา ……4…… ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวณัฐสุดา เพ็งสร้อย 

ผู้สังเกต …………………………………………………………………… ตำแหน่ง    ผูว้ิจัย   ครูผู้มี
ประสบการณ์สอน 
  
 

คำชี้แจง 
 1. แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ใช้สำหรับการสะท้อนผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์  เพื่อส่งเสริมการรู้
ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี 2 ขั้นตอน ได้แก่ 

 ขั้นที่ 1 การเรียนรู้นอกห้องเรียน นักเรียนศึกษาหาความรู้นอกห้องเรียนด้วยตนเองผ่านสื่อ
เทคโนโลยีที่ครูเป็นผู้จัดทำ ซ่ึงตรวจสอบความรู้และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ถามสิ่งที่สงสัยบนช่องทาง
ออนไลน์  
  ขั้นที่ 2 การเรียนรู้ในห้องเรียน นักเรียนนำความรู้ที่ศึกษานอกห้องเรียนมาทำกิจกรรมใน
ชั้นเรียน โดยแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน คือ  
   2.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน เป็นการทบทวน ตรวจสอบและสะท้อนความรู้จากที่ศึกษานอก
ห้องเรียน 
   2.2 ขั้นเรียนรู้ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ (Mathematical 
Tasks) สำหรับเนื้อหาสถิติ (2) ที่ออกแบบให้มีความท้าทาย ความซับซ้อนสำหรับนักเรียนจากน้อยไปมากทีม่ี 
4 ลักษณะ คือ 
  1) ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์แบบใช้ความรู้ความจำ เน้นความรู้ความจำ การจำกฎ สูตร 
หลักการและขั้นตอนวิธีการ  
  2) ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์แบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีการ แต่ไม่มีการเชื่อมโยงกับ
ศาสตร์ความรู้อ่ืนและมีคำตอบเดียว 
  3) ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์แบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีการ และมีการเชื่อมโยงซึ่งเน้นการ
อธิบายแนวคิด วิธีการและเน้นการให้ความหมายที่เก่ียวข้องกับขั้นตอนวิธีการด้วยการเชื่อมโยงกับความรู้ 
  4) ลักษณะงานทางคณิตศาสตร์ที่ใช้การรู้คิดระดับสูงในการแก้ปัญหา เน้นการลงมือทำ  
การใช้ความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ เน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มีขั้นตอนที่
แน่นอนในการแก้ปัญหา 
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  โดยการจัดการเรียนการสอนจุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมการรู้สถิติ (Statistical literacy) นักเรียน 
ซึ่งเป็นความสามารถของบุคคลในการอ่าน ทำความเข้าใจ ตีความ และการใช้เครื่องมือ ความรู้ และทักษะ
ทางสถิติไปใช้ประเมิน รวมถึงความรู้และทักษะความรู้ทางสถิติไปใช้ในการประเมินค่าและตัดสินข้อมูลตาม
ขอบเขตของเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ (2) และในชีวิตจริงอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การ
ประเมินตามกรอบการประเมินการรู้สถิติตามแนวคิดของ  Watson and Callingham (2003) ที่
ประกอบด้วย 6 ระดับ คือ  
  ระดับที่ 1 การใช้สัญชาตญาณ (Idiosyncratic) 
  ระดับที่ 2 การคำนวณอย่างง่ายโดยใช้ความเชื่อตามสัญชาตญาณ (Informal) 
  ระดับที่ 3 การสรุปข้อมูลทางสถิติแต่ไม่สมเหตุสมผล (Inconsistent) 
  ระดับที่ 4 การสรุปข้อมูลทางสถิติอย่างง่าย (Consistent-Non critical)   
  ระดับที่ 5 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณ (Critical) 

  ระดับที่  6 การสรุปข้อมูลด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์  (Critical 
Mathematical) 

  2.3 ขั้นสรุปบทเรียน เป็นการร่วมกันสรุปความรู้ที่ศึกษาและทำกิจกรรมในชั้นเรียน แล้ว
สะท้อนการนำความรู้สถิติไปใช้ในชีวิตจริงอย่างมีวิจารณญาณ 
 2. ขอให้ผู้สะท้อนโปรดสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนภายในชั้นเรียน และ
บันทึกรายละเอียด ข้อดี ข้อที่ควรปรับปรุง สภาพปัญหา ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ ในแต่ละขั้นตอนของ
การจัดการเรียนรู้ เพื่อที่จะนำข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในครั้งต่อไป 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ คือ การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
ดังนี้ 
  1. การเรียนรู้นอกห้องเรียน ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้ซึ่งนำเทคโนโลยีมาใช้ โดยให้นักเรียนศึกษาหา
ความรู้นอกห้องเรียนด้วยตนเองบน YouTube ที่ผู้วิจัยเป็นผู้จัดทำในรูปแบบวิดีโอเกี่ยวกับพื้นฐานความรู้
เก่ียวกับสถิติ 
แล้วตรวจสอบความรู้และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ถามสิ่งที่สงสัยผ่านทาง Google Form  
  1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับนิยามข้างต้นหรือไม่ อย่างไร 
      สอดคล้อง  ไม่สอดคล้อง    ไม่แน่ใจ 
ข้อเสนอแนะ ..................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
     1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการรู้สถิติหรือไม่ อย่างไร 
     ส่งเสริม   ไม่ส่งเสริม    ไม่แน่ใจ   
ข้อเสนอแนะ .....................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 

    1.3 จุดเด่น 
..........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................ 
  1.4 ปัญหาและอุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
  1.5 แนวทางแก้ปัญหา 
.......................................................................................................................................................................... 
 
 2. การเรียนรู้ในห้องเรียน ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งให้นักเรียนนำความรู้ที่ศึกษา
นอกห้องเรียนมาทำกิจกรรมในชั้นเรียน โดยจัดการเรียนการสอนมีรายละเอียด ดังนี้ 
   2.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยตรวจสอบความเข้าใจ ซักถามและสะท้อนความรู้เกี่ยวกับ
เนื้อหาที่ศึกษาจากนอกห้องเรียนและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ตรวจสอบและแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน 
   2.1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับนิยามข้างต้นหรือไม่ อย่างไร 
      สอดคล้อง  ไม่สอดคล้อง    ไม่แน่ใจ 
ข้อเสนอแนะ ..................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
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    2.1.2 จุดเด่น 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
   2.1.3 ปัญหาและอุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
   2.1.4 แนวทางแก้ปัญหา 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
 
  2.2 ขั้นเรียนรู้ ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการลงมือปฏิบัติและใช้งานทางคณิตศาสตร์ 
(Mathematical Tasks) ที่ออกแบบให้มีความท้าทายและความซับซ้อนสำหรับนักเรียนจากน้อยไปมากจาก  
4 ลักษณะที่ส่งเสริมการรู้สถิติของนักเรียน โดยผู้วิจัยการใช้ตัวอย่าง สถานการณ์ข่าว และสถานการณ์ที่
สอดคล้องกับชีวิตจริง รวมถึงใช้คำถามกระตุ้นคิดให้นักเรียนนำการรู้สถิติ มาตรวจสอบเพื่อการสรุปข้อมูล
ด้วยเหตุผลอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ 
    2.2.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับนิยามข้างต้นหรือไม่ อย่างไร 
       สอดคล้อง   ไม่สอดคล้อง    ไม่แน่ใจ 
ข้อเสนอแนะ ..................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
      2.2.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการรู้สถิติหรือไม่ อย่างไร 
      ส่งเสริม   ไม่ส่งเสริม    ไม่แน่ใจ   
ข้อเสนอแนะ .....................................................................................................................................................
......... ................................................................................................................................................................ 
   2.2.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมนำการรู้สถิติมาตัดสนิข้อมูลหรือไม่ อย่างไร 
      ส่งเสริม   ไม่ส่งเสริม    ไม่แน่ใจ   
ข้อเสนอแนะ .....................................................................................................................................................
......... ................................................................................................................................................................ 
   2.2.4 จุดเด่น 
..........................................................................................................................................................................
.... ..................................................................................................................................................................... 
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 2.2.5 ปัญหาและอุปสรรค 
..........................................................................................................................................................................
.... ..................................................................................................................................................................... 

 2.2.6 แนวทางแก้ปัญหา 
..........................................................................................................................................................................
.... ..................................................................................................................................................................... 
  

   2.3 ขั้นสรุปบทเรียน ผู้วิจัยกระตุ้นให้นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ศึกษาจากการทำกิจกรรม
ในชั้นเรียน รวมถึงให้ผู้เรียนสะท้อนการนำความรู้สถิติไปใช้ในชีวิตจริงอย่างมีวิจารณญาณ 
   2.3.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับนิยามข้างต้นหรือไม่ อย่างไร 
       สอดคล้อง   ไม่สอดคล้อง    ไม่แน่ใจ 
ข้อเสนอแนะ ..................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 

    2.3.2 จุดเด่น 
.......................................................................................................................................................................... 
   2.3.3 ปัญหาและอุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
   2.3.4 แนวทางแก้ปัญหา 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
 

 3. ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 
.......................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
 
ลงชื่อ.................................................................. ลงชื่อ................................................................ 
        (……นางสาวณัฐสุดา เพ็งสร้อย…….)                  (……………………………………………………….) 
             ผู้รับการสังเกต          ผู้สังเกต 
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ตัวอย่าง 
แบบวัดการรู้สถิติก่อนเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เร่ือง สถติิ (2)  

ชื่อ ……………………………………………………………………………….  ชั้น …………. เลขที่ ………… 
คำชี้แจง:  แบบทดสอบเป็นแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 6 คะแนน รวม 24 คะแนน 
   ให้นักเรียนเขียนคำตอบลงในช่องว่างที่กำหนดให้ 
ปัญหา 1 : COVID-19  
จากข้อมูลที่กำหนด ให้นักเรียนสร้างกราฟหรือแผนภูมิเพื่อนำเสนอข้อมูล และอธิบายการ
เปลี่ยนแปลงพร้อมทำนายข้อมูลเกี่ยวกับจำนวนผู้ติดเชื้อรายวันจากสถานการณ์การแพร่ระบาด
ของไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ในช่วงวันที่ 16-30 พฤศจิกายน 2564 ได้อย่างไร 
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ปัญหา 2 : วัคซีน COVID-19 ของไทย 
จากภาพ หากนายอนุศิลป์กล่าวว่า “ณ วันที่ 10 ต.ค. 2564 คนไทยได้รับการฉีดวัคซีนไปแล้ว 
90% ของประชากรทั้งหมด โดยคิดจากการนำเปอร์เซ็นตป์ระชากรที่ได้รับเข็มที่ 1 จำนวน 
52.6% ได้รับเข็มที่ 2 จำนวน 34.8% และเข็มที่ 3 จำนวน 2.6% มารวมกัน” นักเรียนเห็นด้วย
หรือไม่กับคำกล่าวของนายอนุศิลป์ 
เพราะเหตุใด 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ปัญหา 3 : ไอศกรีมรสชาติฮิต 
สวัสดิการร้านค้าของทางโรงเรียนจำหน่ายไอศกรีมรสวานิลลา รสช็อกโกแลต และรสผลไม้ที่มี 4 รส  
ได้แก่ ส้ม ลิ้นจี่ แตงโม และสละ ผลการสำรวจไอศกรีมท่ีนักเรียนชอบ จากการเลือกไอศกรีม 1 รสที่
ชอบเท่านั้น แสดงได้ดังแผนภูมิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
หากเจโฮปสรุปว่า “จากแผนภูมิมีนักเรียนร่วมให้ข้อมูลทั้งหมด 140 คน” นักเรียนเห็นด้วยกับคำ
กล่าว ข้างต้นหรือไม่ อย่างไร
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ปัญหา 4 : งานอดิเรก 
การสำรวจกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มหนึ่งเป็นเวลา 4 เดือนได้ผลการสำรวจ ดังนี้ 

 
จากแผนภูมิแท่งข้างต้น ให้นักเรียนสรุปข้อมูลพร้อมทำนายกิจกรรมในเดือนที่ 5 ของนักเรียนกลุ่มนี้ 
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ตัวอย่าง 
แบบวัดการรู้สถิติหลังเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เร่ือง สถติิ (2)  

ชื่อ ……………………………………………………………………………….  ชั้น …………. เลขที่ ………… 
คำชี้แจง:  แบบทดสอบเป็นแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 6 คะแนน รวม 24 คะแนน 
   ให้นักเรียนเขียนคำตอบลงในช่องว่างที่กำหนดให้ 

ปัญหา 1 : ข้อตกลงของเจบี  
  เนื่องจากวันที่ 1 กุมภาพันธ์เป็นวันเกิดของเจบี พ่อและแม่ของเจบีจึงซื้อโทรศัพท์มือถือให้
เป็นของขวัญวันเกิด แต่มีข้อตกลงว่าเวลาเฉลี่ยในการใช้หน้าจอใน 10 วันนี้ต้องไม่เกิน 150 นาทีต่อ
วัน เจบีเก็บบันทึกเวลาในการใช้หน้าจอของเธอในช่วง 9 วันที่ผ่านมาเป็นดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
จากข้อมูลข้างต้น เจบีสามารถใช้เวลาหน้าจอในวันที่ 10 อย่างไรเพื่อให้เวลาในการใช้หน้าจอเฉลี่ยไม่
เกินที่พ่อและแม่อนุญาต พร้อมทั้งเหตุผลประกอบ  
 
ปัญหา 2 : คัดเลือกพนักงานดีเด่น 
  ในการบันทึกคะแนนการปฏิบัติงานรายเดือนของพนักงาน 3 คนในบริษัท พิมรี่พายไก่ คอส
เมติก จำกัด จำนวน 5 เดือน ซึ่งแสดงคะแนนผลการปฏิบัติงาน ดังนี้ 

ณัฐพล 40 40 60 80 130 

ณัฐสุดา 60 80 60 60 90 

ณัฏฐณิชา 50 100 70 120 50 
 

2.1 ให้นักเรียนวิเคราะห์ผลการปฏิบัติงานของแต่ละคนโดยใช้ความรู้ทางสถิติ 
2.2 หากทางบริษัทมีนโยบายให้โบนัสแก่พนักงานที่มีผลการปฏิบัติงานดีที่สุดเพียง 1 คน 

พนักงานคนใดสมควรที่จะได้รับโบนัสมากที่สุด เพราะเหตุใด 
 
 
 

เวลาในการเล่นโทรศัพท์มือถือ (นาที)

170160150140130120
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ปัญหา 3 : การเปรียบเทียบอุณหภูมิ 
ในช่วงวันที่ 11-20 กุมภาพันธ์ 2565 กรมอุตุนิยมวิทยารายงานอุณหภูมิบนยอดภูทับเบิก อำเภอหล่ม
เก่า จังหวัดเพชรบูรณ์ เป็นดังนี้ 

กุมภาพันธ์ 2565 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

18°C 20°C 24°C 20°C 15°C 15°C 20°C 20°C 14°C 14°C 
 

และอุณหภูมิบนยอดแก่นมะกรูด อำเภอบ้านไร่จังหวัดอุทัยธานี เป็นดังนี้  

กุมภาพันธ์ 2565 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

16°C 17°C 24°C 20°C 15°C 15°C 22°C 20°C 23°C 18°C 
 

นักเรียนคิดว่าสถานที่ใดหนาวกว่ากัน จงอธิบายเหตุผลพร้อมนำเสนอข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบอุณหภูมิ
ของทั้งสองสถานที ่
ปัญหา 4 : บันทกึผลการสำรวจผิด 
ผลการสำรวจจำนวนเงินที่นักเรียนนำมาโรงเรียนในแต่ละวัน เป็นดังฮิสโทแกรมต่อไปนี้ 

   
 
  หากมีการบันทึกผลการสำรวจผิด คือ เด็กชายภูวกุล ซึ่งนำเงินมาโรงเรียนวันละ 50 บาท
แต่บันทึกผิดเป็น 60 บาท และ เด็กหญิงลลิษา ซึ่งนำเงินมาโรงเรียนวันละ 50 บาท แต่บันทึกผิด
เป็น 70 บาทการบันทึกผลการสำรวจใหม่ทำให้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม และพิสัย
เปลี่ยนไปหรือไม่ อย่างไร 
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ภาคผนวก ง แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือ 
1. แบบตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. แบบตรวจสอบคุณภาพของแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
3. แบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนละหลังเรียน 
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ตัวอย่างแบบตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ทีส่่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล เวลา 4 ชั่วโมง 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
คำชี้แจง แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  
2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ฉบับนี้ใช้สำหรับ
ผู้เชี่ยวชาญประเมินเพ่ือพิจารณาความเหมาะสมตามองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใส่
เครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ซึ่งมี 5 ระดับ ดังต่อไปนี้ 
   เหมาะสมมากที่สุด   ให้คะแนน 5 คะแนน 
   เหมาะสมมาก    ให้คะแนน 4 คะแนน 
   เหมาะสมปานกลาง   ให้คะแนน 3 คะแนน 

เหมาะสมน้อย    ให้คะแนน 2 คะแนน 
เหมาะสมน้อยที่สุด   ให้คะแนน 1 คะแนน 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

1 2 3 4 5 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้      

 1.1 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้หรือตัวช้ีวัด      
 1.2 สอดคล้องกับสาระสำคัญ      

 1.3 ครอบคลุมด้านความรู้      
 1.4 ครอบคลุมด้านทักษะกระบวนการ      

 1.5 ครอบคลุมด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์      
 1.6 ครอบคลุมการส่งเสริมการรู้สถิติ      
2. ด้านสาระการเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 2.2 มีความถูกต้อง      
 2.3 เหมาะสมกับเวลา      
3. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
 3.1 กิจกรรมมีขั้นตอนสอดคล้องกับแนวทางการจัดการ

เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 
     

 3.2 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

1 2 3 4 5 
 3.3 กิจกรรมส่งเสริมการรู้สถิติ (Statistical Literacy)      

 3.4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย      

 3.5 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา      

 3.6 กิจกรรมการเรียนรู้มีเนื้อหาเหมาะสมกับวัย      

4. งานทางคณิตศาสตร์      

 4.1 งานทางคณิตศาสตร์สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

     

      4.2 งานทางคณิตศาสตร์สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

 4.3 มีการเรียงลำดับงานทางคณิตศาสตร์ตามลำดับการ
รู้คิด (Cognitive Demand) 

     

 4.4 งานทางคณิตศาสตร์ส่งเสริมการรู้สถิติของนักเรียน      

5. ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู ้      

 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 5.2 สอดคล้องกับความสามารถในการเข้าถึงเทคโนโลยี 
ของนักเรียน 

     

 5.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

 5.4 กระตุ้นให้นักเรียนพัฒนาการรู้สถิติ      

6. ด้านการวัดประเมินผลการเรียนรู้      

 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

 6.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

 6.4 สอดคล้องกับเกณฑ์การประเมิน      

 6.5 ใช้เครื่องมือวัดและประเมินผลได้เหมาะสม      

ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

                                                    ลงชื่อ ……………………………………………………. ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                        (…………………………………………………………...) 
                                                          ตำแหน่ง ………………………………………………. 
                                                        วันที่ ………… เดือน ……………………….. พ.ศ. ………… 
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ตัวอย่างแบบตรวจสอบคุณภาพของแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
ทีส่่งเสริมการรู้ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ 
(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

คำชี้แจง แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ใช้สำหรับการสะท้อนผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์  เพื่อส่งเสริมการรู้

ทางสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ฉบับนี้ใช้สำหรับผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพ เพื่อพิจารณา
ความเหมาะสมตามประเด็นคำถามที่กำหนดไว้ในแบบตรวจสอบนี้ โดยตอบคำถามตามความคิดเห็น
ของท่าน และให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมลงในข้อความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  1. ข้อคำถามในแต่ละขั้นของแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับงานทางคณิตศาสตร์ ที่ระบุในแผนการจัดการเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร 
   1.1 การเรียนรู้นอกห้องเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  1.2 การเรียนรู้ในห้องเรียน 
   1.2.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.2.2 ขัน้เรียนรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.2.3 ขัน้สรุปบทเรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2. ข้อคำถามในการสะท้อนผลมีความชัดเจนและเหมาะสมสามารถสะท้อนผลการจัดการ
เรียนรู้ของผู้วิจัยได้หรือไม่ อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3. ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมต่อแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
                                                   ลงชื่อ ……………………………………………………. ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                    (…………………………………………………………...) 
                                                       ตำแหน่ง ………………………………………………. 
                                                  วันที่ ………… เดือน ……………………….. พ.ศ. ………… 
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ตัวอย่างแบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เรื่อง สถิติ (2) 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
 

คำชี้แจง แบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เรื่อง สถิติ (2) ฉบับนี้สำหรับผู้เช่ียวชาญประเมินเพื่อพิจารณาความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ โดยใส่เครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 
 คะแนน +1 ถ้าเห็นด้วยว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 คะแนน -1 ถ้าไม่เห็นด้วยว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ปัญหา 1 : COVID-19  
จากข้อมูลที่กำหนดให้ นักเรียนมีวธิีนำเสนอข้อมูลทางสถิติแเกี่ยวกับจำนวนผู้ตดิเช้ือรายวันจาสถานการณ์
การแพร่ระบาดของไวรสัโคโรนา 2019 (COVID-19) ในช่วงวันที่ 16-30 พฤศจิกายน 2564 และได้
อย่างไร 

 
 

 
 

 
 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. บูรณาการการใช้กลยุทธ์ในการ
แก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลตัวเลข และ
กราฟในการพิจารณาเกีย่วกับการ
เปลี่ยนแปลงเปรยีบเทียบข้อมลูได้
อย่างเหมาะสม 

ปัญหา 1 :  
COVID-19 

    

2. ใช้แนวคิดของสถิติเชิงปริมาณ
และวิธีการทางคณิตศาสตร์
วิเคราะห์และแก้ปญัหาที่ซับซ้อน 
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ปัญหา 2 : วัคซีน COVID-19 ของไทย 
 จากภาพ หากนายอนุศิลป์กล่าววา่ “ณ วันที่ 10 ต.ค. 2564 คนไทยได้รับการฉีดวัคซีนไปแล้ว 90% 
ของประชากรทั้งหมด โดยคิดจากการนำเปอร์เซ็นต์ประชากรที่ได้รับเข็มที่ 1 จำนวน 52.6% ได้รับ
เข็มที่ 2 จำนวน 34.8% และเขม็ที่ 3 จำนวน 2.6% มารวมกัน” นักเรียนเห็นด้วยหรือไม่กับคำกล่าว
ของนายอนุศิลปเ์พราะเหตุใด     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. มีกระบวนการคดิอย่างมี
วิจารณญาณโดยใช้วิธีการทาง
คณิตศาสตร์และทักษะ
กระบวนการทางสถติ ิ

ปัญหา 2 :  
วัคซีน COVID-19 
ของไทย 
 

    

2. ใช้แนวคิดของสถิติเชิงปริมาณ
และวิธีการทางคณิตศาสตร์
วิเคราะห์และแก้ปญัหาที่ซับซ้อน 
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ปัญหา 3 : ไอศกรีมรสชาติฮิต 
สวัสดิการร้านค้าของทางโรงเรียนจำหน่ายไอศกรีมรสวานลิลา รสช็อกโกแลต และรสผลไม้ที่มี 4 รส ได้แก่ 
ส้ม ลิ้นจี่ แตงโม และสละ ผลการสำรวจไอศกรีมที่นักเรียนชอบ จากการเลือกไอศกรีม 1 รสที่ชอบเท่านั้น 
แสดงได้ดังแผนภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
หากเจโฮปสรุปว่า “จากแผนภมูิมนีักเรียนร่วมให้ข้อมูลทัง้หมด 140 คน” นักเรียนเห็นด้วยกับคำกลา่ว
ข้างต้นหรือไม่ อย่างไร 
 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. มีกระบวนการคดิอย่างมี
วิจารณญาณโดยใช้วิธีการทาง
คณิตศาสตร์และทักษะ
กระบวนการทางสถติ ิ

ปัญหา 3 :  
ไอศกรีมรสชาตฮิิต 

    

2. ใช้แนวคิดของสถิติเชิงปริมาณ
และวิธีการทางคณิตศาสตร์
วิเคราะห์และแก้ปญัหาที่ซับซ้อน 
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ปัญหา 4 : งานอดิเรก 
การสำรวจกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มหนึ่งเป็นเวลา 4 เดือนได้ผลการสำรวจ ดังน้ี 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภมูิแท่งข้างต้น ให้นักเรียนสรุปข้อมลูพร้อมทำนายกจิกรรมในเดือนที่ 5 ของนักเรียนกลุ่มนี ้

 
 
 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. ทำนายและอธิบายการ
เปลี่ยนแปลงของข้อมูลโดย
พิจารณาจากรูปแบบของการ
นำเสนอข้อมูลทางสถิติที่สร้างขึ้น
โดยอาศัยข้อมลูหลากหลาย
รูปแบบและเหตผุลตามแนวคดิ
สถิติเชิงปริมาณจากการคำนวณ
ด้วยวิธีการทางคณติศาสตร ์

ปัญหา 4 :  
งานอดิเรก 

    

2. สรุปข้อมูลทางสถิติโดยใช้
คำศัพท์ ภาษาทางสถิติและให้
เหตุผลในรูปตัวเลขเพื่อบอก
ปริมาณอย่างเหมาะสม 

    

 

กิจกรรม 

จำนวนนักเรียน (คน) 
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แบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติหลังเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เรื่อง สถิติ (2) 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
 

คำชี้แจง แบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดการรู้ทางสถิติก่อนเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เรื่อง สถิติ (2) ฉบับนี้สำหรับผู้เช่ียวชาญประเมินเพื่อพิจารณาความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ โดยใส่เครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 
 คะแนน +1 ถ้าเห็นด้วยว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 คะแนน -1 ถ้าไม่เห็นด้วยว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ปัญหา 1 : ข้อตกลงของเจบี  
เนื่องจากวันท่ี 1 กุมภาพันธเ์ป็นวันเกิดของเจบี พ่อและแม่ของเจบจีึงซื้อโทรศัพท์มือถือให้เป็นของขวัญวันเกิด 
แต่มีข้อตกลงว่าเวลาเฉลี่ยในการใช้หน้าจอใน 14 วันน้ีต้องไม่เกิน 240 นาทีต่อวัน เจบีเก็บบันทึกเวลาในการใช้
หน้าจอของเธอในช่วง 13 วันท่ีผ่านมาเป็นดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
จากข้อมูลข้างต้น เจบสีามารถใช้เวลาหน้าจอในวันท่ี 14 อย่างไรเพือ่ให้เวลาในการใช้หน้าจอเฉลี่ยไม่เกินท่ีพ่อ
และแม่อนญุาต พร้อมทั้งเหตุผลประกอบ  

จุดประสงค์ 
รายการ
ประเมิน 

ความคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. อ่านและแปลความหมายข้อมูลจาก
รูปแบบการนำเสนอข้อมลูทางสถติิที่
กำหนดให้ได ้

ปัญหา 1: 
ข้อตกลง 
ของเจบี  

    

2. นำเสนอวิธีการหาค่ากลางของ 
ข้อมูลได ้

    

3. นำเสนอวิธีการแก้ปัญหาโดประยุกต์ใช้
ความรู้ค่ากลางของข้อมูลได ้

    

4. ใช้ความรู้สถิติในการวิเคราะห์ขอ้มูลได ้     

 

เวลาในการใช้หน้าจอแต่ละวันของเจบี 
320300280260240220200180
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ปัญหา 2 : คัดเลือกพนักงาน 
ในการบันทึกผลการฝึกปฏิบัติงานของพนักงานฝึกงานแผนกแพ็กสินค้าจำนวน 2 คนของบริษัท พิมรี่พายไก่  
คอสเมติก จำกัด ท่ีจะนำผลการฝึกงานช่วง 10 วันน้ีไปพิจารณาการบรรจุเข้าทำงาน ซึ่งมีผลการปฏิบัติงานดังนี้ 

ชัชชาติ 140 60 80 140 80 80 600 400 300 90 
ชัชชุอร 200 200 200 190 200 200 200 200 200 180 

 

หากนักเรียนเป็นผู้พิจารณาในการคัดเลือกบรรจุพนักงาน ให้นักเรียนอธิบายว่าจะเลือกใครเข้าทำงาน พร้อมเหตุผล 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. ให้เหตุผลประกอบการเลือกใช้ค่า
กลางของข้อมูลที่เหมาะสมได ้

ปัญหา 2: คัดเลือก
พนักงาน 

    

2. นำเสนอวิธีการหาค่ากลางของ 
ข้อมูลได ้

    

3. แปลความหมายผลลัพธ์ของข้อมูล
ทางสถิติได ้

    

 

ปัญหา 3 : อุณหภูมิบนแก่นมะกรูด 
กรมอุตุนิยมวิทยารายงานอุณหภูมิบนดอยอ่างขาง จังหวัดเชียงใหม่ ในช่วงวันที่ 25 ธันวาคม 2564 ถึงวันที่  
3 มกราคม 2565 เป็นดังนี ้

ธันวาคม 2564 มกราคม 2565 
25 26 27 28 29 30 31 1 2 3 

10°C 11°C 9°C 10°C 11°C 8°C 7°C 8°C 7°C 9°C 
เมื่อเทียบกับแก่นมะกรูด อำเภอบ้านไร่จังหวัดอุทัยธานี พบว่า แก่นมะกรูดมีอุณหภูมิเฉลี่ยมากกว่าอยู่ 12  
องศาเซลเซียล และมีพิสัยของอุณหภูมิเป็น 5 องศาเซลเซียล ให้นักเรียนนำเสนอข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบอุณหภูมิของ
ทั้งสองสถานท่ี พร้อมบอกเหตุผล 
 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. นำเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบการ
นำเสนอข้อมูลทางสถิติเชิงปริมาณได ้

ปัญหา 3 : 
อุณหภูม ิ
บนแก่นมะกรูด 

    

2. ให้เหตุผลประกอบการเลือกรูปแบบ
การนำเสนอข้อมูลทางสถิตไิด ้

    

3. นำเสนอวิธีการหาค่ากลางของ 
ข้อมูลได ้

    

4. ใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูลได ้
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ปัญหา 4 : บันทึกคะแนนผิด 
ผลการสอบเก็บคะแนนท้ายบทของนักเรียนช้ัน ม.2 เป็นดังฮสิโทแกรมต่อไปนี ้

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
หากมีการกรอกคะแนนผิดสองคน คือ เด็กชายจุมพล ซึ่งมีคะแนนที่ถูกต้องเป็น 16 คะแนน แต่กรอกผิดเป็น  
18 คะแนนและ อรรถพันธ์ ซึ่งมีคะแนนที่ถูกต้องเป็น 16 แต่กรอกผิดเป็น 20 การกรอกคะแนนใหม่ทำให้ค่าเฉลี่ย
เลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม และพิสัยเปลี่ยนไปหรือไม่ อย่างไร 
 
 
 

จุดประสงค์ รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. อ่านและแปลความหมายข้อมูลจาก
รูปแบบการนำเสนอข้อมลูทางสถติิที่
กำหนดให้ได ้

ปัญหา 4 :  
บันทึกคะแนนผิด 

    

2. นำเสนอวิธีการหาค่ากลางของข้อมูลที่
แจกแจงความถี่ได ้

    

3. ใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูลได ้

    

คะแนนสอบ (คะแนน) 

คว
าม

ถี่ 

0
1916 20

2

4

6

8

10

15 17 18
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ประวัติผู้ว ิจัย 
 

ประวัติผู้วิจัย 

 
ชื่อ-นามสกุล ณัฐสุดา  เพ็งสร้อย 
วัน เดือน ปี เกิด 28 เมษายน 2536 
ที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 95 หมู่ 7 ตำบลเขากวางทอง อำเภอหนองฉาง จังหวัดอุทัยธานี 

61110 
ที่ทำงานปัจจุบัน โรงเรียนบ้านไร่วิทยา ตำบลบ้านบึง อำเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี 61140 
ตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน คร ู
ประสบการณ์การทำงาน พ.ศ. 2559 โรงเรียนบ้านไร่วิทยา อำเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี 
ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยเชียงใหม่   
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