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บทที่ 4 

การทดลองและวิเคราะหการทํางานของโปรแกรม 
 

 จากบทที่ผานมาทาง ผูพัฒนาไดทําการออกแบบและพัฒนาระบบตางๆ เพื่อใหสามารถ
ทํางานไดตามจุดประสงคทีต่ั้งไว ในบทนี้จะกลาวถึงการทดสอบระบบตางๆ ที่ผูพัฒนาได
พัฒนาขึ้น  

สําหรับเว็บไซตมีระบบการใชงานแบงออกเปน 3 สวนหลักไดแก 
1.  สวนของหนาหลัก 
2.  สวนของสมาชิก 
3.  สวนของผูดูแลระบบ 
 

4.1 สวนของหนาหลัก 
 หนาหลักของเว็บไซต ประกอบดวย สวนของการ Login เพื่อเขาสูระบบ,  สวนสมัคร
สมาชิก, สวนของหมวดสินคาตางๆ, สวนรายการสินคาที่ส่ังซ้ือ, สวนสินคาใหม, สวนสินคาขายด,ี 
สวนสินคาลดราคา, และสวนSearch  ซ่ึงในสวนของสนิคาใหม, สินคาขายด,ี สินคาลดราคา จะ
เปลี่ยนแปลงตามดาตาเบส โดยไมตองแกที่หนาเว็บไซต 
 
4.2 สวนของสมาชิก 
 ผูที่เปนสมาชิกสามารถใชระบบที่ผูพัฒนาไดพัฒนาขึน้โดยระบบที่ผูที่เปนสมาชิกสามารถ
ใชงานไดมดีังนี้ 
 4.1.1  ทดสอบการสมัครสมาชิก 
         4.1.2  ทดสอบระบบการ Login เขาสูระบบ 
 4.1.3  ทดสอบการสั่งจองสินคา 
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4.1.1  ทดสอบการสมัครสมาชิก 
1) ทดสอบการกรอกขอมูลสมัครสมาชิกโดยกรอกขอมลูครบทุกชอง  

 
 

รูปท่ี 4.1 หนาสมัครสมาชิก 
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รูปท่ี 4.2 แสดงการกรอกขอมูลเพื่อทําการสมัครสมาชิก 

 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.3 ระบบบันทึกขอมูลสมาชิกและทําการlogin ใหทนัที 
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2)  ทดสอบการกรอกขอมูลสมัครสมาชิกโดยไมไดใสขอมูลเลย 

 
 

รูปท่ี 4.4 ระบบทําการแจงเตอืนเมื่อผูสมัครใสขอมูลไมครบ 
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3)  ทดสอบการกรอกขอมูลสมัครสมาชิกโดยกรอกขอมลูไมครบ 

 
 
 

รูปท่ี 4.5 ระบบทําการแจงเตอืนเมื่อผูสมัครใสขอมูลไมครบ 
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4)  ในตอนที่เราสมัครสมาชิกถาเราใส E-Mail Address ที่ซ้ํากันระบบจะสามารถบอกไดวามี E-Mail 
Address นี้ซ้ํากันจะตองกรอกใหม  

 
 

 

รูปท่ี 4.6 เมื่อใสขอมูลที่ซํ้ากันเชน E-Mail Address 
 

ผลการทดสอบ  
ระบบสามารถบันทึกขอมูลตางๆ ของผูที่ตองการเปนสมาชิกอีก และทาํการเขารหัสขอมูล

ของสมาชิก และยังสามารถตรวจสอบการใสขอมูลผิดประเภทและทําการแจงเตือนใหกับผูที่
ตองการเปนสมาชิกได 
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4.2.2  ทดสอบการเขาสูระบบ 

 

1.  ทดลองเขาสูระบบโดยใช Username และ Password ที่ถูกตองขอมูลที่ใชในการทดสอบ 
Username: cpe (ถูกตอง) 
Password: 4437 (ถูกตอง) 
 

 
 

รูปท่ี 4.7 หนาตางการเขาสูระบบ 
 

 
 

รูปท่ี 4.8 หนาการเขาสูระบบสมาชิกสําเร็จ 
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2. ทดลองเขาสูระบบโดยใช Username และ Password ที่ไมถูกตอง ในการเขาสูระบบ 

Username: cpe (ถูกตอง) 
Password: Password   (ไมถูกตอง) 

 

 
 

รูปท่ี 4.9 หนาการเขาสูระบบ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.10  หนาการเขาสูระบบสมาชิกไมสําเร็จ 
 

ผลการทดสอบ 
  ระบบสามารถทําการตรวจสอบ Username และ Password ที่รับเขามากับขอมูลที่อยูใน
ฐานขอมูลได และสามารถแจงเตือนเมื่อมกีารใสรหัสผานไมถูกตอง 
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4.2.3 ทดสอบการสั่งจองสินคา 
         1. เมื่อสมาชิกทําการเขาสูระบบสําเร็จแลวจะทําการดูรายละเอียดของสินคา 

 

 
 

รูปท่ี 4.11 หนาตางการเขาสูระบบสําเร็จ 
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2.  เมื่อกดเลือกสินคาและดูรายละเอียด เมื่อตองการใหเลือกจํานวนที่ตองการ แลวกด    Order    เพื่อเก็บสินคา

ไวใน 

 My cart  
 

 
 

รูปท่ี 4.12 หนาตางการสั่งซ้ือสินคาที่ตองการ 
 

3. เราสามารถกลับไปเลือกซื้อสินคาชนิดอื่นไดอีกโดยการเลือกหมวดสินคาที่ตองการหรือ กด 
Home 

 

 
 

รูปท่ี 4.13 หนาตางการเลือกสินคาชนิดตางๆ 
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4. เมื่อเราเลือกซื้อสินคาที่ครบตามความตองการแลว ใหกดไปที่ My cart เพื่อเช็คสินคาที่เราเลือก
ซ้ือวาครบตามจํานวนหรือไม 
 

 
 

รูปท่ี 4.14 หนาตางของรายการซื้อสินคาที่เราไดเลือกซื้อไว 
 

5. เมื่อเราตองการจะเพิ่มหรือลดจํานวนสินคาที่ไดเลือกซื้อไปแลว ทําไดโดยการกด Edit แลวใส
จํานวนสินคาที่ตองการแลวกด UPDATE 
 

 
 

รูปท่ี 4.15 หนาตางของรายการซื้อสินคาที่เราตองการ เพิม่หรือลดจํานวนในการซื้อ 
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6. เมื่อเราไดสินคาและจํานวนที่ตองการแลว ใหเลือกชองทางการจายเงินของเราวาจะโอนผาน
ธนาคารหรือเปนแบบเก็บเงนิปลายทาง แลวกด Check Out 
 

 
 

 
รูปท่ี 4.16 หนาตางการเลือกวิธีชําระเงิน 
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7. เมื่อเลือกวิธีการจายเงนิแลว กด Check Out  ทางระบบจะแสดงรายการสินคาที่ ซ้ือจํานวนสินคา 
และยอดเงินรวมที่ตองชําระ และถาหากเปนสินคาที่ลดราคา ระบบก็จะแสดงใหเห็นวาสินคาชนิดนี้
ลดราคา 
ถาเปนการจายผานธนาคารจะมีการกําหนดวันวาตองจายภายในวันไหน 
 

 
 

รูปท่ี 4.17 หนาตางของการชําระเงินโดยวิธี เก็บเงินปลายทาง 
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4.3 สวนของผูดูแลระบบ 
 ในสวนของผูดูแลระบบแบงเปน 3 สวน ไดแก 
 4.3.1  การจัดการสิ้นคาตามรายการที่ส่ัง 
 4.3.2  การจัดการขอมูลสมาชิก 
 4.3.3  การจัดการสินคา 
  
4.3.1 การจัดการสิ้นคาตามรายการที่สั่ง 
 ทําการ Login โดยใช Username และ Password ของผูดูแลระบบเมือ่ทําการ Login แลว
ระบบจะนําไปสูหนา Manage Order เพื่อจัดการรายการสินคาตามที่ลูกคาส่ัง โดยผูดูแลระบบ
สามารถรูไดเลยวามกีารสั่งสินคาเขามาโดยเลือก Order Status Filter เปน In Process ดังรูป 4.19 เมือ่
ไดรับเงินจากลูกคาตามกําหนดและสงสินคาไปแลว ใหกด Complete และถาเลยกําหนดการจายเงนิ
สามารถลบออกจากรายการโดยกด Delete และเมื่อตองการยอนกลับมาดูวามีการขายสินคาไหนที่
ขายไปแลวโดยเลือก Order Status Filter เปน Complete ดังรูป 4.20  

 

 
 

รูปท่ี 4.18 หนาตางการเช็ความีการสั่งสินคาเขามา 

http://localhost:7958/admin/index.aspx
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รูปท่ี 4.19 หนาตางการเช็ความีการซื้อขายอะไรโดยลูกคาคนไหนซื้อไป 
 

4.3.2 การจัดการขอมูลสมาชกิ 
1) ทําการ Login โดยใช Username และ Password ของผูดูแลระบบเมื่อทําการ Login เรียบรอยให
เขาไปที่ Manage User จะขึ้นหนาจอดังรูป 4.21  
 

 
รูปท่ี 4.20 หนาตางของผูดูแลระบบในการจัดการขอมูลสมาชิก 

 

http://localhost:7958/admin/index.aspx
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2) ผูดูแลระบบจะสามารถคนหา Username และ E-Mail Address โดยการ เลือกไปที่ อักษรหมวด
ตางๆ หรือเลือกไปที ่All เพื่อเลือกดูรายช่ือทั้งหมด ดังรูป 4.22  
 

 
 

รูปท่ี 4.21 หนาตางของผูดูแลระบบในการดู Username และ E-Mail Address ของสมาชิก 
 

3) ในกรณทีี่มีจํานวนสมาชิกมาก ผูดูแลระบบสามารถคนหาสมาชิกไดจาก การคนหาดวย  
Username หรือ E-Mail Address ดังรูป4.23 โดยเลือก Username หรือ E-Mail Address แลวกด 
Search  
 

 
 

รูปท่ี 4.22 หนาตางของผูดูแลระบบใชในการคนหาสมาชิก 
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4) ในการคนหา Username หรือ E-Mail Address ของสมาชิกถาไมมีขอมูลของสมาชิกที่เราคนหา 
ระบบจะแจงเตือนดังรูป 4.24 และถาพบสมาชิกที่ตองการคนหาจะขึน้หนาตางดังรูป 4.25 
 

 
 

รูปท่ี 4.23 หนาตางของผูดูแลระบบเมื่อคนหาไมพบสมาชิก 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.24 หนาตางของผูดูแลระบบเมื่อคนพบสมาชิกที่ตองการ 
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5) เมื่อผูดูแลระบบตองการใหสิทธิ์ในการเปนผูดูแลระบบกับสมาชิกอ่ืนๆ สามารถทําไดโดยคนหา
สมาชิกที่ตองการใหสิทธิ์ เมื่อพบแลวใหเลือกไปที่ Edit จะปรากฏหนาตางดังรูป 4.26 แลวเลือกไป
ที่ admin เพื่อใหสิทธิ์ในการเปนผูดูแลระบบ  

 

 
รูปท่ี 4.25 หนาตางของผูดูแลระบบในการใหสิทธิ์กับสมาชิกคนอื่นๆ 
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4.3.3 การจัดการสินคา  

ทําการ Login โดยใช Username และ Password ของผูดูแลระบบเมื่อทําการ Login 
เรียบรอยใหเขาไปที่ Manage Product จะขึน้หนาจอดังรูป 4.27  

สําหรับหนาตางของการจัดการสินคาจะประกอบดวย 2 สวนหลักไดแก 
4.3.3.1 สวนของการจัดการหมวดหมูและรายละเอียดของสินคา 
4.3.3.2 สวนของคลังสินคา 
 

 
 

รูปท่ี 4.26 หนาตางของการจดัการสินคา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://localhost:7958/admin/index.aspx
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4.3.3.1 สวนของการจัดการหมวดหมูและรายละเอียดของสินคา 
1) ผูดูแลระบบสามารถเพิ่มรายการสินคาจากหมวดสินคาที่มีอยูแลวโดยการกด New ใสรายละเอียด
ของสินคาซ่ึงสามารถกําหนดไดวาราคาเทาไหร จํานวนเทาไหร ลดกี่เปอรเซ็นต รายละเอียดของ
สินคาเปนอยางไร และกาํหนดไดวาเปนสินคาใหมหรือไม แลวกด Add เชนตัวอยาง ดังรูป 4.28 
และรูป4.29 

 

 
 

รูปท่ี 4.27 หนาตางการเพิ่มสินคา 
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รูปท่ี 4.28 หนาตางการเพิ่มสินคาเขาไปในรายการ 
 

2) ผูดูแลระบบสามารถจะเพิ่มหรือลดหมวดของสินคา และสามารถเปลี่ยนชื่อหมวดสินคาโดยการ 
กด Edit หรือ Delete เพื่อเปลี่ยนชื่อหรือลบหมวดสนิคา กด  Insert New Type เพื่อสรางหมวดสินคา
ใหมดังรูป 4.30  
 

 
 

รูปท่ี 4.29 หนาตางการเพิ่มหมวดสินคาเขาไปในรายการ 
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4.3.3.2 สวนของคลังสนิคา 
 ผูดูแลระบบสามารถดูไดวาสินคาเหลือเทาไหร ขายไปจํานวนเทาไหรและทํารายไดไป
เทาไหรอีกทั้งยังสามารถเพิ่มจํานวนสินคาหรือแกไขรายละเอียดของสินคาแตละชนิดดัง รูป4.31  
 

 
 

รูปท่ี 4.30 หนาตางของคลังสินคาและการแกไขรายการสินคา 
 
 

 
 


