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บทที่3 
ขั้นตอนการดําเนินโครงการ 

 
จากบทที่ผานมาผูจัดทําไดเลือก ภาษา  VB.NET  และ ฐานขอมูล  MSSQL  ในการพัฒนา

ระบบ 
เว็บไซต  ซ่ึงในบทนี้จะกลาวถึงวิธีการพัฒนาระบบเว็บไซต โดยมีขั้นตอนการออกแบบและพฒันา
ระบบดังนี ้
 

3.1 ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 

 1.  ผูจัดทําไดทําการเก็บขอมูลที่ใชในการพัฒนาระบบ  
  1.1 รายการความตองการระบบ 
   1.1.1 ตองการทําเว็บไซตขายของออนไลน  
  1.2 รายการขอกําหนด 
   1.2.1 สามารถอัพเดทขอมูลสินคาหนาเว็บไซตโดยที่ไมตองแกโคด 
   1.2.2 สามารถคนหาขอมูลสินคาดวยการคนหาแบบ real time search 
  1.3 ประสิทธิภาพที่ระบบตองการ 
   1.3.1 มีความถูกตองของขอมูล 
   1.3.2 ผูดูแลระบบสามารถเช็ครายการสั่งจองสินคาเกาและปจจุบัน 
   1.3.3 สมาชิกสามารถสั่งจองสินคาโดยสามารถกําหนดวนัชําระดวยตวัเอง 
   1.3.4 ตองมีประสิทธิภาพพรอมใชงานเสมอ 
  1.4 ความตองการทางดาน Hardware และ Software 
   1.5.1 Microsoft Visual Studio.net 2008 
   1.5.2 Microsoft SQL 2005 
   1.5.3 Window XP or Higher 
   1.5.4 IIS (Internet Information System) 
   1.5.5 Dot Net Framework 
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3.2 ออกแบบโครงสรางในสวนตางๆของเว็บไซต 
 3.2.1 ผูใชงานทั่วไป 
  ในสวนของผูใชงานทั่วไปนัน้ สามารถเขาชมสินคา, สมัครสมาชิก และส่ังซ้ือ
สินคาภายในเว็บไซตได  

 

 
เริ่มตน 

เลือกรายการสินคา 

ไมใช 
ตองการเลือกซื้อตอ

หรือไม 

เลือกรายการสินคา 
รับขอมูลลูกคา 

ถูก 
ตรวจสอบ 
ความถูกตอง 

ผิด 

ใช 

ใชบริการในสวนอื่น 

จบ 

รูปท่ี 3.1 การทํางานของผูใชทั่วไป 
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3.2.2  การทํางานของผูดแูลระบบ 

 
 

เริ่มตน
 

รับขอมูลจากผูใช 

 
 
 

ใช ตรวจสอบวาเปน 
ผูดูแลระบบหรือไม 

สรางตัวแปรเก็บ 
ซื่อผูดูแลระบบ 

ใหสิทธิ์ในการเปนผูดูแลระบบ

ดูขอมูลลูกคา 
และการสั่งซื้อ 

จัดการกับรายการ 
สินคา

เขาชมสินคาตางๆ 

ใหสิทธิ์ในการเปนผูดูแลระบบ 

ดูขอมูลลูกคา 
และการสั่งซื้อ 

เลือกการทํางาน 

จัดการกับ 
รายการสินคา 

ลอคเอาต 

 ไมใช 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จบ 
 

รูปท่ี 3.2 การทํางานของผูดูแลระบบ 
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3.2.3 การจัดการกับรายการสินคา 
 

 
 รับขอมลจากผใช 

แกไขรายการสินคา 

เพิ่มรายการสินคา แกไขรายการสินคา 

ลบรายการสินคา 

เพิ่มรายการสินคา 

ตรวจสอบการทํางาน 

ลบรายการสินคา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรางคําสั่งคิวรี 
 
 
 ประมวลผลคิวรี 

 
 

รูปท่ี 3.3 การจดัการกับรายการสินคา 
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3.3 การออกแบบฐานขอมูล 
 แบงออกเปน 2 ขั้นตอนหลกัคือ 
 3.3.1 ออกแบบ E-R Diagram ของฐานขอมูล 
 3.3.2 นํา E-R Diagram มาทําแปลงเปนตารางฐานขอมูล 
 
3.3.1 ออกแบบ E-R Diagram ของฐานขอมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Product  
 
 
 

รูปท่ี 3.4 E-R Diagram ของฐานขอมูล 

Members สั่งซื้อ Orders 

Admin แยกรายการ 

1 

Orders Confirm 

รายการสินคา product 

M 

M 

M 

11

M 1
 

E-R Diagram ขางตนสามารถอธิบายความสัมพันธได ดังนี้ 
1. 

Members Orders สั่งซื้อ 
M 1  

 
 

รูปท่ี3.5 ความสัมพันธระหวางตาราง Member และตาราง Order 
 
ความสัมพันธระหวางตาราง   Member   และ ตาราง  Orders  สามารถอธิบายไดดังนี ้
ลูกคา 1 คนสามารถสั่งสินคาไดหลายรายการ และ ในการซื้อสินคา 1 รายการสามารถสั่งไดคนเดยีว 
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2.  
 

Admin แยกรายการ Orders 
1 M 

 
 

รูปท่ี 3.6 ความสัมพันธระหวางตาราง Admin และ ตาราง Order 
 

ความสัมพันธระหวางตาราง Admin และ ตาราง Order สามารถอธิบายไดดังนี ้
ผูดูแลระบบ 1 คนสามารถยืนยันการซื้อสินคาไดหลายรายการโดยการสั่งซื้อที่ไดรับการยืนยันแลว
ทําไดโดยผูดแูลระบบเพียง 1 คน 
 
3.  

Admin 

1 M 

Orders Confirm แยกรายการ 
 
 
 

รูปท่ี 3.7 ความสัมพันธระหวางตาราง Admin และ ตาราง Orders Confirm 
 

ความสัมพันธระหวางตาราง Admin และ ตาราง Orders Confirmสามารถอธิบายไดดงันี้ 
ผูดูแลระบบ 1 คนสามารถยืนยันรายการสั่งซื้อสินคาไดหลาบรายการโดยรายการสั่งซื้อที่ไดรับการ
ยืนยนัแลวทําไดโดยผูดแูลระบบเพียง 1 คน 
 
4. 

Product Orders Confirm 

1 

รายการสินคา 

M 
 
 
 

รูปท่ี 3.8 ความสัมพันธระหวางตาราง Product และ ตาราง Orders Confirm 
 

ความสัมพันธระหวางตาราง Product และ ตาราง Orders Confirmสามารถอธิบายไดดงันี้ 
รายการสินคาที่ไดรับการยนืยันแลว 1 รายการสามารถมีสินคาไดมากกวา 1 รายการ 
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3.3.2 นํา E-R Diagrarm มาทําแปลงเปนตารางฐานขอมูล 

การออกแบบฐานขอมูล ที่จะใชเก็บขอมูลมีการแบงสวนของการเก็บขอมูลที่ทําการนอรมัล
ไรซมาจาก E-R Diagrarm แลว 

1. ตารางของ Admin เก็บรหัสผานของพนักงานที่จะแกไขขอมูลและยืนยันใบสั่งซ้ือ
สินคา 

2. ตารางของ Type_Product เกบ็หมวดของสนิคา 
3. ตารางของ Member เก็บขอมลูของสมาชิก 
4. ตารางของ Order เก็บขอมูลของการสั่งซ้ือ 
5. ตารางของ Order_detail เก็บรายละเอียดของสินคาที่ส่ังซ้ือ 
6. ตารางของ Order_Com เก็บขอมูลของการสั่งซ้ือสินคาที่ทําการตรวจสอบเรียบรอย 
7. ตารางของ Product เก็บขอมูลของสินคา 

 
3.3.2.1 ตารางของ Admin  
 ใชสําหรับเก็บรหัสผานของพนักงานมีสวนประกอบดังนี้ 

1. Field ของ Admin_Pass ใชเก็บรหัสผานของพนักงาน 
2. Field ของ Admin_log ใชเกบ็ชื่อในการลอกอินของพนกังาน 
 

ตารางที่ 3.1 ตารางของ Admin 
Field Type Size Key Null Description 

Password nvachar 20  No รหัสผานของพนักงาน 
Admin_Log nvachar 20  No ช่ือในกานล็อกอินของ

พนักงาน 
 
3.3.2.2 ตารางของ Type_Product 
 ใชสําหรับเก็บชื่อของหมวดสินคามีสวนประกอบ ดังนี ้

1. Field ของ Type_Id ใชเก็บเลขที่ของหมวดสินคา 
2. Field ของ Type_Name ใชเก็บชื่อของหมวดสินคา 

 
ตารางที่ 3.2 ตารางของ Type_Product 

Field Type Size Key Null Description 
Type_Id int 4 Primary No เลขที่ของหมวดสินคา 
Type_Name nvachar 20  No ช่ือของหมวดสินคา 
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3.3.2.3 ตารางของ Members 
 ใชเก็บขอมูลของสมาชิกมีสวนประกอบ ดงันี้ 

1. Field ของ Mem_Id ใชเกบ็เลขที่ของสมาชิก 
2. Field ของ Mem_Name ใชเก็บชื่อของสามชิก 
3. Field ของ Mem_Address ใชเก็บที่อยูของสมาชิก 
4. Field ของ Mem_Tel ใชเก็บเบอรโทรศัพทของสมาชิก 
5. Field ของ Mem_Email ใชเก็บ E-mail ของสมาชิก 
6. Field ของ Mem_Pass ใชเกบ็รหัสผานของสมาชิก 
7. Field ของ Mem_Log ใชเก็บชื่อในการล็อกอินของสมาชิก 

 
ตารางที่ 3.3 ตารางของ Members 

Field Type Size Key Null Description 
Mem_Id nvachar 10 Primary No เลขที่ของสมาชิก 
Mem_Name nvachar 50  No ช่ือของสมาชิก 
Mem_Address Text   No ที่อยูของสมาชิก 
Mem_Tel nvachar 30  No เบอรโทรศัพทของสมาชิก 
Mem_Email nvachar 30  No E-mail ของสมาชิก 
Mem_Pass nvachar 20  No รหัสผานของสมาชิก 
Mem_Log nvachar 20  No ช่ือในการล็อกอินของ

สมาชิก 
 
3.3.2.4 ตารางของ Orders 
 ใชสําหรับเก็บขอมูลของการสั่งซ้ือมีสวนประกอบ ดังนี ้

1. Field ของ Or_Id ใชเก็บเลขที่การสั่งซ้ือ 
2. Field ของ Mem_Id ใชเกบ็เลขที่ของสมาชิก 
3. Field ของ Pro_Id ใชเก็บเลขที่สินคา 
4. Field ของ Or_Date ใชเก็บเลขที่การสั่งซ้ือ 
5. Field ของ Or_Sub ใชเก็บวันที่ตองโอนเงิน 
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ตารางที่ 3.4 ตารางของ Orders 

Field Type Size Key Null Description 
Or_Id nvachar 10 Primary No เลขที่การสั่งซ้ือ 

Mem_Id nvachar 10 Foreign Key No เลขที่ของสมาชิก 
Pro_Id nvachar 10  No เลขที่สินคา 

Or_Date Date 8  No เลขที่การสั่งซ้ือ 
Or_Sub Date 8  No วันที่ตองโอนเงิน 

 
3.3.2.5 ตารางของ Orders detail 
 ใชสําหรับเก็บขอมูลเก็บรายละเอียดของสนิคาที่ส่ังซ้ือ 

1. Field ของ Or_Id ใชเก็บเลขที่การสั่งซ้ือ 
2. Field ของ Pro_Id ใชเก็บเลขที่สินคา 
3. Field ของ Pro_Quantiry ใชเก็บจํานวนสินคาที่ส่ังซ้ือ 
4. Field ของ Cost ใชเก็บผลรวมของสินคา 

 
ตารางที่ 3.5 ตารางของ Orders detail 

Field Type Size Key Null Description 
Or_Id nvachar 10 Primary No เลขที่การสั่งซ้ือ 
Pro_Id nvachar 10 Primary No เลขที่สินคา 
Pro_Quantiry int 4  No จํานวนสินคาที่ส่ังซ้ือ 
Cost int 4  No ผลรวมราคาสินคา 
 
3.3.2.6 ตาครางของ Orders_Complete 
 ใชเก็บขอมูลของสินคามีสวนประกอบ ดังนี้ 

1. Field ของ Or_Id ใชเก็บเลขที่การสั่งซ้ือ 
2. Field ของ Or_Subcom .ใชเกบ็วันทีย่ืนยนัการโอนเรียบรอย 
3. Field ของ Or_Senddate ใชเก็บวันที่ตองสงสินคา 
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ตารางที่ 3.6 ตารางของ Orders_Complete 

Field Type Size Key Null Description 
Or_Id nvachar 10  No เลขที่การสั่งซ้ือ 
Or_Subcom Date 8  No วันทีย่ืนยนัการโอน

เรียบรอย 
Or_Senddate Date 8  No วันที่ตองสงสินคา 
 
3.3.2.7 ตารางของ Product 
 ใชสําหรับเก็บขอมูลของสินคามีสวนประกอบ ดังนี ้

1. Field ของ Pro_Id ใชเก็บเลขที่สินคา 
2. Field ของ Pro_Name ใชเก็บชื่อของสินคา 
3. Field ของ Type_Id ใชเก็บเลขที่ของหมวดสินคา 
4. Field ของ Pro_Detail ใชเก็บรายละเอียดของสินคา 
5. Field ของ Pro_pic ใชเก็บรูปภาพของสินคา 
6. Field ของ Unit_Cost ใชเก็บราคาของสินคา 
7. Field ของ Type_or ใชเก็บรูปแบบการสั่งซ้ือ 

 
ตารางที่ 3.7 ตารางของ Product 

Field Type Size Key Null Description 
Pro_Id nvachar 10 Primary No เลขที่สินคา 
Pro_Name nvachar 20  No ช่ือของสินคา 
Type_Id int 4 Foreign key No เลขที่ของหมวดสินคา 
Pro_Detail nvachar 50  No รายละเอียดของสินคา 
Pro_pic image 16  Yes รูปภาพของสินคา 
Unit_Cost money 30  No ราคาของสินคา 
Type_or bit 1  No รูปแบบการสั่งซ้ือ 
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3.4 จัดทํารูปแบบหนาตาของเว็บไซต 
 การออกแบบหนาตาของเวบ็ตองทําใหงายตอการใชงานของผูใชบริการและ   ผูดูแลระบบ
และเนื่องจาก Visual Studio .Net นั้น Control Toolbox ใหเลือกใชผสมกันเนื่องจาก ASP.NET  
ใชไดหลายตัวท้ัง VB, HTML, WebForm ทําใหสามารถเลือกใชงานตามความเหมาะสมไดเปน
อยางด ี
 

 
 

รูปท่ี 3.9 โปรแกรม Microsoft Visual Studio 2008 
 

3.4.1 การสรางฟงกชันสาํหรับการ Insert, Update, Delete รายละเอียดของสินคาขึ้นไปเซฟที่โพล
เดอรในเซอฟเวอร 
 ซ้ึงใน Microsoft Visual Studio.net โคดจะแบงเปน 2 สวนดังนี ้

3.4.1.1 Code Design 
3.4.1.2 Code Behind 
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3.4.1.1 Code Design 
ตัวอยาง Code 
<td colspan="3" style="text-align: left;"> 
 
<asp:Button ID="btadd" runat="server" OnClick="btadd_Click" 
Text="Add" />&nbsp;  

คําสั่ง Update 
<asp:Button ID="btupdate" runat="server" OnClick="btupdate_Click" 
OnClientClick="return confirm('Are you sure to update ??')" 
Text="Update" Width="61px" />&nbsp; 

คําสั่ง Delete 
<asp:Button ID="btdel" runat="server" 
OnClick="btdel_Click"OnClientClick="return confirm('Are you sure to 
delete ??')"Text="Delete" />&nbsp; 

คําสั่ง Insert                                 
<asp:Button ID="btnew" runat="server" OnClientClick="window.location 
= 'productMaintain.aspx?mode=add';return false;"Text="New" /> 
             
</td> 
 
3.4.1.2 Code 
ตัวอยาง Code Behind 
คําสั่ง Update 
    protected void btupdate_Click(object sender, EventArgs e) 
    { 
        ClsProductDetail clsProDetail = new ClsProductDetail(); 
        try 
        { 
           clsProDetail.Proid = Convert.ToInt32(lbproid.Text); 
           clsProDetail.Proname = tbproname.Text; 
           clsProDetail.Procost = Convert.ToDouble(tbcost.Text); 
           clsProDetail.ShortDetail = tbshortdetail.Text; 
           clsProDetail.Detail = tbdetail.Text; 
           clsProDetail.ProQty = Convert.ToInt32(tbqty.Text); 
           clsProDetail.Typeid = 
Convert.ToInt16(ddltype.SelectedValue); 
           clsProDetail.ProNew = Convert.ToInt16(cbnew.Checked); 
           clsProDetail.Sell = Convert.ToInt32(tbdiscount.Text); 
            if (clsProDetail.Sell > 0) 
            { 
                clsProDetail.InsertSellProduct(clsProDetail); 
            } 
            else 
            { 
                clsProDetail.DeleteSellProduct(clsProDetail); 
            } 
            if (clsProDetail.UpdateProduct(clsProDetail) > 0) 
            { 
                
Page.ClientScript.RegisterStartupScript(Page.GetType(), "Alert", 
"alert('Update complete')", true); 
            } 
            else 
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            { 
                
Page.ClientScript.RegisterStartupScript(Page.GetType(), "Alert", 
"alert('Update incomplete')", true); 
            } 
            UploadImage(clsProDetail); 

} 
        catch (Exception ex) 
        { throw ex; } 
    } 
 
คําสั่ง Delete 
protected void btdel_Click(object sender, EventArgs e) 
    { 
        ClsProductDetail clsProDetail = new ClsProductDetail(); 
        try  
        { 
            clsProDetail.Proid = Convert.ToInt16(lbproid.Text); 
            if (!clsProDetail.CeckProductInOrder(clsProDetail)) 
            { 
                clsProDetail.DeleteProductComplete(clsProDetail); 
            } 
            else 
            { 
                
Page.ClientScript.RegisterStartupScript(Page.GetType(), "checkup", 
@"alert('Can not delete this product \r because this product is in 
order')", true); 
            } 
        } 
        catch (Exception ex) 
        { throw ex; } 
    } 
 
คําสั่ง Insert 
protected void lbtDetail_Click(object sender, CommandEventArgs e) 
    { 
        ClsProductDetail clsProDetail = new ClsProductDetail(); 
        try 
        { 
            string proId = e.CommandArgument.ToString(); 
            DataView dv = clsProDetail.SelAllOfProDuct().DefaultView; 
            dv.RowFilter = proId.Substring(proId.LastIndexOf(",") + 
1); 
            gvProduct.SelectedIndex = 
Convert.ToInt32(proId.Substring(0, proId.LastIndexOf(","))); 
            MyDataBind(dv[0]); 
        } 
        catch (Exception ex) 
        { 
            throw ex; 
        } 
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จาก Code ดังกลาวจะไดรูปแบบการทํางานของฟงชันก ดังรูป 3.9 

 
รูปท่ี 3.10 รูปแบบการ Insert, Update, Delete ที่ใชในเว็บไซต 

 
หลังจากการทาํการกดปุม Update Delete New รายการสินคาและรายละเอียด จะถูกสงไปที่เซิฟเวอร
และลบขอมูลตามที่ผูดูแลระบบสั่งงาน 
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3.4.2 สรางฟงชันกสําหรับการเปลี่ยนแปลงรายการสนิคาท่ีหนาเว็บไซต 
 ฟงชันกนีจ้าสามารถชวยใหการเพิ่มรายการสินคาของผูดูแลระบบโดยผูดูแลระบบไมตอง
เขาไปแกใขในสวนของเว็บไซต  
ตัวอยาง Code 
public DataTable SelectBestSellProduct() 
    { 
        DataTable dt = new DataTable(); 
        InventoryDataAccess Mansql = new InventoryDataAccess(); 
        try 
        { 
            string strsql = @"Select top 6 
pro.*,imgName,imgPath,isnull(sum(orderQty),0)as sumQty from 
SM_Product as pro  
     left outer join SM_ProductType as prot on pro.typeId = 
prot.typeId  
     left outer join SM_OrderProduct as oPro on pro.proId = 
oPro.proId  
     left outer join SM_ProductPic as propic on pro.proId = 
proPic.proId 
     group by pro.proId,pro.typeId,pro.proName, 
     pro.proCost,pro.proShortDetail, 
     pro.proDetail,pro.proQty,imgPath,imgName,new                             
     order by sumQty desc"; 
             

SqlParameter[] para = new SqlParameter[0]; 
            dt = Mansql.ExecuteDatatableString(strsql, para); 
            return dt; 
        } 
        catch (Exception) 
        { throw; } 
        finally { dt.Dispose(); } 
    } 
 
Code ดังกลาวจะดึงเขามูลสินคาจากฐานขอมูลใน  6 อันดับแรก มาโชวที่หนาเว็บไซต 
  
 
 
 
 
 
 


