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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ชื่อเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานรว่มกบั
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอน
ปลาย 

ผู้วิจัย ณฏัฐ์วฒัน ์อนนัตะสขุ 
ประธานทีป่รึกษา รองศาสตราจารย ์ดร.วารีรตัน ์แกว้อไุร  
ประเภทสารนิพนธ ์ วิทยานิพนธ ์กศ.ด. หลกัสตูรและการสอน, มหาวิทยาลยันเรศวร, 

2565 
ค าส าคัญ รูปแบบการเรียนการสอน, บรบิทเป็นฐาน, ระบบสารสนเทศ

ภมูิศาสตร ์ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
  

บทคัดย่อ 
  

การวิจัยในครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย โดยมีวตัถุประสงคเ์ฉพาะ คือ 1) เพื่อ
ศึกษาสภาพและปัญหาในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย 2) เพื่อสรา้งและตรวจสอบคณุภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดย
ใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  ์3) เพื่อศึกษาการผลใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และ4) เพื่อประเมินการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

การวิจยัครัง้นีด้  าเนินไปตามลกัษณะของกระบวนการวิจยัและพฒันา (Research and 
Development) ซึ่งมีการด าเนินการ 4 ขั้นตอน ดังนี ้ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาสภาพและปัญหาในการ
พฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ขั้นตอนที่  2  สรา้งและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน  ตรวจสอบคุณภาพโดย
ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 7 คน และทดลองน ารอ่งรูปแบบการเรียนการสอน กบันกัเรียนกลุ่มทดลองน า
ร่อง ซึ่งไม่ใช่นกัเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 21 คน ขัน้ตอนที่  3  ศึกษาผลการใชรู้ปแบบการ
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เรียนการสอน โดยการน าไปใชก้ับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรง
เรียนนวมินทราชูทิศ  มัชฌิม  จ านวน  21 คน   ซึ่ งได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง  ขั้นตอน
ที่  4  ประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต 

ผลการวิจยัพบว่า 

1. สภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนในปัจจุบันอยู่ในระดับปานกลาง  
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  มี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 16.98 ซึ่งคิดเป็นรอ้ยละ 56.58 

2. รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ มี
รายละเอียดตามองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ไดแ้ก่ 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) 
เนือ้หา 4) กระบวนการเรียนการสอน 6 ขัน้ตอน คือ 1) คน้พบปัญหาจากบริบท 2) รวบรวมขอ้มูล
เชิงพื ้นที่  3) วิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหา  4) ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา  5) แสดงผลการ
แกปั้ญหา และ 6) ประยุกตใ์ชใ้นบริบท และ 5) การวดัและประเมินผล ผลการตรวจสอบคณุภาพ
รูปแบบการเรียนการสอน โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และจากการหาค่าดัชนี
ประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอน มีค่าเท่ากบั 0.71 คิดเป็นรอ้ยละ 71.00 

3. ผลการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึน้ พบว่า 

3.1 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้สามารถส่งเสริมใหน้ักเรียนแสดงพฤติกรรม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค์รบตามองคป์ระกอบในการเรียนทัง้ 6 ดา้น 

3.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลงัเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการ
สอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
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4. นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้  
โดยภาพรวมมีระดับความคิดเห็นต่อรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก  และมี
ความเห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในทกุดา้น 
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ABSTRACT 
  

This research aimed to develop the instructional model using context based 
learning with geographic information system to enhance creative problem solving for 
upper secondary students. The specific objectives were 1) to study the conditions and 
problems for the development of the instructional model using context based learning 
with geographic information system to enhance creative problem solving for upper 
secondary students, 2) to create and examine the quality of the instructional model 
using context based learning with geographic information system,  3) to study the 
effects of using the instructional model using context-based learning with geographic 
information system, and 4)to evaluate the use of the instructional model using context-
based learning with geographic information system. 

This research was conducted based on the Research and Development 
process, consisting of 4 steps as follows: Step 1: studying the conditions and problems 
for the development of the instructional model using context based learning with 
geographic information system to enhance creative problem solving for upper 
secondary students, Step 2: creating and examining the quality of the instructional 
model by 7 experts and conducting a pilot study of using this instructional model with 21 
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students who were not participants in a sample group, Step 3: studying the effects of 
using the instructional model with the sample group, namely 21 upper secondary (grade 
12) students at Navamindarajudis Matchim School who were chosen by purposive 
sampling, and Step 4:  evaluating the use of the instructional model using context based 
learning with geographic information system to enhance creative problem solving for 
upper secondary students by evaluating their opinions towards input, process, and 
output. 

The findings are as follows. 

1. The current condition of students' creative problem solving was at a 
moderate level. The mean score of the creative problem-solving ability of the upper 
secondary students was 16.98 or 56.58%. 

2.The instructional model using context based learning with geographic 
information system consisted of the following elements: 1) principle, 2) objectives, 3) 
contents, 4) learning and teaching process, including 6 steps: 1) discover the problem 
from the context, 2) collect spatial data, 3) analyze the solution, 4) design the problem 
solving process, 5) display the result of the solution processing, and 6) applied in 
context, and 5) measurement and evaluation. The overall result of the quality 
examination of the instructional model revealed the suitability at a high level. In addition, 
regarding the evaluation of the effectiveness index (E.I.) of the instructional model, it was 
found that the effectiveness index was 0.71 or 71.00%. 

3.The results of piloting using the developed instructional model are shown 
below. 

3.1 The developed instructional model was able to encourage students to 
demonstrate creative problem-solving ability in all six aspects of learning. 
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3.2 The ability to solve problems creatively after studying with the instructional 
model using context-based learning with geographic information system was higher 
than the 70 percent threshold with statistical significance at the .01 level. 

4.  The students who were taught with the developed instructional model, 
overall, had opinions towards this instructional model at a high level and thought that 
this developed instructional model was suitable in all aspects. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

ประกาศคุณูปการ 
  

การศึกษาวิทยานิพนธ์ฉบบันี  ้ส าเร็จลงไดด้ว้ยความกรุณาอย่างยิ่งจากรองศาสตราจารย์ 
ดร.วารีรตัน ์แกว้อไุร ประธานที่ปรกึษาวิทยานิพนธท์ี่ไดใ้หค้  าปรกึษา ตลอดจนตรวจแกไ้ขขอ้บกพร่อง
ต่าง ๆ ดว้ยความเอาใจใส่เป็นอย่างยิ่ง จนการศึกษาวิทยานิพนธ์ส  าเร็จสมบูรณ์ได้ ผูว้ิจัยขอกราบ
ขอบพระคณุเป็นอย่างสงูไว ้ณ ที่นี ้

ขอกราบขอบพระคณุรองศาสตราจารย ์ดร.ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์รองศาสตราจารย ์ดร.ศศิเทพ 
ปิติพรเทพิน รองศาสตราจารย  ์ดร.เยาวเรศ ภักดีจิตร ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.วรพรรณ ขาวประทุม 
และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เลเกีย เขียวดี ที่กรุณาสละเวลาในการให้สัมภาษณ์หาแนวทางการ
พฒันารูปแบบการเรียนการสอน และขอกราบขอบพระคณุผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.พรสิริ เอ่ียมแกว้ 
ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สธุาทิพย ์งามนิล ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.นิเวศน ์ค ารตัน ์ผูช้่วยศาสตราจารย ์
ดร.อาภากร โพธิ์ดง ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สพุฒันา หอมบุปผา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงใจ พทุธ
เษม ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.บัณฑิตา อินสมบัติ และนางนันทวันท์ จันทรส์อน ที่กรุณาตรวจสอบ
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั จนท าใหก้ารวิจยัครัง้นีส้มบรูณแ์ละมีคณุค่า 

ขอกราบขอบพระคณุคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ รองศาสตราจารย์ ดร.นิตยา สวุรรณ
ศรี ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เอือ้มพร หลินเจริญ         ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์ดร.วิเชียร ธ ารงโสตถิสกลุ และผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.จกัรกฤษณ ์จนัทะคณุ กรรมการ
ผูท้รงคณุวฒุิ ที่กรุณาใหค้ าชีแ้นะ จนท าใหว้ิทยานิพนธฉ์บบันีม้ีความสมบรูณค์รบถว้น 

ขอขอบพระคณุผูบ้ริหาร บุคลากรและนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายของโรงเรียน
นวมินทราชูทิศ มชัฌิม ที่ไดใ้หค้วามอนุเคราะห ์อ านวยความสะดวกและให ้ความร่วมมือเป็นอย่าง
ยิ่ง ในการเก็บขอ้มลูและตอบแบบสอบถาม 

เหนือสิ่งอ่ืนใดขอกราบขอบพระคุณ  บิดา มารดา ของผู้วิจัยที่ให้ก าลังใจและให้ การ
สนบัสนนุในทกุ ๆ ดา้นอย่างดีที่สดุเสมอมา 

คุณค่าและคุณประโยชนอ์ันพึงจะมีจากวิทยานิพนธ์ฉบบันี ้ ผูว้ิจัยขอมอบและอุทิศแด่ผูม้ี
พระคุณทุกท่าน ผูว้ิจยัหวงัเป็นอย่างยิ่งว่า งานวิจยันีจ้ะเป็นประโยชนต่์อการพัฒนาการจดัการเรียน
การสอนส าหรบันกัเรียนและผูท้ี่สนใจสืบไป 

  
  

ณฏัฐ์วฒัน ์ อนนัตะสขุ 
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บทที ่1 
 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
วิวัฒนาการโลกในยุคแห่งศตวรรษที่ 21 ที่ส่งผลท าใหส้ิ่งรอบตัวเกิดการเปลี่ยนแปลง 

อยู่ตลอดเวลา อันแสดงให้เห็นในรูปแบบของการขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง  
การปกครอง ทรพัยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอ้ม และวัฒนธรรม  ซึ่งส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของ
พลเมืองและพลโลกในปัจจุบัน  แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 จึงใหค้วามส าคัญใน 
การจดัการศึกษา ซึ่งสามารถสรุปไดว้่า เป็นการมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนใหม้ีทกัษะส าคญัจ าเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 ที่จะน าความรู ้ความสามารถไปพัฒนาประเทศชาติ  โดยการส่งเสริมใหค้นในชาติ
เป็นผู้มีทักษะ ความรู ้ความสามารถ สมรรถนะ และปรับตัวพรอ้มรบักับการเปลี่ยนแปลงใน
สถานการณ์สังคมโลกปัจจุบันและอนาคต (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2560ก ,  
น. 79-80) สอดคลอ้งกบัสาระภูมิศาสตร ์กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
ที่มีการปรบัปรุงการจดัการเรียนการสอนภมูิศาสตรใ์หส้นองรบักบัแผนการศกึษาชาติ ซึ่งภมูิศาสตร ์
เป็นวิชาที่มีพื ้นฐานจากการสร้างองค์ความรู้ที่อาศัยความเป็นเหตุและผล ในการอธิบาย
ความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติ มนุษย ์และสิ่งที่มนุษย์สรา้งขึน้ แสดงใหเ้ห็นถึงการสังเคราะห์
ความรูท้ี่มาจากความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ที่เก่ียวขอ้งกับมนุษยแ์ละสิ่งแวดลอ้ม (กิตติคุณ 
รุ่งเรือง, 2556, น. 17-18) นอกจากนี ้ส  านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560, น. 1-2, 4)  
ได้อธิบายถึง การรู ้เรื่องภูมิศาสตร์เป็นความรู้พื ้นฐานของผู้เรียนในศตวรรษที่  21 ซึ่งตาม
จุดมุ่งหมายของการศึกษาสาระภูมิศาสตรต์ามหลักสูตรฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560 มุ่งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในลกัษณะทางกายภาพของโลก ปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้มที่
ก่อให้ เกิดการสร้างสรรค์วิ ถีการด าเนินชีวิต  เพื่ อให้ รู ้เท่ าทันและสามารถปรับตัวตาม  
การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอ้ม นอกจากนีส้ามารถใชท้กัษะ กระบวนการ ที่แสดงความสามารถ
ในการใชค้วามเขา้ใจและการใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร ์ เพื่อประกอบการตดัสินใจอย่างเป็นระบบ
ในการแกไ้ขปัญหาและวางแผนในอนาคต  

การสง่เสริมผูเ้รียนใหม้ีความรู ้ ความสามารถ  และทกัษะที่จ  าเป็นต่อการด าเนินชีวิตกบั
สภาวการณเ์ปลี่ยนแปลงของโลก โดยทกัษะที่มีความส าคญัและไดร้บัการส่งเสริมใหม้ีการพฒันา 
คือ ทักษะการคิด ซึ่งเป็นกระบวนการทางสมองของมนุษย์ที่มีศักยภาพสูง เป็นส่วนที่ท าให้ 
แยกความแตกต่างระหว่างมนุษย์กับสัตว์ สามารถคิดสรา้งสรรค์ สรา้งความสุขให้กับตนเอง  
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และป้องกันตนเองให้พ้นจากภัยธรรมชาติได้ (ทิศนา แขมมณี , 2544, น. 5) โดยเฉพาะ 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Problem Solving: CPS) ซึ่งถือเป็นทักษะทางความคิด
ขั้นสูงที่ เกิดจากการบูรณาการทั้งทักษะการแก้ปัญหาและการคิดสร้างสรรค์เข้าด้วยกัน  
เพื่อประโยชนใ์นการพัฒนานวตักรรมใหม่ ๆ (ศิริเดช สุชีวะ, 2559, น. 2) ดว้ยการออกแบบวิธีการ
ในการช่วยเหลือผู้แก้ปัญหาโดยการใช้ความคิดสร้างสรรค์ ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ   
เพื่อน าไปสู่เป้าหมายของการแก้ปัญหาและอุปสรรคได้ส  าเร็จ  (Isaksen, 1995, p. 52) ซึ่งการ
ผสมผสานระหว่างความคิดสรา้งสรรค์ที่จะแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย  และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ  ช่วยให้เกิดการคิดวิเคราะห์ และตัดสินใจเลือกแนวทางวิธีการที่ ดีที่ สุดใน  
การแก้ปัญหา (Lewin & Reed, 1998, p. 7) ฝึกให้ผู ้ เรียนคิดแก้ปัญหาหลาย ๆ แนวทาง  
มองปัญหาใหร้อบดา้นทุกแง่ทุกมมุ  ซึ่งเหมาะกบัคนในยุคศตวรรษที่ 21 ที่อยู่ในสภาวะตอ้งเผชิญ
กบัปัญหาที่มีความซบัซอ้นและทวีความรุนแรงเพิ่มมากขึน้ ทัง้ปัญหาสงัคม การเมือง การปกครอง 
เศรษฐกิจ สิ่งแวดลอ้มและปัญหาอ่ืน ๆ อีกมากมาย อนัส่งผลใหป้ระเทศชาติตอ้งการคนที่มีทักษะ
การคิด รูจ้กัคิด เขา้มามีสว่นร่วมในการช่วยแกปั้ญหาและบรรเทาปัญหาเหลา่นี ้(เกรียงศกัดิ์ เจริญ
วงศ์ศักดิ์, 2546, น. 70) ในการจัดการศึกษาจึงควรส่งเสริมผู้เรียนให้มีทักษะในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค ์เพื่อช่วยในการออกแบบและพัฒนา แนวคิดใหม่ ๆ อย่างหลากหลาย โดยอาศัย
จากความรูแ้ละประสบการณ์เดิม จากความคิดสร้างสรรค์ทั้งในด้านการคิดคล่อง คิดริเริ่ม  
คิดยืดหยุ่น และละเอียดลออ ที่ส่งเสริมกันอย่างเหมาะสม แลว้จึงน าไปปรบัใชใ้นการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ (พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม , 2558, น. 113-114) เป็นไปตามพระราชบัญญั ติ
การศึกษาแห่งชาติ  พุทธศักราช 2542  และแก้ไขเพิ่มเติม  (ฉบับที่  2) พุทธศักราช 2545 ที่มุ่ง
พฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดความรู ้ความคิด จดัการชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพ รูจ้กัตดัสินใจ และแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์  สามารถอยู่ในสังคมได้อย่างปลอดภัยและมี ความสุข (ส านักวิชาการและ
มาตรฐานการศกึษา, 2558, น. 1-18)  

การให้ความส าคัญต่อการพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคด์ าเนินมาอย่างต่อเนื่อง แต่จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยสะทอ้นใหเ้ห็นว่า ยังมี
ความจ าเป็นที่จะตอ้งพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์หเ้กิดขึน้กบัผูเ้รียนใน
ยุคศตวรรษที่ 21 อีก ดังแนวความคิด Incebaacak & Ersoy (2018, p. 1) กล่าวว่า การพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของผู้เรียนไม่เพียงพอในยุคข้อมูลข่าวสารที่มี
แนวโน้มไปสู่วิธีการที่ทันสมัย เพื่อสร้างโอกาสในการคิดที่หลากหลาย ผู้เรียนจะต้องเป็น  
นกัแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งเป็นการคิดระดบัสงูทางความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน นอกจากนี ้
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ยงัเป็นทกัษะหนึ่งที่มีความส าคัญและตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียนตามจุดเนน้ในการพัฒนาคณุภาพ
ผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4-6 ของการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่  2 (2552-2561)  
ที่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีทักษะการคิดที่เป็นแกนหลาย ๆ ทักษะ ซึ่งทักษะการคิดขัน้สูงจะพัฒนาไดก้็
ต่อเมื่ อมีการพัฒนาทักษะการคิดขั้นพื ้นฐาน จนเกิดความช านาญ ทักษะการคิดขั้นสูง 
ประกอบดว้ยทักษะย่อย ๆ ที่ส  าคัญ เช่น ทักษะการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ (ส านักวิชาการ
และมาตรฐานการศึกษา , 2553, น. 7) แล้วยังได้เสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพฒันาทกัษะการคิด ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ในกลุ่ม
สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ระดับมัธยมศึกษา ซึ่งจากการวิเคราะหต์าม
ตัวชีว้ัด ทักษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นทักษะที่เป็นจุดเน้นในการพัฒนาผูเ้รียนระดับ  
ชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4-6) ของกลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
(ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2555, น. ก) และจากการศึกษาที่แสดงใหเ้ห็นว่าการคิด
แกปั้ญหา และการคิดสรา้งสรรค ์อนัเป็นสว่นส าคญัที่เชื่อมโยงถึงการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคย์งั
อยู่ในสภาวะที่ตอ้งพฒันา เห็นไดจ้ากผลการศึกษาคะแนนการประเมินคณุภาพภายนอกรอบสาม 
(พ.ศ. 2554-2558) พบว่า ผลการประเมินรายตัวบ่งชีท้ี่มีค่ารอ้ยละต ่าสุด  หนึ่งในตัวบ่งชีน้ั้น คือ  
ตัวบ่งชีท้ี่ 4 ผูเ้รียนคิดเป็น ท าเป็น มีค่าสถิติ IND4=87.30 (ส านักรบัรองมาตรฐานและประเมิน
คณุภาพการศกึษา, 2559, น. ง) 

การวิเคราะห์สภาวการณ์ศึกษาไทยในเวทีโลก พ.ศ. 2559/2560 คุณภาพการศึกษา 
ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษานานาชาติ จากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษานานาชาติ 
โครงการ PISA 2015 ในภาพรวม พบว่า นักเรียนไทยมีผลการประเมินต ่ากว่าค่าเฉลี่ยนานาชาติ 
(OECD) ทุกวิชา และมีแนวโน้มผลการประเมินลดลงทุกวิชา เมื่อเทียบกับการประเมิน ปี 2012 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2561, น. ง) จากการทบทวนการประเมินความสามารถของ
ผูเ้รียน โครงการประเมินผลผูเ้รียนร่วมกบันานาชาติ  ที่ประเมินความสามารถผูเ้รียนจากการเรียน
ไปประยกุตใ์ชเ้พื่อแกปั้ญหาในชีวิตหรือสถานการณจ์ริง ผูเ้รียนยงัขาดความสามารถในการจดัการ
และสังเคราะห์ข้อมูลจากการสืบค้นผู้เรียนมีปัญหาด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดสรา้งสรรค ์ 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560ก, น. 19-65) ซึ่งเป็นพืน้ฐานของการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องผูเ้รียน สอดคลอ้งกับงานวิจัยของภัทรี สุรโรจนป์ระจักษ์ (2558, น. 5-7) กล่าวว่า 
จากการทดสอบระดับชาติและนานาชาติที่เชื่อมโยงถึงการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องเด็กไทย
ยังมีคะแนนไม่สูงนัก ซึ่งการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์มีความส าคัญเป็นอย่างมากแต่ยังเป็น
ปัญหาและมีความจ าเป็นที่จะตอ้งพฒันาใหเ้กิดขึน้กบัเด็กไทยอย่างเร่งด่วน ซึ่งการแกปั้ญหาอย่าง
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สรา้งสรรคถื์อเป็นทักษะที่จ  าเป็นในศตวรรษที่ 21 สอดคลอ้งกับ พรสวรรค ์วงคต์าธรรม (2558,  
น. 111) กล่าวว่า  ในการเปลี่ยนแปลงของโลกและเทคโนโลยีการพฒันาผูเ้รียนใหรู้จ้กักระบวนการ
ในการสรา้งความรูด้้วยตนเอง มุ่งเน้นความสรา้งสรรค์ ในการจัดการเรียนรูจ้ึงต้องเน้นทักษะ
กระบวนการคิดใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ย่างสรา้งสรรค ์เพื่อตอบโจทยก์ารเปลี่ยนแปลงของ
ยุคสมัย ดังนั้นการส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ในฐานะ
ครูผูส้อนจึงควรหาแนวทางในการจัดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรูแ้ละ
ความสามารถตามที่มุ่งหวัง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ให้เกิด
ขึน้กับผูเ้รียน จ าเป็นที่จะตอ้งมีการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดความรูท้ี่ไดจ้าก  
การเรียนรูแ้ลว้น าความรูไ้ปสูก่ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

แนวทางหนึ่งที่สง่เสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูด้งักลา่วได ้คือ การเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็น
ฐาน (Context based Learning: CBL) เป็นการเรียนรูโ้ดยใชส้ถานการณ์ในบริบทและเชื่อมโยง
ความรูข้องเนือ้หากับสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวันของผูเ้รียน ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็น
ฐาน มีแนวคิดพืน้ฐานที่เก่ียวขอ้งกับการเรียนรู้ คือ แนวคิดตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสตเ์ชิงสงัคม 
(Social Constructivist Theory)  ของ Vygotsky ที่เน้นความส าคัญของความแตกต่างระหว่าง
บคุคล และการใหค้วามช่วยเหลือ แนะน าแก่ผูเ้รียน ซึ่งอยู่ในลกัษณะของ assisted learning หรือ 
Scaffolding เป็นสิ่งส าคัญในการช่วยพัฒนาผู้เรียนจากระดับพัฒนาการที่มีอยู่ ไปถึงระดับ
พฒันาการที่ผูเ้รียนมีศักยภาพที่จะไปถึงได ้(Vygotsky, 1987, pp. 84-91) และแนวคิดการเรียนรู้
เชิงสถานการณ ์(situated learning) เป็นการเรียนรูท้ี่พฒันาขึน้โดย Lave และ Wenger ในช่วงตน้
ทศวรรษ 1990 ซึ่งเป็นการเรียนรูท้ี่เนน้การน าเสนอความรูจ้ากสถานการณห์รือเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้
ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ดม้ากขึน้และเป็นความรูท้ี่เกิดขึน้อย่าง
มีความหมาย (Clancey, 1995, pp. 49-70) ซึ่ ง Gilbert (2006, p. 960) กล่าวว่า บริบทเป็น
สถานการณ์ที่สรา้งขึน้มาเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการถ่ายโยงความเขา้ใจเหตุการณ์ แนวคิด หลกัการ
และสิ่งต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึน้ สอดคลอ้งกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐานตามแนวคิดของ 
Akers (1999, p. 7) กล่าวว่า เป็นการเรียนรูต้ามบริบทที่หลากหลายและครอบคลุมบทบาทของ
ผูส้อนและผูเ้รียน ซึ่งเป็นกิจกรรมการเรียนรูใ้นชีวิตจริงทัง้ภายในและภายนอกหอ้งเรียน จะเห็นได้
ว่าเป็นการเรียนรู้ที่มีความหลากหลายของบริบทหรือสถานการณ์ในสภาพแวดล้อม สังคม 
วฒันธรรมที่มีความเก่ียวขอ้งในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน ผูเ้รียนถูกกระตุน้ใหร้บัรูแ้ละตระหนกัถึง
ความส าคญัของสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้จนเกิดการเชื่อมโยงความรูท้ี่มีอยู่กบัประสบการณใ์หม่ที่ไดร้บั และ
ร่วมมือกนัในการลงมือปฏิบติัเพื่อแกไ้ขปัญหา เกิดแลกเปลี่ยนความคิดอย่างสรา้งสรรค ์โดยมีครู
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เป็นผูก้ระตุน้และใหค้ าชีแ้นะ สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ในดา้น
แนวทางการจัดการเรียนรูว้่าควรจัดใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูจ้ากประสบการณ์จริง ให้ผูเ้รียนไดเ้ผชิญ
สถานการณ์และการประยุกต์ใชค้วามรูใ้นการแก้ปัญหา (ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 
2554, น. 8-9) 

แต่ปัจจุบนัการศึกษาภูมิศาสตรท์ี่มีความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว อีกทัง้มีความรุนแรง
ของภยัพิบติัทางธรรมชาติที่เกิดขึน้โดยขาดทักษะการรบัมือที่ทนัท่วงทีและความรุนแรงเพิ่มากขึน้
ทกุครัง้ที่เกิดเหตกุารณ ์อาทิเช่นการเกิดภยัพิบติัทางธรรมชาติอทุกภยั ปี 2554 ที่มีปรมิาณน า้ฝนที่
ตกลงมาเกินปริมาณความจุของเข่ือนภูมิพลและเข่ือนสิริกิติ์ จึงส่งผลใหจ้ังหวัดในเขตภาคกลาง
ตั้งแต่จังหวัดนครสวรรค์ ชัยนาท สิงห์บุรี ลพบุรี พระนครศรีอยุธยา ปทุมธานี  จนถึงเขต
กรุงเทพมหานคร (วินยั วีระวฒันานนท,์ 2562, น. 3) ไดร้บัผลกระทบจากอทุกภยัอย่างกระทนัหัน
ขาดการรบัมือที่ดีและมีประสิทธิภาพส่งผลใหเ้กิดการสูญเสียทั้งชีวิตและทรพัย์สิน โดยเฉพาะ
จังหวัดนครสวรรค์ที่ เป็นจุดศูนย์รวมปริมาณน ้าจากเขื่อนภูมิพลที่ไหลผ่านมาจากแม่น ้าปิง - 
วัง เข่ือนสิริกิติ์จากแม่น ้ายม-น่าน จึงท าให้บริเวณจังหวัดนครสวรรค์ที่ เป็นพื ้นที่ ราบและมี 
การรวมตวัของเสน้ทางแม่น า้หลายสายมาบรรจบจึงเกิดกระทบอย่างรุนแรงจากอุทกภัยดังกล่าว 
เพราะขาดการค านวณระยะเวลา ความเรว็ ปรมิาณและความรุนแรงของน า้ที่ไหลผ่านแม่น า้ แสดง
ใหเ้ห็นว่าการศึกษาภูมิศาสตรโ์ดยการศึกษาทางบริบทและใชป้ระสบการณเ์ดิมยงัไม่เพียงพอต่อ
การรบัมือกบัภยัพิบติัทางธรรมชาติในปัจจบุนั 

ดงันัน้การศึกษาภมูิศาสตรใ์นยคุปัจจุบนัจึงจ าเป็นตอ้งมีเทคโนโลยีที่เขา้มาเป็นเครื่องมือ
ในการสนับสนุนการศึกษาภูมิศาสตร์ เทคโนโลยีหนึ่ ง คือ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
(Geographic Information System: GIS) เป็นแนวทางหนึ่งในการส่งเสริมใหผู้เ้รียนรูจ้ักคิดและ
ตดัสินใจ เนื่องจากเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าหรบัการท างานเก่ียวกบัขอ้มลูทางภูมิศาสตร ์เป็น
เครื่องมือในการเก็บขอ้มูลพืน้ที่ ซึ่งเป็นขอ้มูลในการศึกษาพิกัดทางภูมิศาสตรแ์ละน ามาจัดการ
วิเคราะห์และแสดงภาพ ต าแหน่งและรูปร่างของคุณลักษณะทางภูมิศาสตร์ (Godfrey & 
Stoddart, 2018, p. 34)  ซึ่งสอดคลอ้งกับ สรรคใ์จ กลิ่นดาว (2542, น. 2) เป็นระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศที่ออกแบบขึน้มา เพื่อใชร้วบรวม จดัเก็บ วิเคราะหข์อ้มูลภูมิศาสตร ์รวมทัง้การคน้คืน
ขอ้มลู และการแสดงผลขอ้สนเทศ หรืออีกประการหนึ่ง เป็นระบบฐานขอ้มลูที่มีความสามารถใน
การจัดการข้อมูลเชิงพื ้นที่ โดยอยู่ในรูปของแผนที่ เชิงเลข ข้อมูลเชิงคุณลักษณะและระบบ  
ปฏิบัติการ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลเหล่านั้นได้ผลออกมาเป็นขอ้สนเทศ แล้วน าไปใช้ประโยชน์ใน  
การตัดสินใจต่อไป โดยมีองค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์5 องค์ประกอบ ได้แก่ 
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อุป ก รณ์  (Hardware) โป รแก รม  (Software)  บุ ค ล าก ร  (People) วิ ธี ก า ร (Methodology/ 
Method/Procedure) และข้อมู ล  (Data) (สุ พ รรณิ ก า   โกยสิ น , 2557, น . 107-108)  โด ย
กระบวนการท างานในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ใชค้อมพิวเตอรใ์นการด าเนินการเก่ียวกับ
ขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์เป็นการน าเขา้ จัดการ วิเคราะห์ และแสดงผล  (สุเพชร จิรขจรกุล, 2552,  
น. 19) เพื่ อน าไปใช้ในการจัดการข้อมูล เชิงพื ้นที่ โดยอยู่ ใน รูปของแผนที่ เชิ งเลข ข้อมูล  
เชิงคุณลักษณะ และระบบปฏิบติัการ เพื่อวิเคราะหข์อ้มูลแลว้น าไปใชป้ระโยชนใ์นการตัดสินใจ 
เหมาะสมในการน าไปประยุกตใ์ชด้า้นการบริหารจัดการสิ่งแวดลอ้ม เพื่อการประเมินผลกระทบ
ของสิ่งแวดล้อม (EIA) การวิเคราะห์พื ้นที่ เสี่ยงต่อการเกิดมลพิษด้านต่าง ๆ เพื่ อประกอบ 
การวางแผนเพื่อปอ้งกนัสิ่งที่จะเกิดขึน้ (ปรชัญา อารีกลุ, 2560, น. 23) 

จากปัญหาและแนวทางดังกล่าว การพัฒนาผู้เรียนให้สอดคล้องกับหลักสูตรสาระ
ภมูิศาสตรฉ์บบัปรบัปรุงใหม่นัน้  ผูว้ิจยัจึงมุ่งการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่ง เสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่
เริ่มตน้จากการใชส้ถานการณท์ี่เกิดขึน้ในบริบทเป็นสิ่งกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู ้คน้หาค าตอบของ
ปัญหาที่เผชิญ โดยการรวบรวมวิเคราะหข์อ้มลูเชิงพืน้ที่จากระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ขา้มาช่วย
ในการจัดการและตัดสินใจ เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง และสามารถพัฒนา
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนได ้

ค าถามในการวิจัย 
1. สภาพ ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียน และ

แนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
เป็นอย่างไร 

2.  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย มีกระบวนการ ลกัษณะอย่างไรและประสิทธิผลเช่นไร  

3.  ผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์จะส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายไดห้รือไม่ อย่างไร 
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4.  ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย เป็นอย่างไร 

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
1.  เพื่อศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

2.  เพื่อสรา้งและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.  ผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.1  เพื่อศกึษาผลที่เกิดระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่
ได้รับการจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์กบัเกณฑร์อ้ยละ 70 

4.  เพื่อประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ความส าคัญของการวิจัย 
1. ไดรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย ที่มาจากการศกึษาสภาพ ปัญหาและแนวทางการพฒันา 
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2. ผลจากการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์จะช่วยส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบั
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  

3. การน าผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ไปประยุกต์ใชใ้นสาระการเรียนรูอ่ื้นของกลุ่มวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม และกลุม่สาระการเรียนรูอ่ื้น ๆ 

ขอบเขตของงานวิจัย 
การวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายในครัง้นี ้ไดก้ าหนดขอบเขตของงานวิจยั 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขั้นตอนที่ 1  ศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
เนือ้หาที่ศกึษา ไดแ้ก่ 
1.  สภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนในปัจจบุนั ในประเด็นความสามารถ

6 ด้าน ได้แก่ การวิเคราะห์ปัญหา การคน้พบแนวคิด การคน้พบวิธีการแก้ปัญหา การน าไปใช ้  
การสรา้งสรรคค์วามรู ้และการประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

2.  ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่เกิดขึน้กับนักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
1.  ครูผูส้อนสงัคมศกึษา สาระภมูิศาสตร ์จ านวน 8 คน 
2.  นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย จ านวน 40 คน 
3.  ผู้เชี่ยวชาญด้านจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์ซึ่งมีคุณสมบัติ ได้แก่ คุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาเอกที่มีความเชี่ยวชาญ
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ทางการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรห์รืออย่างใดอย่างหนึ่ ง 
หรือครูมีวิทยฐานะครูเชี่ยวชาญขึน้ไป ที่มีประสบการณ์ทางดา้นการจัดการเรียนการสอนสังคม
ศกึษา อย่างนอ้ย 5 ปี จ านวน 5 คน 

ขอบเขตด้านตัวแปร 
1.  สภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนในปัจจบุนั 
2.  ปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน 
3.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ขั้นตอนที่ 2  สรา้งและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่ง เสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
ลกัษณะเนือ้หาที่เป็นสถานการณท์างภมูิศาสตรใ์นลกัษณะของการเกิดการเปลี่ยนแปลง

ทางลักษณะทางกายภาพ ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มที่ส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของ
มนุษย ์เป็นสถานการณ์ที่ส่งเสริมใหน้ักเรียนเกิดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
สอดคลอ้งกับหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สาระการเรียนรูภู้มิศาสตร ์ซึ่งครอบคลุม
เนือ้หา ทกัษะ กระบวนการการเรียนรูท้างภมูิศาสตร ์ซึ่งแบ่งเนือ้หาเป็น 3 หน่วย ไดแ้ก่ 

หน่วยที่  1  ภยัพิบติัธรรมชาติ 
หน่วยที่  2  สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
หน่วยที่  3  การลดความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติ 
ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
1. ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 7 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียน 

การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย 

1.1  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรและการสอน จ านวน 3 คน 

1.2  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นวิจยัและประเมินผลการศกึษา จ านวน 2 คน 

1.3 ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนสงัคมศกึษา จ านวน 2 คน 
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2. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6 จ านวน 21 คน 
ขอบเขตด้านตัวแปร 
1.  ความเหมาะสม 

2.  ประสิทธิผล 

ขั้นตอนที่ 3  ทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
ผู้วิจัยน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ไปทดลองใชใ้นรายวิชาสงัคมศึกษา จ านวน 18 ชั่วโมง ลกัษณะเนือ้หา
ที่ เป็นสถานการณ์ทางภูมิศาสตร์ในลักษณะของการเกิดการเปลี่ยนแปลงทางลักษณะ  
ทางกายภาพ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่ส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย ์  
เป็นสถานการณท์ี่สง่เสรมิใหน้กัเรียนเกิดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
ประชากร  ไดแ้ก่  นักเรียนในโรงเรียนสงักัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา

นครสวรรค ์
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม 

จ านวน 21 คน 
ขอบเขตด้านตัวแปร 
ตัวแปรอิสระ  ไดแ้ก่  การจดัการเรียนรูโ้ดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็น

ฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
ตัวแปรตาม  ไดแ้ก่  ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ขั้นตอนที่ 4  ประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
ความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีต่อการไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอน

โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริมความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
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ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
นักเรียนที่ได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน

ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 
โรงเรียนนวมินทราชทูิศ มชัฌิม 

ขอบเขตด้านตัวแปร 
ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์หมายถึง แบบแผนของการสอนภูมิศาสตรท์ี่ออกแบบโดยผูว้ิจัย โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ ให้นักเรียนได้เริ่มต้นจากการแก้ปัญหาในบริบทพื ้นที่ใน
สภาพแวดลอ้มที่มีความสมัพนัธก์บัผูเ้รียน เป็นการเรียนรูร้่วมกนั โดยดึงความรูท้ี่มีอยู่เดิมเชื่อมโยง
กบัความรูใ้หม่ที่เกิดขึน้น าไปสู่กระบวนการเรียนรูด้ว้ยตนเองผ่านการแสวงหาขอ้มูล คิดวิเคราะห ์
สังเคราะห์ และคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลทางภูมิศาสตรด์้วยระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตรใ์นการท าการศึกษา เก็บรวบรวมขอ้มลู จดัการ วิเคราะหข์อ้มลูแลว้น าความรู้
ไปใช้ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในสถานการณ์ ปัญหาที่ ได้เผชิญผ่านกิจกรรมที่มี  
ความเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัเนือ้หา โดยรูปแบบการเรียนการสอนมีขัน้ตอนการจดักิจกรรม ดงันี ้

ขั้นที่1 ค้นพบปัญหาจากบริบท  เป็นขั้นที่ ผู ้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับ
สถานการณ์ปัญหาในบริบทที่มีความเก่ียวขอ้งกับผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสงสยัใคร่รูโ้ดยเชื่อมโยง
ความรูเ้ดิมกับประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ตอ้งการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเขา้ใจกับ
ปัญหาซึ่งผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหไ์ดถ้ึงปัญหาที่แทจ้รงิ 

ขั้นที่  2 รวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  เป็นขั้นที่ผู ้เรียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา 
ค้นคว้าแนวทางการแก้ปัญหา ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใช้ความรู ้ความคิด  
ของสมาชิกในกลุ่มโดยอาศัยความรูเ้ดิมในการวิเคราะหข์อ้เท็จจริง หาแนวทางในการแกปั้ญหา 
จากด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้ได้มาซึ่งวิธีการที่
หลากหลาย 

ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนใชร้ะบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรใ์น
การจดัการขอ้มลู เพื่อประกอบการตดัสินใจเลือกวิธีการในการแกปั้ญหา พรอ้มใหเ้หตผุลกบัวิธีการ
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ที่เลือก และประเมินความเป็นไปไดแ้ละเหมาะสมของวิธีการกบัปัญหานัน้ ผ่านการร่วมอภิปราย 
สะทอ้นคิดในกลุม่สมาชิก 

ขั้นที่ 4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา ผู้เรียนวางแผน ออกแบบกระบวนการใน 
การแกปั้ญหา และแนวทางในการน าไปใชแ้กปั้ญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวนการ
แก้ปัญหาที่ได้สรา้งไปทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจน์ผลที่ได้จากวิธีการที่ เลือกและออกแบบ  
โดยผูเ้รียนจะตอ้งมีการศกึษา คน้ควา้ขอ้มลูเพิ่มเติมในการปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาใหดี้ที่สดุ 

ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแกปั้ญหา ผูเ้รียนน ากระบวนการแกปั้ญหาที่มีความสมบูรณไ์ป
ใชใ้นบริบทหรือสถานการณ์ ตรวจสอบความเป็นไปไดแ้ละน าเสนอผลการแกปั้ญหาที่ไดม้าจาก
วิธีการท่ีเลือกมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

ขัน้ที่ 6 ประยกุตใ์ชใ้นบริบท ผูเ้รียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ไดจ้ากการศกึษาไปใชใ้น
บรบิทหรือสถานการณอ่ื์นที่ใกลเ้คียง รว่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะทอ้นคิดและประเมิน
หาการยอมรบัในการน าไปประยกุตใ์ช ้

2.  สภาพ หมายถึง ระดับความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนที่
สามารถปฏิบติัไดใ้นปัจจุบนั จากการสอบถามรูปแบบและลกัษณะของการจัดการเรียนการสอน
ภมูิศาสตรใ์นชัน้เรียนของโรงเรียนในบรบิทท่ีมีความคลา้ยคลงึกนั 

3.  ปัญหา  หมายถึ ง  พฤติกรรมในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของผู้ เรียน 
จากการศึกษาดว้ยการวัดความสามารถทางการทางการคิดแกปั้ญหาของผูเ้รียนในบริบทต่าง ๆ 
ตามสถานการณท์างสิ่งแวดลอ้มที่ผูเ้รียนเคยไดป้ระสบ 

4.  แนวทางการพัฒนา หมายถึง การศึกษาแนวทางและหาวิธีการจากผู้เชี่ยวชาญ
เก่ียวกบัแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อน าไปพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนที่ ช่วยส่งเสริม ให้ผู ้ เรียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค์ รวมถึงบทบาทของผู้เรียนที่ได้รับประสบการณ์การเรียนรูท้ี่มีคุณค่าและมี
ประสิทธิภาพ บทบาทของผูส้อนที่มีต่อการจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสมตามรูปแบบการเรียนการสอน 

5.  ความเหมาะสม หมายถึง ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการสรา้งรูปแบบ 
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เก่ียวกับความสอดคล้องสมเหตุสมผลของ
องคป์ระกอบและรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดว้ย ความเป็นมา แนวคิด
พื ้นฐานการพัฒนา หลักการ วัตถุประสงค์ เนื ้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและ
ประเมินผล 
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6.  ประสิทธิผล หมายถึง การประเมินความก้าวหน้าทางการเรียนของผูเ้รียนที่ไดร้บั 
การจัดการเรียนรูด้้วยรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งแสดงผลในรูปแบบข้อมูลเชิงตัวเลขจาก  
การเปรียบเทียบคะแนนของการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รบัการจัดการ
เรียนรูด้ว้ยรูปแบบที่สรา้งขึน้ โดยเทียบคะแนนที่เพิ่มขึน้และมีเกณฑก์ารตดัสินไม่ต ่ากว่า 0.50 หรือ 
รอ้ยละ 50 

7.  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงถึง
การคิดและการลงมือแกปั้ญหาภัยธรรมชาติ อันเป็นสถานการทางสิ่งแวดลอ้มในบริบทพืน้ที่ ที่มี
ความแตกต่างไปจากเดิมและเป็นระบบตามกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียน  
การสอน ซึ่งไดจ้ากความสามารถในการก าหนดปัญหา วิเคราะห ์เชื่อมโยงปัญหาและอธิบายอย่าง
มีเหตุผล ออกแบบวิธีการที่มีความแปลกใหม่อย่างหลากหลาย น าไปสู่การตัดสินใจเลือกวิธีการ 
วางแผนการแกปั้ญหาและลงมือแกปั้ญหานัน้และเกิดคณุค่าต่อการแกปั้ญหา โดยใชแ้บบทดสอบ
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นสถานการณ์ทางภูมิศาสตรใ์นเชิงสถานการณ์การจัด  
การสถานการณส์ิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติและการเกิดจากการกระท าของมนุษย ์ที่เกิดขึน้ในบรบิท
พื ้นที่ของผู้เรียนและใช้เกณฑ์การตรวจให้คะแนน (Scoring Rubrics) ตามกระบวนการของ 
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละผลของการด าเนินการแกปั้ญหาทางความคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งมี
รายละเอียดดงันี ้

7.1  การวิเคราะหปั์ญหา เป็นความสามารถในการท าความเขา้ใจในสภาพแวดลอ้ม
ของปัญหาจากการระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ดัเจนและสามารถรวบรวมขอ้มลูที่มีความเก่ียวขอ้งกบั
ปัญหา โดยผู้เรียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทั้งอธิบายที่มาของปัญหาได้ทุกปัญหา  
อย่างชัดเจน และศึกษา วิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคัญที่สุดในสถานการณ์ที่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ข
ปัญหานัน้และระบเุหตผุลความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้

7.2  การคน้พบแนวคิด เป็นความสามารถในการแสดงความคิดที่มีความหลากหลาย
มุ่งเนน้ความคิดสรา้งสรรคข์องวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และหาเหตผุลประกอบวิธีการ
นั้น โดยผูเ้รียนสามารถก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืน และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากัดของวิธีการนั้นได ้
ทกุวิธี 

7.3  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการคดัเลือกวิธีการที่เป็นไปได้
และออกแบบวิธีการที่เหมาะสม เน้นความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์โดยผูเ้รียนสามารถเลือก
วิธีการแก้ปัญหาได้แปลกใหม่  ออกแบบวิ ธีการเหมาะสมกับปัญหา มี ความสร้างสรรค ์ 
และสามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน 
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7.4  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการแสดงแผนการน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบ
อย่างสมบรูณ ์ไปประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหา 
ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได้อย่างชัดเจน ระบุผลที่คาดว่ าจะเกิดขึ ้นได้ อธิบายเหตุผลใน 
การวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 

7.5  การสรา้งสรรคค์วามรู ้เป็นความสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ได้จากสิ่งที่
คิดคน้ คน้พบของวิธีการแกปั้ญหาที่น าไปประยุกตใ์ชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์อ่ืนไดห้ลากหลาย
และความแตกต่างจากคนอ่ืน โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มี
ความเป็นไปได ้

7.6  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นความสามารถใน  
การประเมินและตดัสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบของ
วิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอนและมีการเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณ์
อ่ืนที่ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

สมมติฐานของการวิจัย 
นักเรียนที่ได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน

ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลงัเรียนสูง
กว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 



บทที ่2 
 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

การวิจัย การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลต่าง ๆ จากต ารา เอกสารและ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง อนัเป็นประโยชนท์ี่จะน ามาท างานวิจยัใหบ้รรลเุป้าหมาย โดยแยกตามหัวขอ้
ต่อไปนี ้

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. 2560)  

1.1 เปา้หมายของการเรียนภมูิศาสตร ์
1.2 การรูเ้รื่องภมูิศาสตร ์
1.3 มาตรฐานการเรียนรู ้
1.4 คณุภาพผูเ้รียน 
1.5 แนวทางกิจกรรมการเรียนรู ้
1.6 แนวทางการวดัและประเมินผลการรูเ้รื่องภมูิศาสตร ์
1.7 ค าอธิบายรายวิชาสงัคมศกึษา 
1.8 โครงสรา้งรายวิชาสงัคมศกึษา 

2. การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
2.1 แนวคิดพืน้ฐานของการเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน 
2.2 ความหมายของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
2.3 ลกัษณะส าคญัของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
2.4 ขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 

3. ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
3.1 ประวติัความเป็นมาของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
3.2 ความหมายของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
3.3 องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
3.4 ลกัษณะของขอ้มลูในระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
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3.5 กระบวนการท างานในระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
3.6 การประยกุตใ์ชง้านระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
3.7 การประยกุตใ์ชร้ะบบสารสนเทศภมูิศาสตรใ์นการจดัการเรียนการสอน 

4. รูปแบบการเรียนการสอน 
4.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
4.2 องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
4.3 การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
4.4 การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอน 
4.5 การประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 

5. การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
5.1 ความหมายของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
5.2 กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
5.3 การสง่เสรมิการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
5.4  การประเมินผลการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

6. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
5.1 งานวิจยัในประเทศ 
5.2 งานวิจยัต่างประเทศ 

7. กรอบแนวคิดการวิจัย 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายการปรบัปรุงการเรียนรูส้าระภูมิศาสตรใ์หม้ีความทนัสมยั
ตามยุคแห่งการเรียนรู ้โดยมอบหมายให้ส  านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐานโดยส านัก
วิชาการและมาตรฐานการศกึษาก าหนดมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดัของสาระภูมิศาสตร ์ฉบบั
ปรบัปรุง พ.ศ. 2560 ที่สอดคลอ้งตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

1. เป้าหมายของการเรียนภูมิศาสตร ์
สาระภูมิศาสตร ์ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลก ปฏิสมัพันธ์

ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้มที่ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต การเรียนรูภู้มิศาสตร์
เพื่อให้รู ้เท่าทัน ปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อม ตลอดจนสามารถใช้ทักษะ 
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กระบวนการ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์และเครื่องมือทางภูมิศาสตรจ์ัดการทรพัยากรและ
สิ่งแวดลอ้มตามสาเหตแุละปัจจยั อันจะน าไปสู่การปรบัใชใ้นการด าเนินชีวิต (ส านักวิชาการและ
มาตรฐานการศกึษา, 2560, น. 2) 

2. การรู้เร่ืองภูมิศาสตร ์
การรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์เป็นความรูพ้ืน้ฐานของผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 ในการแสวงหา

ความรู ้และตอบค าถามที่เก่ียวขอ้งกับท าเลที่ตั้งหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ บนพืน้ผิวโลก   
การพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถด ารงตนอยู่ในวิถีของการเป็นพลเมืองโลกที่ ดี  ตลอดจนเข้าใจ 
การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอ้มไดอ้ย่างถูกตอ้ง จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งท าใหผู้เ้รียนตระหนกัใน
การรูเ้รื่องภูมิศาสตร์ ผู้สอนควรจะสอดแทรกการรูเ้รื่องภูมิศาสตรใ์นระหว่างการจัดกิจกรรม  
การเรียนการสอน การรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นลักษณะที่แสดงความสามารถในการใชค้วามเขา้ใจ  
เชิงภูมิศาสตร ์(ability to use geographic understanding) และการให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์
(geographic reasoning) เพื่ อการตัดสิ น ใจ เชิ งภู มิ ศาสตร์อย่ าง เป็ น ระบบ  ( systematic 
geographic decision) ในการแกไ้ขปัญหาและวางแผนในอนาคต (problem solving and future 
planning) (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 2560, น. 4) 

3. มาตรฐานการเรียนรู้ 
กระทรวงศึกษาธิการโดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ไดป้รบัปรุง

หลักสูตรสาระภูมิศาสตร ์พ.ศ. 2560 โดยก าหนดมาตรฐานการเรียนรู ้เพื่อให้เกิดการเรียนรู้
ภมูิศาสตรอ์ย่างมีประสิทธิภาพ ดงันี ้(ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 2560, น. 7) 

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่ง
ซึ่งมีผลต่อกันใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูล  
ตามกระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่
ก่อให้เกิดการสรา้งสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรพัยากร  
และสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 
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ตาราง 1 แสดงการวิเคราะหค์วามสัมพันธข์องมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด และสาระการ
เรียนรู้ แกนกลาง สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร ์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4-6 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจ
ลกัษณะทางกายภาพของโลก
และความสมัพนัธข์องสรรพสิ่ง
ซึ่งมีผลต่อกนัใชแ้ผนที่และ
เครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการ
คน้หา วิเคราะห ์และสรุป
ขอ้มลูตามกระบวนการทาง
ภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิ
สารสนเทศอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1. วิเคราะหก์ารเปลี่ยนแปลง
ทางกายภาพของพืน้ที่ใน
ประเทศไทย และภมูิภาค 
ต่าง ๆ ของโลก ซึ่งไดร้บั
อิทธิพลจากปัจจยัทาง
ภมูิศาสตร ์

- การเปลี่ยนแปลงทาง
กายภาพ ประกอบดว้ย  
1) ธรณีภาค 2) บรรยากาศ
ภาค 3) อทุกภาค 4) ชีวภาค 
ของพืน้ที่ในประเทศไทยและ
ภมูิภาคต่าง ๆ ของโลก  
ซึ่งไดร้บัอิทธิพลจากปัจจยั  
ทางภมูิศาสตร ์
- ความสมัพนัธข์องการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพที่
สง่ผลต่อภมูิประเทศ 
ภมูิอากาศ และทรพัยากร-
ธรรมชาติ 

 2. วิเคราะหล์กัษณะทาง
กายภาพซึ่งท าใหเ้กิดปัญหา
หรือภยัพิบติัทางธรรมชาติใน
ประเทศไทยและภมูิภาคต่างๆ 
ของโลก 
3. ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทาง
ภมูิศาสตรใ์นการคน้หา 
วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม
กระบวนการทางภมูิศาสตร ์
และน าภมูิสารสนเทศมาใช้
ประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั 

- ปัญหาทางกายภาพหรือภยั
พิบติัทางธรรมชาติในประเทศ
และภมูิภาคต่าง ๆ ของโลก 
 
 
- แผนที่และองคป์ระกอบ 
- การอ่านแผนที่เฉพาะเรื่อง 
- การแปลความหมายรูปถ่าย
ทางอากาศ และภาพจาก
ดาวเทียม 
- การน าภมูิสารสนเทศไปใช ้
ในชีวิตประจ าวนั 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจ
ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนษุยก์บั
สิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่
ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการ
ด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมี
สว่นรว่มในการจดัการ
ทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อ
การพฒันาที่ยั่งยืน 

1. วิเคราะหป์ฏิสมัพนัธร์ะหว่าง
สิ่งแวดลอ้มทางกายภาพกบั
กิจกรรมของมนุษย ์ในการ
สรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต
ของทอ้งถิ่นทัง้ในประเทศไทย
และภมูิภาคต่าง ๆ ของโลก
และเห็นความส าคญัของ
สิ่งแวดลอ้มที่มีผลต่อการ
ด ารงชีวิตของมนษุย ์

- ปฏิสมัพนัธร์ะหว่าง
สิ่งแวดลอ้มทางกายภาพกบั
กิจกรรมของมนุษย ์ภายใต้
กระแสโลกาภิวตัน ์ไดแ้ก่ 
- ประชากรและการตัง้ถิ่นฐาน  
- ความสมัพนัธร์ะหว่าง
สิ่งแวดลอ้มทางกายภาพกบัวิถี
ชีวิต 
- การกระจายตวัของกิจกรรม 
ทางเศรษฐกิจ  

 2. วิเคราะหส์ถานการณ ์
สาเหตแุละผลกระทบของการ
เปลี่ยนแปลงดา้น
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มของประเทศไทย
และภมูิภาคต่าง ๆ ของโลก 
 
 
 
 
 
 
 
3. ระบมุาตรการปอ้งกนัและ
แกไ้ขปัญหา กฎหมายและ
นโยบายดา้นทรพัยากร- 

- สถานการณก์ารเปลี่ยนแปลง
ดา้นทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้ม ไดแ้ก่ การ
เปลี่ยนแปลงสภาพภมูิอากาศ 
ความเสื่อมโทรมของ
สิ่งแวดลอ้ม ความหลากหลาย 
ทางชีวภาพ และภยัพิบติั  
- สาเหต ุและผลกระทบของ
การเปลี่ยนแปลงดา้น
ทรพัยากร ธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มของประเทศไทย
และภมูิภาคต่าง ๆ ของโลก 
- การจดัการภยัพิบติั 
- มาตรการป้องกนัและแกไ้ข
ปัญหาทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มในประเทศ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

มาตรฐาน ส 5.2 (ต่อ) ธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
บทบาทขององคก์ารที่เก่ียวขอ้ง 
และการประสานความรว่มมือ
ทัง้ในประเทศและระหว่าง
ประเทศ 

และระหว่างประเทศตามแนว
ทางการพฒันาที่ยั่งยืน ความ
มั่นคงของมนษุย ์และการ
บรโิภคอย่างรบัผิดชอบ 
- กฎหมายและนโยบายดา้น 
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มทัง้ในประเทศและ
ระหว่างประเทศ 

  - บทบาทขององคก์าร และการ
ประสานความรว่มมือทัง้ใน
ประเทศและระหว่างประเทศ 

 4. วิเคราะหแ์นวทางและมีส่วน
รว่มในการจดัการ
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่
ยั่งยืน 

- แนวทางการจดัการทรพัยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
- การมีสว่นรว่มในการ
แกปั้ญหาและการด าเนินชีวิต
ตามแนวทางการจดัการ
ทรพัยากร และสิ่งแวดลอ้ม 
เพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

 
ทีม่า: ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 2560 
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4. คุณภาพผู้เรียน 
กระทรวงศึกษาธิการโดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน ไดก้ าหนด

คณุภาพผูเ้รียนในการเรียนรูภู้มิศาสตร ์เมื่อจบชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูเ้รียนจะตอ้งมีคณุภาพ ดงันี ้ 
(ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 2560, น. 7) 

มีความรูเ้ก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ ปัญหาทางกายภาพและภัยพิบัติ  
ซึ่งได้รับอิทธิพลจากปัจจัยทางภูมิศาสตร ์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมทางกายภาพกับ  
การสรา้งสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต ความร่วมมือด้านทรพัยากรและสิ่งแวดล้อมในประเทศและ
ระหว่างประเทศ เพื่อเตรียมพรอ้มกับการรบัมือต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก และการจัดการ
ทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาอย่างยั่งยืน 

5. แนวทางกิจกรรมการเรียนรู้  
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560, น. 5-6) ได้เสนอแนวทางการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนภูมิศาสตรใ์ห้ผู ้เรียนเกิดการคิดอย่างเป็นระบบ เขา้ใจ และมีความรู้ 
อย่างถูกต้องชัดเจน ว่าผูส้อนอาจจะใชว้ิธีการแบบแก้ปัญหา (problem solving method) หรือ
วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ้(inquiry method) เป็นตัวกระตุน้ผูเ้รียน โดยผ่านกระบวนการ
จดักิจกรรมที่ส  าคญั 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 

1.  การตัง้ค าถามเชิงภูมิศาสตร ์เป็นการระบุประเด็นต่าง ๆ ที่ผูเ้รียนน ามาพิจารณา
ประกอบการหาค าตอบ เพื่อใหบ้รรลจุดุมุ่งหมายของการศกึษา 

2.  การรวบรวมขอ้มูล เป็นการรวบรวมข้อเท็จจริง และขอ้มูลที่เป็นประโยชน์และ  
คาดว่าจะน าไปใชป้ระกอบการศึกษา ซึ่งจะตอ้งอาศยัความรูแ้ละเทคนิคต่าง ๆ เช่น ประเภทของ
ขอ้มลู การออกแบบแบบบนัทึกขอ้มูล การตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มลู วิธีการแจงนบัขอ้มูล  
การออกแบบสอบถาม และการบนัทกึการสงัเกต เป็นตน้ 

3.  การจัดการข้อมูล  เป็นการจัดระเบียบข้อมูลที่ ได้จากการรวบรวมข้อมูล  
เพื่อประกอบการศึกษา  นอกจากนี ้ ยังเป็นการตรวจสอบความครบถ้วนและความถูกต้อง  
เพื่อความสะดวกในการวิเคราะหข์อ้มลู 

4.  การวิเคราะหแ์ละแปลผลขอ้มูล เป็นหวัใจส าคัญของกระบวนการทางภูมิศาสตร ์
เมื่อข้อมูลผ่านกระบวนการจัดการแล้ว ก็จะง่ายต่อการอธิบาย วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล
ดงักลา่ว ดว้ยสถิติขัน้พืน้ฐาน 

5.  การสรุปเพื่อตอบค าถาม เป็นการสรุปเนือ้หาใหต้รงค าถามของการศึกษาตามที่
ระบุไวใ้นขั้นตน้ นอกจากนี ้ผูศ้ึกษาตอ้งวิจารณ์ผลลพัธ์ที่ไดเ้พื่อตอบวัตถุประสงคข์องการศึกษา  
โดยผู้ศึกษาจะต้องรายงานผลที่ได้ในแต่ละกระบวนการอย่างละเอียด ถูกต้อง และชัดเจน   
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ตามวิธีการวิเคราะห์ขอ้มูลที่ได้ก าหนดไว้ ซึ่งอาจจะต้องอ้างอิงกรอบแนวความคิด และทฤษฎี 
ต่าง ๆ ดว้ย 

นอกจากนี ้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการรูเ้รื่องภูมิศาสตรใ์ห้ผู ้เรียน 
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องค านึงถึงความเหมาะสมต่อระดับการเรียนรูใ้นแต่ละช่วงชั้น การจัด
กิจกรรมภาคสนาม (fieldwork) จะเป็นการส่งเสริมการรูเ้รื่องภูมิศาสตรไ์ดเ้ป็นอย่างดี เนื่องจาก 
กิจกรรมดงักล่าวเป็นการบูรณาการความรู้ ทางภูมิศาสตรใ์นประเด็นต่าง ๆ ผ่านกระบวนการและ
การใช้ทักษะทางภูมิศาสตร ์ในการตอบและแก้ไขประเด็นและ/หรือปัญหาที่ผู ้สอนได้ตั้งขึน้  
ดว้ยการลงมือปฏิบติัจรงิ ในพืน้ที่หนึ่งๆ 

6. แนวทางการวัดและประเมินผลการรู้เร่ืองภูมิศาสตร ์
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560, น. 52) ไดเ้สนอแนวทางการวัดและ

ประเมินการรู ้เรื่องภูมิศาสตร์ ว่ามีองค์ประกอบที่ ส  าคัญ  3 ประการ คือ ความสามารถ 
ทางภูมิศาสตร ์กระบวนการทางภูมิศาสตร ์และทักษะทางภูมิศาสตร ์ผูส้อนตอ้งท าความเขา้ใจ
ความหมายของความสามารถ กระบวนการ และทักษะทางภูมิศาสตรอ์ย่างถ่องแท้ รวมถึง
ศัพท์เทคนิคที่ เก่ียวข้องกับการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์ซึ่งเป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ เก่ียวข้องกับ 
การปฏิบติังานต่าง ๆ ที่ผูเ้รียนตอ้งแสดงทักษะ ความสามารถโดยด าเนินการตามกระบวนการใน
การปฏิบัติงาน หรือสร้างผลงานจากการปฏิบัติงานนั้น   ดังนั้นสิ่งที่ขาดไม่ได้ที่ผู ้สอนต้อง
ด าเนินการเพื่อการวดัและประเมินผลการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์คือ การก าหนดงานและสถานการณใ์ห้
ผูร้บัการปฏิบัติ ประเด็นส าคัญคือ การวางแผนว่าจะใชส้ถานการณ์ใดในการประเมินการรูเ้รื่อง
ภูมิศาสตร ์เพื่อให้ผูเ้รียนแสดงทักษะ ความสามารถที่ต้องการวัดออกมาไดช้ัดเจนที่สุด โดยสิ่ง
ส าคญัที่ผูส้อนควรค านึงถึง คือ ผูส้อนตอ้งไดส้งัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนอย่างใกลช้ิด รูปแบบของ
งานส าหรบัประเมินทกัษะการปฏิบติัมีหลายรูปแบบ ดงันี ้

รูปแบบที่  1 งานส าหรบัประเมินอย่างสั้น มักจะใช้ในการประเมินความรอบรูใ้น
หลักการพืน้ฐาน กระบวนการ ความสัมพันธ์ของขั้นตอนการปฏิบัติงาน รวมถึงทักษะการคิดใน
เรื่องต่าง ๆ โดยทั่วไปงานในรูปแบบนีใ้ช้เวลาไม่นาน งานส าหรบัประเมินอย่างสัน้อาจเป็นค าถาม
ปลายเปิด (Open-End Tasks) หรือแผนผงัมโนทศัน ์(Concept Mapping) นิยมใชก้บัการประเมิน
ผูเ้รียนรายบคุคล 

รูปแบบที่  2 งานที่ เป็น เหตุการณ์  สามารถวัดความสามารถของผู้ เรียนได้ 
อย่างกวา้งขวาง เช่น ความคล่องแคล่วในการใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร ์การแปลความหมาย
ขอ้มลูทางภูมิศาสตร ์ทกัษะการตดัสินใจอย่างเป็นระบบ ทกัษะการแกปั้ญหา งานที่เป็นเหตกุารณ์
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สามารถสะท้อนถึงทักษะและระดับความสามารถในการน าความรู ้ทักษะ ความสามารถไป
ประยกุตใ์ช ้อาจจะเป็นการประเมินการเขียน การประเมินกระบวนการท างานทางภมูิศาสตรต่์าง ๆ 
หรืองานการวิเคราะหแ์ละการแกปั้ญหาได ้

รูปแบบที่  3 งานส าหรับประเมินระยะยาว เป็นงานที่มีลักษณะเป็นโครงการที่มี
เป้าหมายหลายประการ และใชเ้วลาในการปฏิบติังานมากกว่างาน 2 รูปแบบแรก โดยในช่วงแรก
หรือช่วงต้นภาคการศึกษา  ผู้สอนมอบหมายงานให้ผู้เรียนได้แสดงทักษะ ความสามารถ 
กระบวนการทางภมูิศาสตรด์า้นต่าง ๆ ที่ซบัซอ้น งานรูปแบบที่สามนีม้กัเป็นโครงการระยะยาว เช่น 
โครงการวิจัย  โครงงานทางภูมิศาสตร ์นอกจากนีเ้มื่อสิน้สุดภาคการศึกษาแลว้ ผูป้ระเมินหรือ
ครูผูส้อนใหผู้เ้รียนจัดนิทรรศการเพื่อน าเสนอผลการปฏิบัติงานต่อผูท้ี่เก่ียวขอ้งหรือต่อสาธารณะ
ต่อไป 

ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายในครัง้นี ้ผูว้ิจยัก าหนดขอบเขตดา้นเนือ้หาเรื่อง สถานการณส์ิ่งแวดลอ้ม 
การจัดการทรพัยากรธรรมชาติ และการอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้มกับการรบัมือ ตามสาระการเรียนรู้
แกนกลางซึ่งครอบคลมุเนือ้หา ทกัษะ กระบวนการการเรียนรูท้างภูมิศาสตร ์ในมาตรฐานที่ ส 5.2 
เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิ ดการสร้างสรรค์วิถี 
การด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่
ยั่งยืน 

7.  ค าอธิบายรายวิชาสังคมศึกษา 
ค าอธิบายรายวิชา 

วิชาสาระการเรียนรู้ ภูมิศาสตร,์ ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6 
วิชาสังคมศึกษาพืน้ฐาน 5      รหัสวิชา  ส33101 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวน 2 ชั่วโมง/สัปดาห ์     จ านวน 40  ชั่วโมง/ภาคเรียน      ภาคเรียนที ่1 

ศกึษา วิเคราะห ์ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะหแ์ละสรุป
ขอ้มูลตามกระบวนการทางภูมิศาสตรแ์ละนาภูมิสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  
การเปลี่ยนแปลงทางกายภาพของพืน้ที่ซึ่งไดร้บัอิทธิพลจากปัจจัยทางภูมิศาสตร ์ลักษณะทาง
กายภาพซึ่งท าใหเ้กิดปัญหาหรือภัยพิบัติทางธรรมชาติและปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดลอ้มทาง
กายภาพกบักิจกรรมของมนุษยใ์นการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิตของทอ้งถิ่นทัง้ในประเทศไทย
และภูมิภาคต่างๆของโลก ความส าคัญ ของสิ่งแวดล้อมที่มีผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์
สถานการณ์ สาเหตุและผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงดา้นทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม
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ของประเทศไทยและภูมิภาคต่างๆของโลก ระบุมาตรการการป้องกันและแก้ไขปัญหากฎหมาย
และนโยบายทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม บทบาทขององคก์ารที่เก่ียวขอ้ง การประสาน
ความร่วมมือทั้งในประเทศและระหว่างประเทศ วิเคราะหแ์นวทางและมีส่วนร่วมในการจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน และศึกษาลกัษณะของสงัคมชมพทูวีป
และคติความเชื่อทางศาสนาสมยัก่อนพระพทุธเจา้ พระพทุธศาสนามีทฤษฎีและวิธีการท่ีเป็นสากล
และมีข้อปฏิบัติที่ยึดสายกลาง การพัฒนาศรัทธาและปัญญาที่ถูกต้องในพระพุทธศาสนา 
พระพุทธเจ้าในฐานะเป็นมนุษย์ผู้ฝึกตนได้อย่างสูงสุดในการตรสัรู ้การก่อตั้ง วิธีการสอนและ 
การเผยแผ่พระพุทธศาสนา พุทธประวัติด้านการบริหารและการธ ารงรกัษาศาสนา ข้อคิดและ
แบบอย่างการด าเนินชีวิตจากประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา (พระอัสสชิ พระกีสาโคตมีเถรี  
พระนางมลัลิกา หมอชีวกโกมารภจัจ)์ พทุธศาสนิกชนตวัอย่าง (พระนาคเสน-พระยามิลินท ์สมเด็จ
พระวันรตั (เฮง เขมจารี) พระอาจารยม์ั่น ภูริทัตโตสุชีพ ปุญญานุภาพ) ชาดก (เวสสันดรชาดก) 
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาพระรัตนตรัย หลักธรรมในกรอบอริยสัจ 4 
ประกอบดว้ย ทกุข ์(ขนัธ ์5) สมทุยั (หลกักรรมในเรื่อง นิยาม 5 และวิตก 3) นิโรธ (ภาวนา 4) มรรค 
(พระสัทธรรม 3 ปัญญาวุฒิธรรม 4 พละ 5 อุบาสกธรรม 5) มงคล (สงเคราะห์บุตร สงเคราะห์
ภรรยาหรือสามี สนัโดษ) พทุธศาสนสภุาษิตในเรื่อง จิตที่ฝึกดีแลว้น าสขุมาให ้บณัฑิตย่อมไม่แสดง
อาการขึน้ๆ ลงๆ คนที่ไม่ถูกนินทาไม่มีในโลก ฆ่าความโกรธได้ย่อมอยู่เป็นสุข การสังคายนา
พระไตรปิฎกการปฏิบติัตนเป็นชาวพทุธที่ดีต่อพระภิกษุ การปฏิบติัตนเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครวั
และสังคม ศาสนพิธีเก่ียวกับพิธีแสดงตนเป็นพุทธมามกะ พิธีเวียนเทียน พิธีถวายสังฆทาน  
พิธีถวายผา้อาบน า้ฝน พิธีทอดกฐิน พิธีปวารนาการท าบุญเลีย้งพระในโอกาสต่างๆ หลักธรรม  
คติธรรมที่เก่ียวเนื่องกบัวันส าคัญและเทศกาลส าคญัในพระพุทธศาสนา การเป็นชาวพุทธที่ดีต่อ
พระภิกษุ เป็นสมาชิกที่ดีของครอบครวัและสงัคม การสวดมนตแ์ปลแผ่เมตตา และบริหารจิตและ
เจริญปัญญาตามหลกัสติปัฏฐาน การพัฒนาการเรียนรูด้ว้ยวิธีคิดแบบโยนิโสมนสิการ (คิดแบบ
รูเ้ท่าทันธรรมดา คิดแบบเป็นอยู่ในขณะปัจจุบนั) การสมัมนาและเสนอแนวทางในการธ ารงรกัษา
พระพุทธศาสนาอันส่งผลถึงการพัฒนาคนพัฒนาชาติและโลก ประวติัของศาสดาของศาสนาอ่ืน
และหลกัค าสอนพืน้ฐาน  

โดยทักษะทางภูมิศาสตรด์า้นการสงัเกต การแปลความขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์การใช้
เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์การคิดเชิงพื ้นที่  การคิดแบบองค์รวม การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ การใชส้ถิติพืน้ฐาน  ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการสืบคน้ วิเคราะหแ์ละ
สรุปข้อมูลตามกระบวนการทางภูมิศาสตร ์กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ รวมถึงทักษะ 
ดา้นการสื่อสารและการรูเ้ท่าทนัสื่อและใชก้ระบวนการคิด กระบวนการสืบคน้ขอ้มลู กระบวนการ
ปฏิบติั กระบวนการทางสงัคม กระบวนการกลุม่ กระบวนการเผชิญสถานการณแ์ละแกปั้ญหา 
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เพื่อให้เกิดความรูค้วามเข้าใจ สามารถน าไปปฏิบัติในการด าเนินชีวิต คุณธรรม 
จริยธรรม น าไปพัฒนาแก้ปัญหาของตนเองและครอบครัว ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
กระบวนการทางภูมิศาสตร ์ทกัษะ ภูมิศาสตร ์และมีทักษะในศตวรรษที่  21  มีคณุลกัษณะอนัพึง
ประสงค์ในด้านรกัชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู ้ รกัความเป็นไทย มีจิต
สาธารณะ สามารถด าเนินชีวิตอย่างสนัติสขุในสงัคมไทย สงัคมโลก 

มาตรฐานตัวชีว้ัด 
ส 5.1  ม.4-6/1, ม.4-6/2, ม.4-6/3 
ส 5.2  ม.4-6/1, ม.4-6/2, ม.4-6/3, ม.4-6/4 
ส1.1 ม.4-6/1, ม.4-6/2, ม.4-6/3, ม.4-6/4, ม.4-6/5, ม.4-6/6, ม.4-6/7, ม.4-6/8, ม.4-6/ 
ม.4-6/10, ม.4-6/11, ม.4-6/12, ม.4-6/13, ม.4-6/1, ม.4-6/15, ม.4-6/17, ม.4-6/18,  

ม.4-6/19, ม.4-6/20, ม.4-6/21, ม.4-6/22 
ส1.2 ม4-6/1, ม4-6/2, ม4-6/3, ม 4-6/4, ม.4-6/5 
รวม 23 ตัวชีว้ัด 

8.  โครงสร้างรายวิชาสังคมศึกษา 
หน่วยการเรียนรู้ 

วิชาสาระการเรียนรู้พืน้ฐาน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
วิชาสังคมศึกษาพืน้ฐาน 5    รหัสวิชา ส33101        จ านวน 1.0 หน่วยกติ 

หน่วยการ
เรียนรู้ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
หลักสูตร
แกนกลาง 

เวลา (ชั่วโมง) 

หลักสูตรทอ้งถ่ิน 
เวลา (ชั่วโมง) 

1 ภยัพิบตัิธรรมชาต ิ 6  
2 สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 6 1 
3 การลดความเส่ียงจากภยัพิบตัิธรรมชาติ 6 1 

สอบกลางภาค 
5 ประวตัิและความส าคญัของศาสนา 6  
6 หลกัธรรมทางพระพทุธศาสนา 6  
7 การบรหิารจติและเจรญิปัญญา 4 1 
8 ศาสนาส าคญัในสากล 2 1 

สอบปลายภาค 
รวม 36 4 

รวมทัง้หมด 40 
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การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
1. แนวคิดพืน้ฐานของการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

การเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน (Context-based Learning: CBL) เป็นการเรียนรู้
โดยใชส้ถานการณ์ในบริบทและเชื่อมโยงความรูข้องเนือ้หากับสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน
ของผูเ้รียน ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน มีแนวคิดพืน้ฐานที่เก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู ้ดงันี ้

1.1  แนวคิดตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสตเ์ชิงสงัคม (Social Constructivist Theory)   
แนวคิดตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสตเ์ชิงสังคม (Social Constructivist Theory)  

ของ Vygotsky ที่เน้นความส าคัญของความแตกต่างระหว่างบุคคล และการให้ความช่วยเหลือ 
แนะน าแก่ผูเ้รียน ซึ่งอยู่ในลกัษณะของ assisted learning หรือ Scaffolding เป็นสิ่งส าคัญในการ
ช่วยพัฒนาผูเ้รียนจากระดบัพฒันาการที่มีอยู่ไปถึงระดบัพัฒนาการที่ผูเ้รียนมีศกัยภาพที่จะไปถึง
ได้  (Vygotsky, 1987, pp. 84-91) Vygotsky มีความเชื่อว่าองค์ประกอบส าคัญที่ส่งผลต่อการ
เรียนรูข้องบุคคล คือ การสรา้งสื่อกลาง (Mediation) และการมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) ทาง
สังคมและวัฒนธรรม โดยบุคคลสามารถสรา้งกระบวนการในการจดจ าสิ่งที่ตนรบัรูด้ว้ยการใช้
สญัลกัษณห์รือเครื่องหมายที่เป็นขอ้ตกลงทางสงัคมและถูกถ่ายทอดมาทางวฒันธรรม เช่น ภาษา 
กิริยาท่าทาง สญัลักษณ์ทางตัวเลขและอ่ืน ๆ มาเป็นสื่อกลางใหร้ะลึกถึงสิ่งนัน้ ๆ ได ้ซึ่งความจ า
ของบุคคลนั้นจะมีผลโดยตรงต่อความรูส้ึกและกระบวนการคิดเมื่อไดร้บัรูส้ิ่งเรา้ใหม่ นอกจากนี ้ 
Vygotsky ยังได้ให้แนวคิดเก่ียวกับการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
โดยเฉพาะสิ่งแวดลอ้มทางสงัคมและวฒันธรรมว่าเป็นปัจจยัส าคญัที่ช่วยพฒันาความสามารถใน
การเรียนรูข้องบุคคล การช่วยเหลือและชีแ้นะจากผู้ที่มีความช านาญมากกว่าจะท าให้บุคคล
สามารถแกปั้ญหาที่ไม่สามารถแกไ้ขไดด้ว้ยตนเอง ประสบการณท์ี่ไดจ้ากการแกปั้ญหานัน้จะท า
ใหบ้คุคลเกิดการเรียนรูแ้ละสามารถแกปั้ญหานัน้ไดด้ว้ยตนเองในเวลาต่อมาซึ่ง การเรียนรูล้กัษณะ
นี ้เรียกว่า Scaffolding เปรียบเสมือนหลักหรือฐานในการเชื่อมโยง และน าไปสู่การเรียนรูใ้นอีก
เรื่องหนึ่ง เพื่อการเรียนรูน้ัน้จะประสบผลส าเร็จ(Vygotsky, 1987 as cited in Driscoll, 1994, pp. 
224-239) ซึ่ งผู้เรียนทุกคนมี  Zone of Proximal Development (ZPD) เป็นบริเวณ ใกล้เคียง
พฒันาการเชาวปั์ญญา โดยผูเ้รียนบางคนไม่สามารถเรียนสิ่งใหม่ไดด้ว้ยตนเอง หากมีผูช้่วยเหลือ
เพียงเล็กนอ้ยก็สามารถท าได ้ แต่เด็กบางคนก็ไม่สามารถเรียนรูไ้ดแ้มว้่าจะไดร้บัความช่วยเหลือ 
ดงันัน้ผูส้อนจะตอ้งทราบว่าผูเ้รียนมี ZPD บางคนอยู่เหนือ บางคนอยู่ระหว่าง บางคนอยู่ต  ่า การ
ช่วยเหลือจากผูส้อน จะช่วยใหทุ้กคนเกิดการเรียนรูต้ามศกัยภาพของตน การมีปฏิสมัพนัธร์ะหว่าง
ครูและนักเรียนจึงมีความส าคัญมากโดยเฉพาะนักเรียนที่อยู่ต  ่ากว่า ZPD (สุรางค ์ โควต้ระกูล, 
2553, น. 63, 333) 
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วันเพ็ญ วรรณโกมล (2544, น. 128-129) ไดเ้สนอลักษณะส าคัญของแนวคิด
ตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์มีดงันี ้

1.  การเรียนรูเ้ป็นการสรา้งสรรคค์วามรู ้ผูเ้รียนจะเรียนรูป้ระสบการณภ์ายในตน 
ในโลกแห่งความเป็นจรงิ 

2.  การแปลความหมายเป็นสิ่งเฉพาะบุคคล สิ่งที่ผูเ้รียนเรียนรูต้ัง้อยู่บนพืน้ฐาน
การแปลความหมายจากประสบการณเ์ฉพาะบุคคล 

3.  การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการที่ผูเ้รียนเป็นผูก้ระท าการเรียนรู ้(Active Learner) 
โดยพฒันาความรูจ้ากประสบการณแ์ละปฏิสมัพนัธท์างสงัคม 

4.  การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท างานรว่มกนั การพฒันาความคิดเป็นผลมาจาก
การปฏิสมัพนัธก์บับคุคลอื่น และการแลกเปลี่ยนประสบการณท์ี่หลากหลาย 

5.  การเรียนรูเ้ป็นการปฏิบติัในโลกที่เป็นสถานการณจ์รงิ ซึ่งเป็นสถานการณท์ี่มี
ความหมาย และมีความสมัพนัธก์บัสิ่งแวดลอ้มที่เป็นจรงิ 

6.  การทดลองใชว้ิธีบูรณาการ มิใช่เป็นกิจกรรม แบ่งแยกสว่นตามวตัถุประสงค์
เชิงพฤติกรรม แต่จะบรูณาการความรูก้บัประสบการณ ์

Jonassen (1997, pp.57-60) กล่าวว่า การเรียนรูต้ามแนวทฤษฎีคอนสตรัค 
ติวิสตว์่าเป็นการเรียนรูอ้ย่างมีความหมาย ซึ่งมีองคป์ระกอบ ดงันี ้

1.  การท ากิจกรรม (Active) เป็นกระบวนการเรียนรูแ้บบมีส่วนร่วมของผูเ้รียน 
ดว้ยความตั้งใจ และความรบัผิดชอบ ซึ่งโดยธรรมชาติมนุษยท์ุกคน ทุกวัยจะเกิดการเรียนรูไ้ด้
ตลอดเวลา อาทิเช่น การเล่นเบสบอลบนลานทรายของพวกเด็ก ๆ เขาจะเรียนรูเ้ก่ียวกบัวิธีการเล่น
ระหว่างกัน โดยการเจรจาต่อรอง (negotiate) ถึงวิธีการเล่น ไม่ใช่ว่าพวกเขาจะต้องมาเรียนรู้
วิธีการเล่นในชั้นเรียน หรือในโรงเรียน ซึ่งเป็นลักษณะการเรียนรูท้ี่เกิดขึน้ตามธรรมชาติ ทักษะ
ความรูท้ี่ไดเ้กิดจากการแลกเปลี่ยนระหว่างสมาชิก โดยใชว้ิ ธีการสื่อสารและการลงมือปฏิบติัเอง 
รวมถึงการสะทอ้นผลที่เกิดขึน้หลงัการเรียนรู ้

2.  การสร้างความรู ้(constructive) ผู้เรียนจะบูรณาการความรูใ้หม่เข้ากับ
ความรูเ้ดิม เพื่อท าให้เกิดความหมายที่ชัดเจนยิ่งขึน้ โดยรูปแบบการเรียนรูอ้ย่างมีความหมาย  
จะเกิดจากการมี ประสบการณ ์การสะทอ้นผลซึ่งจะท าใหพ้วกเขาเขา้ใจลกึซึง้มากขึน้ 

3.  การเรียนรูร้่วมกัน (collaborative learning) ผูเ้รียนสามารถสรา้งสงัคมแห่ง
การเรียนรูแ้ละความรูใ้ห้เกิดขึน้อยู่แล้ว โดยธรรมชาติมนุษย์จะค้นหาวิธีการในการให้คนอ่ืน
ช่วยเหลือในการแกปั้ญหาและการปฏิบติัภารกิจ 
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4.  ความตั้งใจ (intention) พฤติกรรมมนุษยโ์ดยทั่วไปลว้นมีเป้าหมาย และจะ
ท าทุกอย่างเพื่อใหป้ระสบผลส าเรจ็ตามเป้าหมายของตนเอง เป้าหมายอาจมีตัง้แต่เรื่องธรรมดาไป
จนถึงเรื่องที่มีความซับซอ้น เช่น ความตอ้งการที่จะพัฒนาทักษะฝีมืออาชีพ ดังนั้น การที่จะให้
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัและเกิดการเรียนรูไ้ด ้จ าเป็นตอ้งมีสิ่งแวดลอ้มที่สง่เสรมิผูเ้รียนใหม้ีการกล่าว
ออกมา (articulate) เก่ียวกบัเปา้หมายในสถานการณเ์รียนรู ้

5.  ความซับซ้อน (Complex) บางครัง้ในการเรียนการสอนแบบเดิม มักเป็น 
การถ่ายทอดความรูจ้ากครูไปยังผูเ้รียน สอนในเรื่องที่ง่าย ๆ เป็นบริบทธรรมดา แต่ในความเป็น
จรงิในโลกกลบัซบัซอ้น และไม่ไดม้ีวิธีการแกปั้ญหาไดโ้ดยวิธีเดียว ปัญหาที่เกิดขึน้ก็ไม่มีวิธีแกไ้ขใน
ต าราเรียนเลย ดงันัน้ จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งน าเสนอการเรียนรู ้ที่ผูเ้รียนไดม้ีส่วนรว่มใน
การแกปั้ญหาที่ซบัซอ้น เป็นโครงสรา้งปัญหาที่ไม่สมบูรณ ์(ilI-structure) ซึ่งอย่างนอ้ยที่สดุก็จะท า
ใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการคิดขัน้สงู และช่วยพฒันามมุมองในการมองโลกยิ่งขึน้ 

6.  บริบท (contextualization) ภารกิจการเรียนรู ้ที่เป็นสถานการณ์ความเป็น
จริงในโลกที่มีความหมาย หรือสถานการณ์จ าลองใน case- based learning หรือ problem 
based learning สิ่งเหล่านีก้็ยงัไม่ท าใหเ้กิดความเขา้ใจของผูเ้รียนได ้แต่ว่า เป็นเพียงการถ่ายโยง
ใหเ้ขา้กับสถานการณ์ใหม่ ๆ เท่านั้น ความคิดนามธรรม เก่ียวกับกฎที่เราจดจ าจะสามารถน าไป
ประยุกตใ์ชก้ับสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึน้ได ้ถึงกระนั้นเราก็ยังมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้ง
สอนในเรื่องของความรู ้ทกัษะในชีวิตจรงิ และตอ้งจดัเตรียมการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนเห็นความแตกต่าง
ในหลากหลายในบรบิทเพื่อสามารถฝึกปฏิบติัและใชค้วามคิด 

7.  การสนทนา (conversational) โดยปกติแล้วในสังคมมีการพูดคุย สนทนา
เก่ียวกับปัญหางาน ผูค้นมักจะคน้หาความคิดเห็น หรือความคิดจากบุคคลอ่ืน และเทคโนโลยี
สามารถช่วยสนับสนุนกระบวนการสนทนาเหล่านี ้โดยการเชื่อมโยงระหว่างผู้เรียนกับชั้นเรียน 
เมือง หรือทั่วโลก ซึ่งผูเ้รียนก็จะกลายมาเป็นส่วนหนึ่งของสงัคมแห่งการเรียนรู ้ทัง้ในชัน้เรียนและ
โลกภายนอก มมุมองที่หลากหลายเก่ียวกบัโลกจะช่วยในการแกปั้ญหาที่เกิดขึน้ในชีวิตจรงิ 

8.  การไตร่ตรอง (reflective) ผูเ้รียนสามารถสะทอ้นผลดว้ยการใชเ้ทคโนโลยี
เป็นพืน้ฐานในการเรียนรู ้ที่จะกล่าวออกมา (articulate) ในสิ่งที่ท าอยู่ และยุทธวิธีที่ใชค้  าตอบที่พบ
และเมื่อเขาไดส้นทนาร่วมกัน ซึ่งจะท าใหเ้กิดการเรียนรู ้จากการสะทอ้นผลเก่ียวกบักระบวนการ
และสิ่งที่ท าให้ตัดสินใจอย่างนั้น เขาจะเข้าใจได้ดียิ่งขึน้  และท าให้เกิดความรู้ขึน้ใหม่จาก
สถานการณ ์

1.2 แนวคิดการเรียนรูเ้ชิงสถานการณ ์(situated learning) 
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เป็นการเรียนรูท้ี่พฒันาขึน้โดย Lave และ Wenger ในช่วงตน้ทศวรรษ 1990 ซึ่ง
เป็นการเรียนรูท้ี่เนน้การน าเสนอความรูจ้ากสถานการณ์หรือเหตุการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวัน
ของผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ดม้ากขึน้และเป็นความรูท้ี่เกิดขึน้อย่างมีความหมาย  
(Clancey, 1995, pp. 49-70) โดยการเรียนรูด้ังกล่าวอยู่บนพืน้ฐานของสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพ 
สงัคมและจิตวิทยาทัง้ภายในและภายนอกของผูเ้รียน ซึ่งมีผลต่อการเรียนรูข้องผูเ้รียน เมื่อผูเ้รียน
อยู่ในสภาพแวดลอ้มที่มีความเหมาะสม โดยทัง้ผูส้อนและผูเ้รียนเขา้ไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมทาง
สังคมหรือสิ่งแวดล้อม จะส่งเสริมความเข้าใจในการเรียนรู้ของผู้ เรียนมากขึ ้น  นอกจากนี ้
(Herrington, 2006, p. 3164) กล่าวว่า การเรียนรูเ้ชิงสถานการณจ์ะเกิดผลดีต่อการเรียนจะตอ้งมี
ลักษณะของบริบทที่เป็นจริง ซึ่งสะท้อนถึงแนวทางที่ความรูจ้ะสามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริง 
กิจกรรมตามสภาพจริง การเขา้ถึงความสามารถของผูเ้ชี่ยวชาญ และตัวอย่างของกระบวนการ 
บทบาทและมุมมองที่หลากหลาย สนับสนุนความรูซ้ึ่งมาจากการร่วมกนัสรา้ง การช่วยเหลือและ
แนะน าในเวลาที่ส  าคัญ ส่งเสริมการสะท้อนความคิดเพื่อที่จะสรา้งนามธรรมตามความเข้าใจ  
การกระท าที่ต่อเนื่อง เพื่อที่จะใหค้วามรูท้ี่เป็นกลยุทธ์สามารถแสดงออกใหเ้ห็นไดช้ัดเจน และมี 
การวดัผลแบบบูรณาการของการเรียนรูท้ี่อยู่ในการท างาน (เพลินตา พรหมบวัศรี, 2545, น. 23-24) 

ประเทือง วิบูลศักดิ์ (2553, น. 1) กล่าวว่า การเรียนรูเ้ชิงสถานการณ์ เป็น 
การเรียนรูท้ี่ไดส้มัผสักบัสถานการณต่์าง ๆ ท าใหผู้เ้รียนไดป้ระสบการณท์ี่เป็นจรงิรอบดา้นและเป็น
องค์รวม จึงสรา้งความรูค้วามเข้าใจและบทสรุปของตนเองให้เป็นการเรียนรูเ้ฉพาะตน ซึ่งมี
ลกัษณะของการเรียนรู ้ดงันี ้

1.  บริบทสภาพ เป็นจริง (Authentic context) การก าหนดปัญ หาต้องมี 
ความเก่ียวขอ้งและมีความหมายต่อวิชานัน้ 

2.  กิจกรรมการเรียนรูต้ามสภาพจริง (Authentic activities) การน าเสนอดว้ย
ปัญหาที่เป็นจรงิและเป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ไม่มีโครงสรา้งตายตวั 

3.  การกระท าของผูเ้ชี่ยวชาญ (Expert performances) โดยการเสนอตัวอย่าง
การแกปั้ญหา เพื่อเป็นแนวทางในกระบวนการ การแกปั้ญหาของผูเ้รียนมีการน าเขา้แหล่งขอ้มูล
ของผูเ้ชี่ยวชาญและของคนอ่ืน ๆ 

4.  มุมมองที่หลากหลาย (Multiple perspectives) สืบค้นข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรูต่้าง ๆ ไดห้ลากหลาย 

5.  การร่วมมือ (Collaboration) กระบวนการเรียนรูม้ีการส่งเสริมการร่วมมือ
แกปั้ญหา และเป็นกลุม่ 
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6.  การคิดไตร่ตรอง (Reflection) ค าถามตอ้งมีการอธิบายและมีการประเมิน
โดยกลุม่ 

7.  การอธิบายความรู้ที่ต้องสร้างขึ ้น  (Articulation) ต้องแก้ปัญหาโดยใช ้
กลุม่ผูเ้รียน และตอ้งอธิบายความรูท้ี่ตนเองสรา้งขึน้ออกมาใหผู้อ่ื้นรูไ้ด ้

8.  การฝึกสอนและการช่วยเหลือ (Coaching and scaffolding) ผูเ้รียนจะไดร้บั
ความช่วยเหลือจากเพื่อนในกลุม่จะไดร้บัขอ้มลูเพื่อน าไปสูก่ระบวนการแกปั้ญหา 

9.  การประเมินตามสภาพจริง (Authentic assessment) ควรประเมินทั้ง
กระบวนการของการเรียนรูแ้ละผลผลิต จัดใหม้ีการประเมินผลงานดว้ยตนเองและประเมินจาก
เพื่อนในกลุม่ 

สรุปไดว้่า จากแนวคิดพืน้ฐานที่มีความเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็น
ฐาน เป็นทฤษฎีกลุ่มปัญญานิยมที่ผู ้เรียนสร้างองค์ความรู้ของตนเองขึ ้น จากการได้รับ
ประสบการณท์ี่เป็นจรงิ โดยประสบการณน์ัน้ไดจ้ากบรบิทหรือสถานการณท์ี่เกิดขึน้อยู่รอบตวัของ
ผูเ้รียน ผูเ้รียนมีการเชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณท์ี่เกิดขึน้กบัประสบการณเ์ดิมของตน และลง
มือปฏิบัติการในการศึกษาและน าเสนอการแก้ปัญหาอย่างรอบคอบ จนเกิดการเรียนรูอ้ย่างมี
ความหมายขึน้ 

2. ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
ค าว่า บริบท (Context) มาจากรากศัพทข์อง Contexere หมายถึง เขา้ดว้ยกัน ซึ่งมี

ความสัมพันธ์กับค าว่า Tontextus ซึ่งหมายถึงความสัมพันธ์หรือการเชื่อมโยง มีผู ้นิยาม
ความหมายของ บรบิท ไวด้งันี ้

Bennett (2005, p. 2) ได้ให้ความหมายของ บริบท ว่าเป็นสถานการณ์หรือ
เหตุการณ์ที่สรา้งขึน้โดยมีความเก่ียวข้องกับสังคม สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี และ
อตุสาหกรรม  

Gilbert (2006, p. 960) กล่าวว่า เป็นสถานการณ์ที่สรา้งขึน้มาเพื่อกระตุ้นให้เกิด 
การถ่ายโยงความเขา้ใจเหตกุารณ ์แนวคิด หลกัการและสิ่งต่าง ๆ ไดดี้ยิ่งขึน้  

De Jong (2006, p. 1) กล่าวว่า บริบทเป็นสถานการณ์หรือเหตุการณ์ที่ส่งเสริม 
ความเขา้ใจแนวคิด หลกัการ กฎและสิ่งต่าง ๆ  

ราชบณัฑิตยสถาน (2555, น. 114) กล่าวว่า บริบทเป็นปัจจยัและตัวประกอบต่าง ๆ 
ซึ่งอาจเก่ียวขอ้งกับการศึกษา เช่น ท าเลที่ตัง้ ช่วงเวลา บรรยากาศทางสงัคมและการเมือง สภาพ
เศรษฐกิจ รวมทัง้กิจกรรมต่าง ๆ ที่ด  าเนินอยู่ในเวลาเดียวกนักบัการศึกษาเรื่องนัน้ ๆ  
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สามารถสรุปไดว้่า บรบิท หมายถึง สถานการณท์ี่สรา้งขึน้ เพื่อช่วยใหเ้กิดการถ่ายโยง
ความเข้าใจในเหตุการณ์  หลักการ แนวคิดและสิ่งต่าง ๆ โดยมีความเก่ียวข้องกับสังคม 
สิ่งแวดลอ้ม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี และอตุสาหกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน (Context-based Learning) เป็นการเรียนรูโ้ดย
การศกึษาจากบรบิททางสงัคม วฒันธรรมและสิ่งแวดลอ้มที่อยู่รอบตวัของผูเ้รียน จนเกิดการเรียนรู้
เพื่อน าไปใชใ้นการแกปั้ญหาที่เกิดขึน้ในสถานการณน์ัน้ ๆ ซึ่งมีผูใ้หค้วามหมายของการเรียนรูโ้ดย
ใชบ้รบิทเป็นฐาน ดงันี ้

Akers (1999, p. 7) กล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน หมายถึง การเรียนรู้
ตามบริบทที่หลากหลายและครอบคลมุบทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน ซึ่งเป็นกิจกรรมการเรียนรูใ้น
ชีวิตจริงทัง้ภายในและภายนอกหอ้งเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนมีการเชื่อมโยงและเขา้ใจในบทเรียนและ
น าไปใช้ในชีวิตของตนเอง ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูข้้อมูลระหว่างกัน เห็นคุณค่าของ  
การท างานเป็นกลุ่ม และไดพ้ึ่งพาอาศัยกัน นอกจากนีใ้นการจัดการเรียนรูย้ังใหค้วามส าคญัของ
ผูเ้รียน เกิดจากความตอ้งการของผูเ้รียนเอง และน าไปใชใ้นการวางแผนในการจัดกระบวนการ
เรียนรูเ้ป็นการกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนไดม้ากขึน้ 

Center for Occupation Research and Development (1999, p. 3) กล่าวว่า การเรียนรู้
โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน หมายถึง การเรียนรูท้ี่เกิดขึน้จากการที่ผูเ้รียนน าขอ้มูลหรือความรูท้ี่สรา้งขึน้มา
ใหม่ ซึ่งเกิดจากโครงสรา้งทางปัญญาของตนเองที่มีความสมัพนัธก์บัสภาพแวดลอ้มในปัจจบุนั 

Whitelegg & Parry (1999, p. 68) กล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน เป็น 
การสื่อสารผ่านช่องทางที่หลากหลายระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน โดยใช้เหตุการณ์ทางสังคม 
วฒันธรรมและสิ่งแวดลอ้มที่อยู่รอบตวั หรืออีกความหมายหนึ่งคือการน าหลกัการวิทยาศาสตรใ์น
เนือ้หาวิชาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ทั้งนีผู้เ้รียนต้องมีความเขา้ใจกับปัญหาที่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวันจนสามารถอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อแก้ปัญหานั้น โดยผู้สอนต้อง
ค านึงถึงพืน้ฐานความรูข้องผูเ้รียนดว้ย 

Clifford & Wilson (2000) กล่ าวว่ า  การเรียน รู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน หมายถึ ง  
การเรียนรูข้องผูเ้รียนที่มีพืน้ฐานจากความรูเ้ดิมที่มีอยู่ในชีวิตประจ าวัน  มีการเรียนรูด้้วยกิจกรรม 
การท างานกลุ่ม และเกิดการสรา้งความรูข้องตนเองขึน้ การจดัการเรียนการสอนที่เนน้การแกปั้ญหา
ในการเรียนรู ้ผูเ้รียนสามารถควบคมุการเรียนรูข้องตนเองได ้การเรียนรูเ้กิดจากสถานการณท์ี่เป็นจริง
ซึ่งกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูแ้ละสามารถประเมินผลการเรียนรูต้ามสภาพจรงิ 
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Glynn & Koballa (2005, p. 75) กล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน หมายถึง 
การใช้ความคิดรวบยอดและกระบวนการจากสภาพแวดล้อมในชีวิตจริงมาเชื่อมโยงกับ
ประสบการณเ์ดิมของผูเ้รียนดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย 

Darkwah (2006, pp. 1, 15) กล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน หมายถึง  
การจัดกระบวนการเรียนรูท้ี่เน้นภาพรวมของสิ่งแวดลอ้มเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู ้โดยใชบ้ริบทที่มี
ความเก่ียวข้องกับสภาพแวดล้อมของผู้เรียน จนน าไปสู่การปลูกฝังการเรียนรูท้ี่ได้จากการท า
กิจกรรมกลุ่ม โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้และใหค้ าชีแ้นะ นอกจากนีเ้ป็นการระดมความคิดของผู้ เรียน
เพื่อเชื่อมโยงประสบการณเ์ดิม มีการลดความแตกต่างของความรูท้ี่ไม่เท่ากนัในแต่ละบุคคลเพื่อใช้
ในการแก้ปัญหาร่วมกัน อีกทั้งเป็นการเรียนรูท้ี่ส่งผลให้ผูเ้รียนน าความรูท้ี่มีไปใชแ้ก้ปัญหาที่มี
ความคลา้ยคลงึกนัจนเกิดการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง 

Johnson (2006, pp. 24-25) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน หมายถึง  
การเรียนรูแ้บบองคร์วมที่มีส่วนต่าง ๆ สัมพันธ์กัน ดว้ยวิธีการที่มีความหลากหลายเพื่อน าไปสู่
จดุมุ่งหมาย ผูเ้รียนสามารถศึกษาหาความรูจ้ากบริบททางสงัคม วฒันธรรมที่มีความเก่ียวขอ้งกบั
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียน เป็นการศึกษาค้นคว้าความหมายที่แท้จริง จากการลงมือกระท า  
การเรียนรูด้ว้ยตนเอง การร่วมมือในการแกปั้ญหา การแลกเปลี่ยนความคิด แสดงความคิดเห็น
ดว้ยความคิดสรา้งสรรค ์การฝึกฝนและการเรียนรูจ้ากประสบการณเ์ดิม 

Overton (2007, p. 7) กล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน หมายถึง การจดัการ
เรียนการสอนที่อยู่ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางสงัคม และวฒันธรรมที่มีอยู่รอบตวัของผูเ้รียน ผูส้อน 
และโรงเรียน 

Williams (2007, p. 868) กล่าวว่า การเรียน รู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน หมายถึง  
การเรียนการสอนที่มีการเชื่อมโยงระหว่างความคิดรวบยอดกับสถานการณ์ที่เกิดขึ ้นในชีวิตจริง 
และผูเ้รียนถูกกระตุน้ความรูถ้ึงความส าคัญของสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้ว่ามีความสัมพันธ์กับการด าเนิน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน 

จากการศึกษาความหมายของการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานของผู้นิยาม
ความหมาย ซึ่งได้อธิบายที่แสดงให้เห็นถึงสาระส าคัญของการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน 
ในลักษณะต่าง ๆ จากการศึกษาในครั้งนี ้ ผู ้วิจัยได้วิเคราะห์และสังเคราะห์สาระส าคัญของ  
การเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน ดงัตาราง 
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สรุปไดว้่า การเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน หมายถึง การเรียนรูท้ี่มีความหลากหลาย
ของบริบทหรือสถานการณ์ทางสังคม วัฒนธรรมและสิ่ งแวดล้อมที่ มีความเก่ียวข้องใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน ผูเ้รียนถูกกระตุน้ใหร้บัรูแ้ละตระหนกัถึงความส าคัญของสิ่งที่เรียนรู ้จน
เกิดการเชื่อมโยงความรูท้ี่มีอยู่กบัประสบการณท์ี่ไดร้บั และร่วมมือกนัในการลงมือท างานเพื่อแกไ้ข
ปัญหา เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดอย่างสรา้งสรรค ์โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้และใหค้ าชีแ้นะ 

3. ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
Northwest Regional Educational Laboratory (1996, pp. 12-13) ก ล่ า ว ว่ า 

ลกัษณะส าคญัของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐานมีลกัษณะเฉพาะ ดงันี ้ 
1.  จดุมุ่งหมายของการเรียนรู ้เป็นการเรียนรูแ้บบคน้พบ เพื่อพฒันาและน าความรูไ้ป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจรงิ 
2.  การวางแผน ในการจัดสถานการณ์ในการเรียนรูม้ีการเชื่อมโยงระหว่างชัน้เรียน 

ชมุชน สงัคม และที่ท างานหรือสภาพแวดลอ้มอื่น  
3.  บทบาทผูส้อน มีบทบาทเป็นผูอ้  านวยความสะดวกและผูช้ีแ้นะในการศึกษาหา

ความรูข้องผูเ้รียนใหเ้กิดการพฒันาและประยกุตใ์ชค้วามรูไ้ด ้
4.  บทบาทผูเ้รียน มีความกระตือรือรน้ สามารถเรียนรูแ้ละสรา้งความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง

จากการปฏิบติัและมีการช่วยเหลือซึ่งกนัและกนั 
5.  เนื ้อหา เลือกเนื ้อหาที่มีความหลากหลายในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการทาง

สติปัญญา 
6. วิธีการสอน ใชว้ิธีการแบบสืบสวน แบบค้นพบ การเรียนรูใ้นบริบทและวิธีการ

ประยกุตใ์ช ้
7.  การวดัและประเมินผล เป็นการประเมินวิธีการในการแกปั้ญหาที่มีประสิทธิภาพ 

อาทิ การประเมินจากแฟ้มสะสมผลงานหรืออ่ืน ๆ 
Bennett (2005, p. 3) ลักษณะส าคัญของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน สรุปได้

ดงันี ้
1.  เป็นการเรียนรูท้ี่เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัและมีสว่นรว่มในการเรียนรู ้
2.  ผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง เป็นผูต้ดัสินใจ 
3.  ผูเ้รียนก าหนดทิศทางในการท ากิจกรรมดว้ยตนเอง เช่น การอภิปราย กิจกรรม

การแกปั้ญหา (รายบคุคลหรือกลุม่) การส ารวจตรวจสอบ การแสดงบทบาทสมมติุ เป็นตน้ 
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Johnson (2006, pp. 24-27) กล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐานมีลักษณะ
ส าคญั ดงันี ้

1.  การเชื่อมโยงอย่างมีความหมาย เป็นการเชื่อมโยงระหว่างโรงเรียนและบริบทใน
ชีวิตจรงิของผูเ้รียน รวมถึงหน่วยธุรกิจหรือหน่วยงานต่าง ๆ ในชมุชน 

2.  การสรา้งคุณค่าของผลงาน ผู้เรียนต้องมีจุดมุ่งหมายของการท างานที่ชัดเจน  
คิดวิธีในการสรา้งผลงานที่อาจเป็นไปไดห้รือเป็นไปไม่ได ้

3.  การก ากับตนเอง มีการปฏิบัติกิจกรรมที่สนใจ ซึ่งอาจเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม  
ซึ่งการมีความรบัผิดชอบ ระเบียบวินัย ความสนใจ ความพยายาม จะส่งผลให้ผู้เรียนประสบ
ความส าเรจ็ในการเรียนรู ้ 

4.  การท างานร่วมกัน การท างานที่พึ่งพาอาศยักันจะช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถ
ปฏิบติังานของกลุ่มไดต้ามจุดมุ่งหมาย ช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจในตัวผูเ้รียนแต่ละคนอย่างแทจ้ริง
และช่วยใหม้ีการสื่อสารรว่มกนัเกิดขึน้ 

5.  การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดสรา้งสรรค์ เป็นการคิดขั้นสูง ผู้เรียน
สามารถฝึกการคิดวิเคราะห ์การสงัเคราะห ์การแกปั้ญหา และการตดัสินใจอย่างมีเหตผุล 

6.  การใหค้วามส าคัญรายบุคคล เป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติักิจกรรม
ตามความสามารถของแต่ละบุคคลที่มีความแตกต่างกัน คอยกระตุน้ สนับสนุน เพราะผูเ้รียนไม่
สามารถประสบความส าเร็จไดห้ากไม่มีผูใ้หญ่คอยช่วยเหลือ สนับสนุน ซึ่งเขาจะเชื่อเพื่อนหรือ
ผูใ้หญ่มากกว่า 

7.  บรรลุมาตรฐานที่สูงขึน้ ผูเ้รียนสามารถบรรลุตามจุดมุ่งหมาย ซึ่งเป็นการกระตุน้
ใหผู้เ้รียนประสบความส าเรจ็สูค่วามเป็นเลิศดว้ยตวัของเขาเอง 

8.  การประเมินผลตามสภาพจริง เป็นการประเมินที่ ท าให้ทราบถึงความ รู ้  
ความเขา้ใจของผูเ้รียนกบัสิ่งที่ไดเ้รียนรูว้่ามีมากนอ้ยเพียงใด เป็นการเสรมิสรา้งสมรรถนะผูเ้รียนให้
ผูเ้รียนเกิดความรูท้ี่มีความชัดเจนในการวิเคราะห ์สงัเคราะห ์แกปั้ญหาและสรา้งผลงาน ซึ่งเป็น
การประเมินคุณค่าของงาน วิธีการประเมินโดยแฟ้มสะสมผลงาน การทดสอบ การท าโครงงาน 
โครงการ เป็นตน้ 

สรุปไดว้่า ลกัษณะส าคญัของการเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐานสามารถแบ่งลกัษณะได ้
3 ลกัษณะ ดงันี ้

1.  การเรียนรูข้องผูเ้รียน สามารถเชื่อมโยงการเรียนรูแ้ละสรา้งความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง
จากการปฏิบัติและมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ฝึกกระบวนการคิด ตัดสินใจ และแก้ปัญหา  
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อย่างหลากหลาย นอกจากนีย้ังมีความรบัผิดชอบ ระเบียบวินยั ความสนใจ รูจ้กัการก ากบัตนเอง 
และความพยายามที่จะไปสูจ่ดุมุ่งหมายของการเรียนรู ้

2.  การจัดการเรียนการสอนของผู้สอน  มีการวางแผนในการจัดการเรียนรู้ที่ให้
ความส าคัญกับผูเ้รียน เลือกเนือ้หาที่มีความหลากหลายในการเรียนรู ้เป็นสถานการณ์ที่ทา้ทาย 
สง่เสริมการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนสามารถปฏิบติักิจกรรมตามความสามารถของแต่ละบคุคล การท างาน
ร่วมกันและการแกปั้ญหา คอยอ านวยความสะดวกและผูช้ีแ้นะในการศึกษาหาความรูข้องผูเ้รียน
ใหเ้กิดการพฒันาและประยกุตใ์ชค้วามรูไ้ด ้

3.  การวดัและประเมินผลผูเ้รียน เป็นการประเมินผลตามสภาพจริงในการแกปั้ญหา
ที่มีประสิทธิภาพของผู้เรียน ด้วยวิธีการประเมินโดยแฟ้มสะสมผลงาน การทดสอบ การท า
โครงงาน โครงการ เป็นตน้ 

4. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
Crawford & Witte (1999, pp. 34-38) ได้น าเสนอขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้

บรบิทเป็นฐาน 5 ขัน้ตอน ดงันี ้
1.  การสร้างความสัมพันธ์ (Relate) เป็นการเรียนรู้จากบริบทในชีวิตจริงที่ มี 

ความเก่ียวขอ้งกับชีวิตประจ าวันหรือสถานการณ์ที่คุน้เคยของผูเ้รียน ซึ่งมีความส าคัญมากใน  
การสรา้งแนวความคิด โดยผูเ้รียนสรา้งความสมัพนัธร์ะหว่างสิ่งที่ผูเ้รียนรูแ้ลว้กบัแนวความคิดใหม่ 

2.  การสรา้งประสบการณ ์(Experience) ผูส้อนส่งเสริมใหผู้เ้รียนสรา้งประสบการณ์
เก่ียวกับแนวความคิดที่ได้จากขั้นตอนที่ 1 อย่างมีความหมาย ผ่านการลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
การแกปั้ญหาที่มีความสมัพนัธก์นั 

3.  การประยุกต์ใช้ (Application) เป็นขั้นตอนเรียนรู้โดยน าเอามโนทัศน์ไปใช ้ 
โดยผูเ้รียนประยุกตม์โนทศันใ์นกิจกรรมที่ไดเ้นน้ลงมือปฏิบติั โดยเนน้การแกปั้ญหาที่ใกลเ้คียงกับ
บริบทที่น าเสนอในขัน้ตอนที่ 1 และ 2 โดยผูส้อนอาจใชปั้ญหาปลายเปิด หรือแบบฝึกหดัที่สมัพนัธ์
กบัชีวิตจรงิเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเห็นความส าคญัของมโนทศัน ์

4.  การติดต่อสื่อสารกนั (Communication) เป็นสถานการณเ์ก่ียวกบัความเป็นจริงที่
น าเสนอในรูปแบบฝึกหดัส าหรบัผูเ้รียนส่วนใหญ่ เป็นสถานการณปั์ญหาที่มีความยุ่งยากซบัซอ้น 
ซึ่งในการเรียนรูเ้พียงล าพังไม่ใช่วิธีการที่ดีส  าหรบัผูเ้รียน แต่การไดเ้รียนรูร้่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ  
จะท าให้ผู ้เรียนช่วยเหลือกัน ปราศจากความประมาท มีการถามค าถาม การแนะน าวิธีการ
แกปั้ญหา ตลอดจนการอภิปรายภายในกลุ่มไดโ้ดยเสมอภาค ซึ่งกลุ่มผูเ้รียนจะสามารถจดัการกบั
ปัญหาที่ซบัซอ้นไดโ้ดยอาศยัการช่วยเหลือภายนอกจากผูส้อนเพียงเล็กนอ้ยเท่านัน้ 
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5.  การถ่ายโอน (Transfer) เป็นการน าเอามโนทศันท์ี่ไดจ้ากการเรียนรูไ้ปใชใ้นบริบท
อ่ืนที่มีความแตกต่าง หรือในสถานการณ์ใหม่ที่ผู ้เรียนไม่คุ้นเคย คล้ายกับขั้นความสัมพันธ์ที่
เก่ียวขอ้ง 

Center for Occupation Research and Development (1999, pp. 3-6) ได้ น า เส น อ
ขัน้ตอนของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 5 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  การสร้างความสัมพันธ์ (relating) การเรียน รู้จากบริบท (เหตุการณ์หรือ
สถานการณ)์ ที่มีความเก่ียวขอ้งกบัประสบการณใ์นชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน 

2.  ประสบการณ์ (experiencing) การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่มีการลงมือกระท า 
(hand-on activities) เช่น การทดลอง การคน้ควา้ และการคิดคน้สิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ สิ่งเหล่านีจ้ะ
สง่ผลใหผู้เ้รียนคน้พบความรูแ้ละแนวความคิดใหม่เกิดขึน้ 

3.  การประยุกตใ์ช ้(applying) การน าแนวคิดหรือความรูไ้ปประยุกตใ์ชใ้นบริบทอ่ืน 
ที่มีความหมายต่อตวัของผูเ้รียน เช่น การประกอบอาชีพ เหตกุารณใ์นชีวิตจรงิ เป็นตน้ 

4.  การร่วมมือ (cooperating) การเรียนรู้ที่ เกิดความร่วมมือกันในการท างาน  
มีการตอบสนองและการแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ับผู้อ่ืน เช่น การท ากิจกรรมการทดลองเป็นกลุ่ม  
เป็นตน้ 

5.  การถ่ายโยง (transferring) การท าความเขา้ใจในส่งที่เรียนรูแ้ลว้น าความรูไ้ปใช้
ในสถานการณอ่ื์น ๆ ได ้

Gilbert (2006, pp. 960-963) ได้น าเสนอขั้นตอนของการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็น
ฐาน 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  การก าหนดสถานการณ์ (setting focal event) สถานการณ์มีความเก่ียวขอ้งกับ
ผูเ้รียนหรือผู้เรียนสนใจ เพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้แสดงความคิดเห็น อภิปรายในสถานการณ์ที่
เกิดขึน้ ผูเ้รียนสามารถก าหนดปัญหาและแนวทางในการแกไ้ขปัญหาได ้

2.  การศึกษาหรือการลงมือปฏิบติั (learning task) ในการแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ตาม
สถานการณท์ี่เผชิญ 

3.  การน าเสนอผลงาน (learning key concept) เป็นการน าเสนอขอ้คน้พบจากการ
ลงมือปฏิบติัการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ที่มีความเก่ียวขอ้งกับเนือ้หาโดยการเชื่อมโยงความรู้
เดิมของผูเ้รียน 
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4.  การอภิปรายการประยุกตใ์ชค้วามรู ้(recontextualise) เป็นการอภิปรายเก่ียวกับ
การประยุกต์ใช้ความรู้ แนวคิดที่ เก่ียวกับสถานการณ์ อ่ืน และการประยุกต์ใช้ความรู้ ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนได ้

Warren (2006, p. 424) ไดน้ าเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน  
6 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  น าเขา้สูบ่รบิท เป็นการผูเ้รียนมีสว่นรว่มในการอภิปรายเก่ียวกบับริบทท่ีศกึษา 
2.  ขยายบรบิท เป็นการใหผู้เ้รียนเขียนแผนผงัความคิดของบรบิทท่ีศกึษารว่มกนั 
3.  ระบปัุญหาและตัง้สมมติุฐาน ใหผู้เ้รียนระบปัุญหาและดงัสมมติุฐาน 
4.  คน้หาความรู ้ใหน้ักเรียนหาความรูโ้ดยส ารวจตรวจสอบ จากการทดลอง สงัเกต 

หรือสืบคน้ขอ้มลูหรือจากการสาธิตของผูส้อน อาจท าเป็นกลุม่หรือบคุคลก็ได ้
5.  สรุปผลการเรียนรู ้ใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานโดยการรายงาน และสรุปผลที่ไดจ้าก

การคน้หาความรู ้
6.  ออกจากบรบิท เป็นการใหผู้เ้รียนสะทอ้นสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้
De Jong (2006, p. 6) ได้น าเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน  

4 ขัน้ตอน ดงันี ้
1.  การน าเสนอบริบท เป็นการกระตุน้ผูเ้รียนใหเ้กิดความตระหนกัถึงความจ าเป็นใน

การเรียนรู ้โดยการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนตัง้ค าถาม 
2.  การรวบรวมและปรบัปรุงค าถามของผูเ้รียน ส าหรบัใชใ้นการคน้หาค าตอบของ

ค าถามนัน้ โดยการเรียนรูเ้ก่ียวกบัเนือ้หาที่เก่ียวขอ้ง 
3.  การสืบคน้ขอ้มลู เป็นการทบทวนเนือ้หาเพื่อสรา้งการเชื่อมโยงระหว่างค าถามกบั

สิ่งที่คน้พบค าตอบจากขอ้มลูในหนงัสือและการศกึษาคน้ควา้ 
4.  การประยกุตใ์ช ้เป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนประยกุตใ์ชค้วามรูท้ี่มีไปใชใ้นบรบิทอ่ืน 
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จากการสงัเคราะหล์กัษณะและขัน้ตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ที่ให้
ความส าคญักบัการศกึษาสถานการณใ์นบริบทท่ีผูเ้รียนไดเ้ผชิญ แลว้น ามาคน้หาขอ้มลูเพื่อน าไปสู่
การแกปั้ญหาในบริบทที่ไดป้ระสบ ซึ่งผูว้ิจยัสงัเคราะหข์องการจดัการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
5 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  ขั้นน าเข้าสู่บริบท เป็นการก าหนดสถานการณ์ที่มีความเก่ียวข้องกับผู้เรียน  
เคยพบเห็นในชีวิตประจ าวัน สรา้งค าถามจากความสงสยั มีการคิด แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ
ปัญหาในบรบิทตามสถานการณท์ี่ไดเ้ผชิญ 

2.  ศึกษาปัญหา เป็นการศึกษาคน้ควา้สิ่งที่เป็นปัญหา จากบริบทที่ศึกษา จากการ
รวบรวม สืบค้นข้อมูลที่ มีความเก่ียวข้องกับสถานการณ์ ปัญหา ท าการระบุ ปัญหาและ  
ตัง้สมมติุฐานของการแกปั้ญหาที่เกิดขึน้ตามสถานการณใ์นบรบิทที่ไดเ้ผชิญ โดยการร่วมอภิปราย 
แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณจ์ากสิ่งที่คน้พบกบัแนวคิดใหม่ที่เกิดขึน้ 

3.  ลงมือปฏิบั ติ  เป็นการลงมือปฏิบั ติจากการคิดค้น  ทดลอง วิ ธีที่ จะใช้ใน 
การแกปั้ญหา และเนน้ในการแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ตามสถานการณท์ี่เผชิญและมีความใกลเ้คียง
กบับรบิทและเนือ้หา โดยการเชื่อมโยงความรูก้บัของผูเ้รียน ผ่านการทดลองคน้พบเป็นความรูแ้ละ
แนวความคิดใหม่เกิดขึน้ 

4.  น าเสนอขอ้มูล เป็นการใหผู้ ้เรียนสะทอ้นสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้ขอ้ค้นพบจากการลงมือ
ปฏิบติัการแกปั้ญหาจากสถานการณโ์ดยการรายงาน และสรุปผลที่ไดจ้ากการคน้หาความรู ้

5.  ประยุกตใ์ช ้เป็นการใหผู้เ้รียนประยุกตใ์ชค้วามรูท้ี่ไดอ้อกแบบประยุกตใ์ชไ้ปใชใ้น
บรบิทอ่ืนที่ใกลเ้คียงกบัสถานการณท์ี่ไดเ้ผชิญ 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
1. ประวัติความเป็นมาของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

ระบบ สารสน เท ศภู มิ ศ าสต ร์ (Geographic Information System: GIS) ได้มี 
การพฒันาเมื่อตอนตน้ปี ค.ศ.1960 ดว้ยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์เพื่อน าไปใชใ้นการจดัเก็บข้อมูล
ใหไ้ดม้ากย่ิงขึน้ และมีการปรบัปรุงประสิทธิภาพในการจดัเก็บขอ้มลูในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ให้ดีขึน้ มีความถูกต้อง แม่นย า และสามารถช่วยตอบค าถามต่าง ๆ สามารถสอบถามข้อมูล 
วิเคราะห์หาพื ้นที่การคาดการณ์ผ่านระบบแผนที่บนระบบคอมพิวเตอร ์และมีส่วนช่วยใน  
การวางแผนการพัฒนาในเรื่องต่าง ๆ (เอกพล ฉิม้พงษ์, 2562, น. 1) โดยระบบแรกของโลกนัน้ถูก
พฒันาและมีการใชใ้นปี ค.ศ. 1964 ที่ประเทศแคนาดา (The Canada Geographic Information 
System: CGIS) ซึ่งระบบสารสนเทศ ภูมิศาสตรม์ีความเก่ียวขอ้งกับการน ามาใชใ้นการรวบรวม
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ขอ้มูล จัดเก็บ วิเคราะหข์อ้มูลเชิงพืน้ที่และเชิงคุณลักษณะ จึงท าให้วัตถุประสงค์หลักของการ
น าไปใชจ้ึงเป็นการวางแผนในการจดัการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม ซึ่งแนวคิดที่น ามาใช้
ในการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เช่น แนวคิดของการวิเคราะห์ความเหมาะสม/
ความสามารถของที่ ดิน โดยใช้แบบจ าลองในการวิเคราะห์เปรียบเทียบ ด้วยเทคนิคที่ ใช้
เปรียบเทียบที่ดินกับพืช ซึ่งผลที่ไดจ้ะเป็นการวางแผนการและการแสดงขอ้จ ากัดของการใชท้ี่ดิน
ทั้งจากธรรมชาติและวัฒนธรรม โดยอาจกล่าวได้ว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรร์ะบบแรกที่
พัฒนาขึน้มานั้น น ามาใชเ้พื่อแก้ปัญหาเก่ียวกับทรพัยากรธรรมชาติ (สรรค์ใจ กลิ่นดาว, 2542,  
น. 2-4) ซึ่งความก้าวหน้าของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นปี ค.ศ. 1970 และมีการเติบโตเพิ่ม
มากขึน้ ในปี ค.ศ. 1980 ในการน ามาใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูลเชิงพืน้ที่ ซึ่งมีความสอดคลอ้งกับ
การเติบโตของการใช้คอมพิวเตอรท์ี่มีเพิ่มมากขั้น ต่อจากนั้นได้มีการปรับปรุงจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรจ์นน าไปสูร่ะบบออนไลนใ์นปี ค.ศ. 1990 และในปี ค.ศ. 2000 ไดม้ีการเชื่อมโยงระบบ
คอมพิวเตอรก์บัระบบออนไลนไ์ดส้  าเรจ็ (Godfrey & Stoddart, 2018, p. 34)   

การประยุกตใ์ชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นประเทศไทย เกิดขึน้เมื่อปี  พ.ศ. 2528 
โดยธนาคารโลก (World Bank) น าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชเ้พื่อการวิเคราะห์นโยบาย
ที่ดินในประเทศไทย ซึ่งการพฒันาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นประเทศไทยมีการพฒันาค่อนขา้ง
ช้าในระยะเริ่มแรก และส่วนใหญ่จะเป็นหน่วยงานในเขตกรุงเทพมหานคร หลังจากนั้นได้มี  
การต่ืนตวัในการใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์ากขึน้ ไม่ว่าจะเป็นหน่วยงานราชการ รฐัวิสาหกิจ 
สถาบันการศึ กษ าภาครัฐและภาค เอกชน  ทั้ งในส่ วนกลางและส่ วนภู มิ ภ าค  ต่อมา
กระทรวงวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และสิ่งแวดลอ้มไดต้ระหนักถึงความส าคัญและประโยชนข์อง
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ จึงได้จัดตั้ง “โครงการระบบสารสนเทศภูมิศาสตรแ์ห่งชาติ” ขึน้  
ในปี 2537 ประกอบกับคณะรัฐมนตรีได้มีมติเห็นชอบให้จัดตั้ง  “คณะกรรมการประสานและ
ส่งเสริมการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตร”์ โดยมอบหมายใหป้ลัดกระทรวงวิทยาศาสตร ์
เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อมเป็นประธานเพื่อท าหน้าที่เป็นหน่วยประสานงานกลาง ดา้นระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตรข์องประเทศ  (เอกพล ฉิม้พงษ,์ 2562, น. 3-4) 

2.  ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
Northwest Center for Sustainable Resource (1995, p. 3) ก ล่ า ว ว่ า  ร ะ บ บ

สารสนเทศภูมิศาสตร์ เป็นล าดับการท างานที่มีความสัมพันธ์กันในการน าเข้า จัดเก็บ  
การประมวลผลและการสรา้งขอ้มลูเชิงพืน้ที่ มีการระบคุวามสมัพนัธร์ะหว่างแผนที่กบัคณุลกัษณะ
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ของพืน้ที่ โดยใชร้ะบบคอมพิวเตอร ์ในการศกึษาสถานที่ตัง้ของคณุสมบติัในพืน้ที่ คณุลกัษณะหรือ
ลกัษณะของพืน้ที่ที่มีความส าคญัในการเชื่อมโยงเพื่อใหไ้ดข้อ้มลูเชิงภมูิศาสตร ์

Konecny (2003, p. 183) กลา่วว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ในความหมายที่แคบ 
เป็นระบบคอมพิวเตอรส์  าหรบัการปอ้นขอ้มลู การจดัการ การจดัเก็บ และการส่งออกของขอ้มลูเชิง
พืน้ที่ในรูปแบบของตวัเลข ในความหมายที่กวา้ง เป็นระบบดิจิตอลส าหรบัการไดม้าซึ่งการจดัการ 
การวิ เค ราะห์และการส ร้า งภ าพ ข้อมู ล เชิ งพื ้ น ที่  เพื่ อ วัต ถุ ป ระส งค์ ในการวางแผน  
การบริหารและการตรวจสอบสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ สงัคมและเศรษฐกิจ โดยจะแสดงให้
เห็นในรูปแบบของขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์

Chang (2012, p. 2) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เป็นระบบคอมพิวเตอร์
ส  าหรับการจัดการ จัดเก็บ การสืบค้น การวิเคราะห์และการแสดงข้อมูลเชิงพื ้นที่  ข้อมูล  
ภมูิสารสนเทศ มีการอธิบายที่ตัง้และคณุลกัษณะเชิงพืน้ที่ 

Godfrey & Stoddart (2018, p. 34)   กล่ า วว่ า  ระบบสารสน เทศภู มิ ศ าสต ร ์ 
เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าหรบัการท างานเก่ียวกบัขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์เป็นเคร่ืองมือในการเก็บ
ขอ้มลูพืน้ที่ ซึ่งเป็นขอ้มลูในการศกึษาพิกดัทางภมูิศาสตรแ์ละน ามาจดัการวิเคราะหแ์ละแสดงภาพ 
ต าแหน่งและรูปรา่งของคณุลกัษณะทางภมูิศาสตร ์

สรรค์ใจ กลิ่นดาว (2542, น. 2) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เป็นระบบ
สารสนเทศที่ออกแบบขึน้มา เพื่อใชร้วบรวม จดัเก็บ วิเคราะหข์อ้มูลภูมิศาสตร ์รวมทัง้การคน้คืน
ขอ้มลู และการแสดงผลขอ้สนเทศ หรืออีกประการหนึ่ง เป็นระบบฐานขอ้มลูที่มีความสามารถใน
การจัดก ารข้อมู ล เชิ งพื ้ น ที่ โด ยอยู่ ใน รูป ของแผนที่ เชิ ง เล ข  ข้อมู ล เชิ งคุณ ลักษณ ะ  
และระบบปฏิบัติการ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลเหล่านั้นได้ผลออกมาเป็นข้อสนเทศ แล้วน าไปใช้
ประโยชนใ์นการตดัสินใจต่อไป 

 สุเพชร จิรขจรกุล (2552, น. 16) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์หมายถึง 
ระบบคอมพิวเตอรท์ี่มีความสามารถในการรวบรวม การจัดเก็บบันทึก การเปลี่ยนแปลงให้
เหมาะสม และการแสดงขอ้มลูเชิงภมูิศาสตรท์ี่มีต  าแหน่งอา้งอิง 

ราชบัณฑิตยสถาน (2549, น. 257) ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์หมายถึง ระบบ
ข้อมูล ข่าวสารที่ เชื่อมโยงกับค่าพิกัดภูมิศาสตรแ์ละรายละเอียดของวัตถุบนพื ้นโลก โดยใช้
คอมพิวเตอรท์ี่ประกอบดว้ยฮารด์แวรแ์ละซอฟตแ์วรเ์พื่อการน าเขา้ จดัเก็บ ปรบัแก้ แปลง วิเคราะห์
ขอ้มูล และแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนที่ ภาพ 3 มิติ สถิติตารางขอ้มูล เพื่อช่วยใน 
การวางแผนและตดัสินใจของผูใ้ชใ้หม้ีความถกูตอ้งแม่นย า 
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สพุรรณิกา  โกยสิน (2557, น. 107) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์คือ ระบบ
ในการจัดการขอ้มูลเชิงพืน้ที่ และขอ้มูลอรรถาธิบาย มีความสามารถในการเก็บรวบรวม น าเขา้ 
ปรบัแก ้สืบคน้ จดัการขอ้มลูอย่างเป็นระเบียบ วิเคราะหข์อ้มลู และแสดงผลขอ้มลูภูมิศาสตรไ์ด ้ยงั
สามารถแสดงความสัมพันธ์ แบบรูป และแนวโน้มของสิ่งต่าง ๆ ที่ตอ้งการศึกษาในแบบรูปของ
แผนที่เป็นหลกั ที่อาจจะประกอบดว้ยรูปภาพ แผนภูมิ รายงาน เพื่อใหเ้ขา้ใจพืน้ที่ทางภูมิศาสตร์
มากขึน้ 

ปรัชญา อารีกุล (2560, น. 5-6) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์หมายถึง 
เทคโนโลยีสารสนเทศชนิดหนึ่งที่เก่ียวขอ้งกับขอ้มูลที่สามารถอา้งอิงต าแหน่งไดบ้นพื ้นผิวโลก 
(Geospatial Data) โดยมีความสามารถในการรวบรวม จัดเก็บ จัดการ วิเคราะห ์และแสดงผล 
ขอ้มูล เพื่อใหไ้ดม้าซึ่งสารสนเทศเชิงพืน้ที่ หรือสารสนเทศภูมิศาสตร ์(Geospatial Information)  
ที่มีประโยชนส์  าหรบัประกอบการวางแผนและการตัดสินใจในการบริหารจัดการทรพัยากรและ 
สิ่งแวดลอ้มไดอ้ย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ 

วิชญ์ จอมวิญญาณ์ (2560, น. 5) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เป็นระบบ
การท างานเชิงพื ้นที่ที่น าเอาระบบการจัดการข้อมูลผ่านระบบการประมวลผลของอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกสม์าใช ้เพื่อศักยภาพในกระบวนการท างานใหส้งูที่สดุ ตรงกับวตัถุประสงคม์ากที่สุด 
แสดงผลลพัธไ์ดต้รงกบัความตอ้งการมากที่สดุ และมีความแม่นย าสงูที่สดุ 

สรุปได้ว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เป็นระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ใน  
การรวบรวม จัดเก็บ จัดการ วิเคราะห์ และแสดงผลข้อมูลที่มีความเก่ียวข้องของข้อมูลทาง
ภูมิศาสตรโ์ดยใชค้อมพิวเตอร ์เพื่อน าไปใชใ้นการจัดการขอ้มูลเชิงพืน้ที่โดยอยู่ในรูปของแผนที่
เชิงเลข ขอ้มลูเชิงคุณลกัษณะ และระบบปฏิบติัการ เพื่อวิเคราะหข์อ้มูลแลว้น าไปใชป้ระโยชนใ์น
การวางแผนและตดัสินใจ 

3.  องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
นกัวิชาการทางภูมิศาสตรไ์ดอ้ธิบายองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศทางภมูิศาสตร ์

ซึ่งมีความสอดคลอ้งกัน โดยอธิบายองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรไ์ปในแนวทาง
เดียวกนั ดงันี ้

Chang (2012, pp. 2-3) กลา่วถึง องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ดงันี ้
1.  ฮารด์แวร ์(hardware) ฮารด์แวรร์วมถึงอปุกรณค์อมพิวเตอรแ์ละระบบปฏิบติัการ 

เช่น Windows, Linux และ UNIX และอุปกรณ์เพิ่มเติมอาจรวมถึงจอภาพส าหรบัการแสดงผล ,  
ตัวแปลงสัญญาณและสแกนเนอรส์  าหรับการแปลงเป็นข้อมูล  digital, ตัวรับสัญญาณ GPS 
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(ระบบก าหนดต าแหน่งทั่วโลก) อุปกรณ์มือถือส าหรบังานภาคสนาม เครื่องพิมพแ์ละเครื่องวาด
กราฟ 

2.  ซอฟต์แวร ์(Software) ประกอบด้วยรหัสต้นทางและผู้ดูแลระบบ รหัสอาจถูก
เขียนใน Visual Basic หรือ Python 

3.  บุคลากร (people) ผู้เชี่ยวชาญด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่สามารถ
ก าหนดวตัถปุระสงคแ์ละเหตผุลส าหรบัการใชร้ะบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

4.  โครงสร้างพื ้นฐาน ( Infrastructure) สภาพแวดล้อมทางกายภาพ องค์กร  
การบริหารและวฒันธรรม ที่น ามาเป็นขอ้มลูสนบัสนุนการท างานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
โครงสรา้งพืน้ฐานประกอบดว้ยทกัษะที่จ  าเป็นมาตรฐาน ขอ้มลูศนูย ์และรูปแบบองคก์รทั่วไป 

สพุรรณิกา  โกยสิน (2557, น. 107-108) กลา่วถึง องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์ประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ ดงันี ้

1. ฮารด์แวร ์(hardware) คือ คอมพิวเตอร ์เครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง
กับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรช์่วยในการน าเขา้ขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูล แสดงผลขอ้มูลทั้งใน
รูปแบบ digital และ hard copy สามารถแบ่งตามหนา้ที่การใชง้านได ้

1.1  หน่วยรับข้อมูลหรือน าเข้าข้อมูล ( input unit) คือ อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่รับ
ขอ้มลูจากผูใ้ชเ้ขา้สู ่ระบบ เช่น แผงแป้นอกัขระ (keyboard) เครื่องกราดภาพ (Scanner) ตวัแปลง
เป็นดิจิทลั (digitizer) เป็นสว่นใน การแปลงขอ้มลูใหอ้ยู่ในรูปแบบดิจิทลั 

1.2  หน่วยประมวลผลกลาง (central processing unit: CPU) คือ อุปกรณ์ใน
การประมวลผลขอ้มูลที่ไดร้บัจากหน่วยรบัขอ้มลูผ่านชุดค าสั่งหรือ โปรแกรมต่าง ๆ เปรียบเสมือน
กับสมองของคอมพิวเตอร ์ซึ่งจะประกอบด้วยหน่วยควบคุม (Control unit) และ หน่วยค านวณ 
(arithmetic and Logical unit) ในการประมวลผลขอ้มลู ซึ่งประสิทธิภาพในการท างานของระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตรจ์ะขึน้อยู่กบัความเร็วในประมวลผลดว้ย 

1.3  หน่วยความจ าหลกั (main memory หรือ random access memory: RAM)
คือ อปุกรณ ์ที่ท าหนา้ที่เก็บบนัทึกขอ้มลูหลกัที่ไดจ้ากการประมวลผลรวมถึงการจดัเก็บชุดค าสั่งที่
ใชใ้นการประมวลผลดว้ย 

1.4  หน่วยความจ าส ารอง (secondary storage unit) คือ อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่
เก็บบนัทึกขอ้มลู เพื่อใชใ้นการประมวลผลครัง้ต่อไป ซึ่งอปุกรณท์ี่ใชส้  าหรบั ส ารองขอ้มลูมีดว้ยกนั
หลายป ระเภท  เช่ น  hard disk แผ่ น  CD/DVD, external hard disk, flash drive การเลื อก
หน่วยความจ าส ารองจะตอ้งสอดคลอ้งกบัความตอ้งการและขนาดของขอ้มลูเป็นหลกั 
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1.5  หน่ วยแสดงผล  (Output unit) คื อ  อุป ก รณ์ ที่ แ สดงข้อมู ลที่ ได้จ าก 
การประมวลผลทัง้ในรูปแบบดิจิทัล โดยแสดงผลผ่านจอภาพ (monitor) และรูปแบบ hard copy 
โดยแสดงผลผ่านเครื่อง printer หรือ plotter 

1.6  หน่วยติดต่อสื่อสาร (Communication unit) คือ อุปกรณ์ในการเชื่อมโยง 
ถ่ายโอนขอ้มลูไปยงั เครื่องคอมพิวเตอรอ่ื์น ๆ โดยผ่านระบบเครือข่ายที่มีอปุกรณติ์ดต่อสื่อสารต่าง ๆ 

2.  ซอฟตแ์วร ์(Software) คือ ชุดค าสั่งส าเร็จรูป เพื่อใชใ้นการจัดการขอ้มูล รวมทั้ง
การน าเขา้ขอ้มลู การปรบัแก ้ขอ้มลู การสืบคน้ขอ้มูล การวิเคราะหข์อ้มูล และการน าเสนอขอ้มูล 
ชื่อซอฟต์แวรต่์าง ๆ ส าหรบังานด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เช่น ArcGIS MapInfo ILWIS  
ในปัจจุบันโปรแกรมทางด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ไดม้ีการพัฒนาเพื่อตอบสนองความ
ตอ้งการของผูใ้ชม้ากยิ่งขึน้ 

3.  ขอ้มูล (data) คือ รายละเอียดของสิ่งต่าง ๆ ที่จะถูกเก็บรวบรวมในรูปแบบของ
ฐานขอ้มลู หรือแฟ้มขอ้มลู ที่สามารถเชื่อมโยงหรืออา้งอิงต าแหน่งทางภมูิศาสตรไ์ด ้

4.  บุคลากร (people) คือ บุคคลที่ปฏิบัติงานในส่วนต่าง ๆ ที่ เก่ียวข้องกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรท์ั้งหมด เช่น ผู้น าเข้าข้อมูล ผู้วิเคราะห์ข้อมูล ผู้บริหาร ผู้ท าแผนที่  
ผูบ้  ารุงรกัษา ผูเ้ขียนโปรแกรม รวมถึงผูใ้ชด้ว้ย 

5.  วิธีการ (method) คือ การก าหนดขั้นตอนการท างานด้วยระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์ให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ นอกจากนี ้ใหแ้ก่หน่วยงานนั้น ๆ ยังรวมถึงวิธีการของ
หน่วยงานต่าง ๆ ที่น าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรไ์ปใชจ้ัดการกับขอ้มูล หรือวิเคราะหข์อ้มูลเพื่อ
แกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมใหแ้ก่หน่วยงานนัน้ ๆ 

สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรข์องนกัวิชาการทางภมูิศาสตร ์
มีแนวคิดเป็นไปในทางเดียวกัน ผูว้ิจัยจึงน าแนวคิดเก่ียวกับองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตรม์าประยกุตใ์ชใ้นการด าเนินการในงานวิจยัในครัง้นี ้

4. ลักษณะของข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
สรรค์ใจ กลิ่นดาว (2542, น. 11-12) กล่าวว่า ข้อมูลเชิงภูมิศาสตร ์ประกอบด้วย  

3 สว่นส าคญัที่เป็นขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
1.  ขอ้มูลเชิงพืน้ที่หรือต าแหน่งที่ตั้ง เป็นที่ทราบและยอมรบักันทั่วไปว่าสิ่งต่าง ๆ  

ที่ปรากฏ บนพืน้โลกย่อมมีที่ตัง้ที่แน่นอนว่าอยู่ ณ ที่ใด และสามารถก าหนดลงไปได ้การก าหนด
ต าแหน่ง ดงักลา่ว สามารถท าไดห้ลายวิธี ดงันี ้
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1.1  ต าแหน่งสมบรูณ ์(absolute location) คือ ต าแหน่งก าหนดโดยใชร้ะบบพิกดั 
เช่น พิกดักรดิ (x, y) พิกดัภมูิศาสตร ์(ละติจดู ลองจิจดู) หรือ แถว/สดมภ ์(column) เป็นตน้ 

1.2  ต าแหน่งสัมพัทธ์ (relative location) คือ ต าแหน่งที่ตอ้งอา้งอิงถึงวัตถุ หรือ
สถานที่อ่ืนขา้งเคียง เช่น “ใกลก้บั...” “ตดักบั...” หรือ “อยู่ภายใน...” เป็นตน้ 

2.  ขอ้มูลเชิงคุณลักษณะ เป็นคุณสมบัติ หรือคุณลกัษณะประจ าขอ้มูลภูมิศาสตร์
หนึ่ง ๆ โดยปกติมักเรียกคุณสมบัติของข้อมูลทางภูมิศาสตรน์ั้น ๆ ว่าข้อมูลที่ไม่ใช่เชิงพื ้นที่ 
(nonspatial data) ทัง้นีเ้พราะตวัของมนัเองไม่ไดแ้สดงขอ้มลูที่เก่ียวกบัต าแหน่งแต่อย่างใด ขอ้มลู
ที่เก่ียวกบัคณุสมบติั หรือคณุลกัษณะ สามารถจ าแนกออกได ้ดงันี ้

2.1  นามบัญญั ติ  (nominal) เป็นชื่ อของข้อมูลภูมิศาสตร์หนึ่ งๆ โดยไม่มี
ค าอธิบายเฉพาะอีก เช่น ขา้วโพด ขา้วสาลี ที่ราบน า้ท่วมถึง เขตพระนคร เป็นตน้ การปฏิบติัการที่
เก่ียวข้องกับ ข้อมูลชนิดนี ้มักจะเป็นด้าน การแจงนับความถ่ี หรือผลรวม ไม่มีการปฏิบัติ  
การดา้นการค านวณ เขา้มาเก่ียวขอ้ง 

2.2  จ านวนเชิงอันดับที่  (ordinal number) เป็นคุณลักษณะที่ เก่ียวกับอันดับ  
หรือการ จัดอันดับ เช่น อันดับที่  1 อันดับที่  2 เป็นต้น การปฏิบัติการที่เก่ียวพันกับข้อมูลชุดนี ้ 
เป็นการค านวณทางสถิติ เช่น มัธยฐาน (median) เปอรเ์ซ็นไทล์ (percentile) เป็นต้น แต่ไม่มี 
การ ค านวณทางคณิตศาสตร ์

2.2.1 ช่วง (interval) เป็นคุณลักษณะที่เก่ียวพันกับอันตรภาคชั้น หรือช่วง
ห่างที่เท่า ๆ กัน โดยมีจุดเริ่มตน้ที่ 0 ตัวอย่างเช่น อุณหภูมิ 30 °C หมายถึง อุณหภูมิที่รอ้นกว่า
อณุหภูมิที่ 15 °C อยู่ถึง 15 °C ค ากล่าวนีม้ีความหมาย แต่ถา้กลา่วว่า อณุหภูมิที่ 30 °C หมายถึง 
อณุหภมูิที่รอ้นเป็น 2 เท่าของอณุหภมูิที่ 15°C ซึ่งไม่มีความหมายในเชิงคณุลกัษณะที่เป็นช่วง 

2.2.2 อตัราส่วน (ratio) เป็นคณุลกัษณะที่คลา้ยคลึงกบัช่วง โดยมีจดุเริ่มตน้
เช่นกนั ตวัอย่าง เช่น ปริมาณฝนเฉลี่ยต่อเดือนเท่ากบั 120 มิลลิเมตร หรือรายไดป้ระชาชาติต่อหวั 
เท่ากบั 80,000 บาท ต่อปี เป็นตน้ 

3.  เวลา เป็นสิ่งส  าคญัเพราะ ขอ้มลูภูมิศาสตรม์ักจะถูกอา้งอิงกบัจุดหนึ่งในช่วงหนึ่ง
ของ เวลา การที่ทราบถึงเวลาขณะที่เก็บรวบรวมขอ้มูลภูมิศาสตรเ์ป็นสิ่งที่ส  าคัญที่สุด ในการใช้
ขอ้มลู เหล่านีอ้ย่างเหมาะสม ขอ้มลูภมูิศาสตรท์ี่เป็นขอ้มลูเชิงพืน้ที่จะถูกน ามาแสดงบนแผนที่หรือ
ในระบบสารสนเทศ ภมูิศาสตรใ์นรูปต่าง ๆ ดงันี ้

3.1  จุด (point) น าไปใช้ในการแสดงต าแหน่งของสิ่งต่าง ๆ เช่น ต าแหน่งของ
เมือง (บนแผนที่ มาตราสว่นเล็ก) ยอดเขา บ่อน า้ เป็นตน้ 
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3.2  เสน้ (line) เป็นชุดของจุดที่เชื่อมต่อกันและน าไปใชใ้น การแสดงสิ่งต่าง ๆ  
ที่ไม่มีความกวา้ง หรือที่เล็กเกินกว่าจะแสดงด้วยรูปหลายเหลี่ยม เช่น เขตการ ปกครอง แนว
ชายฝ่ังทะเล ถนน 

3.3  พืน้ที่หรือรูปหลายเหลี่ยม (area or polygon) เป็นขอบเขตที่ปิดลอ้มดว้ยเสน้ 
เช่น ขอบเขตของป่าไม ้ขอบเขตของชดุดินหนึ่งๆ เป็นตน้ 

ส านกังานพฒันาเทคโนโลยีอวกาศและภูมิสารสนเทศ (2552, น. 127-128) กล่าวว่า 
ขอ้มลูในระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ที่น ามาประมวลในระบบนี ้มี 2 รูปแบบ มีดงันี ้

1.  ขอ้มลูเชิงพืน้ที่ เป็นขอ้มลูที่เก่ียวกบัต าแหน่งที่ตัง้ของข้อมลูต่าง ๆ บนพืน้โลก หรือ
เรียกภาษา แผนที่ว่าพิกดั แสดงเป็นสญัลกัษณไ์ด ้3 รูปแบบ คือ 

1.1  จุด ใช้แสดงข้อมูลที่ เป็นลักษณะของต าแหน่งที่ตั้ง ได้แก่ ที่ตั้งอาคาร 
บา้นเรือน ที่ตัง้ศนูยบ์รกิาร ที่ตัง้ส  านกังาน เป็นตน้ 

1.2  เส้น ใช้แสดงข้อมูลที่เป็นลักษณะของเส้น เช่น ถนน แม่น ้า และทางด่วน  
เป็นตน้ 

1.3  พืน้ที่ ใชแ้สดงขอ้มลูที่เป็นลกัษณะของพืน้ที่ เช่น พืน้ที่ขอบเขตการปกครอง 
หรือพืน้ที่อาคาร เป็นตน้ 

ซึ่งขอ้มูลเชิงพืน้ที่สามารถจ าแนกออกเป็น 2 ประเภท คือ ขอ้มูลเชิงทิศทาง และ
ขอ้มลูแรสเตอร ์

1. ขอ้มูลเชิงทิศทาง แนวด่ิง (z) ถ้าเป็นพิกัดต าแหน่งเดียวก็จะเป็นค่าของจุด  
ถา้จุดพิกัดสองจุดหรือมากกว่าจะเป็นค่าของ เสน้ ส่วนพืน้ที่นั้นจะตอ้งมีจุดมากกว่า 3 จุดขึน้ไป 
และจุดพิกัดเริ่มต้นและจุดพิกัดสุดท้ายจะต้องอยู่ต  าแหน่งเดียวกัน เช่น ถนน แม่น า้ ขอบเขต  
การปกครอง โรงเรียน เป็นตน้ 

2. ข้อมูลแรสเตอร ์คือ ข้อมูลที่มีโครงสร้างเป็นช่องเหลี่ยม เรียกว่า จุดภาพ  
หรือเซลลต์าราง ที่ต่อเนื่องกันทัง้ในแนวราบและแนวด่ิง ในแต่ละจุดภาพสามารถเก็บค่าได ้1 ค่า 
ความละเอียดของขอ้มูลขึน้อยู่กับขนาด ของเซลล ์ณ จุดพิกัดนั้น ๆ ค่าจุดภาพแต่ละค่าสามารถ
เป็นได้ทั้งข้อมูลลักษณะสัมพันธ์ หรือรหัสที่ใช้อ้างอิงถึงข้อมูล ลักษณะสัมพันธ์ที่ เก็บอยู่ใน
ฐานขอ้มูลก็ได ้ขอ้มูลแรสเตอรส์ามารถแปรรูปมาจาก หรือแปรเปลี่ยนเป็นขอ้มูลเชิงทิศทางได ้  
แต่มกัเกิดความคลาดเคลื่อนระหว่างการแปรรูปขอ้มลู 

2.  ขอ้มลูที่ไม่ใช่เชิงพืน้ที่ มี 3 ลกัษณะ คือ ขอ้มลูเชิงปรมิาณ ขอ้มลูเชิงคณุภาพ และ
ขอ้มูล ลกัษณะประจ า ส าหรบัอธิบายถึงคุณลกัษณะต่าง ๆ ในพืน้ที่นัน้ ๆ เช่น ขอ้มูลของอาคาร
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ภายในเขตเทศบาล ได้แก่ ที่อยู่  ประเภทอาคาร เป็นต้น ข้อมูลที่ ไม่ใช่เชิงพื ้นที่  แบ่งออกได ้  
2 ประเภท คือ ตารางขอ้มูลที่เชื่อมโยงกบักราฟิก (Graphic table) และตารางขอ้มลูที่ไม่เชื่อมโยง
กบักราฟิก (Non-graphic table) 

วิชญ ์จอมวิญญาณ ์(2560, น. 66-69) กล่าวว่า ขอ้มลูในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
สามารถแบ่งได ้ดงันี ้

1.  ขอ้มูลเชิงพืน้ที่ เป็นตัวแทนของสิ่งต่าง ๆ บนพืน้โลกที่สามารถอา้งอิงพิกัดหรือ
ต าแหน่งทางภมูิศาสตรไ์ด ้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงันี ้

1.1  เวกเตอร ์(Vector data) เป็นขอ้มลูเชิงพืน้ที่ประกอบไปดว้ยรูปแบบ จุด เสน้
และพืน้ที่รูปปิด 

1.2  แรสเตอร ์(Raster data) เป็นข้อมูลเชิงพื ้นที่ที่จัดเก็บข้อมูลไว้ในรูปแบบ
ตาราง กริด (Grid) โดยที่ตารางกริดจะมีรูปร่างเป็นสี่ เหลี่ยมจัตุรัส เรียกว่า เซลล์ (Cell) หรือ 
จุดภาพ (Pixel) แต่ละจุดภาพจะมีค่าประจ าอยู่เพียงค่าเดียวเท่านั้น สามารถแปลและวิเคราะห์
ความหมายไดก้็ต่อเมื่อน าเอาแต่ละจดุภาพมาเรียงต่อกนัทัง้นีค้วามละเอียดของขอ้มลูจะขึน้อยู่กบั
ขนาดของจดุภาพท าใหข้อ้มลูที่มี จดุภาพขนาดเล็กจะเป็นขอ้มลูที่มีรายละเอียดมาก 

2.  ขอ้มลูเชิงอรรถาธิบาย เป็นขอ้มลูที่บอกคณุลกัษณะเพิ่มเติมให้กับขอ้มลูเชิงพืน้ที่
ในรูปแบบตารางที่สามารถเชื่อมโยงกบัฐานขอ้มลูอ่ืน ๆได ้ขอ้มลูอรรถาธิบายช่วยใหก้ารวิเคราะห์
เชิงภูมิศาสตรท์ี่มีความรวดเรว็และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ ขอ้มลูอรรถาธิบายสามารถจ าแนกได ้
ดงันี ้

2.1  ประเภทของขอ้มลู (Type of data) ขอ้มลูอรรถาธิบายนัน้สามารถจ าแนกได้
เป็น 2 ประเภท เพื่อใหท้ราบถึงความสามารถและความเหมาะสมในการน ามาใชง้านทัง้ส่วนของ
การวิเคราะหแ์ละน าเสนอ ไดแ้ก่ ขอ้มูลเชิงคุณภาพ (Qualitative data) คือ ขอ้มูลที่แสดงสมบัติ 
ลกัษณะหรือสถานภาพ ไดแ้ก่ สถานที่ ชื่อหมู่บา้น ชื่อต าบล ชื่อจังหวัด เป็นตน้ เป็นขอ้มูลที่ใชใ้น
การแสดงผลไม่สามารถน ามาค านวณเพื่อการวิเคราะหไ์ด ้ขอ้มลูเชิงปริมาณ (Quantitative data) 
คือ ข้อมูลที่สามารถวัดค่าได้เป็นตัวเลขหรือมีค่าปริมาณ ข้อมูลประเภทนี ้สามารถน าใช้ใน
กระบวนการวิเคราะหเ์พื่อแสดงผลในระบบสารสนเทศภมูิศาสตรไ์ด ้

2.2  มาตราของขอ้มลู (Scale of data) เป็นตวัก าหนดวิธีการและศกัยภาพในการ
น ามาวิเคราะหแ์ละน าเสนอขอ้มลู 
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2.3  มาตรานามบญัญัติ (Nominal scale) คือ ขอ้มูลที่จัดกลุ่มไดจ้ าแนกกลุ่มได้
แต่ไม่สามารถจัดล าดับและเปรียบเทียบค่าได ้โดยมากแลว้มักจะมีการใชร้หัสเพื่อความสะดวก
แทนขอ้มลูตวัอกัษรที่มีความยาวเกินไป 

2.4  มาตราอันดับ (Ordinal scale) คือ ขอ้มูลที่จัดล าดับและจัดกลุ่มได ้รวมถึง
น าไปเปรียบเทียบค่าไดแ้ต่ไม่สามารถใหค้วามส าคัญหรือจ าแนกจ านวนขอ้มูลออกมาเป็นตัวเลข
และไม่สามารถค านวณได ้

สรุปได้ว่า ข้อมูลที่ใช้ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ซึ่งมี ลักษณะของข้อมูลที่
สามารถน ามาใชใ้นการวิเคราะหแ์ละจัดการขอ้มลูอย่างเป็นระบบ ซึ่งขอ้มูลจะมีลกัษณะต่าง ๆ ที่
เป็นไปตามระบบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ในการน าขอ้มูลที่ไดม้าใชใ้นการวิเคราะหท์าง
ภมูิศาสตร ์เพื่อประกอบการตดัสินใจ 

5. กระบวนการท างานในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
Chang (2012, pp. 8-11) กล่าวถึง  กระบวนการท างานในระบบสารสนเทศ

ภมูิศาสตร ์5 ขัน้ตอน ดงันี ้ 
1.  การจัดเก็บข้อมูล จัดเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีอยู่หรือที่ได้มาซึ่งขอ้มูลใหม่ ทั้งบน

อินเทอรเ์น็ต และข้อมูลที่ได้ใหม่สามารถแปลงเป็นดิจิทัล จากข้อมูลแผนที่กระดาษ ภาพถ่าย
ดาวเทียมขอ้มลู การระบุต าแหน่งบนพืน้โลก การส ารวจภาคสนาม และไฟลข์อ้ความดว้ย พิกดั x - 
y โดยทั่ วไปแผนที่ ดิจิทัลที่ ใหม่ต้องมีการแก้ไขและแปลงเป็นเลขเรขาคณิต การแก้ไขลบ
ขอ้ผิดพลาดในการแปลงเป็นดิจิทลัจากแผนที่  

2.  จดัการลกัษณะขอ้มูล อธิบายลกัษณะของคุณสมบัติเชิงพืน้ที่ ขอ้มูลดังกล่าวจะ
ถูกป้อนและตรวจสอบผ่านระบบดิจิทัลและการแก้ไข การจัดการข้อมูลคุณลักษณะในระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร  ์ฐานขอ้มูลเชิงสัมพันธ์คือชุดของตาราง (ความสัมพันธ์) ซึ่งแต่ละตาราง
สามารถจัดเตรียมดูแลและแก้ไขแยกจากตารางอ่ืน ๆ แต่ตารางเหล่านี ้สามารถเข้าร่วมหรือ
เก่ียวข้องกับการค้นหาและดึงข้อมูล สององค์ประกอบพื ้นฐานในการออกแบบฐานข้อมูลเชิง
สมัพนัธจ์ึงเป็นกญุแจและประเภทของความสมัพนัธข์องขอ้มลู 

3.  การแสดงขอ้มูล เนื่องจากแผนที่มีประสิทธิภาพสงูสุดในการสื่อสารขอ้มูลเชิงพืน้ 
การท าแผนที่จึงเป็นการด าเนินการตามระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์แผนที่ไดม้าจากการสอบถาม
ขอ้มลูและการวิเคราะหแ์ละจัดท าขึน้ เพื่อการสรา้งภาพขอ้มลูและการน าเสนอ แผนที่ส  าหรบังาน
น าเสนอมกัมีองคป์ระกอบหลายอย่าง ไดแ้ก่ ชื่อเรื่อง ค าบรรยาย เนือ้ความ ต านาน ทิศลกูศรเหนือ 
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แถบวดัระดับการรบัรู ้และเสน้ขอบ องคป์ระกอบเหล่านีร้วมกนัเพื่อถ่ายทอดขอ้มูลเชิงพืน้ที่ไปยัง
เครื่องอ่านแผนที่ 

4.  การส ารวจข้อมูล  โดยการวิเคราะห์ข้อมูล การส ารวจข้อมูลจะเก่ียวข้องกับ
กิจกรรมการส ารวจขอ้มูลการดขูอ้มูลย่อยอย่างละเอียด และมุ่งเนน้ไปที่ความสมัพนัธท์ี่เป็นไปได้
ระหว่างชุดขอ้มลูสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ท างานบน Windows ซึ่งแสดงแผนที่ในรูปแบบกราฟและ
ตาราง การส ารวจขอ้มูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์สามารถเขา้ถึงไดจ้ากขอ้มูลเชิงพืน้ที่หรือ
ขอ้มูลลักษณะหรือทั้งสองอย่าง นอกจากนีย้ังสามารถใชเ้ครื่องมือที่ใช้แผนที่ เช่น การจ าแนก
ขอ้มลู การรวมขอ้มลูและการเปรียบเทียบแผนที่ 

5.  วิเคราะห์ขอ้มูลและสรา้งแบบจ าลอง แบ่งการวิเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 7 กลุ่ม 
ไดแ้ก่ น าเขา้ขอ้มลูพืน้ที่ จดัการคณุลกัษณะขอ้มลู แสดงขอ้มลู ส ารวจขอ้มลู วิเคราะหข์อ้มลู และ
สรา้งแบบจ าลองระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ใชเ้ครื่องมือในการวิเคราะหพ์ืน้ฐาน ส าหรบัขอ้มูล
เวกเตอรเ์ครื่องมือพืน้ฐานเหล่านีร้วมถึงการปรบั การวางซอ้น การวดัระยะทางสถิติเชิงพืน้ที่ และ
การปรบัเปลี่ยนคณุสมบติั การปรบัอตัราจะสรา้งเขต ปรบัโดยการวดัระยะทางตรงจากคณุสมบติัที่
เลือก วางซอ้นทับสรา้งผลลัพธ์โดยการรวมรูปทรงเรขาคณิตและคุณลักษณะจากเลเยอรต่์าง ๆ  
การวัดระยะทางจะค านวณระยะทางระหว่างคุณลักษณะเชิงพื ้นที่  สถิติเชิงพื ้นที่ตรวจจับ  
การพึ่งพาเชิงพื ้นที่และรูปแบบของความเข้มข้นในหมู่คุณลักษณะและเครื่องมือการจัดการ
คณุสมบติัจดัการและแกไ้ขคณุสมบติัเชิงพืน้ที่ในชัน้ 

สรรค์ใจ กลิ่นดาว (2542, น. 12-16) กล่าวว่า  กระบวนการท างานในระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ เป็นระบบสารสนเทศที่ใช้คอมพิวเตอรใ์นการจัดการข้อมูลภูมิศาสตร ์ 
4 ลกัษณะ ดงันี ้

1.  การน าเขา้ขอ้มูล (data input) มีหนา้ที่ในการแปลงขอ้มลูที่มีอยู่แลว้ใหอ้ยู่ในรูปที่
สามารถใชก้บัระบบสารสนเทศภูมิศาสตรไ์ด ้ขอ้มลูภมูิศาสตรท์ี่มีอยู่แลว้อาจอยู่ในรูปแผนที่ ตาราง 
รูปถ่ายทางอากาศ ภาพดาวเทียม เป็นตน้ กระบวนการน าเขา้ขอ้มูลภูมิศาสตรบ์างชนิดสามารถ
กระท าไดโ้ดยตรง เช่น ขอ้มลูภาพดาวเทียม ซึ่งเป็นขอ้มลูเชิงพืน้ที่ 

2.  การจัดการขอ้มูล (data management) มีหน้าที่ในการจัดเก็บและแก้ไขขอ้มูล
จากฐานขอ้มลู มีวิธีการหลากหลายที่ใชใ้นการจดัการขอ้มลูใหอ้ยู่ในรูปแฟ้มขอ้มลูที่คอมพิวเตอร์
สามารถอ่านได ้มีการจดัการโครงสรา้งขอ้มลู และการเชื่อมโยงแฟ้มขอ้มลูอย่างมีประสิทธิภาพ 

3.  การวิเคราะห์ข้อมูล (data analysis) เป็นกระบวนการที่ปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่ง
ขอ้สนเทศ ซึ่งการวิเคราะหข์อ้มลูนัน้ จะตอ้งวิเคราะหท์ัง้ขอ้มลูเชิงพืน้ที่และขอ้มลูเชิงคณุลกัษณะ 
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นอกจากนีเ้ป็นที่ทราบกันทั่วไปว่า ไม่มีซอฟต์แวรร์ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์ดที่มีฟังก์ชันใน  
การวิเคราะหค์รบถว้น ผูใ้ชจ้  าเป็นตอ้งโอนยา้ยขอ้มูลไปสู่โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรอี์ก
โปรแกรมหนึ่งที่มีฟังก์ชัน ที่ต้องการ ดังนั้น ในการวิเคราะห์ข้อมูล จึงควรมีฟังก์ชันที่อ  านวย 
ความสะดวก ในการโอนยา้ยขอ้มูลไปสู่ระบบอ่ืน (export) หรือน าขอ้มูลจากซอฟตแ์วรอ่ื์นมาสู่
ระบบ (import) 

4.  การแสดงผล (data display) ที่มีหนา้ที่ในการน าเสนอผลต่อผูใ้ชใ้นรูปของแผนที่ 
ตาราง ค าบรรยาย โดยให้ปรากฏทั้งบนส าเนาถาวร (hard copy) และภาพบนจอคอมพิวเตอร ์
และ/หรือแฟ้มขอ้มลูในรูปส าเนาชั่วคราว (soft copy) 

สุเพชร จิรขจรกุล (2552, น. 19) กล่าวถึง กระบวนการท างานในระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์ที่ใชค้อมพิวเตอรใ์นการด าเนินการเก่ียวกบัขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์ดงันี ้ 

1.  น าเขา้ เป็นการน าเขา้และเปลี่ยนแปลงขอ้มูลในฐานขอ้มูลใหอ้ยู่ในรูปแบบที่ใช้
งานได ้

2.  จดัการ เป็นกระบวนการในการจดัเก็บ เปลี่ยนแปลงและแกไ้ข 
3.  วิเคราะห์ เป็นกระบวนการที่ปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่งข้อสนเทศ ต้องวิเคราะห์ 

ทัง้ขอ้มลูเชิงพืน้ที่และขอ้มลูเชิงคณุลกัษณะ 
4.  แสดงผล เป็นการน าเสนอผลต่อผูใ้ชใ้นรูปแบบแผนที่ ตาราง ค าบรรยาย ผ่านทาง

หนา้จอคอมพิวเตอร ์หรือ ส าเนาถาวร (hard copy) 
สมลักษณ์ บุญณรงค์ (2554, น. 2-10) กล่าวถึง กระบวนการท างานในระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์ดงันี ้ 
1.  การน าเข้าและจัดเก็บข้อมูล ( Input and Store Data) โดยการรวบรวมจาก

แหล่งขอ้มลูต่าง ๆ ทัง้จากภาพถ่ายทางอากาศหรือภาพถ่ายจากดาวเทียม จากนัน้น าเขา้ในระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตรด์ว้ยคอมพิวเตอร ์

2.  การวิเคราะหข์อ้มลู (Manipulate and Analysis) ขอ้มลูที่ไดจ้ากการน าเขา้จะตอ้ง
ตรวจสอบความถกูตอ้งของขอ้มลู และถกูน าไปวิเคราะหแ์ละประยกุตใ์ชใ้นงานต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 

3.  รูปแบบการแสดงผลการวิเคราะห ์(Output and Display) บนัทกึเป็นดิจิตอล หรือ
พิมพอ์อกเพื่อน าไปใช ้เช่น การพิมพแ์ผนที่เพื่อไปส ารวจภาคสนาม เป็นตน้ 

จิตนพา วุ่นบวั และพงศภ์คั ปานบวั (2558, น. 40-41) กล่าวถึง กระบวนการท างาน
ในระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ดงันี ้ 
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1.  การน าเข้าข้อมูล (Input) ก่อนที่ข้อมูลทางภูมิศาสตรจ์ะถูกใช้งานได้ในระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์ข้อมูลจะต้องได้รับการแปลงให้มาอยู่ในรูปแบบของข้อมูลเชิงตัวเลข 
(Digital format) เช่น จากขอ้มูล แผนที่กระดาษไปสู่ขอ้มูลที่อยู่ในรูปแบบดิจิตอลหรือแฟ้มขอ้มูล
บนเครื่องคอมพิวเตอรอ์ปุกรณท์ี่ใช ้ในการน าเขา้ เช่น Digitizer Scanner หรือ Keyboard เป็นตน้ 

2.  การปรับแต่งข้อมูล (Manipulation) รับเข้าสู่ระบบบางอย่างจ าเป็นต้องได้รับ 
การปรบัแต่งใหเ้หมาะสมกับงาน เช่น ขอ้มูลบางอย่างมีขนาด หรือสเกล (Scale) ที่แตกต่างกัน 
หรือใชร้ะบบพิกัดแผนที่ที่แตกต่างกัน ขอ้มูลเหล่านีจ้ะตอ้งไดร้บัการปรบัใหอ้ยู่ใน ระดับเดียวกัน
เสียก่อน 

3.  การบริหารข้อมูล (Management) ระบบจัดการฐานข้อมูลหรือ DBMS จะถูก
น ามาใช้ในการบริหารข้อมูลเพื่อการท างานที่มีประสิทธิภาพในระบบ GIS DBMS ที่ ได้รับ 
การเชื่อถือและนิยมใช้กันอย่างกว้างขวางที่สุดคือ DBMS แบบ Relational หรือระบบจัดการ
ฐานข้อมูลแบบสัมพัทธ์ (DBMS) ซึ่งมีหลักการท างาน พื ้นฐานดังนี ้คือ ข้อมูลจะถูกจัดเก็บ  
ในรูปแบบของตารางหลาย ๆ ตาราง 

4. การเรียกคน้และวิเคราะหข์อ้มูล (Query and Analysis) เมื่อระบบ GIS มีความ
พรอ้มในเรื่องของขอ้มลูแลว้ ขัน้ตอนต่อไป คือ การน าขอ้มลูเหลา่นีม้าใชใ้หเ้กิดประโยชน ์เช่น  

4.1 ใครคือเจา้ของกรรมสิทธิ์ในท่ีดินผืนท่ีติดกบัโรงเรียน  
4.2 เมืองสองเมืองนีม้ีระยะห่างกนัก่ีกิโลเมตร  
4.3 ดินชนิดใดบา้งที่เหมาะส าหรบัปลกูออ้ย 
หรือ ตอ้งมีการสอบถามอย่างง่าย ๆ เช่น ชีเ้มาสไ์ปในบริเวณที่ตอ้งการแลว้เลือก 

(point and click) เพื่ อสอบถามหรือเรียกค้นข้อมูล นอกจากนี ้ระบบ GIS ยังมี เครื่องมือใน 
การวิเคราะห์ เช่น การวิเคราะห์เชิงประมาณค่า (Proximity หรือ Buffer) การวิเคราะห์เชิงซ้อน 
(Overlay Analysis) เป็นตน้ หรือตอ้งมีการสอบถามอย่างง่ายๆ เช่น ชีเ้มาสไ์ปในบรเิวณที่ตอ้งการ
แลว้เลือก (point and click) เพื่อสอบถามหรือเรียกคน้ขอ้มลู นอกจากนีร้ะบบ GIS ยงัมีเครื่องมือ
ในการวิเคราะห ์เช่น การวิเคราะหเ์ชิงประมาณค่า (Proximity หรือ Buffer) การวิเคราะหเ์ชิงซอ้น 
(Overlay Analysis) เป็นตน้ 

5.  การน าเสนอข้อมูล (Visualization) จากการด าเนินการเรียกค้นและวิเคราะห์
ข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้จะอยู่ในรูปของตัวเลข หรือ ตัวอักษร ซึ่งยากต่อการตีความหมายหรือท า  
ความเขา้ใจ การน าเสนอขอ้มลูที่ดี เช่น การแสดงชารต์ (chart) แบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ รูปภาพจาก
สถานที่จรงิ ภาพเคลื่อนไหว แผนที่ หรือแมแ้ต่ระบบ 
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วิชญ์ จอมวิญญาณ์ (2560, น. 70) กล่าวว่า กระบวนการน าระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเ์ขา้มาเพื่อการวิเคราะหข์อ้มลูนัน้จะประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอนหลกัสอดคลอ้งกบัการวิจัย
ทางดา้นสงัคมศาสตร ์ดงันี ้

1.  Ask ตัง้ค าถามหรือปัญหาในการเลือกพืน้ที่ที่สนใจ 
2.  Acquire เก็บรวบรวมขอ้มลูที่สนใจที่จะศึกษาและตรวจสอบความถูกตอ้งของ

ขอ้มลู 
3.  Examine เลือกเครื่องมือในการวิเคราะหข์อ้มลูที่เหมาะสม 
4.  Analyze ประเมินความถกูตอ้งของผลลพัธใ์นการศกึษา 
5.  Act น าเอาผลของการศกึษานัน้ไปเผยแพร ่ปฏิบติัรวมถึงน าไปใชใ้นพืน้ที่จรงิ 

ส านกังานส่งเสริมและสนับสนุนวิชาการ 8 (2561, น. 10-12) กล่าวถึง กระบวนการ
ท างานในระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ดงันี ้ 

1.  การจัดเก็บข้อมูล โดยการจัดเก็บข้อมูลเก็บได้ใน 2 ลักษณะ ได้แก่ ข้อมูลใน
ลกัษณะของเวกเตอร ์(vector) ที่มีการเก็บขอ้มลูในลกัษณะเรขาคณิต ที่แสดงลกัษณะของพืน้ที่ใน
บรเิวณนัน้ และมีพิกดัก าหนดต าแหน่งใหท้ราบว่าอยู่ ณ ที่ใด หรือมีรูปทรงอย่างไร ซึ่งจะมีลกัษณะ
เหมือนแผนที่ทั่วไป ขอ้มูลในลกัษณะแรสเตอร ์(rastor) เป็นการจัดเก็บขอ้มูลแบบแบ่งพืน้ที่จริง
เป็นตารางสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ หรือกริด (grid) เต็มพืน้ที่ แต่ละกริดมีค่าขอ้มูลของพืน้ที่จริงเป็นพิกเซล 
(pixel) โดยมีพิกดัก าหนดต าแหน่งไวด้ว้ยเช่นกนั ซึ่งจะมีลกัษณะเหมือนภาพถ่ายจากเครื่องบิน 

2.  การสร้างฐานข้อมูลเชิงพื ้นที่  เป็นการน าข้อมูลในลักษณะต่าง ๆ ที่ ได้จาก  
การจดัเก็บขอ้มลู เพื่อน าไปแปลงขอ้มลูเชิงเลขเพื่อจดัเก็บไวใ้นคอมพิวเตอร ์โดยอาศยัวิธีการ ดงันี  ้

2.1  การดิจิไทซ ์โดยใชเ้ครื่องมือที่เรียกว่า เครื่องอ่านพิกดั (digitizer) 
2.2  การกราดภาพ โดยใชเ้ครื่องมือที่เรียกว่า เครื่องกราดภาพ (scanner) 
2.3  การใช้แป้นพิมพ์คอมพิ วเตอร์ น าข้อมูลที่ เป็น เอกสารต่าง ๆ  ลงใน

คอมพิวเตอร ์
3.  การแสดงผลและการวิเคราะหข์อ้มลู  

การแสดงผลข้อมูล ข้อมูลที่ เกิดขึน้ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์มื่อผ่าน
กระบวนการน าเขา้ในรูปแบบของขอ้มลูเชิงพืน้ที่ ที่เชื่อมโยงกบัรายละเอียดของขอ้มลูเชิงลกัษณะ 
จะเกิดเป็นชัน้ขอ้มลู (layer) ซึ่งสามารถแสดงรายละเอียดของขอ้มลูเฉพาะกลุ่มที่แยกประเภทออก
ได ้ 
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การวิเคราะห์ขอ้มูล มีวัตถุประสงคเ์พื่อหาค าตอบตามเงื่อนไขต่าง ๆ ที่ไดต้ั้งไว ้
การวิเคราะหท์ าไดโ้ดยใชช้ัน้ขอ้มลูที่จดัเก็บไวใ้นฐานขอ้มลู ออกมาวิเคราะหร์ว่มกนั ทัง้นี ้การจะใช้
ชัน้ขอ้มูลที่ชั้นในกระบวนการวิเคราะห ์ขึน้อยู่กับค าถามว่ามีความซบัซอ้นเพียงใด กระบวนการ
วิเคราะหท์ี่ใชก้ันโดยทั่วไป ไดแ้ก่ คน้คืน ขอ้มูลที่จัดเก็บไว ้เพื่อหาค าตอบใหแ้ก่ค าถามที่แตกต่าง
ออกไป ค าตอบเหล่านัน้อาจเป็นการจ าแนกซ า้ การค านวณ หรือการหาสถิติต่าง ๆ การวางซอ้นทบั
ของชัน้ขอ้มูลก็เป็นอีกวิธีหนึ่งของการวิเคราะห ์เพื่อหาความเหมือน หรือความแตกต่าง หรือการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้ในช่วงเวลาต่าง ๆ กนัได ้ 

สรุปไดว้่า กระบวนการของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์น ามาใชเ้พื่อการวิเคราะห์
ข้อมูลและจัดการข้อมูลของปัญหาที่ได้ศึกษา ผ่านระบบคอมพิวเตอรด์้วยกระบวนการที่มี
ประสิทธิภาพ เพื่อน าไปสู่การตดัสินใจในการแกปั้ญหานัน้  จากการศึกษากระบวนการของระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์ผูว้ิจยัสรุปกระบวนการของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อน ามาใชใ้นการ
ด าเนินการวิจยัเพื่อสรา้งกระบวนการเรียนรู ้ดงันี ้

1.  การน าเขา้ขอ้มูล เป็นการจัดเตรียม เก็บรวบรวมขอ้มูลจากแผนที่ ภาพถ่าย
จากดาวเทียม การระบุต าแหน่งบนพืน้โลก ในพืน้ที่ที่มีความสนใจ ตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อ
น าไปใชเ้ป็นฐานขอ้มลูโดยการน าเขา้ขอ้มลู แปลงขอ้มลูในระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

2.  การจัดการขอ้มูล เป็นการน าขอ้มูลมาจัดเก็บ เปลี่ยนแปลงและแก้ไขขอ้มูล
จากฐานขอ้มลูเชิงพืน้ที่ โดยการจดัโครงสรา้ง ออกแบบฐานขอ้มลูส าหรบัการคน้หาและดงึขอ้มลูที่
มีความเชื่อมโยงกนัอย่างมีประสิทธิภาพ 

3. การวิเคราะหข์อ้มูล เป็นการวิเคราะหเ์พื่อหาค าตอบของปัญหาจากขอ้มูลที่
จัดเก็บไว้ เก่ียวกับข้อมูลเชิงพื ้นที่และข้อมูลเชิงคุณลักษณะ เพื่อน าข้อมูลมาวิเคราะห์และ
ประยุกตใ์ชก้ับงานที่เก่ียวขอ้ง น าไปใชป้ระกอบการภาคสนามและประเมินความถูกตอ้งของผล
การศกึษา  

4.  การแสดงผลขอ้มลู เป็นการน าวิธีการศึกษาไปใชก้บัพืน้ที่จริง และน าเสนอผล
การศกึษาในรูปแบบแผนที่ ตารางและค าบรรยาย 

6.  การประยุกตใ์ช้งานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
การประยุกต์ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรข์องประเทศไทยในปัจจุบัน ถูกใช้งาน

อย่างกวา้งขวางในหลาย ๆ ดา้น ในหน่วยงานราชการ รฐัวิสาหกิจ และภาคเอกชน ทัง้ในสว่นกลาง
และส่วนภูมิภาค เนื่องจากโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรไ์ดถู้กพฒันาใหใ้ชง้านง่าย สะดวก 
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และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้กว่าในอดีต โดยตัวอย่างของการประยุกต์ใช้ ระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตรส์ามารถสรุป (ปรชัญา อารีกลุ, 2560, น. 23) ไดด้งันี ้

1.  ด้านป่าไม้ เช่น ประยุกต์ใช้ร่วมกับการส ารวจระยะไกล เพื่อส ารวจและจัดท า
ฐานข้อมูลทรพัยากรป่าไม้ของประเทศ ตรวจสอบการบุกรุกท าลายป่าในเขตอุทยานแห่งชาติ  
เป็นตน้ 

2.  ดา้นการเกษตร เช่น ประยุกต์ใช้ร่วมกับภาพถ่ายดาวเทียมส าหรบัการก าหนด 
ศักยภาพพื ้นที่ เพื่อการเกษตร หรือเขตเศรษฐกิจพืชที่ส  าคัญของประเทศ (ข้าว อ้อย มันและ
ยางพารา ฯลฯ) เป็นตน้ 

3. ด้านการใช้ประโยชน์ที่ ดิน เช่น การจัดท าฐานข้อมูลการใช้ประโยชน์ที่ ดิน  
การเปลี่ยนแปลงการใชป้ระโยชนท์ี่ดิน เพื่อประกอบการวิเคราะห ์ตัดสินใจวางแผนจัดการการใช ้
ประโยชนท์ี่ดินใหม้ีความเหมาะสมกบัศกัยภาพของพืน้ที่ เป็นตน้ 

4.  ดา้นการบริหารจัดการสิ่งแวดลอ้ม เช่น ใชป้ระกอบการวิเคราะหเ์พื่อประเมินผล
กระทบสิ่งแวดล้อม (EIA) การวิเคราะห์พื ้นที่ เสี่ยงต่อการเกิดมลพิษด้านต่าง ๆ (อากาศ น ้า  
เสียง ฯลฯ) เพื่อประกอบการวางแผนเพื่อปอ้งกนัมลพิษที่จะเกิดขึน้ เป็นตน้ 

5.  ดา้นการบรหิารจดัการขององคก์รปกครองส่วนทอ้งถิ่น เช่น การจดัท าระบบแผนที่ 
ภาษี เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดเก็บภาษีบ ารุงท้องที่ (ภาษีที่ดิน ภาษีโรงเรือน ภาษีป้าย)  
ของเทศบาล องคก์ารบรหิารสว่นต าบล และองคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั เป็นตน้ 

6.  ด้านการจัดการสาธารณภัย เช่น การวิเคราะห์พื ้นที่ เสี่ยงต่อการเกิด อัคคีภัย  
ภัยแล้ง อุทกภัย และดินโคลนถล่ม ฯลฯ เพื่อประกอบการวางแผนป้องกัน และเตือนภัยแก่
ประชาชนที่ อยู่ในเขตพืน้ที่เสี่ยงภยันัน้ ๆ เป็นตน้ 

7.  ดา้นอาชญากรรม เช่น การวิเคราะหค์วามสมัพนัธใ์นเชิงพืน้ที่และเวลาต่อการเกิด 
อาชญากรรม รวมถึงการวิเคราะหพ์ืน้ที่เสี่ยงต่อการเกิดอาชญากรรมแต่ละประเภท เพื่อน าไปใช ้
ในการวางแผนปอ้งกนัและปราบปราม เป็นตน้ 

8.  ด้านสาธารณสุข เช่น การวิเคราะห์พื ้นที่เสี่ยงต่อการเกิดโรคระบาด (ท้องร่วง 
ไขเ้ลือดออก มาลาเรีย ฯลฯ) รวมถึงการวิเคราะหข์อบเขต และศกัยภาพของระบบการใหบ้รกิาร 

การวิจยัในครัง้นี ้ไดป้ระยุกตใ์ชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์พื่อใชใ้นการจดัการเรียน
การสอนทางด้านภูมิศาสตรท์ี่มีความเก่ียวข้องกับทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม รวมถึง
สถานการณท์างสิ่งแวดลอ้มที่เป็นสาธารณภยั เป็นเนือ้หาทางภมูิศาสตร ์  
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7. การประยุกตใ์ช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นการจัดการเรียนการสอน 
Artvinli (2010, pp. 1277-1288) น าเสนอการศึกษาตามกระบวนการในระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรโ์ดยมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหา
ความรู ้(inquiry-based learning) 4 ขัน้ตอน สรุปไดด้งันี ้

1.  การคน้ควา้ดว้ยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(Research with GIS) นักเรียนเก็บ
ขอ้มลู โดยนกัเรียนเก็บขอ้มลูดว้ยตนเอง และน าขอ้มลูเขา้สูร่ะบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

2.  การเรียนรูด้ว้ยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(Learning with GIS) นักเรียนเรียนรู้
ใชร้ะบบสารสนเทศในการจดัระบบขอ้มลูที่ไดท้ าการศึกษาคน้ควา้ 

3.  การสอนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Teaching with GIS) ครูสอนให้
นกัเรียนเรียนรูก้ารใชเ้ครื่องมือในการวิเคราะหข์อ้มลู ตามประเด็นทางภมูิศาสตรท์ี่ไดท้ าการศึกษา 

4.  การสอนเก่ียวกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(Teaching about GIS) เป็นการน า
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นการแสดงผลของการท างานที่ไดจ้ากการทดลอง โดยมีครูเป็นผูส้อน 
แนะน า 

Singh, Rathakrishnan, Sharif, Talin & Eboy (2016, pp. 119-130) น าเสนอการ
เรียนการสอนที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชใ้นการจดัการเรียนการสอนหวัขอ้ การกระจาย
ของป่าและสตัวป่์าในโลก โดยใชซ้อฟตแ์วร ์ArcGIS 10.0 โดยไดม้ีการด าเนินการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนในหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร ์ดว้ยโปรแกรมของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ตาม
กระบวนการ สรุปไดด้งันี ้ 

1.  การน าเขา้ขอ้มลู (input) โดยการน าขอ้มลูทางภูมิศาสตรท์ี่ไดจ้ากแผนที่ การระบุ
ต าแหน่งบนพืน้โลกมาแปลงเป็นขอ้มลูเชิงตวัเลข เพื่อน าไปจดัเก็บในแฟ้มขอ้มลูเครื่องคอมพิวเตอร ์
ซึ่งเป็นขอ้มลูที่เป็นบทเรียนเก่ียวกบัป่าไม ้พืน้ที่ป่าและการอยู่อาศยัของสตัวป่์า 

2.  การปรบัแต่งขอ้มลู (Manipulation) โดยการปรบัแต่งขอ้มลูใหอ้ยู่ในระดบัเดียวกนั 
ซึ่งมาจากการปรบัขอ้มลูที่ไดม้าแต่มีขนาดที่มีความแตกต่างกนั หรือใชร้ะบบพิกดัที่ต่างกนั น ามา
ปรบัใหไ้ดข้อ้มลูที่มีขนาดเดียวกนั 

3.  การจัดการขอ้มลู (Management) เป็นการจดัการจดัประเภทของขอ้มูลของพืน้ที่
ป่า อาณาเขตที่อยู่ของสตัวป่์าดว้ยระบบคอมพิวเตอร ์หรือจดัการเป็นฐานของขอ้มลูในรูปแบบของ
ตารางหลาย ๆ ตาราง 

4.  การค้นและวิเคราะห์ข้อมูล (Query and Analysis) การน าข้อมูลที่ได้จากการ
จดัเก็บและจดัการเรียบรอ้ยแลว้มาใชใ้หเ้กิดประโยชน ์เช่น การแยกประเภทป่า ขนาดของพืน้ที่ป่า 
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จ านวนประชากรสัตว์ป่าในพื ้นที่นั้น ๆ นอกจากนี ้ ยังใช้เครื่องมือของระบบสารสนเทศใน  
การวิเคราะห์ เช่น การวิเคราะห์เชิงซ้อน (overlay analysis) หรือ วิเคราะห์เชิงประมาณค่า 
(proximity/buffer) เป็นตน้ 

5.  การน าเสนอข้อมูล (Visualization) ผลของการค้นและวิเคราะห์ขอ้มูลจะอยู่ใน
รูปแบบของตวัเลข ในผูเ้รียนจะสามารถน าขอ้มลูเหล่านีม้าใชใ้นการน าเสนอ เช่น การแสดงชาร์ต 
(chart) แบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ ภาพจากสถานที่จริง ภาพเคลื่อนไหว แผนที่ ไปจนถึงการแสดง
มลัติมีเดีย 

จากการศึกษาสรุปไดว้่า การน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชใ้นการจัดการเรียน
การสอนจะแสดงได ้2 ลกัษณะ กล่าวคือ ลกัษณะแรกเป็นการน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใช้
ร่วมกับวิธีการเรียนการสอนที่มีอยู่เป็นตัวสนับสนุนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ และอีกลกัษณะเป็น
การน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชใ้นการจัดการเรียนการสอนโดยใชเ้ป็นเทคโนโลยีหลกัให้
ผู ้เรียนน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใช้ผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอรแ์ละลงมือปฏิบัติตาม
โปรแกรมของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรด์ว้ย ส าหรบัการวิจัยในครัง้นีผู้ว้ิจัยน าระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรใ์ชร้่วมกบัการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ซึ่งเป็นการน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์า
ช่วยเสรมิการเรียนรูข้องผูเ้รียนจากการเรียนรูใ้นบรบิทต่าง ๆ ที่เผชิญในการเรียนรู ้

รูปแบบการเรียนการสอน 
1. ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

นกัการศกึษาหลายท่านไดน้ิยามความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน ไวด้งันี ้
Saylor, Alexander & Lewis (1981, p. 271) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน 

หมายถึง แบบหรือแผนของจัดการสอน รูปแบบการสอนหนึ่งที่มีจุดเนน้ที่เฉพาะเจาะจงอย่างใด
อย่างหนึ่ง รูปแบบการสอนแต่ละรูปแบบอาจมีจุดมุ่งหมายท่ีแตกต่างกนัออกไป 

Anderson (1997, p. 521) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง กระบวนการ
เรียนการสอนที่ออกแบบขึน้ เพื่อท าใหเ้กิดการเรียนรูต้ามที่ตอ้งการของการจดัศกึษา ประกอบดว้ย
หลกัการที่ระบุแนวคิดทฤษฎีพืน้ฐาน วตัถปุระสงคแ์ละขอ้มลูที่สนบัสนนุใหก้ารน ารูปแบบการเรียน
การสอนไปใชป้ระสบผลส าเรจ็ 

Joyce & Weil (2004, p. 12) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แผนหรือ
แบบที่ ใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตร ที่สามารถใช้สอน  
ทัง้ในหอ้งเรียนและสถานที่อ่ืน ๆ ซึ่งผูเ้รียนไดร้บัความรู ้ทักษะ ค่านิยม วิธีการคิดและการสื่อสาร
ความหมายดว้ยตนเอง อีกทัง้สอนใหผู้เ้รียนเรียนรูถ้ึงวิธีการในการหาความรูอี้กดว้ย 
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ชนาธิป พรกุล (2554, น. 122) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง  
แบบแผนการด าเนินการสอนที่จดัเป็นระบบ ที่มีความสอดคลอ้งกบัทฤษฎีหรือหลกัการเรียนรู ้ไดม้ี
การพิสจูนห์รือทดสอบว่ามีประสิทธิภาพสามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูต้ามจุดมุ่งหมายของ
รูปแบบ 

ทิศนา แขมมณี (2554, น. 221) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน คือ สภาพ 
ลกัษณะของการเรียนการสอนที่ครอบคลมุองคป์ระกอบส าคญัซึ่งไดร้บัการจดัไวอ้ย่างเป็นระเบียบ 
ตามหลกัปรชัญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิดหรือความเชื่อต่าง ๆ โดยประกอบดว้ยกระบวนการหรือ
ขัน้ตอนส าคัญในการเรียนการสอน รวมทั้งวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่สามารถช่วยให้
สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือรูปแบบจะตอ้งไดร้บั  
การพิสจูน ์ทดสอบ หรือยอมรบัว่ามีประสิทธิภาพ สามารถใชเ้ป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้
บรรลวุตัถปุระสงคเ์ฉพาะของรูปแบบนัน้ ๆ 

บุญเลีย้ง ทุมทอง (2556, น. 60) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แบบ
แผนเชิงปฏิบติัการเพื่อใชใ้นการจดัการเรียนการสอนที่จดัท าขึน้อย่างเป็นระบบและมีจดุมุ่งหมายที่
เฉพาะโดยผ่านขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาอย่างเป็นระบบโดยใช้หลักปรชัญา หลักการ 
แนวคิดทางทฤษฎีหรือความเชื่อพืน้ฐาน ซึ่งแสดงถึงความสมัพันธ์ระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ ที่
เชื่อมโยงความสมัพันธ ์(Syntax) และแสดงใหเ้ห็นถึงแนวทางในการจดัการเรียนการสอนใหบ้รรลุ
จดุมุ่งหมาย 

ราชบณัฑิตยสถาน (2558, น. 345-355) กลา่วว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง 
แบบแผนของกระบวนการสอนที่ไดร้บัการจัดล าดับขัน้ตอนอย่างเป็นระบบสอดคลอ้งกับทฤษฎี
หรือหลกัการที่รูปแบบนัน้ยึดถือและน าไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะของรูปแบบนั้น กระบวนการสอน
ดงักลา่วตอ้งไดร้บัการพิสจูน ์ทดสอบตามระเบียบวิธีที่เหมาะสม จนกระทั่งมั่นใจไดว้่าสามารถช่วย
ใหผู้เ้รียนเกิดผลการเรียนรูต้ามจุดมุ่งหมายไดจ้ริง จึงมีการเผยแพร่ใหน้ าไปใชเ้ป็นแบบแผนในการ
สอนเรื่องต่าง ๆ ที่มีจดุมุ่งหมายตามที่รูปแบบนัน้ ๆ ก าหนด 

ประสาท เนืองเฉลิม (2560, น. 154) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง 
แบบแผนการด าเนินการสอนที่ไดร้บัการจัดการเป็นระบบที่สมัพันธ์สอดคลอ้งกบัทฤษฎี/หลกัการ
เรียนรู ้และได้รบัการพิสูจน์ ทดสอบว่ามีประสิทธิภาพ สามารถช่วยใหผู้ ้เรียนเกิดการเรียนรูไ้ด้ 
ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ อันจะน าผู้เรียนไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะที่รูปแบบนั้น
ก าหนด ซึ่งผูส้อนสามารถน าไปใชเ้ป็นแบบแผนหรือแบบอย่างในการจดัและด าเนินการสอนอ่ืน ๆ 
ที่มีจดุมุ่งหมายเฉพาะเช่นเดียวกนัได ้
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จะเห็นไดว้่า จากการนิยามความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน ของนักการ
ศึกษาหลายท่านนั้นมีความสอดคลอ้งกันเก่ียวกับลกัษณะและองคป์ระกอบส าคัญที่จ  าเป็นตอ้ง
ปรากฏอยู่ในรูปแบบการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอนนั้นจะตอ้งไดร้บัการพิสูจน์
และยอมรบั ซึ่งผูว้ิจยัไดส้งัเคราะหค์วามหมายของนกัการศกึษา ดงัตาราง 4 
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สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แบบแผนที่แสดงถึงลักษณะของ  
การเรียนการสอนที่ออกแบบขึน้เป็นระบบ ระเบียบตามขัน้ตอน โดยมีความสอดคลอ้งกับทฤษฎี 
หลักการ แนวคิดของรูปแบบ ซึ่งมีการพิสูจน์ ตรวจสอบหรือทดสอบ และได้รบัการยอมรบัว่า
รูปแบบการเรียนการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ เพื่อสามารถน าไปใชใ้นการจัดการเรียนการสอนที่
สง่เสรมิการเรียนรูข้องผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรูบ้รรลตุามจุดมุ่งหมายของรูปแบบ 

2. องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
Kibler (1994, p. 44) ไดน้ าเสนอองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนไว ้ดงันี ้
1.  จุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนการสอน เป็นผลผลิตทางการเรียนการสอนที่มุ่ง

ให้เกิดขึน้กับผู้เรียน ซึ่งมีความครอบคลุมพฤติกรรม 3 ด้าน ได้แก่ ด้านสติปัญญา (cognitive 
domain) ดา้นจิตใจ (affective domain) และดา้นทกัษะการปฏิบติั (psychomotor domain) 

2.  การวดัพฤติกรรมพืน้ฐาน เป็นการตรวจสอบความพรอ้มดา้นความรูพ้ืน้ฐานและ
ทกัษะเบือ้งตน้ของผูเ้รียนก่อนการเรียนการสอนจรงิ 

3.  กระบวนการเรียนการสอน เป็นการจัดกิจกรรม เพื่อพัฒนาพฤติกรรมของผูเ้รียน
โดยเริ่มตน้ที่พฤติกรรมพืน้ฐานต่อเนื่องจนถึงพฤติกรรมปลายทาง 

4.  การประเมินผลรวม เป็นการประเมินผลเพื่อตรวจสอบว่าการเรียนการสอนบรรลุ
วตัถปุระสงคห์รือไม่ และมีวิธีการจดัการเรียนการสอนเหมาะสมเพียงใด 

ซึ่งสามารถน าเสนอองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวของ Kibler 
ไดด้งันี ้

 
 
 
 
 
 

ภาพ 1 แสดงองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวของ Kibler 

ทีม่า: Kibler, 1994, p. 44 

  

จดุมุง่หมาย การวดัพฤตกิรรม กระบวนการ 

เรียนการสอน 

การประเมินผลรวม 

ขอ้มลูยอ้นกลบั 
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Anderson (1997, pp. 521-522) ได้น าเสนอองค์ประกอบของรูปแบบการเรียน 
การสอนไว ้ดงันี ้ 

1.  หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน กล่าวถึงความเชื่อ และแนวคิด ทฤษฎีที่
เป็น พืน้ฐานของรูปแบบการเรียนการสอน โดยหลักการของรูปแบบจะเป็นตัวชีน้  า การก าหนด
จดุประสงค ์เนือ้หา กิจกรรม และขัน้ตอนการด าเนินงานในรูปแบบการเรียนการสอน 

2.  เป้าหมายและวัตถุประสงค ์เป็นสิ่งที่ผูส้อนระบุถึงความมุ่งหวังที่ตอ้งการใหเ้กิด
กับตัวผู้เรียน ได้แก่ การก าหนดเป้าหมายการเรียนรูท้ี่ชัดเจน หรือเป็นการระบุเป้าหมายใน 
การท างานของผูเ้รียน เพื่อใหป้ระสบผลส าเรจ็ในการด าเนินการ 

3.  สาระการเรียนรู ้ประกอบดว้ย เนือ้หาและกระบวนการในการเรียนรูท้ี่ผูส้อนจะใช้
ในการวางแผนการเรียนรูใ้หแ้ก่ผูเ้รียน 

4.  การสอน สื่อ และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ช่วยใหก้ารปฏิบัติแต่ละขั้นตอนของการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนประสบผลส าเร็จ สามารถพัฒนาผูเ้รียนไดจ้ริง และตรงตามที่รูปแบบ  
การเรียนการสอนก าหนดไว ้ 

5.  การวัดและประเมินผล เป็นการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียน 
การสอน โดยการประเมินเพื่อทราบประสิทธิผลของรูปแบบที่มีต่อการเรียนรู ้และกระบวนการ
ทัง้หมดของรูปแบบการเรียนการสอน 

Joyce & Weil (2004, p. 100) ได้น าเสนอองค์ประกอบของรูปแบบการเรียน 
การสอนไว ้ดงันี ้ 

1.  หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนที่กล่าวถึงแนวคิด ทฤษฎีที่รองรบัรูปแบบ 
ซึ่งจะเป็นตัวชีน้  าในการก าหนดวัตถุประสงค์ เนื ้อหา กิจกรรม และขั้นตอนการด าเนินการใน
รูปแบบการเรียนการสอน โดยใชแ้นวคิด ทฤษฎีพืน้ฐานในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน 

2.  วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน ที่ระบุถึงความมุ่งหวงัถึงสิ่งที่ตอ้งการ
ใหเ้กิดขึน้จากการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 

3.  เนื ้อหาหรือสาระการเรียนรู ้เป็นส่วนของเนื ้อหาและกิจกรรมต่าง ๆ ที่ ใช้ใน  
การจดัการเรียนการสอนนัน้ เพื่อใหบ้รรลวุตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน 

4.  กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นกิจกรรม วิธีการ และขัน้ตอนในการด าเนินการน า
รูปแบบการเรียนการสอนไปใช ้

5.  การวัดและประเมินผลที่จะชีใ้หเ้ห็นถึงผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้จากการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนนัน้ 
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ทิศนา แขมมณี (2554, น. 222) ได้น าเสนอองค์ประกอบของรูปแบบการเรียน 
การสอนไว ้ดงันี ้ 

1.  มีปรชัญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด หรือความเชื่อที่เป็นพืน้ฐานหรือเป็นหลกัการ
ของรูปแบบการสอนนัน้ ๆ 

2.  มีการบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่
สอดคลอ้งกบัหลกัการที่ยดึถือ 

3.  มีการจดัระบบ คือ มีการจดัองคป์ระกอบและความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบของ
ระบบใหส้ามารถน าผูเ้รียนไปสูเ่ปา้หมายของระบบหรือกระบวนการนัน้ ๆ  

4.  มีการอธิบายหรือใหข้อ้มลูที่เก่ียวกบัวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ อนัจะช่วย
ใหก้ระบวนการเรียนการสอนนัน้ ๆ เกิดประสิทธิภาพสงูสดุ 

บุญเลีย้ง ทุมทอง (2556, น. 60) สรุปองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ไว้
ดงันี ้

1.  หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอน เป็นส่วนที่กล่าวถึงความเชื่อและแนวคิด 
ทฤษฎีที่เป็นพืน้ฐานของการออกแบบและการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งเป็นการก าหนด
จดุประสงค ์เนือ้หา กิจกรรมและขัน้ตอนการด าเนินงานของรูปแบบการเรียนการสอน 

2.  จุดประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอน เป็นส่วนที่ระบุถึงความคาดหวังหรือ 
สิ่งที่ตอ้งการใหเ้กิดขึน้จากการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 

3.  กระบวนการจัดการเรียนการสอน เป็นส่วนที่ระบุถึงขัน้ตอน วิธีการและกิจกรรม
ต่าง ๆ ที่จะใชใ้นการจดัการเรียนการสอน เพื่อใหบ้รรลจุดุประสงคข์องรูปแบบการสอน 

4.  การวัดและประเมินผล เป็นส่วนของการประเมินผลการเรียนรูต้ามวัตถุประสงค์
ของรูปแบบการเรียนการสอนที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 
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ตาราง 5 แสดงการวิเคราะหแ์ละสังเคราะหอ์งคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

Kibler  
(1994) 

Anderson 
(1997) 

Joyce & Weil  
(2004) 

ทศินา 
 แขมมณี 
(2554) 

บุญเลีย้ง  
ทุมทอง  
(2556) 

สรุป 

1. จดุมุง่หมาย
ของการจดัการ
เรียนการสอน  
2. การวดั
พฤติกรรม
พืน้ฐาน  
3. กระบวนการ
เรียนการสอน  
4. การประเมิน 
ผลรวม  

1. หลกัการของ
รูปแบบการ
เรียนการสอน  
2. เป้าหมาย
และ
วตัถปุระสงค ์ 
3. สาระการ
เรียนรู ้ 
4. การสอน ส่ือ 
และแหล่งเรียนรู ้
ของขัน้ตอนการ
เรียนรู ้
5. การวดัและ
ประเมินผล  

1. หลกัการของ
รูปแบบการเรียน
การสอน 
2. วตัถปุระสงค์
ของรูปแบบการ
เรียนการสอน  
3. เนือ้หาหรือ
สาระการเรยีนรู ้ 
4. กิจกรรมการ
เรียนการสอน  
5. การวดัและ
ประเมินผล 

1. ปรชัญา 
ทฤษฎี หลกัการ 
แนวคิด 
2. การบรรยาย
และอธิบาย
สภาพหรือ
ลกัษณะของ
การจดัการเรียน
การสอน 
3. การจดั
องคป์ระกอบ
และ
ความสมัพนัธ์
ของ
องคป์ระกอบ
ของระบบ  
4. การอธิบาย
เก่ียวกบัวธีิสอน
และเทคนิคการ
สอน  

1. หลกัการ
ของรูปแบบ
การเรียนการ
สอน  
2. จดุประสงค์
ของรูปแบบ
การเรียนการ
สอน  
3. กระบวน-
การจดัการ
เรียนการสอน  
4. การวดัและ
ประเมินผล  

1. หลกัการหรือ
แนวคิด 
2. วตัถปุระสงค ์ 
3. เนือ้หาหรือ
สาระการเรยีนรู ้
4. กระบวนการ
เรียนการสอน 
5. การวดัและ
ประเมินผล  

 
สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนมีองค์ประกอบส าคัญ  5 ประการ ได้แก่  

1) หลักการ 2)วัตถุประสงค์ 3) เนื ้อหา เป็นส่วนของเนื ้อหาทางภูมิศาสตรด์้านภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ และสถานการณ์สิ่งแวดลอ้มที่ใชใ้นการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงค์
ของรูปแบบการเรียนการสอน 4) กระบวนการเรียนการสอน และ 5) การวดัและประเมินผล  
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3. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
นักการศึกษาหลายท่านได้น าเสนอแนวทางการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

อย่างเป็นขัน้ตอนตามกระบวนการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนไว ้ดงันี ้
Seels & Glasgow (1998, pp. 178-179) กล่าวถึ ง ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบ 

การเรียนการสอนสรุปได ้ดงันี ้
1.  การวิเคราะห์ปัญหา เป็นการก าหนดว่ามีปัญหาในการเรียนการสอนหรือไม่  

โดยการรวบรวมขอ้มูลผ่านการประเมินความตอ้งการและเทคนิคการวิเคราะหเ์นือ้หาและเขียน
รายงานปัญหา 

2.  วางแผนกิจกรรมเพื่อออกแบบการเรียนการสอนและการเผยแพร ่
3.  วิ เคราะห์กิจกรรมจะมีข้อมูล เพิ่ ม เติม เก่ียวกับมาตรฐานและทักษะด้าน  

การปฏิบติังานและความตอ้งการเชิงทศันคติ จากนัน้ท าการวิเคราะหก์ารเรียนการสอนเพื่อก าหนด
เงื่อนไขเบือ้งตน้ 

4.  ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและการทดสอบอิงเกณฑ์ เพื่อให้ตรงกับ
วตัถปุระสงคด์งักลา่ว 

5.  ก าหนดกลยุทธ์การเรียนการสอนหรือส่วนประกอบของการเรียนการสอน  เช่น  
การน าเสนอหรือเงื่อนไขการปฏิบัติ เลือกวิธีการการจัดส่งที่จะช่วยให้คุณสามารถตอบสนอง  
ความตอ้งการเงื่อนไขเหลา่นีไ้ด ้

6.  การพัฒนาการเรียนการสอน วางแผนส าหรับผลผลิต การพัฒ นาวัสดุหรือ
เครื่องมือหรือโปรแกรมที่ใชใ้นการเรียนการสอน 

7.  วางแผนกลยุทธ์การประเมินผลแบบมีขั้นตอน เตรียมรวบรวมข้อมูล ทบทวน  
ความเป็นไปได้และประเมินใหม่ เพื่อปรบัปรุงการเรียนการสอน รวบรวมขอ้มูล และตรวจสอบ
พฒันาการของผูเ้รียน 

8.  วางแผนการน าไปใชแ้ละปรบัปรุงรูปแบบการเรียนการสอน  
9.  การประเมินผลรวมเพื่อพิจารณารูปแบบการเรียนการสอนว่าผ่านเกณฑท์ี่ก าหนด

หรือไม่ 
10.  การเผยแพรน่วตักรรม 
ซึ่งสามารถน าเสนอขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวของ Seels 

and Glasgow  ไดด้งันี ้
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ภาพ 2 แสดงการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวของ Seels and Glasgow   

ทีม่า: Seels & Glasgow, 1998, p. 178 
 

Joyce & Weil (2004, pp. 11-12) กล่าวถึง ขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนไว ้ดงันี ้

1.  ศึกษา วิเคราะห์ข้อมูลพื ้นฐาน ที่ เก่ียวข้องกับเรื่องที่ต้องการน ามาพัฒนาเป็น
รูปแบบการเรียนการสอน 

2.  น าเสนอแนวคิดส าคัญของขอ้มูลที่ไดจ้ากการวิเคราะหม์าก าหนดเป็นหลักการ 
เป้าหมาย และองค์ประกอบอ่ืน ๆ ที่ เห็นว่ามีความส าคัญ ท าให้รูปแบบการเรียนก ารสอนมี
ประสิทธิภาพมากขึน้ รวมทัง้ก าหนดล าดบัความส าคญั และรายละเอียดขององคป์ระกอบ 

3.  ก าหนดแนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ โดยให้รายละเอียด
เก่ียวกบั เงื่อนไข วิธีการในการใชรู้ปแบบ 

4.  ประเมินผลรูปแบบ โดยการทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบที่ ได้สร้างขึ ้น  
โดยการประเมินความเป็นไปไดใ้นเชิงทฤษฎีในดา้นความสอดคลอ้งระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ 
โดยผูท้รงเชี่ยวชาญ ทัง้ในดา้นทฤษฎีและปฏิบติั และความเป็นไปไดเ้ชิงปฏิบติัการ โดยน ารูปแบบ
ที่พัฒนาขึน้ไปทดลองใช้ในสถานการณ์จริง แล้วน ามาค านวณค่าประสิทธิภาพของรูปแบบ  
เมื่อเทียบกบัเกณฑห์รือความแตกต่างดา้นสถิติ 

วิเคราะห์

ปัญหา ผลสะทอ้นและ 

การมีปฏิสมัพนัธ ์ การน าไปใชแ้ละ

ปรบัปรุง 

การประเมิน 

ผลรวม 

การประเมิน 

ผลเบือ้งตน้ 

การพฒันา

เครื่องมือ 

กลยทุธก์าร

เรียนการสอน 

วตัถปุระสงค์

และการทดสอบ 

วิเคราะหก์าร

เรียนการสอน 

วิเคราะห์

กิจกรรม 
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5.  ปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน ในช่วงก่อนน าไปทดลองโดยข้อมูลจาก
ผูเ้ชี่ยวชาญ และหลงัจากการทดลองใชรู้ปแบบเพื่อปรบัปรุง อาจทดลองท าหลายครัง้จนไดผ้ลเป็น
ที่พอใจ 

Dick, Carey & Carey (2004, p. 38) กล่าวถึง ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอน โดยไดเ้สนอรูปแบบการออกแบบการสอนเชิงระบบ ว่ามีองคป์ระกอบ 10 ประการ ดงันี ้

1.  การระบเุปา้ประสงคก์ารเรียนการสอน (Identify Instructional Goal) 
2.  การด าเนินการวิเคราะหก์ารเรียนการสอน (Conduct Instructional Analysis) 
3.  การวิเคราะหผ์ูเ้รียนและคณุลกัษณะผูเ้รียน (Analyze Learners and Contexts) 
4.  การเขียนจดุประสงคก์ารปฏิบติั (Write Performance Objectives) 
5.  การพฒันาเครื่องมือวดัและประเมินผล (Develop Assessment Instruments) 
6.  การพฒันากลยทุธก์ารเรียนการสอน (Develop Instructional Strategy) 
7.  การพัฒนาและเลือกวัสดุการเรียนการสอน (Develop and Select Instructional 

Materials) 
8.  การออกแบบและด าเนินการประเมินผลย่อยในการจดัการเรียนการสอน (Design 

and Conduct Formative Evaluation of Instruction) 
9.  การออกแบบและด าเนินการประเมินผลรวม (Design and Conduct Summative 

Evaluation of Instruction) 
10. ทบทวนการเรียนการสอน (Revise Instruction) 
ทิศนา แขมมณี (2554, น. 201-202) กล่าวถึง ขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการเรียน

การสอนไว ้ดงันี ้
1.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของระบบ หรือรูปแบบการจดัการเรียนการสอนใหม้ีความ

ชดัเจน 
2. การศึกษาหลักการ ทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง เพื่อก าหนดองคป์ระกอบและแนวทางใน

การจัดความสมัพันธข์ององคป์ระกอบไดร้อบคอบขึน้ ซึ่งจะท าใหรู้ปแบบมีพืน้ฐานที่มีความมั่นคง
ขึน้ 

3.  การศึกษาสภาพการณ์และปัญหาที่เก่ียวข้องจะช่วยให้ค้นพบองค์ประกอบที่
ส  าคญัที่ จะช่วยใหรู้ปแบบมีประสิทธิภาพเมื่อน าไปใชจ้ริง ปัญหาและอปุสรรคต่าง ๆ เป็นสิ่งที่ตอ้ง
น ามาจากความเป็นจริงมาใช้ในการสรา้งรูปแบบจะช่วยขจัด หรือป้องกันปัญหาอันจะท าให้
รูปแบบขาด ประสิทธิภาพ 
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4.  การก าหนดองคป์ระกอบของรูปแบบ ไดแ้ก่ การพิจารณาว่ามีอะไรบา้งที่สามารถ
ช่วย ให้เป้าหมายหรือจุดมุ่งหมายบรรลุผลส าเร็จ  ในขั้นนี ้ต้องอาศัยประสบการณ์ความคิด
สรา้งสรรคแ์ละความละเอียดรอบคอบ 

5.  การจัดกลุ่มขององค์ประกอบ ได้แก่ การน าองค์ประกอบที่ก าหนดไว้มาจัด
หมวดหมู่ เพื่อความสะดวกในการคิดและด าเนินการต่อไป 

6.  การจัดความสมัพันธ์ขององคป์ระกอบ เป็นขัน้ที่ตอ้งใชค้วามคิดรอบคอบในการ
พิจารณาว่าองคป์ระกอบใดเป็นเหตุและเป็นผลขึน้ต่อกันในลกัษณะใด สิ่งใดควรมาก่อนมาหลงั 
สิ่งใดสามารถด าเนินการคู่ขนานไปได ้ขัน้นีเ้ป็นขัน้ที่อาจใชเ้วลาในการพิจารณามาก 

7.  การจดัตัง้ระบบ เป็นการสรา้งความสมัพันธข์ององคป์ระกอบต่าง ๆ โดยแสดงให้
เห็นถึงผงัจ าลองขององคป์ระกอบต่าง ๆ 

8.  การทดลองใชรู้ปแบบ เพื่อศกึษาผลที่เกิดขึน้ 
9.  การประเมินผล ได้แก่ การศึกษาผลที่เกิดขึน้จากการใช้รูปแบบแล้วไดผ้ลตาม

เปา้หมาย หรือใกลเ้คียงกบัเปา้หมายมากนอ้ยเพียงใด 
10.  การปรบัปรุงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน แลว้น าผลจากการทดลองใชไ้ป

ปรบัปรุงใหส้มบรูณข์ึน้ 
บุญ เลี ้ย ง ทุมทอง (2556, น . 60-61) กล่ าวถึ ง  ขั้นตอนการพัฒ นารูปแบบ 

การเรียนการสอนจากการศกึษาคน้ควา้และสรุปไว ้ดงันี ้
1.  การศึกษาขอ้มลูพืน้ฐาน เป็นการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและขอ้คน้พบจากงานวิจยั

ที่ เก่ียวขอ้งตลอดจนการศึกษาขอ้มูลเก่ียวกับสภาพปัจจุบันหรือปัญหาจากเอกสาร ผลการวิจัย
ต่าง ๆหรือการสงัเกต การสอบถามผูท้ี่เก่ียวขอ้ง 

2.  การก าหนดหลักการ เป้าหมายและองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ของรูปแบบการสอนให้
สอดคลอ้ง กับขอ้มูลพืน้ฐานและสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบระเบียบ การก าหนดเป้าหมายของ
รูปแบบการสอน จะช่วยใหผู้ส้อนสามารถเลือกรูปแบบการสอนไปใชใ้หต้รงกับจุดมุ่งหมายของ  
การสอนเพื่อใหก้ารจดัการ เรียนการสอนมีประสิทธิภาพและบรรลผุลสงูสดุ 

3.  การก าหนดแนวทางในการน ารูปแบบการสอนไปใช ้ประกอบดว้ยรายละเอียด
เก่ียวกับ วิธีการและเงื่อนไขต่าง ๆ เช่น ใชก้ับผูเ้รียนกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มย่อย ผูส้อนจะตอ้งเตรียม
งานหรือจัดสภาพ การเรียนการสอนอย่างไร เพื่อให้การใช้รูปแบบการสอนเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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4.  การประเมินผลรูปแบบการสอนเป็นการทดสอบความมีประสิทธิภาพของรูปแบบ
การ สอนที่สรา้งขึน้โดยทั่วไปผูป้ระเมินรูปแบบการสอนใชว้ิธีการต่อไปนี ้

4.1  ประเมินความเป็นไปได้ในเชิงทฤษฎี โดยคณะผู้เชี่ยวชาญซึ่งจะประเมิน
ความ สอดคลอ้งภายในระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ 

4.2  ประเมินความเป็นไปได้ในเชิงปฏิบัติการ โดยการน ารูปแบบการสอนที่
พฒันาขึน้ ทดลองใชใ้นสถานการณจ์รงิ ในลกัษณะของการวิจยัเชิงทดลองหรือก่ึงทดลอง 

5.  การปรบัปรุงรูปแบบการสอน แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ระยะดงันี ้
5.1  ระยะก่อนน ารูปแบบการสอนไปทดลองใช ้การปรบัปรุงรูปแบบการสอนใน

ระยะ นีใ้ชผ้ลจากการประเมินความเป็นไปไดใ้นเชิงทฤษฎีเป็นขอ้มลูในการปรบัปรุง 
5.2  ระยะหลังน ารูปแบบการสอนไปทดลองใช ้การปรบัปรุงรูปแบบการสอนใน

ระยะอาศัยขอ้มูลจากการทดลองใชเ้ป็นตัวชีน้  าในการปรบัปรุง และอาจจะมีการน ารูปแบบการ
สอนไปทดลองใชแ้ละปรบัปรุงซ า้ จนกว่าจะไดผ้ลเป็นที่น่าพอใจ 

จากการสงัเคราะหแ์นวคิดสามารถสรุปขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ดงันี ้

1.  วิเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐานหรือปัญหา เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอน 

2.  ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎีและขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งในการก าหนดองคป์ระกอบ
ต่าง ๆ ของการเรียนการสอน จัดล าดับความส าคัญขององคป์ระกอบนัน้ ๆ เพื่อออกแบบรูปแบบ
การเรียนการสอน 

3.  พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามองค์ประกอบส าคัญที่ก าหนด และน า
รูปแบบไปทดลองใช ้เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบที่พฒันาขึน้ 

4.  ประเมินผลรูปแบบจากการทดลองใช ้เพื่อศึกษาความเป็นไปได ้ความสอดคลอ้ง
ของรูปแบบที่เป็นไปตามเปา้หมาย 

5.  ปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนจากการทดสอบประสิทธิภาพให้มีความ
สมบรูณแ์ละน าไปเผยแพร่ 
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4. การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอน 
Joyce & Weil (2004, pp. 22-25) ไดแ้นะน าแนวทางการน าเสนอรูปแบบการเรียน

การสอน ไว ้4 สว่นดงันี ้
1.  ที่มาของรูปแบบการเรียนการสอน (Orientation to The Model) เป็นการอธิบาย

ความสมัพันธ์ของสิ่งที่เป็นที่มาของรูปแบบการสอน ซึ่งประกอบดว้ยเป้าหมายของรูปแบบ การ
เรียนการสอน (Goal) ทฤษฎีและขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (Assumptions) ที่รองรบัรูปแบบการเรียนการ
สอน หลกัการและมโนทศันส์  าคญั (Major Concepts) ที่เป็นพืน้ฐานของรูปแบบการเรียนการสอน 

2.  ตวัรูปแบบการเรียนการสอน (The Model of Teaching) ซึ่งกล่าวถึงรายละเอียด
ดงันี ้

2.1  โครงสรา้งของรูปแบบ (Syntax) เป็นการอธิบายถึงการน ารูปแบบการเรียน
การสอนไปสู ่การปฏิบติัโดยจะมีล  าดบัขัน้ตอนของกิจกรรม ซึ่งแต่ละรูปแบบการเรียนการสอนจะมี
ขัน้ตอนเฉพาะของตนเอง 

2.2  ระบบทางสงัคม (Social System) เป็นการอธิบายบทบาทและความสมัพนัธ์
ระหว่าง ผูส้อนและผูเ้รียน บทบาทการเป็นผูน้  าของผูส้อนในแต่ละรูปแบบการเรียนการสอนจะ
แตกต่างกนัไป เช่น บางรูปแบบการเรียนการสอนผูส้อนจะเป็นผูอ้  านวยความสะดวก เป็นที่ปรกึษา 
เป็นผูน้  า กิจกรรมเป็นศูนยก์ลางของกิจกรรมเป็นแหล่งของขอ้มูล หรือเป็นผูจ้ัดสถานการณ์ เป็น
ตน้ 

2.3  หลักการของการตอบสนอง (Principles of Reaction) เป็นการอธิบายถึง
การตอบสนอง ของผูส้อนต่อผูเ้รียน การตอบสนองสิ่งที่ผูเ้รียนไดก้ระท า เช่น ในบางรูปแบบการ
เรียนการสอนจะมี การใหร้างวัลเมื่อผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมที่ตอ้งการ หรืออาจไม่ใชก้ารประเมิน
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด ความคิดสรา้งสรรค ์เป็นตน้ หลกัการของการตอบสนองจะมีกฎใหผู้ส้อนน าไปใช้
และเลือกรูปแบบ การเรียนการสอนการตอบสนองที่เหมาะสมกบัสิ่งที่ผูเ้รียนกระท า 

2.4  ระบบที่มาสนับสนุน (Support System) ส่วนนี ้จะอธิบายเก่ียวกับสิ่งที่
จ  าเป็นในการสนับสนุนแต่ละรูปแบบการเรียนการสอนหรือเงื่อนไขต่าง ๆ ที่เอือ้ต่อการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนนัน้ ๆ เช่น รูปแบบการเรียนการสอนทางสงัคมอาจตอ้งมีการฝึกอบรมผูน้  าก่อน 
เป็นตน้ 

3.  การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช ้(Application) เป็นส่วนที่เสนอค าแนะน า
และข้อสังเกตต่าง ๆ ที่จะช่วยให้การสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ เช่น 
ประเภทของ เนือ้หาวิชาที่เหมาะสมกบัการสอนแต่ละรูปแบบการเรียนการสอน ระดบัชัน้และอายุ
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ผูเ้รียน สถานที่หรือสภาพแวดลอ้มที่จะตอ้งจัดให้เอือ้ต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแต่ละ
รูปแบบ 

4.  ผลที่จะเกิดขึน้จากการสอน (Instructional and Nurturing Effects) ซึ่งรวมทัง้ผล
ที่จะเกิดขึน้ทั้งในทางตรงและทางออ้ม ตัวอย่างเช่น การสอนโดยการใหผู้เ้รียนอยู่ในบรรยากาศ
ของการแข่งขัน ผลท่ีได้ทางตรงอาจช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ในการเรียนและผลทางอ้อมอาจท าให้
ผูเ้รียนแยกจากกัน ดังนัน้ในการเลือกรูปแบบการเรียนการสอน การสรา้งหลกัสูตร หรือสื่อต่าง ๆ 
ผูส้อนจะตอ้งสรา้งความสมดลุระหว่างประสิทธิภาพการสอนหรือผลทางตรงและผลทางออ้มที่อาจ
คาดเดาได ้

สรุปว่า แนวทางการน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนดงักล่าว เป็นแนวทางที่มีความ
ชดัเจน และถือเป็นที่นิยมในการน ามาใชน้ าเสนอรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งศึกษาจากงานวิจัย
ดา้นการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเพราะ มีการอธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ ของรูปแบบ  
อย่างชดัเจน และมีการยกตวัอย่างในการน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนในแต่ละส่วนประกอบ
อีกดว้ย 

5. การประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 
สมหวงั พิธิยานุวฒัน ์(2544, น. 73) กล่าวว่า  การประเมินเป็นกระบวนการใหไ้ดม้า

ซึ่งความจรงิในเชิงคณุค่าของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
พิสณุ  ฟองศรี (2554, น. 2) กล่าวว่า การประเมิน หมายถึง กระบวนการตัดสิน

คณุค่าของสิ่งหนึ่งสิ่งใด  โดยน าสารสนเทศหรือผลจากการวดัมาเปรียบเทียบกบัเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้
นอกจากนี ้พิสณุ  ฟองศรี (2554, น. 5)กล่าวถึงการประเมินทางการศึกษา ว่าเป็น

กระบวนการตัดสินคุณค่าในบริบทขอบข่ายทางการศึกษา เช่น สื่อการสอน การเรียนรู ้การสอน 
หลกัสตูร โครงการ พฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียน การประกนัคณุภาพ และองคก์รทางการศกึษา 
เป็นตน้ 

ศิริชัย กาญจนวาสี (2554, น. 21-22) กล่าวว่า  การประเมินเป็นกระบวนการศึกษา
สิ่งต่าง ๆ โดยใชร้ะเบียบวิธีวิจยั  (Research-oriented)  ตรวจสอบการบรรลวุตัถปุระสงคท์ี่ก าหนด
ไว้  (Objectives-oriented)  ช่วยเสนอสารสนเทศเพื่ อการตัดสินใจ  (Description-oriented)  
สนองสารสนเทศแก่ผูเ้ก่ียวขอ้งทัง้หลายดว้ยการบรรยายอย่างลุม่ลกึ และเป็นการตดัสินคณุค่าของ
สิ่งที่มุ่งประเมิน  (Judgment-oriented) 
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จากการนิยามความหมายของการประเมินสรุปไดว้่า การประเมินเป็นกระบวนการ
ตัดสินคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ จากการน าสารสนเทศมาตรวจสอบและตัดสินใจ เพื่อให้บรรลุ
วตัถปุระสงคท์ี่ก าหนดไว ้

การประเมินรูปแบบการเรียนการสอน เป็นการทดสอบเพื่อประเมินรูปแบบการเรียน
การสอนว่ามีประสิทธิภาพเพียงใด ซึ่งการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนที่จัดอยู่ในนวัตกรรม
ทางการศึกษามีหลายวิธีดว้ยกัน การวิจัยในครัง้นีผู้ว้ิจัยประเมินรูปแบบการเรียนการสอนโดย 
การหาค่าดัชนีประสิทธิผล ก่อนการน ารูปแบบไปทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งมีสูตร (ประสาท 
เนืองเฉลิม, 2560, o. 218-219) ดงันี ้

E.I.        =     
1

12

PTotal

PP

−

−  

 
ในเมื่อ                E.I.  แทน    ดชันีประสิทธิผล 

1
P   แทน   ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทกุคน 

2P     แทน   ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนทกุคน 
Total   แทน    ผลคณูของจ านวนนกัเรียนกบัคะแนนเต็ม 
เกณฑ์ประสิทธิผลที่ยอมรบัไดข้องค่าดัชนีประสิทธิผล คือ 0.50 ขึน้ไป เป็นการหา

พฒันาการทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัจากท่ีไดท้ดลองใชน้วตักรรมที่สรา้งขึน้ 
บุญชม ศรีสะอาด (2535, น. 149-161) กล่าวว่า การประเมินการเรียนการสอนใหม้ี

ความเที่ยงตรง ควรพิจารณาตัวป้อน ( input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (outcome)  
ซึ่งมีรายละเอียดสรุปไดด้งันี ้

1.  ตัวป้อน (input) เป็นการประเมินผลเก่ียวกับระดับความสามารถของผู้เรียน  
การเอือ้ต่อการเรียนการสอนของผูส้อน หลกัสตูรและสิ่งอ านวยความสะดวกต่าง ๆ 

2.  กระบวนการ (process) เป็ นการประ เมิ นผลด้านการด า เนิ นการสอน  
ในสถานการณ์  การใช้อุปกรณ์ ในการสอน งานที่ ผู ้ เรียนท า เป็นต้น  โดยพิ จารณาจาก 
ความสอดคลอ้งของวิธีการกับจุดประสงค ์ความเหมาะสมของลกัษณะทางธรรมชาติของผูเ้รียน 
ซึ่งมาจากวิธีการพิจารณาแผนการสอนและการประมวลการสอนกบัการประเมินผลโดยการสงัเกต 
การสอนในชัน้เรียน 

3.  ผลผลิต (outcome) เป็นการประเมินผลที่เกิดขึน้กับผู้เรียน แบ่งได ้2 วิธี ได้แก่ 
การประเมินผลทางตรง โดยการใช้การประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของผู้เรียนจากการใช้
แบบทดสอบหรือเคร่ืองมือวัดผลสมัฤทธิ์ประเภทต่าง ๆ ในการวัดผลผูเ้รียน และการประเมินผล
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ทางออ้ม โดยการใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นจากการระลึกถึงเหตุการณ์ในการเรียนการสอนว่า
ตนเองเกิดการเรียนรูร้ะดบัใด โดยใชม้าตราสว่นประมาณค่า 

สมหวัง พิ ธิยานุวัฒน์ (2544, น. 96-97) กล่าวว่า การที่จะท าให้การประเมินมี
ประสิทธิภาพและไดผ้ลเป็นที่น่าเชื่อถือนั้น ตอ้งพิจารณาปัจจัยส าคัญในแต่ละส่วนของแนวคิด  
เชิงระบบ ซึ่งประกอบไปดว้ย 3 ส่วนคือ  1)  ปัจจัยน าเขา้ (inputs) 2)  กระบวนการ ( process)  
3) ผลที่ ได้จากการด าเนินการ ( outputs)  โดยแต่ละส่วนควรมีการได้รับการพิจารณาหรือ
ตรวจสอบในการประเมินดงันี ้

1.  ปัจจยัน าเขา้ (inputs) ประกอบไปดว้ย การวิเคราะหห์าความจ าเป็น การประเมิน 
วตัถุประสงค ์ประเมินอุปกรณ์และเอกสาร อาจารยผ์ูส้อน  ผูเ้รียน สภาพแวดลอ้มและสิ่งอ านวย
ความสะดวกต่างๆ เป็นต้น ผลของการประเมินจะช่วยให้ก าหนดทิศทาง และการวางแผนให้
สอดคลอ้งกบัสภาพจรงิ 

2.  กระบวนการ (process)  เช่น พฤติกรรมการสอนของครูผู้สอน พฤติกรรมการ
เรียนของผูเ้รียน อาจจะรวมไปถึงพฤติกรรมการบริหารงาน เป็นตน้ การประเมินกระบวนการนั้น
เพื่อให้ทราบถึงจุดดีจุดด้อยของการด าเนินงาน และผลการประเมินช่วยในการปรับปรุงการ
ด าเนินงาน 

3.  ผลที่ไดจ้ากการด าเนินการ (outputs)  ไดแ้ก่ ปฏิกิริยาการเรียนรู ้พฤติกรรมการน า
ความรูไ้ปใช ้และผลลพัธท์ี่เกิดขึน้ทัง้ทางลบและทางบวก 

พิสณุ   ฟองศรี (2554, น. 5) กล่าวว่า การพิจารณาขอบข่ายของการประเมิน
การศึกษาให้ครอบคลุม สามารถใช้ทฤษฎีเชิงระบบ มาช่วยก าหนดแนวทางการประเมินใน
ลกัษณะของปัจจัยน าเขา้ (inputs) กระบวนการ (processes) และผลผลิต (outputs) รวมทั้งใช้
ส่วนที่เก่ียวข้อง คือ บริบท (contexts) ผลลัพธ์กับผลกระทบ (outcomes/impacts) และข้อมูล
ยอ้นกลบั (feedback) ซึ่งจะเป็นสารสนเทศของการประเมิน 

การวิจัยในครัง้นีผู้ว้ิจัยประเมินรูปแบบการเรียนการสอนโดยการประยุกตใ์ชว้ิธีการ
เชิงระบบมาใชใ้นการประเมินหลงัการเรียนการสอนที่ไดจ้ากการน ารูปแบบการเรียนการสอนไป
ทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 
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การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
1. ความหมายของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) เป็นการคิด
ประเภทหนึ่งที่มีความซบัซอ้น จัดอยู่ในความคิดขัน้สูง ซึ่งมีนักวิชาการหลายท่านไดอ้ธิบายและ
นิยามความหมายของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ว ้ดงันี ้

Osborn (1963, pp. 82-83) ก ล่ า วว่ า  ก ารแก้ ปั ญ ห าอย่ า งส ร้า งส รรค์  เป็ น
กระบวนการที่ใชจ้ินตนาการและความพยายามที่จะแก้ปัญหาใหเ้ป็นไปอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นไป
อย่างธรรมชาติ ซึ่งมีความแตกต่างไปจากการแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์ หรือการแก้ปัญหาอย่าง
ตรงไปตรงมา การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์จะใช้ประโยชน์จากวิ ธีการคิดสรา้งสรรค์ในการ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่และมีประโยชน์ ซึ่งสิ่งนี ้คือคุณลักษณะส าคัญของการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

Isaksen (1995, p. 52)  กล่าวว่า การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นกรอบแนวคิด 
วิธีการที่ไดร้บัการออกแบบอย่างเป็นระบบ เพื่อช่วยใหผู้แ้กปั้ญหาใชค้วามคิดสรา้งสรรคใ์นการ
น าไปสู่เป้าหมายจนสามารถเอาชนะอุปสรรคไดด้ว้ยความส าเร็จ ซึ่งเป็นการส่งเสริมพฤติกรรม
ความคิดสรา้งสรรค ์

Lumsdaine & Lumsdaine (1995, p. 17) กล่าวว่า การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ประกอบดว้ยความคิด 3 ประเภท ไดแ้ก่ การคิดวิเคราะห ์(Analytical Thinking) การคิดสรา้งสรรค ์
(Creative Thinking) และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) ซึ่งเป็นล าดับการคิด
เพื่อใหเ้กิดการประสบความส าเร็จ เริ่มจากการคิดอเนกนัยและความคิดอเนกนัยดว้ยการสืบคน้
ขอ้มูลและสะสมขอ้มลูที่เก่ียวกบัปัญหาใหไ้ดม้ากที่สุด จากนัน้จึงวิเคราะหข์อ้มลูใหส้อดคลอ้งกับ
ปัญหาและองคป์ระกอบต่าง ๆ ของปัญหานัน้  

Lewin & Reed (1998, p. 7) กล่าวว่า การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นการใช้
ความคิดระหว่างความคิดสรา้งสรรคใ์นการคิดวิธีการที่จะแกปั้ญหาที่มีความหลากหลาย และการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณในการพิจารณา วิเคราะห ์ตดัสินใจในการเลือกวิธีการแกปั้ญหา และน าไป
ปฏิบติัการแกปั้ญหา 

Mitchel & Kowalik (1999, p. 4) กล่าวว่า การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นวิธีการ
คิดและการแสดงพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งที่ประกอบดว้ย การสรา้งสรรค์ ปัญหา และการแกไ้ข 
ดังนั้น การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จึงหมายถึง กระบวนการ วิธีการหรือระบบส าหรับ  
การแกปั้ญหาโดยอาศัยจินตนาการ และผลการคิดแกปั้ญหาสามารถพิสจูนไ์ดจ้ากการปฏิบติัที่มี
ประสิทธิภาพ 
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Isaksen, Dorvol & Treffinger (2011, p. 26) ก ล่ า ว ว่ า  ก า รแ ก้ ปั ญ ห าอย่ า ง
สรา้งสรรค ์เป็นกระบวนการที่สามารถปรบัและยืดหยุ่นได ้โดยใชค้วามคิดสรา้งสรรค ์ร่วมกับการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณในการแกปั้ญหา ในการสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่และไดผ้ลลพัธท์ี่เป็นประโยชนท์ี่
ท าใหเ้กิดความคิดอย่างเป็นระบบในการท าความเขา้ใจปัญหา เกิดการคิดที่หลากหลายในมมุมอง
ที่แตกต่าง การประเมินค่า และการน าไปใชแ้กปั้ญหาไดจ้รงิใหเ้ป็นผลส าเรจ็  

สมศักดิ์ ภู่ภาดาวรรธน ์(2544, น. 101) กล่าวว่า การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็น
ความคิดสรา้งสรรค์ขั้นทุติยภูมิ กล่าวคือมีความคิดสรา้งสรรค์สิ่งต่าง ๆ ที่มีความแปลกใหม่ 
หลากหลายไดจ้ากการคิดสรา้งสรรคใ์นดา้นการคิดคล่อง คิดริเริ่ม คิดยืดหยุ่น และคิดละเอียดลออ 
ซึ่งเป็นความคิดสรา้งสรรคข์ัน้ปฐมภมูิ แลว้จึงพิจารณาน าไปปรบัใชใ้นการคิดแกปั้ญหาขัน้ทุติยภมูิ 

ศิริเดช สุชีวะ (2559, น. 39) กล่าวว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง 
กระบวนการปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน มีการประยุกต์ใช้จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค ์
สญัชาตญาณ แนวคิดใหม่ ๆ ร่วมกบัขอ้เท็จจริงที่มีอยู่มาใชใ้นการแกปั้ญหา เพื่อคน้หาทางเลือกที่
มีคณุค่าในการแกปั้ญหานัน้ ๆ 

สรุปไดว้่า การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์หมายถึง วิธีการคิดอย่างเป็นระบบ ที่แสดง
พฤติกรรมร่วมกนัทางความคิดคิดสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหา โดยการอาศยัการจินตนาการและ
การประยุกตค์วามคิดสรา้งสรรค ์ในการพัฒนาวิธีการที่มีความแปลกใหม่และเหมาะสมที่สดุ เพื่อ
น ามาใชใ้นการแกปั้ญหาใหป้ระสบความส าเรจ็  

2.  กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ พัฒนาขึน้โดยนักวิจัยท าการศึกษาและ

ปรบัปรุงพัฒนา ซึ่งเริ่มจากปี ค.ศ.1953 Osborn (1953 as cite in Isaksen & Treffinger, 2004, 
pp. 75-101) ซึ่งเป็นตน้ก าเนิดของการสรา้งรูปแบบการแกปั้ญหาอย่าง สรา้งสรรคเ์ป็นรูปแบบแรก 
พบว่ามีกระบวนการอยู่ 7 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  การก าหนดทิศทาง (Orientation) การชีใ้หเ้ห็นปัญหาที่ชดัเจน  
2.   การเตรียมการ (Preparation) การเก็บรวบรวมขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง  
3. การวิเคราะห ์(Analysis) การน าขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งมาศกึษาใหช้ดัเจน 
4.  การตัง้สมมติฐาน (Hypothesis) การเลือกแนวทางในการคิดวิธีการ  
5.  การบ่มเพาะความคิด (Incubation) การท าใหค้วามคิดกระจ่างและชดัเจน  
6.  การสงัเคราะห ์(Synthesis) การรวบรวมความคิดต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั  
7.  การตรวจสอบขอ้เท็จจรงิ (Verification) การพิจารณาผลลพัธข์องความคิดต่าง ๆ 
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Osborn (1963, p. 86) ได้น าเสนอกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่ ได้
ปรบัปรุงใหม่ใหม้ีความกระชบัมากย่ิงขึน้ โดยพฒันาลดลงเป็น 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  การคน้หาความจริง (Fact Finding) เป็นการระบุและชีใ้หเ้ห็นถึงปัญหาที่แทจ้ริง
และจดัเตรียมการในการรวบรวมและวิเคราะหข์อ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัปัญหาโดยตรง 

2.  การคน้หาความคิด (Idea Finding) เป็นการก าหนดโครงรา่งทางความคิดชั่วคราว
และการพัฒนาความคิดที่ประกอบด้วย การคัดเลือก การทบทวนขั้นตอนการแก้ไขและการ
ประกอบเขา้ดว้ยกนั 

3.  การค้นหาค าตอบ (Solution Finding) เป็นการประเมินเพื่อหาค าตอบที่แทจ้ริง
และใหก้ารยอมรบัดว้ยการตดัสินคณุค่าและการน าค าตอบสดุทา้ยไปใช ้

Parnes (1992, pp. 189-194) ไดน้ าเสนอกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ที่
ไดพ้ฒันามาใชก้บันกัเรียนในโรงเรียน ซึ่งประกอบดว้ย 6 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  การค้นพบจุดมุ่งหมาย (Objective Finding) หรือการค้นหาที่สับสนวุ่นวาย 
(Mess Finding) เป็นการตระหนกัถึงสถานการณ ์ในความไม่ชดัเจน อนัแสดงถึงความทา้ทายของ
ปัญหา แลว้จึงมีการเริ่มมองปัญหา และพยายามวิเคราะหส์ภาพปัญหาที่มีความยุ่งเหยิง เพื่อเลือก
ประเด็นปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข 

2.  การคน้หาความจริง (Fact Finding) เป็นการหาขอ้มลูจากสถานการณห์รือปัญหา
ที่ ที่มีความเก่ียวขอ้งกบัปัญหา เพื่อใหรู้ว้่ามีสิ่งที่บกพรอ่งหรือผิดปกติเกิดขึน้ 

3.  การค้นหาปัญหา (Problem Finding) เป็นการมองเห็นปัญหาที่ เกิดขึ ้นจาก
สถานการณ ์สรา้งความชดัเจนว่าปัญหาใดส าคญัที่สดุ 

4.  การคน้หาความคิด (Idea Finding) เป็นการหาแนวคิดหรือขอบเขตของปัญหา 
เพื่อหาวิธีการแกปั้ญหา โดยการระดมความคิดหรือตัง้เป็นสมมติฐาน 

5.  การค้นหาค าตอบ (Solution Finding) เป็นการปฏิบัติตามทางเลือกของการ
แกปั้ญหาจากสมมติฐาน เพื่อหาค าตอบ 

6.  การยอมรบัสิ่งที่คน้พบ (Acceptance Finding) เป็นการตรวจสอบและประเมิน
กระบวนการคิดและค าตอบที่ได ้

Higgins (1994, pp. 18-26) ได้น าเสนอกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
8 ขัน้ตอน ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
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1.  การวิเคราะห์สภาพแวดล้อม  (Analyzing the Environment) เป็นการรวบรวม
ขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกับสิ่งที่ก าลังเกิดขึน้ในองค์กรทั้งภายในและภายนอก เพื่อค้นหาปัญหาหรือ
โอกาส 

2.  การรบัรูปั้ญหา (Recognizing a Problem) เป็นการตระหนักถึงปัญหาว่าเกิดขึน้
จริง ก่อนที่จะแก้ไขหรือใชป้ระโยชนจ์ากปัญหาหรือโอกาสนั้น ซึ่งสิ่งเหล่านั้นไดม้าจากขอ้มูลใน
ขัน้ตอนที่ 1 

3.  ก า รระบุ ปั ญ ห า  ( Identifying the Problem)  เพื่ อ ให้ เกิ ด ค ว าม แน่ ใจ ใน 
ความพยายามขององคก์ร ในการก าหนดทิศทางในการแกปั้ญหาที่แทจ้ริง แทนที่จะเป็นการหยุด
ปัญหาไวเ้พียงแค่นั้น ขั้นตอนนีเ้ก่ียวขอ้งกับการตั้งวัตถุประสงค์ของขั้นตอนการแก้ปัญหาและ
พิจารณาสิ่งที่ประกอบขึน้เป็นหลกัฐานที่ปัญหาไดร้บัการแกไ้ข 

4.  การตั้งสมมติฐาน  (Making Assumptions) เป็นการตั้งสมมติฐานถึงปัจจัย
แวดลอ้มในอนาคตในสถานการณปั์ญหา 

5.  การสรา้งทางเลือก (Generating Alternatives) เป็นการจัดท ารายการตัวเลือกที่
เป็นที่รูจ้กัและการสรา้งตวัเลือกเพิ่มเติม 

6.  การคัดเลือกระหว่างทางเลือก (Choosing Among Alternatives) เป็นการ
ตัดสินใจประเมินทางเลือกอย่างเป็นระบบ โดยดูจากมาตรการที่ถูกก าหนดขึน้ก่อนหน้านี ้โดย
พิจารณาผลลพัธท์ี่เป็นไปไดข้องทางเลือกจ านวนมาก 

7.  การน าไปปฏิบติั (Implementation) เมื่อมีแนวทางที่ชัดเจนเก่ียวกับสิ่งที่ตอ้งการ
จะท าและมีการวางแผนที่จะท าใหส้  าเรจ็แลว้ก็ลงมือปฏิบติั 

8.  การควบคุม (Control) เป็นการประเมินเพื่อพิจารณาการลงมือปฏิบัติการ
แกปั้ญหา 

Lewin & Reed (1998, pp. 21, 174-292) กล่าวว่า การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์
เป็นกระบวนการที่มีความยืดหยุ่น สอดคลอ้งกบัการตดัสินใจและสถานการณ ์โดยมีกระบวนการที่
มีองคป์ระกอบ ดงันี ้ 

องค์ประกอบที่  1 การพร้อมเข้าใจกับ ปัญหา (get ready to understand the 
problem) ซึ่งมีการส ารวจทางเลือกทุกอย่างที่ค้นหาได ้ตีความปัญหา และก าหนดวัตถุประสงค์
ของปัญหา โดยมี 3 ขัน้ตอน ไดแ้ก่  
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ขั้นตอน 1 การสรา้งโอกาสในการค้นหาปัญหา และเข้าใจความต้องการในการ
แก้ปัญหา (Opportunity Finding) เป็นการมีโอกาสในการบอกถึงปัญหา ทั้งนี ้ขึน้อยู่กับความ
เขา้ใจสถานการณแ์ละเขา้ใจในความตอ้งการที่จะแกปั้ญหาจากสถานการณน์ัน้ 

ขัน้ตอน 2 การคน้หาขอ้มลู (Data Finding) เป็นการคน้หาขอ้มลูหรือสิ่งที่เก่ียวขอ้งใน
การน าไปแกไ้ขปัญหาไดส้  าเรจ็ 

ขั้นตอน 3 การค้นหาปัญหา (Problem Finding) เป็นเป็นการจ าแนกปัญหาและ
วิธีการในการแกปั้ญหา ดว้ยการก าหนดกรอบของปัญหา เพื่อน าไปสู่การสรา้งวิธีการแกปั้ญหาที่
หลากหลาย 

องคป์ระกอบที่ 2 การก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหา (get set to find a solution) 
องคป์ระกอบนีม้ีขัน้ตอน ไดแ้ก่ 

ขัน้ตอน 4 การคน้หาแนวคิดในการแกปั้ญหา (Idea Finding) เป็นการสรา้งความคิด 
ทางเลือก แนวทาง และวิธีการในการแกปั้ญหา ดว้ยการเพิ่มทางเลือกและแนวทางปฏิบติั คน้หา
แนวคิดในการแก้ปัญหา เป็นการส ารวจหรือคน้หาแนวคิด เพื่อช่วยขยายความคิด และเอาชนะ
ขอ้จ ากดัในการแกปั้ญหานัน้ 

องค์ประกอบที่ 3 การด าเนินงานตามแผนปฏิบัติการ (go forward with an action 
plan) องคป์ระกอบนีม้ีขัน้ตอน ไดแ้ก่ 

ขัน้ตอน 5 การคน้หาทางเลือกในการแกปั้ญหา (Solution Finding) เป็นการวิเคราะห์
และประเมินความแปลกของวิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ เพื่อน าไปใชก้บัสถานการณเ์ฉพาะนัน้ โดย
การประเมินกระบวนการของการแกปั้ญหา แลว้คดัเลือกวิธีการที่มีแนวโนม้ดีที่สดุในการแกปั้ญหา
ใหต้รงตามวตัถปุระสงค ์

ขัน้ตอน 6 การคน้หาการยอมรบั (Acceptance Finding) 
Puccio (1999, pp. 171-178) ได้น าเสนอกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 

6 ขัน้ตอนดงันี ้
1. การระบุเป้าหมาย (Identify Goal) เป็นขัน้การระบุเป้าหมาย ความตอ้งการหรือ

ความทา้ทายที่ตอ้งใชค้วามคิดสรา้งสรรค ์
2. การเก็บรวบรวมข้อมูล (Gather Data) เป็นขั้นการเก็บรวบรวมข้อมูลพื ้นฐาน

เก่ียวกบัเปา้หมาย 
3.  วิเคราะห์ปัญหา (Clarify the problem) เป็นขั้นการอธิบาย แจกแจงปัญหาให้

ชดัเจนโดยการระบปุระเด็นปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข 
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4.  สร้างความคิด (Generate Ideas) เป็นการใช้ความคิดแบบจินตนาการ เพื่อ 
สรา้งทางเลือกที่หลากหลายในการแกปั้ญหา 

5.  เลือกกลวิธีการแก้ปัญหา (Select & Strengthen Solutions) เป็นขั้นการเลือก 
การประเมินและสกดัความคิดในวิธีที่ใชแ้กปั้ญหาได ้

6.  แผนส าหรับการด าเนินการ (Plan for Action) เป็นขั้นการพัฒนาแผนส าหรับ 
การด าเนินการแกปั้ญหา 

Lavonen, Autio & Meisalo (2004, p. 112) กล่าวถึง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
จากการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบ ไดด้งันี ้

1. ความส าเรจ็จากกระบวนการแกปั้ญหา (Success in problem solving process) 
ซึ่งผูเ้รียนมาสามารถระบุสาเหตแุละก าหนดขอบเขตของปัญหาได ้ซึ่งเป็นขัน้ตอนที่มีความส าคัญ
อย่างยิ่งในการแกปั้ญหา 

2. การคิดที่มีประสิทธิผล (Productive ideation) เป็นความสามารถในการระดม
ความคิดรว่มกนัในกลุม่เพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา ซึ่งเป็นความคิดที่สรา้งสรรคแ์ละมีความแปลกใหม่ 

3. การร่วมมือ สนับสนุนและประเมินค่า (Collaborative support and evaluation) 
เป็นความสามารถในการแสดงความคิดเห็นที่มีความเก่ียวขอ้งกบัการวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็น
ประโยชน ์

4. ทัศนคติทางบวก (positive attitude) ซึ่ งเป็นทัศนคติที่ ดี ต่อกระบวนการใน 
การเสรมิสรา้งการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

Dewi (2008, p. 30) ไดน้ าเสนอกระบวนการเรียนรูข้องรูปแบบการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ที่พฒันามาจากแนวคิดของ pepkin ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้

1. การอธิบายปัญหา (clarification problem) การให้ค าอธิบายแก่ผู้ เรียนใน
สถานการณปั์ญหาที่หยิกยกขึน้ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเก่ียวกบัความคาดหวงัที่จะเกิดขึน้ 

2. การแสดงความคิดเห็น (disclosure opinion) ในขั้นตอนนี ้ผู ้เรียนจะน าเสนอ
ความคิดหรือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัวิธีการในการแกไ้ขปัญหาอย่างหลากหลาย  

3. การประเมินและคัดเลือก (evaluation and elections) แต่ละกลุ่มจะหารือหรือ
แสดงความเห็นเก่ียวกบัวิธีการท่ีเหมาะสมในการแกไ้ขปัญหา 

4. การน าไปปฏิบติั (implementation) ในขัน้ตอนนีผู้เ้รียนจะก าหนดวิธีการที่สามารถ
น ามาใชใ้นการแกไ้ขปัญหา จากนัน้น าไปใชใ้นการแกปั้ญหาที่คน้พบจนส าเรจ็ 
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Isaksen et al. (2011, pp. 30-36) ไดน้ าเสนอกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
โดยไดจ้ากการพฒันามาจากแนวคิดของ Osborn และจากการท าวิจยั ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้

องค์ประกอบที่  1 การท าความเข้าใจกับปัญหา (Understanding the Challenge)  
ซึ่งเก่ียวข้องกับการตรวจสอบเป้าหมาย โอกาส หรืออุปสรรค ความท้าทายในภาพรวม รวมถึง  
การสรา้งความคิด มุ่งเน้น และสร้างความคิดให้มีความชัดเจน เพื่อก าหนดทิศทางหลักใน 
การแกปั้ญหา โดยอาจใชเ้พียงขัน้ตอนเดียวหรือใชท้ัง้ 3 ขัน้ตอนในการท าความเขา้ใจกบัปัญหาซึ่ง
ขึน้อยู่กบัเปา้หมาย วตัถปุระสงค ์และทิศทางที่บคุคลตอ้งการบรรล ุซึ่งขัน้ตอนทัง้ 3 มี ดงันี ้

ขั้นตอน 1 การส ารวจปัญหา (Constructing Opportunity) เป็นการส ารวจ ค้นหา
ภาพรวมของปัญหาที่เป็นประโยชนแ์ละเปา้หมาย จากนัน้พิจารณาปัญหาและอปุสรรคที่เป็นไปได ้
เพื่อก าหนดเปา้หมายของสภาพปัญหานัน้ 

ขัน้ตอน 2 การส ารวจขอ้มลู (Exploring Data) เป็นการส ารวจขอ้มลูจากหลายแหล่ง
ดว้ยมุมมองที่แตกต่างกัน และมุ่งเน้นไปที่ขอ้มูลที่ส  าคัญที่สุดของงานหรือสถานการณ์ที่ก าลัง
เผชิญ เพื่อพิจารณาว่าอะไรที่รูอ้ยู่แลว้ อะไรที่จ  าเป็นตอ้งรูห้รือตอ้งการรู ้เพื่อใหไ้ดข้อ้มลูที่เป็นหวัใจ
ของเรื่อง 

ขัน้ตอน 3 การวางกรอบของปัญหา (Framing Problems) เป็นการสรา้งแนวทางหรือ
ประเด็นที่ก่อใหเ้กิดปัญหาขึน้ซึ่งอาจมีความหลากหลายและจ านวนมาก จากนั้นจึงมุ่งเน้นไปที่  
การคิดหาแนวคิดที่สรา้งสรรคเ์พื่อหาวิธีการแกปั้ญหาและอะไรเป็นปัญหาที่สามารถแกไ้ขได ้

องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้งสรรคว์ิธีการแก้ปัญหา (Generating Ideas) เป็นการหา
หรือสรา้งแนวทางที่มีความเป็นไปได ้มีความใหม่และหลากหลายแนวทาง จากมุมมองความคิด
เชิงสรา้งสรรคข์องคนหลายคน จากนัน้จึงพิจารณาแนวทาง แนวคิดที่ไดส้รา้งขึน้และระบุแนวทางที่
น่าสนใจหรือมีแนวโนม้ที่อาจจะน าไปปรบั พฒันา และน าไปใชด้ าเนินการแกปั้ญหาได ้

ขั้นตอน 4 การระดมความคิด (Generate Ideas) เป็นขั้นตอนการใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการคิดแก้ปัญหาจากการระดมสมอง  ซึ่งมีทั้งคิดคล่อง คิดยืดหยุ่น คิดริเริ่ม  
และแตกต่างไปจากที่เคยปฏิบติั เพื่อแกปั้ญหาจากที่คน้พบจากขัน้ตอนที่ 1  

องค์ประกอบที่  3 การเตรียมการส าหรับลงมือแก้ปัญหา (Preparing for Action)  
เป็นขั้นตอนที่ เก่ียวข้องกับการส ารวจหาวิธีการแก้ปัญหาที่มีแนวโน้มจะสามารถด าเนินการ
แกปั้ญหาไดจ้ริง และเตรียมความพรอ้มส าหรบัการด าเนินการใหป้ระสบความส าเรจ็ ซึ่งจะช่วยให้
เราสามารถพัฒนาแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหานั้นให้มีความแข็งแกร่งมากยิ่งขึน้ และท า 
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การพิจารณาเลือกแนวทางหรือวิธีการที่สามารถสร้างโอกาสในการแก้ปัญหาได้ประสบ
ความส าเรจ็สงูที่สดุ โดยอาจใชเ้พียงขัน้ตอนใดขัน้ตอนหนึ่งหรือทัง้สองขัน้ตอนดงันี  ้

ขัน้ตอน 5 การพฒันาวิธีการแกปั้ญหา (Development Solution) เป็นการประยกุตใ์ช้
กลยุทธแ์ละเครื่องมือเพื่อวิเคราะห ์พฒันา และปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาที่มีความเป็นไปได ้โดยมี
การส ารวจ ตรวจสอบแนวทางในการแกปั้ญหาอย่างรอบคอบ เพื่อน าไปสู่วิธีการแกปั้ญหาที่ดีที่สดุ
และแกปั้ญหาไดจ้รงิ 

ขั้นตอน 6 การวางแผนการแก้ปัญหา (Building Acceptance) เป็นการวางแผน 
เตรียมแผนงาน และเตรียมทางเลือกในการพิจารณาแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหาบรรลุให้
ผลส าเร็จ และวางแผนเลือกวิธีการเฉพาะเพื่อด าเนินการปฏิบัติและประเมินผลลัพธ์และ
ประสิทธิภาพของวิธีการนัน้ 

รังสรรค์ เลิศในสัตย์ (2551, น. 19) ได้กล่าวถึง กระบวนการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์โดยใชแ้นวคิดของกลุม่ทากาฮาชิ โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

1.  การก าหนดประเด็นปัญหา 
2.  การรบัรูย้ึดกุมปัญหา เป็นการคน้หาข้อเท็จจริงทั้งหมดที่เก่ียวข้องกับประเด็น

ปัญหานัน้แลว้วิเคราะหอ์ย่างจรงิจงัเพื่อใหรู้ถ้ึงแก่นแทข้องปัญหา 
3.  การก าหนดประเด็นที่ตอ้งแกไ้ข เมื่อรูถ้ึงแก่นแทข้องปัญหา ที่ก าหนดประเด็นที่

ตอ้งแกไ้ขของปัญหานัน้ ก าหนดเป้าหมายที่ควรแกไ้ขใหช้ดัเจน รวมทัง้ก าหนดเป้าหมายที่จะตอ้ง
ไป ใหถ้ึง และมาตรฐานการประเมินดว้ย 

4.  การแกไ้ขประเด็นปัญหา หาแนวคิดที่เป็นประโยชนใ์นการแกไ้ขปัญหาจากนัน้ท า
การประเมิน แลว้จัดท าให้เป็นรูปธรรม ขั้นแรกวางแผนการหาแนวคิด จากนั้นก็สรุปแผนที่เป็น
รูปธรรมของแต่ละคน พิจารณาแผนการ ขัน้ตอนของการด าเนินการ แลว้จดัท าเป็นมาตรการแกไ้ข
ปัญหา 

5.  การประเมินผลโดยรวม พิจารณาโดยรวมถึงความสามารถในการท าใหเ้ป็นจรงิได้
หรือลกัษณะพิเศษของมาตรการแกไ้ขปัญหานัน้ 

ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์(2559, น. 146) ไดน้ าเสนอกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ซึ่งน ากระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของ Torrance และรูปแบบของ Parnes 
โดยการน าการรู ้สึกถึงสภาพที่ เป็นปัญหามาปรับเป็นกระบวนการอีกขั้นหนึ่ ง ก็จะท าให้
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย 6 ขัน้ ดงันี ้
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1.  การรูส้ึกถึงสภาพที่เป็นปัญหา (sensing problem and challenge) มีการสงัเกต
สิ่งรอบ ๆ ตัว มีความต่ืนตัวในการแก้ปัญหาอยู่เสมอ รูส้ึกหรือมองเห็นสภาพที่หลากหลายซึ่ง
ตอ้งการแกไ้ข 

2.  การหาข้อมูลเพื่อท าปัญหาให้กระจ่าง (fact finding) การหาข้อมูลด้วยการตั้ง
ค าถามน าความคิดเพื่อประมวลขอ้มลู เพื่อหาสาเหตขุองปัญหา หรือขอ้เท็จจรงิของสิ่งนัน้ ๆ 

3.  การรูปั้ญหา (problem finding) การวิเคราะหปั์ญหา เพื่อใหม้องเห็นปัญหาอย่าง
ชัดเจน โดยการจะจ าแนกปัญหาออกเป็นปัญหาใหญ่ ปัญหาย่อย เรียงล าดับความส าคัญของ
ปัญหาที่เห็นว่าส าคญัที่สดุมาแกไ้ข 

4. การสืบหาแนวคิดในการแก้ปัญหา ( idea finding) การระดมสมองรวบรวม
ความคิด เพื่อหาค าตอบหรือวิธีแกปั้ญหาที่มีลกัษณะแปลกใหม่ แตกต่างจากเดิม เสนอแนวคิดที่
หลากหลาย 

5.  การคน้พบวิธีแก้ปัญหา (solution finding) การตัดสินเลือกวิธีแก้ปัญหาอย่างมี
เหตผุล มีความเหมาะสมกบัสภาพปัญหามากที่สดุ มีความเป็นไปได ้

6.  การยอมรบัวิธีแก้ปัญหา (acceptance finding) การน าวิธีแก้ปัญหาที่ตัดสินใจ
เลือกไวอ้ย่างมีเหตผุลมาปฏิบติัอย่างเป็นขัน้ตอนในการแกปั้ญหา เพื่อพิสจูนว์่าวิธีการแกปั้ญหาที่
เลือกสามารถน าไปใชแ้กปั้ญหาไดผ้ลจรงิ 

จากการศกึษากระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์จากนกัการศกึษาหลาย ๆ ท่าน 
แสดงใหเ้ห็นถึงความสอดคลอ้งของขัน้ตอนตามกระบวนการในการจดัการเรียนการสอน ที่มีการ
สง่เสรมิใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูจ้ากการเผชิญสถานการณท์ี่เป็นปัญหา เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความสบัสนใน
วิธีการที่เคยพบเห็น น าไปสู่การศึกษาปัญหาอย่างแทจ้ริงจนสามารถคน้พบสาเหตุของปัญหานัน้ 
จากนั้นจึงหาวิธีการในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย แลว้ตัดสินใจเลือกวิธีการที่ดีที่สุดในการ
แก้ปัญหาอย่างรอบคอบ จากนั้นจึงน าวิธีการมาออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา แล้วน ามา
วางแผนในการแกปั้ญหาที่ไดศ้ึกษาใหป้ระสบผลส าเรจ็อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งผูว้ิจยัไดส้งัเคราะห์
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการวิจยั ดงัตาราง  
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ตาราง 7 แสดงการสังเคราะหก์ระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

กระบวนการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์
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Osborn (1963) ✓ ✓ ✓  ✓  

Parnes (1992) ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 
Higgins (1994)  ✓  ✓ ✓ ✓ 
Lewin & Reed (1998) ✓ ✓ ✓  ✓  

Puccio (1999) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
Dewi (2008) ✓   ✓ ✓ ✓ 
Isaksen, Dorval & 
Treffinger (2011) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 6 6 5 5 5 5 

 
จากการศึกษาสามารถวิเคราะหแ์ละสรุปกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง

ผูเ้ชี่ยวชาญที่มีความสอดคลอ้งกนัในกระบวนการแต่ละขัน้ตอนเกินรอ้ยละ 50 มาใชเ้ป็นแนวทาง
ในการสงัเคราะหก์ระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ด ้6 ขัน้ตอน ดงันี ้

1.  การวิเคราะหปั์ญหา จากการท าความเข้าใจในสภาพแวดลอ้มของปัญหาและ
รวบรวมข้อมูลที่มีความเก่ียวข้องกับปัญหา โดยผู้เรียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทั้ง
อธิบายที่มาของปัญหาได้ทุกปัญหาอย่างชัดเจน  และศึกษา วิเคราะห์ปัญหาที่ส  าคัญที่สุดใน
สถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหานัน้ 

2.  การคน้พบแนวคิด จากการแสดงความคิดที่มีความหลากหลายมุ่งเน้นความคิด
สรา้งสรรค ์ของวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และหาเหตุผลประกอบวิธีการนัน้ โดยผูเ้รียน
สามารถก าหนดวิธีการท่ีไม่ซ  า้กบัคนอ่ืน และระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 
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3.  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา ในการคดัเลือกวิธีการที่เป็นไปไดแ้ละออกแบบวิธีการ
ที่เน้นความแปลกใหม่และสรา้งสรรคอ์ย่างเหมาะสม โดยผูเ้รียนสามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหา
ออกแบบวิธีการเหมาะสมกบัปัญหา และสามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน 

4. การน าไปใช้ จากการแสดงแผนการน าวิธีการที่ได้ออกแบบอย่างสมบูรณ์ ไป
ประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบุขัน้ตอนการแกปั้ญหา ระบุผลที่คาดว่า
จะเกิดขึน้ อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 

5. การสรา้งสรรค์ความรู ้โดยผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ได้จากสิ่งที่
คิดค้น ค้นพบของวิธีการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนที่มี  
ความแตกต่างและหลากหลาย โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มี
ความเป็นไปได ้

6.  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นการประเมินผลของ 
การยอมรบัและตดัสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหานัน้ จากความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบ
ของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอน และเสนอการไปใชใ้นสถานการณอ่ื์น 
ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

3. การส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
Osborn (1963, pp. 142-146) กลา่วว่า แนวทางการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันา

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีดงันี ้
1.  จดัการเรียนการสอนใหเ้ด็กมีจินตนาการ หรือใชเ้ทคนิคการสอนอย่างสรา้งสรรค ์
2.  สง่เสรมิใหเ้ด็กเรียนรูก้ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์ว้ยการลงมือท า 
3.  สอนใหเ้ด็กเรียนรูด้ว้ยวิธีการระดมสมอง โดยมีจุดมุ่งหมายใหบุ้คคลมีความคิด

หลายทิศทาง คิดไดม้ากในช่วงเวลาที่จ  ากดั 
อารี  รังสิ นันท์  (2532, น. 98) กล่าวว่า  การจัดการเรียนการสอนที่ ส่ ง เสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค์วรมีลกัษณะ ดงันี ้
1.  สง่เสรมิใหเ้ด็กเรียนรูด้ว้ยตนเอง 
2.  สง่เสรมิใหเ้ด็กเป็นคนช่างสงัเกต ช่างซกัถาม และตอบค าถาม หรือพยายามคน้หา

ค าตอบดว้ยความกระตือรือรน้ 
3.  ครูสนใจและตัง้ใจฟังค าถามแปลก ๆ ใหม่ ๆ ของเด็ก และยอมรบัความคิดใหม่ ๆ

ของเด็ก 
4.  มีการใหก้ าลงัใจ ชมเชยผลงานที่น ามาใชแ้ลว้เกิดประโยชน ์
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5.  สง่เสรมิเด็กที่มีความรเิริ่ม ไม่วิจารณค์วามคิดของเด็ก 
6.  กระตุน้ใหเ้ด็กอยากรูอ้ยากเห็นและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง 
7.  สง่เสรมิใหเ้ด็กประสบผลส าเรจ็ 
8.  ขจัดความกลัวและความก้าวรา้วของเด็ก สรา้งความเชื่อมั่นและความมั่นคง

ปลอดภยัใหแ้ก่เด็ก 
ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์(2559, น. 145) กลา่วว่า การพฒันาใหผู้เ้รียนมีความคิดแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคไ์ดดี้นัน้ ผูส้อนตอ้งใหผู้เ้รียนมีอิสระในการเรียนรูด้ว้ยตนเอง ยอมรบัความคิดใหม่ที่
แปลกใหม่ของเขา ฝึกให้เขาเป็นคนช่างสังเกต ซักถาม และให้ได้ลงมือปฏิบัติจนประสบ
ความส าเร็จ การจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของผู้เรียน ต้องค านึงถึงปัจจัยที่เก่ียวขอ้งหลาย ๆ ด้าน ทั้งด้านของตัวเด็ก เนือ้หาที่จะใช้สอน 
ครูผูส้อนและความรว่มมือจากหลาย ๆ ฝ่าย 

วิภาดา พินลา (2560, น. 10) กล่าวว่า การส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
เป็นกระบวนการคิดแกไ้ขสถานการณท์ี่ไม่พึงประสงคใ์หป้ระสบผลส าเร็จอย่างแปลกใหม่หรือเป็น
ขัน้ตอนของการบรรลุความต้องการหรือวัตถุประสงค ์โดยใชค้วามคิดสรา้งสรรคใ์นการตัดสินใจ
เลือกแนวทางที่ดีที่สุดเพื่อแก้ไขปัญหา  ดังนั้น ผู้แก้ไขปัญหาจะต้องใช้ความคิดสรา้งสรรค์ใน  
การคิดวิธีการแกปั้ญหาใหล้ึกและความมีหลากหลาย โดยปราศจากการตัดสินว่าดีหรือถูกตอ้ง
หรือไม่ จากนัน้จึงประเมินและเลือกวิธีการแกปั้ญหาโดยใชก้ารคิดวิจารณญาณเพื่อใหไ้ดว้ิธีการ
แกปั้ญหาที่ดีที่สุดพรอ้มทัง้น าวิธีการแกปั้ญหานัน้มาวางแผนการแกปั้ญหาบนเงื่อนไขบริบทและ
ทรพัยากรที่มีอยู่และน าแผนการแก้ปัญหาไปปฏิบัติ โดยเชื่อมั่นว่าสามารถแกปั้ญหาและก ากับ
ตนเองขณะท าการแกปั้ญหาได ้

สรุปได้ว่า ในการส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ให้เกิดขึน้กับผู้เรียนนั้น 
จ าเป็นตอ้งมีแนวทางในการจดัการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพที่สามารถส่งเสริมการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนได ้ซึ่งผูว้ิจยัสรุปไดด้งันี ้

1.  สง่เสรมิใหผู้เ้รียนมีอิสระ มีจินตนาการในการเรียนรูแ้ละรูจ้กัก ากบัตนเอง 
2.  สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเป็นผูล้งมือปฏิบติัการเรียนรูด้ว้ยตนเอง 
3.  ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการคิดที่มีการระดมทางความคิดของผู้เรียนที่มีความ

หลากหลาย 
4.  ยอมรบัความคิดเห็นของผูเ้รียนและสง่เสรมิใหผู้เ้รียนเกิดความคิดที่แปลกใหม่ 
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5.  ใชว้ิธีการจัดการเรียนการสอนที่สรา้งสรรคส์รา้งความสมัพันธร์ะหว่างผูส้อนและ
ผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความมั่นใจในการเรียนรู ้

4. การประเมินผลการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
Osborn (1963, p.201) กล่าวว่า การประเมินผลอาจใช้การสรา้งแบบตรวจสอบ

รายการในประเด็นที่มีลกัษณะ ดงันี ้
1.  ความคิดง่ายเพียงพอหรือไม่ 
2.  เขา้กนัไดก้บัธรรมชาติของมนษุยห์รือไม่ 
3.  ทนัเวลาหรือไม่ 
4.  เป็นไปไดห้รือไม่ 
Young (1985, pp. 77-87) กล่าวว่าในการประเมินผลการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์

จ าเป็นที่จะตอ้งมีเกณฑใ์นการประเมินซึ่งสรุปได ้ดงันี ้
1.  มีความแปลกใหม่ (Newness) โดยพิจารณาจากลกัษณะย่อย ดงันี ้

1.1  สิ่งใหม่ในฐานะเป็นตน้แบบความคิด (New as Original) 
1.2  สิ่งใหม่จากการมีกลุม่อา้งอิง (New as Statistically Infrequency) 
1.3 สิ่งใหม่ในลักษณะที่แตกต่างจากแนวทางหรือที่มีอยู่ทั่ วไป (New as a 

Change from the Regular Way) 
1.4  สิ่ งใหม่ ในฐานะที่ สร้างขึ ้นใหม่  (New as Renovated, Rejuvenated or 

Regenerated) 
2.  ความมีคณุค่า (Value Serve) โดยพิจารณาจากลกัษณะย่อย ดงันี ้

2.1  คณุค่าต่อผูส้รา้งสรรคผ์ลงาน (Value to the Creator) 
2.2  คณุค่าต่อผูอ่ื้น (Value to Others) 

สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์ (2535, น. 51) กล่าวถึง การประเมินผลการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ โดยก าหนดเกณฑ์การประเมินตามแนวคิดการให้คะแนนในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์อง Torrance ดงันี ้

1.  การใหค้ะแนนความคล่องในการคิด พิจารณาจากค าตอบที่เป็นไปได ้ตามเงื่อนไข
ของค าถามโดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 คะแนนตามปรมิาณของค าตอบที่ไม่ซ  า้กนั 

2.  การใหค้ะแนนความยืดหยุ่นในการคิด พิจารณาจากค าตอบที่เป็นไปได ้ซึ่งจะจัด
กลุ่มหรือประเภทของค าตอบของผูเ้รียนแต่ละคน ตามวิธีการที่แตกต่างกนั ต่อสิ่งเรา้หรือเงื่อนไขที่
ก าหนดให ้โดยใหค้ะแนนค าตอบเป็นกลุม่ หรือประเภทละ 1 คะแนน 
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3.  ใหค้ะแนนความคิดริเริ่ม พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของผูเ้รียนทัง้หมดที่เป็น
ความคิดแปลก แตกต่างไปจากธรรมดา ในการตอบของกลุ่มตัวอย่าง โดยก าหนดค าตอบที่มี
ความถ่ีจากกลุ่มตัง้แต่ 2-4.99 เปอรเ์ซ็นต ์จะไดค้ะแนน 1 ถา้เป็นค าตอบที่ไม่ซ  า้กบักลุ่มเลยจะได ้ 
2 คะแนน ถา้ความถ่ีเกิน 5 เปอรเ์ซ็นต ์จะไม่ถือเป็นความคิดริเริ่ม หรือใหค้ะแนนตามสดัส่วนของ
ความถ่ีของค าตอบ ตามวิธีการของ Cropley ค าตอบใดที่กลุ่มตัวอย่างตอบซ ้ากันมาก ๆ  
ก็ใหค้ะแนนน้อยหรือไม่ใหเ้ลย ถา้ค าตอบยิ่งซ  า้กับคนอ่ืน หรือไม่ซ  า้กับคนอ่ืนเลยก็จะไดค้ะแนน
มากขึน้ 

ส าหรบัการวิจยัในครัง้นี ้ประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนตามกระบวนการ ภายใตก้ระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยประยุกตใ์ชก้ารตดัสิน
ตามแนวคิดของ Osborn แนวคิดของ Young พิจารณาความสรา้งสรรคข์องวิธีการแกปั้ญหา ดงันี ้

1.  ความแปลกใหม่ของวิธีการที่พิจารณาได้จากความคิดริเริ่มในการออกแบบ  
ไม่ยุ่งยาก 

2.  การแก้ ปั ญ ห าได้ อ ย่ า ง เห ม าะสม  คุ้ ม ค่ า  โด ยพิ จ า รณ าจ ากคุณ ค่ า  
ความสมเหตสุมผลของวิธีการและการใชป้ระโยชนจ์ากสิ่งที่คิดคน้ 

3.  ผลกระทบของวิธีการ พิจารณาจากการออกแบบวิธีการในการน าไปปฏิบัติที่  
ไม่เกิดผลกระทบต่อมนษุยแ์ละสิ่งแวดลอ้ม 

4.  แกปั้ญหาไดท้นัสถานการณ ์เป็นการพิจารณาวิธีการแกปั้ญหาที่สามารถน าไปใช้
ไดท้นัท่วงที ตามหว้งของสถานการณท์ี่เกิดขึน้ 

ผูว้ิจยัไดศ้ึกษางานวิจยัที่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละ
ออกแบบเกณฑก์ารประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ดงันี ้

นิวัฒน์  บุญสม (2556, น. 112-114) ได้เสนอการประเมินความสามารถใน 
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 5 ด้าน ได้แก่  
1) การค้นหาความจริง 2) การค้นหาปัญหา 3) การค้นหาแนวคิด 4) การค้นหาค าตอบ และ  
5) การคน้หาการยอมรบั โดยใชก้ารทดสอบลักษณะเป็นสถานการณ์ และตั้งค าถามที่เก่ียวกับ
สถานการณใ์หเ้ขียนตอบ และก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน (Scoring rubrics) 5 ระดบั ตามตาราง 
ดงันี ้
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ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

1. การคน้หาความ
จรงิ  
 

ค าถาม นกัเรียนคิดว่ามีประเด็นอะไรที่เป็นสาเหตขุองปัญหาจาก
สถานการณ ์โดยตัง้เป็นค าถามใหม้ากที่สดุ 

5 ตัง้ค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณไ์ดม้ากกว่า 16 ขอ้ 

4 ตัง้ค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณไ์ด ้13-16 ขอ้ 

3 ตัง้ค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณไ์ด ้9-12 ขอ้ 

2 ตัง้ค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณไ์ด ้5-8 ขอ้ 

1 ตัง้ค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณไ์ด ้1-4 ขอ้ 

2. การคน้หา
ปัญหา 

ค าถาม นกัเรียนคิดว่าปัญหาที่มาจากการตัง้ค าถามที่ไดจ้ากขอ้ 1 มีล  าดบั
ความส าคญัเป็นอย่างไร โดยจดัล าดบัเรียงจากปัญหาใหญ่ไปหาปัญหาย่อย 

5 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหา โดยเรียงจากปัญหาใหญ่ไปหาปัญหา
ย่อยไดม้ากกว่า 7 ปัญหา 

4 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหา โดยเรียงจากปัญหาใหญ่ไปหาปัญหา
ย่อยได ้6-7ปัญหา 

3 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหา โดยเรียงจากปัญหาใหญ่ไปหาปัญหา
ย่อยได ้4-5ปัญหา 

2 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหา โดยเรียงจากปัญหาใหญ่ไปหาปัญหา
ย่อยได ้2-3ปัญหา 

1 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหา โดยเรียงจากปัญหาใหญ่ไปหาปัญหา
ย่อยได ้ 

ค าถาม นกัเรียนคิดว่าปัญหาที่ส  าคญัที่สดุที่ควรเนินการแกไ้ขเป็นอนัดบัแรก
คือ(บอกเหตผุลในการเลือก) 

5 เลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขได ้และเป็นปัญหาที่ส  าคญัที่สดุ พรอ้มมี
เหตผุลในการเลือกไดอ้ย่างชดัเจน 

4 เลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขได ้และเป็นปัญหาที่ส  าคญัที่สดุ พรอ้มมี
เหตผุลในการเลือก 

3 เลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขได ้มีเหตผุลในการเลือก แต่ไม่เป็นปัญหาที่
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ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

ส าคญัที่สดุ 

2 เลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขได ้และเป็นปัญหาที่ส  าคญัที่สดุ แต่ไม่ระบุ
เหตผุลในการเลือก 

1 เลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขได ้แต่ไม่เป็นปัญหาที่ส  าคญัที่สดุ และไม่ระบุ
เหตผุลในการเลือก 

3. การคน้หา
แนวคิด 
 

ค าถาม จากปัญหาที่ส  าคญัที่สดุนกัเรียนคิดว่ามีวิธีการแกปั้ญหาอย่างไรโดย
ใหค้ าตอบไดม้ากที่สดุ 
5 ระบวุิธีการแกปั้ญหาไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในหอ้งไดม้ากกว่า 8 วิธี 

4 ระบวุิธีการแกปั้ญหาไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในหอ้งได ้7-8 วิธี 

3 ระบวุิธีการแกปั้ญหาไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในหอ้งได ้5-6 วิธี 

2 ระบวุิธีการแกปั้ญหาไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในหอ้งได ้3-4 วิธี 

1 ระบวุิธีการแกปั้ญหาไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในหอ้งได ้1-2 วิธี 

4. การคน้หา
ค าตอบ 

ค าถาม นกัเรียนคิดว่าวิธีการแกปั้ญหาที่ไดจ้ากขอ้ 4 แต่ละวิธีมีขอ้ดีขอ้เสีย
เป็นอย่างไร 

5 ระบขุอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาไดม้ากกว่า 8 วิธี 

4 ระบขุอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาได ้7-8 วิธี 

3 ระบขุอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาได ้5-6 วิธี 

2 ระบขุอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาได ้3-4 วิธี 

1 ระบขุอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาได ้1-2 วิธี 

ค าถาม นกัเรียนคิดว่าวิธีการแกปั้ญหาที่เหมาะสมที่สดุคือ(บอกเหตผุลใน
การเลือก) 

5 เลือกวิธีการแกปั้ญหาไดเ้หมาะสมกบัปัญหา พรอ้มระบเุหตผุลในการ
เลือกอย่างชดัเจน 

4 เลือกวิธีการแกปั้ญหาไดเ้หมาะสมกบัปัญหา พรอ้มระบเุหตผุลในการ
เลือก 

3 เลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้พรอ้มระบเุหตผุลในการเลือก แต่การเลือก
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ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

วิธีการแกปั้ญหาไม่เหมาะสมกบัปัญหา  

2 เลือกวิธีการแกปั้ญหาไดเ้หมาะสมกบัปัญหา แต่ไม่ระบเุหตผุลในการ
เลือก 

1 เลือกวิธีการแกปั้ญหาไม่เหมาะสมกบัปัญหา และไม่ระบเุหตผุลในการ
เลือก 

5. การคน้หาการ
ยอมรบั 

ค าถาม นกัเรียนจะออกแบบวิธีการแกปั้ญหาตามที่นกัเรียนเลือกที่ไดจ้ากขอ้ 
5 อย่างไร โดยแสดงรายละเอียดของขัน้ตอนการแกปั้ญหาพรอ้มระบผุลที่
เกิดขึน้ในแต่ละขัน้ตอน 

5 ระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาพรอ้มระบผุลที่เกิดขึน้ทุกขัน้ตอน และแสดง
รายละเอียดของขัน้ตอนทุกขัน้ตอน 

4 ระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาพรอ้มระบผุลที่เกิดขึน้ทุกขัน้ตอน และแสดง
รายละเอียดของขัน้ตอนบางขัน้ตอน 

3 ระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาพรอ้มระบผุลที่เกิดขึน้ทุกขัน้ตอน แต่ไม่แสดง
รายละเอียดของแต่ละขัน้ตอน 

5. การคน้หาการ
ยอมรบั (ต่อ) 

2 ระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาพรอ้มระบผุลที่เกิดขึน้บางขัน้ตอน แต่ไม่แสดง
รายละเอียดของแต่ละขัน้ตอน 

1 ระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหา แต่ไม่ระบผุลที่เกิดขึน้ในแต่ละขัน้ตอน และไม่
แสดงรายละเอียดของแต่ละขัน้ตอน 

 
ศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ์ (2557, น. 384-385) ไดเ้สนอการประเมินความสามารถใน

การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 5 ขั้นตอน ได้แก่  
1) การระบุปัญหาและความตอ้งการที่ชดัเจน 2) การคน้พบแนวคิด 3) การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 
4) การน าไปปฏิบัติได้จริง และ5) ทักษะสรา้งสรรค์ความรู้ โดยใช้การทดสอบลักษณะเป็น
สถานการณ ์และก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามตาราง ดงันี ้
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ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

1. การระบุปัญหา
และความตอ้งการ
ที่ชดัเจน แกปั้ญหา  

5 การระบุปัญหาและความตอ้งการไดอ้ย่างชดัเจนจากสถานการณท์ี่
ก าหนดให ้พรอ้มทัง้ใหเ้หตผุลประกอบไดถู้กตอ้ง 

4 การระบุปัญหาและความตอ้งการไดอ้ย่างชดัเจนจากสถานการณท์ี่
ก าหนดให ้พรอ้มทัง้ใหเ้หตผุลประกอบไดถู้กตอ้งบางสว่น 

3 การระบุปัญหาและความตอ้งการไดอ้ย่างชดัเจนจากสถานการณท์ี่
ก าหนด ใหเ้หตผุลไม่ได ้

2 การระบุปัญหาและความตอ้งการไม่ชดัเจนจากสถานการณท์ี่ก าหนด ให้
เหตผุลไม่ได ้

1 ไม่สามารถระบปัุญหาและความตอ้งการได ้

2. การคน้พบ
แนวคิด  

5 พิจารณาแนวทางวิธีการแกปั้ญหาที่เป็นไปไดต้ัง้แต่ 3 วิธีขึน้ไปอย่าง
สรา้งสรรคแ์ละมีแนวโนม้สามารถน าไปแกปั้ญหาไดจ้รงิทุกวิธี 

4 พิจารณาแนวทางวิธีการแกปั้ญหาที่เป็นไปไดต้ัง้แต่ 3 วิธีขึน้ไปและมี
แนวโนม้สามารถน าไปแกปั้ญหาไดจ้รงิทกุวิธี 

3 พิจารณาแนวทางวิธีการแกปั้ญหาที่เป็นไปไดต้ัง้แต่ 3 วิธีขึน้ไป 

2 พิจารณาแนวทางวิธีการแกปั้ญหาแต่บางแนวทางยงัไม่สามารถสรุปได ้

1 ไม่สามารถหาแนวทางวิธีการแกปั้ญหาที่เป็นไปได ้

3. การคน้พบ
วิธีการแกปั้ญหา 

5 เสนอเกณฑห์รือแสดงเหตผุลอย่างครอบคลมุในปัญหาและแตกต่างจาก
คนอ่ืนเพื่อการตดัสินใจเลือกแนวทางและวิธีการแกปั้ญหาที่ดีที่สดุมี
ความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

4 เสนอเกณฑห์รือแสดงเหตผุลอย่างครอบคลมุในปัญหาเพื่อการตดัสินใจ
เลือกแนวทางและวิธีการแกปั้ญหาที่ดีที่สดุมีความเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพสงูสดุ 

3 เสนอเกณฑห์รือแสดงเหตผุลในการตดัสินใจเลือกแนวทางและวิธีการ
แกปั้ญหาที่ดีที่สดุมีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพที่สดุ 

2 เสนอเกณฑห์รือแสดงเหตผุลในการตดัสินใจเลือกแนวทางและวิธีการ
แกปั้ญหาที่ดีที่สดุ ยงัไม่เหมาะสม 
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ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

1 ไม่สามารถเสนอเกณฑห์รือแสดงเหตผุลในการตดัสินใจเลือกแนวทาง
และวิธีการแกปั้ญหา 

4. การน าไปใช ้ 5 สามารถน าวิธีการแกปั้ญหาที่ไดไ้ปประยุกตใ์ชไ้ดจ้รงิและมีประโยชน์ 

4 สามารถน าวิธีการแกปั้ญหาที่ไดไ้ปประยุกตใ์ชไ้ด ้

3 สามารถน าวิธีการแกปั้ญหาที่ไดไ้ปประยุกตใ์ชไ้ดบ้างสว่น 

2 สามารถน าวิธีการแกปั้ญหาที่ไดไ้ปประยุกตใ์ชไ้ดส้ว่นนอ้ย 

1 ไม่สามารถน าวิธีการแกปั้ญหาที่ไดไ้ปประยกุตใ์ชไ้ด ้

5. การสรา้งสรรค์
ความรู ้

5 น าความรูห้รือแนวคิดที่ไดจ้ากทกัษะการคน้พบวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้น
การแกปั้ญหากบัสถานการณอ่ื์น ๆ ไดอ้ย่างหลากหลาย และแตกต่าง
จากคนอ่ืน โดยมีการเชื่อมโยงปัญหาที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณอ่ื์น ๆ 
และมีแนวโนม้การน าไปปฏิบติัไดจ้รงิ 

4 น าความรูห้รือแนวคิดที่ไดจ้ากขัน้ที่ 4 ไปใชใ้นการแกปั้ญหา โดยมีการ
เชื่อมโยงปัญหาที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณอ่ื์น ๆ และมีแนวโนม้การน าไป
ปฏิบติัไดจ้รงิ 

3 น าความรูห้รือแนวคิดที่ไดจ้ากขัน้ที่ 4 ไปใชใ้นการแกปั้ญหากบั
สถานการณอ่ื์น ๆ ที่มีลกัษณะใกลเ้คียงกนัและมีความเป็นไปได ้

2 น าความรูห้รือแนวคิดที่ไดจ้ากขัน้ที่ 4 ไปใชใ้นการแกปั้ญหากบั
สถานการณอ่ื์น แต่มีความเป็นไปไดน้อ้ย 

1 ไม่สามารถความรูห้รือแนวคิดที่ไดจ้ากขัน้ที่ 4 ไปใชใ้นการแกปั้ญหากบั
สถานการณอ่ื์น 
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ภัทรี สุรโรจน์ประจักษ์ (2558, น. 178-179) ไดเ้สนอการประเมินความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความแปลกใหม่ 2) ดา้นความมีประโยชน ์และ
3) ดา้นการยอมรบัและชื่นชม เป็นแบบประเมินคณุภาพรูบริค (Rubrics) โดยก าหนดเกณฑก์ารให้
คะแนน 4 ระดบัตามตาราง ดงันี ้
 
ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

1. ดา้นความแปลก
ใหม่: ผูเ้รียน
แกปั้ญหาดว้ยวิธีที่
แปลกใหม่ 

3 แสดงแนวทางการแกปั้ญหาแปลกใหม่ ซึ่งแนวทางนัน้ไม่ซ  า้กบัแนวทาง
ของเพื่อนกลุม่อ่ืนเลย หรืออาจซ า้กนักบัเพื่อนกลุม่อ่ืนโดยซ า้กนัทัง้หอ้ง
คิดเป็น 10-20% 

2 แสดงแนวทางการแกปั้ญหาแปลกใหม่ ซึ่งแนวทางนัน้มีความซ า้กบั
แนวทางของเพื่อนกลุม่อื่นโดยซ า้กนัทัง้หอ้งคิดเป็น 21-40% 

1 แสดงแนวทางการแกปั้ญหาที่ไม่ค่อยแปลกใหม่ ซึ่งแนวทางนัน้มีความ
ซ า้กบัแนวทางของเพื่อนกลุม่อ่ืนโดยซ า้กนัทัง้หอ้งคิดเป็น 41-90% 

0 ไม่แสดงแนวทางการแกปั้ญหาหรือแนวทางแกปั้ญหาไม่มีความแปลก
ใหม่ ซึ่งแนวทางนัน้มีความซ า้กบัแนวทางของเพื่อนกลุม่อื่นโดยซ า้กนั
ทัง้หอ้งคิดเป็น 91% ขึน้ไป 

2. ดา้นความมี
ประโยชนต่์อ
ผูเ้รียน: ผูเ้รียน
สามารถแกปั้ญหา
ที่เกิดขึน้ไดจ้รงิ 

3 ลงมือแกปั้ญหาไดส้  าเรจ็ลลุว่ง 50% ขึน้ไป ของตวัชีว้ดัความส าเรจ็ที่
ผูเ้รียนก าหนดขึน้ 

2 ลงมือแกปั้ญหาไดส้  าเรจ็ลลุว่ง 30-49% ขึน้ไป ของตวัชีว้ดัความส าเรจ็
ที่ผูเ้รียนก าหนดขึน้ 

1 ลงมือแกปั้ญหาไดส้  าเรจ็ลลุว่ง 10-29% ขึน้ไป ของตวัชีว้ดัความส าเรจ็
ที่ผูเ้รียนก าหนดขึน้ 

0 ลงมือแกปั้ญหาไดส้  าเรจ็ต ่ากว่า 10% ขึน้ไป ของตวัชีว้ดัความส าเรจ็ที่
ผูเ้รียนก าหนดขึน้ หรือแกไ้ขไม่ส  าเรจ็เลย 

3. ดา้นการยอมรบั
และชื่นชม: ผูเ้รียน
แกไ้ขปัญหาโดย

3 คนทั่วไปตอบแบบสอบถามออนไลนเ์ก่ียวกบัคณุค่าของผลงานที่
ผูเ้รียนอปัโหลดบนโซเชียลเน็ตเวิรค์โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนน 50% ขึน้ไป 

2 คนทั่วไปตอบแบบสอบถามออนไลนเ์ก่ียวกบัคณุค่าของผลงานที่
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ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

ไดร้บัการยอมรบั
และชื่นชมจาก
บคุคลทั่วไป 
 

ผูเ้รียนอปัโหลดบนโซเชียลเน็ตเวิรค์โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนน 30-49%  

1 คนทั่วไปตอบแบบสอบถามออนไลนเ์ก่ียวกบัคณุค่าของผลงานที่
ผูเ้รียนอปัโหลดบนโซเชียลเน็ตเวิรค์โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนน 10-29% 

0 คนทั่วไปตอบแบบสอบถามออนไลนเ์ก่ียวกบัคณุค่าของผลงานที่
ผูเ้รียนอปัโหลดบนโซเชียลเน็ตเวิรค์โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนนต ่ากว่า 10% 

 
สรุปได้ว่า จากการศึกษาการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ

ผู้ เชี่ ยวชาญและการเสนอเกณฑ์การให้คะแนนของงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง ส่วนใหญ่ ใช้ เกณฑ์  
การให้คะแนนแบบรูบริค (Scoring rubrics) ซึ่งได้มาจากการสังเคราะห์กระบวนการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์จากแนวคิดของผู้เชี่ยวชาญ สำหรับการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยประเมินความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แบบรูบริค 5 ระดับ เพ่ือความเหมาะสมและคลอดคล้องตามกระบวนการ
แ ก้ ปั ญ ห าอ ย่ า งส ร้ า งส ร รค์ ที่ ผู้ วิ จั ย สั ง เค ร า ะห์ ขึ้ น จ าก ผู้ เชี่ ย ว ช าญ ทั้ ง ห ม ด  6 ด้ า น  
มีรายละเอียดดังนี้ 

1.  การวิเคราะหปั์ญหา จากการท าความเขา้ใจในสภาพแวดลอ้มของปัญหาและ
รวบรวมข้อมูลที่มีความเก่ียวข้องกับปัญหา โดยผู้เรียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทั้ง
อธิบายที่มาของปัญหาได้ทุกปัญหาอย่างชัดเจน  และศึกษา วิเคราะห์ปัญหาที่ส  าคัญที่สุดใน
สถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหานัน้  

2. การคน้พบแนวคิด จากการแสดงความคิดที่มีความหลากหลายมุ่งเน้นความคิด
สรา้งสรรค ์ของวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และหาเหตุผลประกอบวิธีการนัน้ โดยผูเ้รียน
สามารถก าหนดวิธีการท่ีไม่ซ  า้กบัคนอ่ืน และระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 

3.  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา ในการคดัเลือกวิธีการที่เป็นไปไดแ้ละออกแบบวิธีการ
ที่เน้นความแปลกใหม่และสรา้งสรรคอ์ย่างเหมาะสม โดยผูเ้รียนสามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหา
ออกแบบวิธีการเหมาะสมกบัปัญหา และสามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน 

4.  การน าไปใช้ จากการแสดงแผนการน าวิธีการที่ ได้ออกแบบอย่างสมบูรณ ์ 
ไปประยกุตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบุขัน้ตอนการแกปั้ญหา ระบุผลที่คาด
ว่าจะเกิดขึน้ อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 
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5.  การสรา้งสรรค์ความรู ้โดยผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ได้จากสิ่งที่
คิดค้น ค้นพบของวิธีการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนที่มี  
ความแตกต่างและหลากหลาย โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มี
ความเป็นไปได ้

6.  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นการประเมินผลของ  
การยอมรบัและตดัสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหานัน้ จากความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบ
ของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอน และเสนอการไปใชใ้นสถานการณอ่ื์น 
ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก  

งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
1. งานวิจัยในประเทศ 

รูปแบบการเรียนการสอนสังคมศึกษา 
กิติกา โสทะ (2561) ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้

หลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมือง ส าหรบันักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนารูปแบบการเรียนรูร้่วมกันโดยใช้
หลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมือง ส าหรบันักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย 2) เพื่อสร้างและหาดัชนีประสิทธิผลรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เพื่ อส่งเสริมความเป็นพลเมือง ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  
กลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ 1) แบบวดัความเป็น
พลเมือง 2) แบบสังเกตกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  
3) แบบประเมินความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียนรูร้่วมกันโดยใชห้ลกัธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เพื่ อส่งเสริมความเป็นพลเมือง ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  
มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) จุดมุ่งหมาย 3) เนื ้อหา 4) กระบวนการเรียนรู้ และ  
5) การวัดและประเมินผล ผลการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญพบว่า รูปแบบการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ และดชันีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนรูม้ีค่าเท่ากบั 0.76 
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สธุาสินี ศรีวิชยั (2561) ท าวิจยัเรื่อง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
การเรียนรูอ้ย่างมีความสขุ เพื่อส่งเสริมความเป็นกัลป์ยานมิตรส าหรบันักศึกษาครู มหาวิทยาลยั
ราชภัฏ โดยมีวัตถุประสงค์ 1) สรา้งและหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด 
การเรียนรูอ้ย่างมีความสขุ เพื่อส่งเสริมความเป็นกัลป์ยานมิตรส าหรบันักศึกษาครู มหาวิทยาลยั
ราชภัฏ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาชั้นปีที่  3 คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง คือ รูปแบบการเรียนการสอนและคู่มือการใช้ ผลการวิจัย พบว่า  
1) รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึน้ ประกอบดว้ย ตอนที่ 1 ที่มาของรูปแบบการเรียนการสอน 
ตอนที่ 2 รูปแบบการเรียนการสอนโดยมีกระบวนการ 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) การใชป้ระสาทสัมผัส
และมีสติเพื่อการรบัรู ้2) ไตร่ตรองอย่างลึกซึง้ 3) การทดลองพิสูจนต์ามที่คาดคะเนไว ้4) การสรุป
เนือ้หาและสรุปหลกัการ 5) การน าไปใชใ้นสถานการณจ์รงิ และ 6) การปรบัปรุงและพฒันาใหดี้ขึน้ 
2) รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และมีค่า
ดชันีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอนเท่ากบั 0.784 

ศิรินภา คุ้มจั่น (2563) ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อส่งเสริม
สมรรถนะเชิงผลิตภาพสาระเศรษฐศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีวัตถุประสงค ์ 
1) ศึกษาข้อมูลพื ้นฐานและสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อส่งเสริม
สมรรถนะเชิงผลิตภาพสาระเศรษฐศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 2) พัฒนารูปแบบ 
การจัดการเรียน รู้เพื่ อส่งเสริมสมรรถนะเชิงผลิตภาพสาระเศรษฐศาสตร์ของนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ 3) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมสมรรถนะ 
เชิงผลิตภาพสาระเศรษฐศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 โดยใชก้ลุ่มตวัอย่าง คือนกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียน ฤทธิยะวรรณาลัย จ านวน 49 คน เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรูเ้ชิงผลิตภาพ แบบประเมินสมรรถนะเชิงผลิตภาพสาระ
เศรษฐศาสตร ์ผลการวิจัยพบว่า การสังเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐานของรูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อ
สง่เสริมสมรรถนะเชิงผลิตภาพสาระเศรษฐศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบดว้ย 
1) เนือ้หาสาระ 2) สภาพการจัดการเรียนรู ้3) ขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้4) รูปแบบการจัดการ
เรียนรู ้5)บรรยากาศในการจดัการเรียนรู ้และ 6) สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นความรู ้ดา้นทกัษะ และ
ด้านคุณลักษณะเชิงผลิตภาพ 2) รูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึ ้นมีองค์ประกอบ ได้แก่  
1) หลกัการ 2) จดุมุ่งหมาย 3) เนือ้หา 4) กระบวนการจดัการเรียนรู ้และ 5) การวดัและประเมินผล 
ซึ่งเนือ้หาสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา สาระเศรษฐศาสตร ์มีกระบวนการจดัการเรียนรู ้5 ขัน้ตอน 
ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมบริบท ทบทวนความรู ้2) ขั้นปฏิสัมพันธ์ สร้างสรรค์ความรู ้3) ขั้นเผชิญ
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สถานการณ์ เพื่อประยุกตใ์ช ้4) ขัน้รวบรวมความคิด ผลิตชิน้งาน และ 5) ขัน้ประเมินผล ชื่นชม
ชิน้งาน มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สดุ จากการทดลองใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู ้พบว่า 
นักเรียนมีสมรรถนะเชิงผลิตภาพสาระเศรษฐศาสตรห์ลังเรียนอยู่ในระดับดีมาก คิดเป็นรอ้ยละ 
87.11 สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
ณัฐมน สุชัยรัตน์ (2558) ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวคิดการสืบสอบโดยใชแ้บบจ าลองเป็นฐานและแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการใหเ้หตุผลเชิงวิทยาศาสตรแ์ละการถ่ายโยงการเรียนรูข้องนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน้ โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดการสืบสอบโดยใชแ้บบจ าลองเป็นฐานและแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการใหเ้หตุผลเชิงวิทยาศาสตรแ์ละการถ่ายโยงการเรียนรูข้องนักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ โดยน าไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 เป็นเวลา 
11 สัปดาห์ รวม 33 คาบ ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้รูปแบบการเรียนการสอน 5 ขั้นตอน ได้แก่  
1) ขั้นก าหนดสถานการณ์ 2) ขั้นสรา้งและทดสอบแบบจ าลอง 3) ขั้นโต้แย้งทางวิทยาศาสตร ์ 
4) ขั้นสรุปความรู ้และ 5) ขั้นน าไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ 2) ผลการวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ 
พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร ์  
และการถ่ายโยงการเรียนรูอ้ย่างชัดเจน โดยนักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูดี้ขึน้
จากก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน นักเรียนสามารถให้เหตุผลและน าความรูไ้ปใช้ใน
สถานการณใ์นชีวิตประจ าวนัไดม้ากขึน้ 

ประภัทร ์กุดหอม (2560) ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรเสริมตามแนวคิดเมตา
คอกนิชันและการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน เพื่อสรา้งทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5  มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พัฒนาหลกัสูตร เสริมตามแนวคิดเมตา
คอกนิชันและการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่ อเสริมสร้างทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 2) เปรียบเทียบทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตรข์องนกัเรียนก่อนและหลงัการทดลอง และหลงัการทดลองเทียบกบัเกณฑ์ รอ้ยละ 75 
การพัฒนาหลักสูตรมี 4 ขั้นตอน คือ 1) สรา้งหลักสูตร 2) ทดลองใช้หลักสูตร กลุ่มตัวอย่าง
ประกอบดว้ย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 จ านวน 20 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบหลายขัน้ตอน (Multi-stage 
Sampling) และ 4) ปรบัปรุงหลักสูตร เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรู ้  
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แบบวดัทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์และแบบวดัเจตคติ ผลการวิจยั 1) หลกัสตูรเสริม
ที่พฒันาขึน้ มี 6 องคป์ระกอบ โดยเนือ้หาประกอบดว้ย 3 หน่วยการเรียนรู ้ใชเ้วลาเรียน 27 ชั่วโมง 
การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ประกอบดว้ย 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ที่ 1 ก าหนดสถานการณ ์ขัน้ที่ 2 ลงมือ
ปฏิบัติงานประกอบด้วยขั้นย่อย 4 ขั้น ไดแ้ก่ เริ่มตน้ จัดเตรียม กระท าให้ส  าเร็จ และตรวจสอบ  
ขัน้ที่ 3 เรียนรูแ้นวคิดส าคัญ และขัน้ที่ 4 น าไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่  2) ทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตรข์องนกัเรียนหลงัการทดลอง สงูกว่าก่อนการทดลองและสงูกว่าเกณฑ ์รอ้ยละ 75 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ .01    

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
นิวฒัน ์บุญสม (2556) ท าวิจยัเรื่อง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมนวัตกรรมด้านสุขภาพของนักเรียนที่มี
ความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร ์โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาพฒันาการของความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรมดา้นสขุภาพ พฤติกรรมสขุภาพ กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1 โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ ด าเนินการวิจัยโดยการสรา้งและ
พฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีกระบวนการ 
4 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) การร่วมมือกันคน้หาปัญหา 2) การร่วมกันคน้หาแนวคิด 3) การร่วมกันสรา้ง
นวัตกรรม และ 4) การร่วมกันสรา้งการยอมรบั ซึ่งผลจากการด าเนินการน ารูปแบบไปทดลองใช ้
พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละนวัตกรรมดา้นสุขภาพของนักเรียน 
ในช่วงระหว่างการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน มีพัฒนาการขึน้และโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับ ดี และมีพฤติกรรมสุขภาพโดยภาพรวมอยู่ในระดับ ดี และเมื่อศึกษาผลขยายผล 
พบว่า หลังการเรียนการสอน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนกับนักเรียนกลุ่มขยายผลมี
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยภาพรวมอยู่ในระดบั ดี เช่นกนั 

รุจิ ราพร รามศิริ (2556) ท าวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรโ์ดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการวิจัย ทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ และจิตวิทยาศาสตรข์องนักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมิน
ประสิทธิผลของการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตรโ์ดยใชว้ิจัยเป็นฐาน และเพื่อขยายผล
รูปแบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตรโ์ดยใชว้ิจัยเป็นฐาน ด าเนินการโดยการทดลองใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ ซึ่งมีกิจกรรมการเรียนการสอน 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขัน้ตระหนักใน
ปัญหา 2) ขัน้คน้พบปัญหา 3) ขัน้คน้ควา้หาค าตอบ 4) ขัน้รวบรวมและวิเคราะหข์อ้มลู 5) ขัน้สรุป
และน าเสนอผลงานวิจยั และ6) ขัน้ประเมินผล มีกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5/1
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โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์จ านวน 34 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมี
ทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 2) นักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์สูงขึน้จากระดับน้อยเป็น
ระดับปานกลาง และ3) นักเรียนมีความคงทนของทักษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระยะ
ติดตามผล 

ภัทรี สุรโรจน์ประจักษ์ (2558, น. 178-179)  ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนากระบวนการ
แก้ปัญหาตามแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ความท้าทายเป็นฐานผสมผสานแนวคิดกระบวนการ
วางแผนกลยุทธ์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาประสิทธิผลของกระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิด  
การเรียนรูโ้ดยใชค้วามทา้ทายเป็นฐานผสมผสานแนวคิดกระบวนการวางแผนกลยุทธ ์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา กลุ่มตวัอย่างเป็น
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเอกชนแห่งหนึ่งในจังหวัดนครราชสีมา จ านวน 35 คน  
ซึ่งไดม้าจากการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช ้ไดแ้ก่ แบบรูบริควดัความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค ์โดยกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์6 ขัน้ตอน คือ ก าหนดประเด็นปัญหา
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับผู้เรียน ก าหนดภาพในอนาคตที่ต้องการให้เกิดขึน้ สรา้งภารกิจที่ เป็นสิ่ง 
ท้าทายที่ต้องการท า พัฒนากลยุทธ์การแก้ปัญหา วางแผนและลงมือปฏิบัติเพื่อแก้ปัญหา 
ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนระหว่าง  
การทดลองสูงขึน้อย่างต่อเนื่องทุกระยะ โดยคะแนนเฉลี่ยหลังการทดลองในระยะที่ 3 สูงกว่า 
รอ้ยละ 80 ตามเกณฑท์ี่ก าหนด 

สุนันทา พุฒพันธ์ (2559) ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อ
เสริมสรา้งสมรรถนะในการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนตามแนวทฤษฎีเชื่อมโยงนิยม 
โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้งสมรรถนะในการคิด
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนตามแนวทฤษฎีเชื่อมโยงนิยม และ2) เพื่อศึกษาผลที่เกิดจาก
การจัดการเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้งสมรรถนะในการคิดแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผู้เรียนตาม  
แนวทฤษฎี เชื่ อมโยงนิยม  ด าเนินการวิจัยโดยพัฒนารูปแบบรูปแบบการจัดการเรียน รู ้  
ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนรู ้5 ขั้น ได้แก่ 1) จ าลองสถานการณ์จ าเป็น 2) สืบค้นและ
เลือกสรรขอ้มูล 3) แนวคิดการแกปั้ญหา 4) วางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา และ5) ตรวจสอบ
ต่อยอดองค์ความรู้ ซึ่งน าไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1-3 จ านวน 140 คน  
ซึ่งแบ่งเป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวิชาคณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร ์การงานอาชีพและ
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เทคโนโลยี  และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่ เรียนวิชาหน้าที่พลเมือง โดยใช้การวิจัย 
เชิงปฏิบติัการ ตามแนวคิดของ Kemmis and McTaggart โดยท าวิจยัทัง้สิน้ 6 วงจร พบว่า ผูเ้รียน
มีสมรรถนะการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคโ์ดยภาพรวมเพิ่มขึน้ โดยมีคะแนนการประเมินผ่าน
เกณฑ ์รอ้ยละ 75 คิดเป็นรอ้ยละ 84.20 โดยผลการประเมินสมรรถนะการคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน 
ในรายวิชาหนา้ที่พลเมือง พบว่า ผูเ้รียนมีสมรรถนะการคิดแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคเ์พิ่มขึน้ โดยมี
คะแนนการประเมินผ่านเกณฑร์อ้ยละ 75 คิดเป็นรอ้ยละ 80.95  

ภารดี  ก าภู  ณ  อยุ ธยา (2560) ท าวิจัย เรื่อง การพัฒ นารูปแบบการเรียน รู  ้
เพื่อเสริมสรา้งการคิดแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และความคิดสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนที่มี
ความสามารถพิเศษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4-6 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการคิด
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละความคิดสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษ ในระดับ  
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 การวิจัยเป็นเด็กที่มีความสามารถพิเศษระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 
รวม 314 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แบบวดัการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคต์าม
กระบวนการ ซึ่งมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.31-0.67 และค่าความเชื่อมันเท่ากับ 0.73 
ผลการวิจัยพบว่า ในภาพรวมการคิดแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์(M=9.70, SD=2.78, 53.89%) 
ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษชัน้ประถมศึกษาปีที 4 มีค่าเฉลี่ยต ่าที่สุด เมื่อเปรียบเทียบกันใน
ระหว่างระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4-6 และเมื่อพิจารณาในแต่ละองค์ประกอบจากระดับ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4-6 พบว่า องค์ประกอบของการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในด้าน 
การสรา้งสรรค์วิธีแก้ปัญหา (M=2.75, SD=1.28, 45.83%) มีค่าเฉลี่ยต ่าที่สุด ซึ่งผลการวิจัย 
ดังกล่าวได้แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ที่น าไปสู่การวิเคราะห ์ถึงปัจจัยที่มีผลต่อการคิดแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค์เพื่อน าไปเป็นข้อมูลพื ้นฐานในการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างและพัฒนารูปแบบ 
การเรียนรูใ้หม้ีความสอดคลอ้งกบับรบิทของเด็กที่มีความสามารถพิเศษต่อไป 

2. งานวิจัยต่างประเทศ 
การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
Yu, Fan & Lin (2015) ท าวิจัยเรื่อง การเสริมสรา้งทักษะการแกปั้ญหาของนักเรียน

ผ่านการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน มีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนการ
แก้ปัญหา โดยมีวิธีการในการด าเนินการด้วยการน าเสนอการแก้ปัญหาตามบริบท 3 ขั้นตอน  
โดยมีกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัการดภูาพยนตร ์นกัสืบ และสรา้งกิจกรรมการจ าลองบริบท
และแนะน าการออกแบบโครงงาน เพื่อให้นักเรียนสามารถสรา้งกระบวนการแก้ปัญหาได ้  
โดยด าเนินการกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 จ านวน 103 คน เป็นระยะเวลา 14 สัปดาห ์ 
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน ได้แก่  1) การก าหนดปัญหาและการวิ เคราะห ์ 



106 

   

2) การรวบรวมขอ้มูล 3) การสรา้งวิธีแก้ปัญหาที่เป็นไปได ้4) การเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม
ที่สดุ 5) การน าวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสมที่สุด 6) ประเมินผลลพัธ ์7) การแกไ้ขปัญหา ผลการวิจัย
พบว่า กิจกรรมการเรียนรูม้ีอิทธิพลต่อการพัฒนากระบวนการแกปั้ญหาของนักเรียนในทางบวก  
(t = -6.20, df = 102, p = 0.00; t = -26.33, df = 102, p = 0.00) สังเกตไดว้่าการจ าลองบริบท
เป็นประโยชนใ์นการสรา้งความเขา้ใจแก่นกัเรียน ส่งผลต่อความสามารถของนกัเรียนในการสรา้ง
และวิเคราะหค์ าถาม จากนัน้เลือกและพัฒนาวิธีการแกปั้ญหา นอกจากนี ้การออกแบบโครงงาน
ท าให้นักเรียนมีความสามารถในการประเมินผลลัพธ์และใช้ความคิดเห็นย้อนกลับได้ ซึ่งจาก  
การวิจยัการเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐานสามารถสง่เสรมิใหน้กัเรียนเกิดกระบวนการแกปั้ญหาได ้

Elmas & Geban (2016) ท าวิจยัเรื่อง ผลของการสอนวิชาเคมีโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
ที่มี ต่อความเข้าใจเรื่องสารท าความสะอาดและทัศนคติที่มี ต่อสิ่ งแวดล้อมของนักเรียน  
ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 การศึกษาครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบประสิทธิผลของการสอนโดย
ใชบ้ริบทเป็นฐานกับการสอนวิชาเคมีที่เน้นครูเป็นศูนยก์ลาง ในการท าความเขา้ใจเรื่อง สารท า
ความสะอาด ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 และทศันคติต่อสิ่งแวดลอ้ม นอกจากนีย้งัมีการวดั
ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรข์องนักเรียนเพื่อใชเ้ป็นตัวแปรร่วม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน
ชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 222 คน จาก 8 ห้อง นักเรียนกลุ่มทดลองไดร้บัค าแนะน าจาก 
การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน และนกัเรียนกลุ่มควบคุมไดร้บัค าแนะน าจากครูที่เนน้การสอนเคมี 
เป็นเวลา 5 สัปดาห์ การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทัศนคติต่อสภาพแวดล้อมถูก
น ามาใชเ้ป็นการทดสอบก่อนและหลงัการทดสอบ การทดสอบทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อน จากการวิเคราะหท์างสถิติ (MANCOVA) ผลการวิจยัพบว่า  

1.  การศกึษาทางเคมีตามบรบิทท าใหม้ั่นใจไดว้่าการไดม้าซึ่งแนวคิดและแนวคิดทาง
เคมีในเรื่องของสารท าความสะอาดดีกว่าอย่างมากเมื่อเทียบกบัการศึกษาทางเคมีที่ออกแบบตาม
การศกึษาที่เนน้ครูเป็นศนูยก์ลาง 

2.  การศึกษาเคมีเชิงบรบิทช่วยใหน้กัเรียนมีทศันคติที่ดีต่อสิ่งแวดลอ้ม อย่างไรก็ตาม
การปรับปรุงนี ้ไม่ได้สร้างความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญเก่ียวกับสารท าความสะอาดใน  
การวิเคราะหท์างสถิต ิ

3.  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรม์ีส่วนท าใหน้กัเรียนเขา้ใจในเรื่องของสารท า
ความสะอาด 
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4.  เรื่องราวทางเคมีที่รวมเขา้กับการเรียนการสอนและการประยุกตใ์ชก้ารเรียนรูโ้ดย
ใชบ้รบิทเป็นฐานและค าถามที่เตรียมโดยนกัเรียนมีศกัยภาพในการเพิ่มความอยากรูข้องนกัเรียน 

Dori, Avargil, Kohen & Saar (2018) ท าวิจัยเรื่อง การเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
และการกระตุ้นอภิปรชัญา เพื่อส่งเสริมความเข้าใจข้อความทางวิทยาศาสตร ์มีวัตถุประสงค์
สง่เสริมความเขา้ใจขอ้ความทางวิทยาศาสตรข์องนกัเรียนและส่งเสรมิทกัษะอภิปัญญา มีบทบาท
ส าคญัในการศึกษาวิทยาศาสตร ์เป็นการศกึษาการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานผ่าน
ความเขา้ใจและการวิเคราะหบ์ทความทางวิทยาศาสตรท์ี่ดัดแปลง และมีการพัฒนาโมดูลที่รวม
การกระตุน้ดว้ยอภิปัญญาเพื่อชีน้  านักเรียนใหเ้กิดความเขา้ใจและปรบัปรุงความเขา้ใจขอ้ความ
ทางวิทยาศาสตร ์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานในวิชาเคมี 
การวิจยัประกอบดว้ยนักเรียน 428 คน ในมัธยมศึกษาปีที่ 5 (80%) และมธัยมศึกษาปีที่ 6 (20%) 
จากโรงเรียนมัธยม 24 แห่งในอิสราเอลที่เลือกวิชาเอกทางเคมี ซึ่งมีความสามารถไม่แตกต่างกัน  
มีการกลุ่มออกเป็นสามกลุ่มในการมีส่วนร่วมในการวิจยั โดยการสอนวิทยาศาสตรผ์่านบทความ
ทางวิทยาศาสตรท์ี่ดัดแปลงตามบริบท ไดแ้ก่ 1) การเรียนรูด้ว้ยบริบทที่มีความเขม้ขน้สูง 2) การ
เรียนรูด้้วยบริบทเขม้ข้นสูง และ 3) การเรียนรูด้้วยบริบทต ่า เครื่องมือในการวิจัยประกอบดว้ย 
แบบสอบถามก่อนและหลังมีวัตถุประสงคเ์พื่อวัดความเขา้ใจเคมีเชิงมโนทัศนข์องนักเรียนและ
ความรูเ้ก่ียวกบัอภิปัญญาในบรบิทของกลยุทธก์ารอ่านก่อนและหลงัการสมัผสักบัการจดัการเรียน
การสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน ผลพบว่า  ความเข้าใจทางเคมีสะท้อนจากความสามารถของ
นักเรียนในการระบุหัวข้อหลักของบทความและอธิบายแนวคิดทั้งแบบนามธรรมและรูปธรรม  
อีกทัง้การจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานที่มีความเขม้สงูร่วมกบัการกระตุน้อภิปัญญา
จะช่ วยส่ง เสริมความ เข้าใจทางเคมี ของนัก เรียน เก่ียวกับบทความทางวิทยาศาสตร ์  
และความสามารถในการควบคุมการเรียนรู ้นอกจากนีส้ามารถเพิ่มความเขา้ใจเก่ียวกับแนวคิด
ทางเคมีของนกัเรียนซึ่งเป็นผลมาจากการกระตุน้ดว้ยอภิปัญญา 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
Artvinli (2010) ท าวิจัยเรื่อง การมีส่วนร่วมของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(GIS) 

เพื่อการศึกษาทางภูมิศาสตรแ์ละทัศนคติของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่เก่ียวข้องกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์การศึกษาครัง้นีม้ีวตัถุประสงค ์เพื่อก าหนดสถานที่ทางภูมิศาสตรข์องระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์(GIS) ในการสอนภูมิศาสตรร์ะดับทั่วไป เพื่อศึกษาทัศนคติของนักเรียน
ระดบัมธัยมศึกษาต่อระบบสารสนเทศภูมิศาสตรแ์ละการเปลี่ยนแปลงนีจ้ะแตกต่างกันไปตามตัว
แปรหรือไม่  ประชากรของการวิจัยประกอบด้วยนักเรียนที่ศึกษาในปีการศึกษา 2551-2552  
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กลุ่มตัวอย่างประกอบดว้ยนักเรียน จ านวน 665 คนที่เรียนอยู่ในโรงเรียนมัธยม 15 แห่งและไดร้บั
การคัดเลือกโดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้นเป็น 3 กลุ่มตามพื ้นที่ทางภูมิศาสตรแ์ละ
โครงสรา้งทางสงัคม - เศรษฐกิจ รวบรวมขอ้มลูโดยใชม้าตราส่วนที่พฒันาโดย Al-Kamali (2007) 
เพื่อก าหนดทศันคติของนกัเรียนที่เก่ียวขอ้งกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และมีการปรบัการวิจัย
ใหเ้ขา้กับวัฒนธรรมตุรกี (ภาษาศาสตร)์ วิเคราะหข์อ้มูลโดยใชค่้าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบ t-test และสมัประสิทธิ์สหสมัพนัธข์อง Pearson จากผลการศึกษาพบว่า ทศันคติของ
นกัเรียนที่มีต่อระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ป็นไปในทางบวกซึ่งมีผลรวมค่าเฉลี่ยเท่ากบั 3.94 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.63 (Χ̅ = 3.94, S.D. = 0.63) เมื่อวิเคราะหผ์ลลพัธแ์ลว้จะเห็นว่า
รายการ การใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นบทเรียนภมูิศาสตรช์่วยใหน้กัเรียนเรียนรูบ้ทเรียนนีไ้ด้
ดีขึน้ (Χ̅= 4.31, S.D. = 0.82) เป็นรายการท่ีสงูที่สดุ 

Perkins, Hazelton, Erickson & Allan (2010) ท าวิ จัย เรื่อ ง  การศึ กษาแบบ อิง
สถานที่และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อการเสริมสรา้งความตระหนักเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
โรงเรียนมธัยมในรฐัเมน มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาการรบัรูเ้ชิงพืน้ที่ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 
6 ตามแนวคิดการศึกษาอิงสถานที่ ซึ่งการรบัรูเ้ชิงพืน้ที่เป็นขอบเขตใหม่ในการศึกษา โดยการ
พัฒนาหลักสูตรคลังตน้ไม้ในสนามโรงเรียนด้วยใช้เทคโนโลยีของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
(GIS) และการระบุต าแหน่งบนพืน้โลก (GPS) ตามแนวคิดการศึกษาอิงสถานที่ มีการใชโ้รงเรียน  
8 โรงเรียนในการศึกษาในครัง้นี ้การเรียนตามหลกัสูตรโดยใหน้ักเรียนใชเ้ครื่องมือวดัหน่วย GPS 
และซอฟต์แวร ์My World GIS เพื่อรวบรวมทางกายภาพของอาคาร ฐานข้อมูลที่สรา้งขึน้ใน
โรงเรียน เป็นแบบฝึกหดัก่อนและหลงัเรียน การประเมินผลมีการบนัทึกการรูเ้ชิงพืน้ที่ของนกัเรียน 
หลกัสตูรเทคโนโลยีที่ใชส้ามารถเพิ่มการรบัรูเ้ชิงพืน้ที่ของนกัเรียน โดยเฉพาะในสถานที่และบรบิท
ที่เก่ียวขอ้งกบันกัเรียนแต่ละคน จากผลการทดสอบของ Levene เก่ียวกบัระยะทางและขอ้มลูพืน้ที่
พรอ้มกับการใช้สถิติ ANOVA ส าหรับการวิเคราะห์ระยะทางมีความแปรปรวนลดลงอย่างมี
นยัส าคญั จากก่อนกับหลงัการทดสอบ (p = 0.036, f = 4.431) การวิเคราะหพ์ืน้ที่แสดงใหเ้ห็นถึง
การปรับปรุงที่ ดีขึ ้น จากก่อนถึงหลังการทดสอบ การทดสอบของ Levene ในพื ้นที่พบว่า  
ความแปรปรวนลดลงอย่างมากหลังจากการทดสอบ (p = 0.0001, f = 35.01) แสดงให้เห็นถึง 
การใชแ้นวคิดการศึกษาอิงสถานที่เป็นสิ่งที่น่าสนใจส าหรบันักเรียนมากกว่าการใชชุ้ดขอ้มูลแบบ
ทั่วไปและผลลัพธ์ที่ไดจ้ากการใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เป็นเครื่องมือในชั้นเรียนสามารถ
พฒันาการรบัรูเ้ชิงพืน้ที่ของนกัเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  
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Singh et al. (2016) ท าวิจัยเรื่อง ผลการสอนโดยใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่มี
ต่อแรงจูงใจในการเรียนรูแ้ละผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน การศึกษาครัง้นี ้เพื่อตรวจสอบ
ผลของการสอนโดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท่ี์มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  
และแรงจูงใจในการเรียนรูภู้มิศาสตร ์โดยกลุ่มตัวอย่างนักเรียนกลุ่มทดลอง จ านวน 44 คน  
และกลุ่มควบคุม จ านวน 40 คน โดยมีการจัดการเรียนการสอนส าหรบักลุ่มทดลองไดจ้ัดหน่วย 
การเรียนรูเ้รื่อง ประเภทและการจ าหน่ายพืชพรรณโลก ด้วยสื่อการสอนตามระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์ส าหรับกลุ่มควบคุมมีการน าเสนอหัวข้อเดียวกัน โดยใช้วิธีการสอนแบบปกติ 
ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่า 
กลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และการประเมินผลการสมัภาษณ์แลว้น ามา
วิเคราะหข์อ้มลูเชิงปรมิาณและเชิงคณุภาพ พบว่า การสอนโดยใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์ีผล
ในเชิงบวกมากขึน้เมื่อเทียบกับวิธีการสอนแบบปกติ กล่าวคือการสอนโดยใชร้ะบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเ์สริมสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรูต้ามเป้าหมายของนักเรียน ดงันัน้จึงเ ป็นไปไดท้ี่จะสรุป
โดยรวมว่าการสอนดว้ยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  ์ส่งผลในทางบวกต่อความส าเรจ็และแรงจงูใจ
ของผูเ้ขา้รว่มในการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
Lin (2010) ท าวิจยัเรื่อง การวิเคราะหค์ณุลกัษณะของความสามารถในการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคร์ะหว่างนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนตน้ของไตห้วัน  มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษา
ความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และความสามารถใน  
การแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์นอกจากนี ้ มี การระบุและเปรียบเทียบรูปแบบ
คุณลักษณะของกลุ่มความคิดสรา้งสรรค์ สูง กลาง และต ่าทางคณิตศาสตร ์มีนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 409 คน จากโรงเรียนประถมศึกษา 2 แห่งในประเทศไตห้วัน การวัด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคถ์ูกวดัโดยเครื่องมือที่ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้ใหม่ส  าหรบั
การศึกษา โดยการเปรียบเทียบคะแนนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน โดยใชรู้ปแบบ
การของคุณลกัษณะ 5 ประการของความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ตามแนวคิด
ของ Cho ผลการวิจัยพบว่า ดา้นความรูแ้ละทักษะทั่วไปนักเรียนชาย (M = 15.21) มีคะแนนสูง
กว่านักเรียนหญิง (M = 13.94), t (396) = 2.42 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แต่ไม่มี
ความแตกต่างของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรท์ี่วัดโดย 
MCPSAT และนักเรียนมีคุณลักษณะของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และ
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ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรไ์ม่แตกต่างกันในกลุ่ม กลางและ
กลุม่ต ่าเมื่อเปรียบเทียบกบัเกณฑ ์ 

Kashefi, Mirzaei & Hashemi (2013) ท าวิจยัเรื่อง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์น
วิชาคณิตศาสตรว์ิศวกรรมผ่านการใชเ้ครื่องมือทางคอมพิวเตอร ์โดยเป็นการศึกษาเหตุผลทาง
ทฤษฎีของการใช้กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในการเรียนการสอนคณิตศาสตรข์อง
นักเรียนวิศวกรรมร่วมกับการใช้คอมพิวเตอร ์โดยในการศึกษาพบว่า การแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์เป็นวิธีการหลายขัน้ตอนส าหรบัการแกปั้ญหาในสาขาวิชาต่าง ๆ ช่วยสง่เสรมิการเรียนรู้
ของนักเรียนวิศวกรรมในวิชาคณิตศาสตรแ์ละทักษะทั่วไปได ้เช่น การสื่อสาร การท างานเป็นทีม 
และทักษะการแก้ปัญหา และคอมพิ วเตอร์มีศักยภาพที่ จะช่วยให้นัก เรียนวิศวกรรม  
มีความสามารถในการเรียนรูใ้นวิชาคณิตศาสตรแ์ละสนับสนุนทักษะทั่วไปของนักเรียนที่ไดร้บั 
การจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ พบว่ากระบวนการเรียนรู ้ช่วยให้
นกัเรียนวิศวกรรมสามารถเรียนรูแ้คลคลูสัไดดี้ นอกจากนีว้ิธีนี ้ยงัสนบัสนนุการสื่อสารของนกัเรียน 
การท างานเป็นทีม และทกัษะการแกปั้ญหาได ้

Hargrove & Nietfeld (2015) ท าวิจัย เรื่อง  ผลการจัดการเรียนการสอนแบบ
อภิปรัชญาที่มี ต่อการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การศึกษาครั้งนี ้เป็นการตรวจสอบผลของ 
การจัดการเรียนสอนที่ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ โดยใช้รูปแบบตามแนวคิดอภิปัญญาและ  
กลยุทธก์ารคิดเชื่อมโยง โดยมีกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัศึกษาสาขาออกแบบของมหาวิทยาลยั จ านวน  
30 คน เพื่อเขา้ร่วมหลกัสูตรเสริม 16 สัปดาห ์ซึ่งในแต่ละสปัดาหจ์ะไดร้บัการจัดการเรียนเรียนรู้
ตามรูปแบบการเรียนการสอนตามหลักสูตร และเมื่อเสร็จสิน้หลักสูตรกลุ่มตัวอย่างมีคะแนน  
ความคลอ่งแคล่วและความคิดริเริ่มสงูกว่าเมื่อเปรียบเทียบกบัเพื่อนร่วมงาน นอกจากนีน้กัเรียนใน
กลุ่มตัวอย่างไดร้บัการจัดอันดับสูงขึน้ในโครงการโดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบภายนอก และมี
คะแนนความรูอ้ภิปัญญาจะเพิ่มขึน้ และมีความคงทนในการเรียนรูเ้มื่อเวลาผ่านไปเมื่อเวลาผ่านไป 

Incebaacak & Ersoy (2018) ท าวิจยัเรื่อง ทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา มีการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียน โดยมีการด าเนินการศึกษาดว้ยการใชว้ิธีสุ่มตวัอย่างกบันกัเรียน 72 คนจากสองจงัหวดัใน
ภูมิภาคทะเลด าของประเทศตุรกีด้วยการคัดเลือกจากการสุ่ม ในการศึกษาใช้ปัญหาความคิด
สรา้งสรรคท์ี่พฒันาโดย Price (2006) เป็นเครื่องมือเก็บขอ้มลู และการวิเคราะหข์อ้มลูประยุกตใ์ช้
ขัน้ตอนการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์ตามแนวคิดของ Mumford และคณะ (1991) การวิเคราะห์
เนือ้หาของวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ไดด้ าเนินการในการวิจัยโดยการตรวจสอบความเชื่อมั่นของ
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เครื่องมือ ขอ้มูลจากผูเ้ชี่ยวชาญ จากการศึกษา พบว่า การแกปั้ญหาที่เหมาะสมส าหรบัขัน้ตอน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ัน้ใหป้ระโยชนอ์ย่างยิ่งแก่นกัเรียน และการแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค์
ส่งผลใหน้ักเรียนเกิดการคิดเชิงวิพากษ์อย่างชัดเจน แต่นักเรียนมีปัญหาการเผชิญกับปัญหาที่
สรา้งสรรคเ์ป็นครัง้แรก ซึ่งส่งผลต่อการพิจารณาปัญหาในขัน้ตอนการก าหนดค่าของปัญหาและใน
ขัน้ตอนการเลือกปัญหาและวิธีการแกปั้ญหา 

จากการศึกษาการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐานที่แสดงให้เห็นถึงการเรียนที่มีความ
จ าเป็นตอ้งศึกษาบริบทอย่างชัดเจนโดยการน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่เป็นระบบเทคโนโลยี
โดยอาศัยคอมพิวเตอร์ในการช่วยวิเคราะห์เพื่ อน ามาใช้ในการวางแผนและตัดสินใจใน  
การแก้ปัญหาในบริบทนั้น ๆ อย่างเหมาะสม ซึ่งวิธีการแก้ปัญหานั้นมีความจ าเป็นที่จะตอ้งเกิด
ความสรา้งสรรค ์เพื่อใหเ้กิดวิธีการที่มีความแปลกใหม่และเกิดคณุค่าต่อการแกปั้ญหาอย่างแทจ้ริง 
จากเอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้อง ผู้วิจัยสรุปสาระส าคัญ สังเคราะห์เพื่อก าหนดหลักการ 
ขัน้ตอนตามแนวคิดของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐานและแนวคิดระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพื่อน าไปใชใ้นการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงัภาพ 3-6  
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ภาพ 3 แสดงการสังเคราะหห์ลักการของแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

การเรียนรู ้จากบริบทหรือเหตุการณ์

ต่าง ๆ ท่ีมีความสัมพันธ์กับผูเ้รียนใน

สภาพแวดลอ้มท่ีผูเ้รียนไดส้ัมผัส รูจ้ัก

และคุน้เคยกบัเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้  

การเรียนรูจ้ากการสรา้งประสบการณ ์

ดว้ยการส่งเสริมใหผู้้เรียนเรียนรูผ้่าน

การลงมื อปฏิ บัติ  โดยการศึกษา 

ค้นคว้า คิดค้น  ออกแบบวิธีการใน

การแก้ปัญหา น าไปทดลอง เพื่อให้

ผู้ เรียน รู ้จักคิด  ตัดสิน ใจ  เกิดการ

ค้นพบ  การเชื่ อม โยงความ รู ้จาก

ประสบการณ์จนสามารถสรา้งความรู ้

ไดด้ว้ยตนเอง 

การประยกุตใ์ชค้วามรู ้โดยการน าผล

การศกึษาไปน าเสนอ และประยกุตใ์ช้

กบับริบทหรือสถานการณท่ี์คลา้ยคลงึ

กบัสถานการณท่ี์เผชิญ 

การเรียนรู ้ท่ีมีความหลากหลายของบริบทจาก

เหตุการณ์หรือสถานการณ์ในสภาพแวดล้อม 

สังคม วัฒนธรรมท่ีเกิดขึน้ในชีวิตประจ าวันของ

ผู้เรียน โดยผ่านการกระตุ้นการเรียนรูข้องผู้เรียน 

ผู้เรียนเชื่ อมโยงความรู ้กับประสบการณ์  เพื่ อ

น าไปสู่การรว่มกนัลงมือปฏิบตัิในการท างาน มีการ

สร้างปฏิสัมพันธ์ทางความคิด การสื่อสาร เกิด

ความ เข้าใจและสามารถน าความ รู ้ไป ใช้ใน

สถานการณอ์ื่นได ้

การก าหนดสถานการณ์ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกับสิ่งท่ี

อยู่รอบตัวของผูเ้รียน ให้ผูเ้รียนก าหนดทิศทางใน

การศึกษาคน้ควา้จากบริบท เพื่อก าหนดปัญหาใน

การศึกษาและค้นหา ออกแบบวิธีการในการ

แก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ จากการรวบรวมขอ้มูล ลงมือ

ปฏิบัติ คิดค้น ทดลอง แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

การช่วยเหลือซึ่งกันและกนัเกิดกระบวนการคิดการ

ตัดสินใน และแก้ปัญหาไดอ้ย่างหลากหลาย จาก

การเชื่อมโยงเนื้อหากับความรูข้องผู้เรียนจนเกิด

เป็นแนวคิดใหม่  

 การน าเสนอบริบท เป็นการกระตุน้ให้ผู้เรียนเกิด

ความตระหนักถึงความจ าเป็นในการเรียนรู ้เพื่อหา

วิธีการแกปั้ญหาท่ีมีความเหมาะสมกับสถานการณ์

ท่ีได้เผชิญ แล้วอภิปรายเก่ียวกับการประยุกตใ์ช้

ค วาม รู ้ในบ ริบทอื่ น ท่ี มี ค วามคล้ายคลึ งกั บ

สถานการณท่ี์แกปั้ญหา 

สาระส าคัญของแนวคิดการเรียนรู้

โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

หลักการของแนวคิดการเรียนรู้

โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

ปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู ้ เป็นการ

ท างานร่วมกันของผูเ้รียน มีการลงมือ

ปฏิบัติ การสื่อสาร แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น และช่วยเหลือซึ่งกนัและกนั 
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ภาพ 4 แสดงการสังเคราะหห์ลักการของแนวคิดระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์ช้ใน

การศึกษาขอ้มูลเชิงพืน้ที่ที่มีความ

เก่ียวขอ้งทางภมูิศาสตร ์

การได้มาซึ่งข้อมูลทางภูมิศาสตร์

จากการศึกษาพื ้นที่  น ามาการตั้ง

ค าถาม เก็บรวบรวมขอ้มลูที่มีความ

เก่ียวข้อง จัดการข้อมูลในระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร์ ผ่านการ

วิเคราะห์ข้อมูลและน าเสนอส่ิงที่

ศกึษา 

น าเสนอผลการศึกษา เพื่ อการ

น าไปใช้กับสถานที่ จริง  โดยใช้

วิธีการที่ไดจ้ากการวิเคราะหข์อ้มูล

ทางภมูิศาสตร ์

เทคโนโลยีสารสนเทศที่ ใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูล  น าข้อมูลมาจัดการ 

วิเคราะห์และแสดงผลข้อมูลที่มีความ

เก่ียวข้องกับข้อมูลทางภูมิศาสตร ์เพื่อ

น ามาใชใ้นการจดัการขอ้มูลเชิงพืน้ที่และ

ขอ้มลูเชิงคุณลกัษณะ โดยน าการจัดการ

มาใชใ้นการวางแผนและตดัสินใจ 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรช์่วยในการ

น าเขา้ขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูล แสดงผล

ขอ้มลู โดยการสรา้งโครงสรา้งพืน้ฐานทั้ง

ทางกายภาพ สังคมและวัฒนธรรม เพื่อ

น ามาใชใ้นการก าหนดวัตถุประสงคแ์ละ

เหตุ ผ ล ในก ารน า ระบบสารสน เทศ

ภูมิศาสตรม์าใชใ้นการจัดการขอ้มูลหรือ

วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาได้อย่าง

เหมาะสม 

การศึกษาเริ่มจากการน าเข้าข้อมูลจาก

การเลื อกพื ้นที่ ที่ มี ค วามสน ใจ  เก็ บ

รวบรวมขอ้มลู จากนัน้น าขอ้มลูมาจดัการ

สรา้งเป็นขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์แลว้น าไป

วิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาค าตอบของปัญหา

และประเมินความถูกตอ้งของส่ิงที่ศึกษา

เพื่อน าไปใช้กับสถานที่จริงและน าเสนอ

ผลที่ไดจ้ากการศกึษา  

สาระส าคัญของแนวคดิ

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

หลักการของแนวคิดระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ์

ใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์น

การวางแผนและตดัสินใจแกปั้ญหา

ท างภู มิ ศ า สต ร์อ ย่ า งมี ค ว าม

สมเหตสุมผล 

ก า ร ก า ห น ด เป้ า ห ม า ย ข อ ง

ก า รศึ ก ษ าที่ เกิ ด ปั ญ ห าแ ล ะ

ประเมินผลของการศึกษาขอ้มลูเชิง

พืน้ท่ีทางภมูิศาสตร ์
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ภาพ 5 แสดงการสังเคราะหห์ลักการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

การเรียนรูจ้ากบริบทหรือเหตุการณ์

ต่าง ๆ ที่มีความสมัพนัธก์ับผูเ้รียนใน

สภาพแวดล้อมที่ผู ้เรียนได้สัมผัส 

รู ้จักและคุ้น เคยกับ เหตุการณ์ ที่

เกิดขึน้  

ก า ร เ รี ย น รู ้ จ า ก ก า ร ส ร้ า ง

ประสบการณ์ ด้วยการส่งเสริมให้

ผู้เรียนเรียนรูผ้่านการลงมือปฏิบัติ 

โด ยกา รศึ กษ า  ค้น ค ว้า  คิ ด ค้ น  

ออกแบบวิธีการในการแก้ปัญหา 

น าไปทดลอง เพื่อให้ผู้เรียนรูจ้ักคิด 

ตั ด สิ น ใจ  เกิ ด ก า รค้น พ บ  ก า ร

เชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณ์

จนสามารถสร้างความ รู้ได้ด้วย

ตนเอง 

การประยุกต์ใช้ความรู ้โดยการน า

ผลการศึ กษ าไป น า เสนอ  แล ะ

ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ กั บ บ ริ บ ท ห รื อ

ส ถ า น ก า รณ์ ที่ ค ล้ า ย ค ลึ ง กั บ

สถานการณท์ี่เผชิญ 

หลักการของแนวคิดการเรียนรู้

โดยใช้บริบทเป็นฐาน 

ปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู ้เป็นการ

ท างานร่วมกันของผู้เรียน มีการลง

มือปฏิบัติ การสื่อสาร แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น และช่วยเหลือซึ่งกัน

และกนั 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์ช้

ในการศึกษาขอ้มูลเชิงพืน้ที่ที่มี

ความเกี่ยวขอ้งทางภมิูศาสตร ์

ก า ร ไ ด้ ม า ซึ่ ง ข้ อ มู ล ท า ง

ภูมิศาสตรจ์ากการศึกษาพืน้ที่ 

น า ม า ก า รตั้ งค า ถ าม  เก็ บ

ร ว บ ร ว ม ข้ อ มู ล ที่ มี ค ว า ม

เกี่ยวขอ้ง จดัการขอ้มลูในระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ์ผ่านการ

วิเคราะหข์อ้มูลและน าเสนอสิ่ง

ที่ศกึษา 

น าเสนอผลการศึกษา เพื่อการ

น าไปใชก้ับสถานที่จริง โดยใช้

วิธีการที่ได้จากการวิเคราะห์

ขอ้มลูทางภมิูศาสตร ์

หลักการของแนวคิดระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ์

ใช้ ร ะ บ บ ส า รส น เท ศ ท า ง

ภูมิศาสตรใ์นการวางแผนและ

ตั ด สิ น ใ จ แ ก้ ปั ญ ห า ท า ง

ภู มิ ศ า ส ต ร์อ ย่ า ง มี ค ว า ม

สมเหตสุมผล 

การก าหนด เป้ าหมายของ

การศึกษาที่ เกิดปัญหาและ

ประเมินผลของการศกึษาขอ้มลู

เชิงพืน้ที่ทางภมิูศาสตร ์

ก า ร ใช้ บ ริ บ ท ใน พื ้ น ที่ ใ น

สภาพแวดล้อมรอบตัวที่ มี

ความสัมพันธ์กับผู้เรียน ให้

ผู้เรียนเกิดการตั้งค าถามเพื่อ

หาค าตอบ 

การก าหนดจุดประสงค์ของ

การศึกษาจากสถานการณ์ใน

บ ริบ ท  ท า กา รศึ กษ า  เก็ บ

รวบรวมขอ้มูล จัดการและคิด

วิ เค ราะห์ข้อมูลด้วยระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ์โดยการ

เช่ือมโยงกบัประสบการณท์ี่มี 

หลักการของรูปแบบการ

เรียนการสอน 

น า เส น อ บ ริ บ ท ไป ใ ช้ ใ น

สถาน ก ารณ์ ที่ เผ ชิญ แล ะ

น า เสนอการประยุกต์ใช้ใน

บริบทหรือสถานการณอ่ื์น 

ผู้ เรี ย น ล ง มื อ ป ฏิ บั ติ ก า ร 

อ อ ก แ บ บ วิ ธี ก า ร ใ น ก า ร

แก้ปัญหา ผ่านการท างาน

ร่วมกัน  แลก เปลี่ ยนความ

คิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกนัและกนั 

และตัดสิ น ใจ เลื อกวิ ธี การ

แก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลและ

ประเมินผลของการทดลอง 
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1. ขั้นค้นพบปัญหาจากบริบท ผูเ้รียนถูกกระตุ้น

จากการเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาในบริบทท่ีมี

ค วาม เก่ี ย วข้อ งกั บ ผู้ เรี ย น  ศึ กษ าจาก ระบ บ

สารสนเทศภูมิศาสตร ์ท าให้ตอ้งท าความเขา้ใจกับ

ปัญหาซึ่งผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์ได้ถึงปัญหาท่ี

แทจ้ริง 
2. ขั้นรวบรวมข้อมูลเชิงพืน้ที่ ร่วมกันระดมสมอง 

ค้นคว้าด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์วิเคราะห์

ขอ้เท็จจริง หาแนวทางในการแก้ปัญหา และน ามา

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

4. ขั้นออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา วางแผน 

ออกแบบกระบวนการ และแนวทางในการน าไปใช ้

และน าไปทดลอง เพื่อพิสูจน์ผลท่ีได้จากวิธีการท่ี

เลือกและออกแบบ 

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน 

3. ขั้นวิเคราะหวิ์ธีแก้ปัญหา ใชร้ะบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพื่อการตดัสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหา

พรอ้มให้เหตุผล และประเมินความเป็นไปไดแ้ละ

ความเหมาะสมของวิธีการกับปัญหา ผ่านการร่วม

อภิปราย สะทอ้นคิดในกลุ่มสมาชิก 

การ

แกปั้ญหา

อย่าง

สรา้งสรรค ์

การใชบ้ริบทในพืน้ท่ีใน

สภาพแวดลอ้มรอบตวัท่ีมี

ความสมัพนัธก์บัผูเ้รียน ให้

ผูเ้รียนเกิดการตัง้ค  าถามเพื่อ

หาค าตอบ 

การก าหนดจดุประสงคข์อง

การศกึษาจากสถานการณ์

ในบริบท ท าการศกึษา เก็บ

รวบรวมขอ้มลู จดัการและ

คิดวิเคราะหข์อ้มลูดว้ยระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์โดย

การเชื่อมโยงกับ

ประสบการณท่ี์มี 

หลักการของรูปแบบการ

เรียนการสอน 

น าเสนอบริบทไปใชใ้น

สถานการณท่ี์เผชิญและ

น าเสนอการประยกุตใ์ชใ้น

บริบทหรือสถานการณอ์ื่น 

ผูเ้รียนลงมือปฏิบตัิการ 

ออกแบบวิธีการในการ

แกปั้ญหา ผ่านการท างาน

รว่มกนั แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกนัและ

กนั และตดัสินใจเลือกวิธีการ

แกปั้ญหาอย่างมีเหตผุลและ

ประเมินผลของการทดลอง 

5. ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา น ากระบวนการ

แกปั้ญหาไปใชใ้นบริบทหรือสถานการณ์ ตรวจสอบ

ความเป็นไปไดแ้ละน าเสนอผลการแกปั้ญหา 

6. ขั้นประยุกต์ใช้ในบริบท น าเสนอแนวคิดจาก

ผลท่ีไดจ้ากการศึกษาไปใชใ้นบริบทหรือสถานการณ์

อื่น รว่มแลกเปลี่ยนความคิด สะทอ้นคิดและประเมิน

หาการยอมรบัในการน าไปประยกุตใ์ช ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 6 แสดงความสัมพันธข์องหลักการ ขั้นตอน และจุดมุ่งหมายของรูปแบบการเรียน
การสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
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ภาพ 7 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถใน

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 หลักการ 
   1.การใช้บริบทในพื้นที่ ในสภาพแวดล้อมโดยรอบตัวที่มี
ความสัมพันธ์กับผู้เรียน ให้ผู้เรียนเกิดการตั้งค าถามและหา
ค าตอบก าหนดจุดประสงคข์องการศึกษาโดยการเชื่อมโยงกับ
ประสบการณ์ที่ มี  ลงมือปฏิบัติ  ผ่ านการท างานร่วมกัน 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา และตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างมี
เหตุผล เกิดการสร้างความรู้และน าเสนอการประยุกต์ใช้ใน
บริบทหรือสถานการณอ์ื่น 
   2. ระบบในการศึกษาขอ้มูลเชิงพืน้ที่โดยใช้ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเ์ก็บรวบรวมข้อมูล จัดการและคิดวิเคราะห์ข้อมูล 
และประเมินผลของปัญหา มีการวางแผนและตัดสินใจ
แกปั้ญหาทางภูมิศาสตร ์แลว้น าเสนอวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้น
สถานการณท์ี่เผชิญ 
วัตถุประสงค ์
เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 
เนือ้หา 
สาระการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์ 
- ภยัพิบตัิธรรมชาติ  
- สถานการณท์รพัยากรธรรมชาติและ สิ่งแวดลอ้ม 
- การลดความเสี่ยงจากภยัพิบตัิธรรมชาติ 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ขัน้คน้พบปัญหาจากบริบท  

2. ขัน้รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่  

3. ขัน้วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา  

4. ขัน้ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา 

5. ขัน้แสดงผลการแกปั้ญหา 

6. ขัน้ประยกุตใ์ชใ้นบริบท  

 

การวัดและประเมินผล 

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

 

แนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของ Anderson 

(1997) และ Joyce &  Weil (2004)   
การเสนอเหตุการณ์ แล้วน าไปสู่การจัดการเรียนการสอน  ซึ่ง
รูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วย 1) หลกัการหรือแนวคิด 2) 
วัตถุประสงค ์3) เนือ้หาหรือสาระการเรียนรู ้4) กระบวนการเรียน
การสอน และ 5) การวดัและประเมินผล  
 

การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  

Gilbert (2006) และ Warren (2006) 

การเรียนรูจ้ากบริบทหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่มีความสัมพันธ์กับ

ผูเ้รียน เกิดความสนใจและตัง้ค าถามและคน้หาค าตอบ จากการลง

มือปฏิบัติ มีปฏิสมัพันธ์จากการท างานรว่มกนัแลกเปลี่ยนความคิด 

คิดคน้ ทดลองท าให้เกิดการสรา้งความรูด้้วยตนเอง และสามารถ

น าไปใชใ้นบริบทอื่น 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ 

Chang (2012) และ สเุพชร จิรขจรกลุ (2552) 

ระบบที่มีความสามารถในการรวบรวม การจัดเก็บ บันทึก การ

เปลี่ยนแปลงใหเ้หมาะสม และการแสดงขอ้มลูเชิงภมูิศาสตรใ์นการ

วางแผนและตัดสินใจ ที่สามารถอธิบายในลักษณะของข้อมูลเชิง

พืน้ที่และเชิงคณุลกัษณะ ผ่านกระบวนการน าเขา้ วิเคราะห ์จดัการ 

และแสดงผลขอ้มลู 

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

 Osborn (1963), Isakan, Dorval & Treff inger (2011) 

การคิดแกปั้ญหาจากการพิจารณาวิธีการที่เหมาะสมกบั

สถานการณเ์พื่อการบรรลตุามเป้าหมายที่ตอ้งการ โดยการระบุ

ปัญหา วิเคราะหส์าเหต ุหาวธีิการจากการระดมความคิดพฒันา

วิธีการและวางแผนการแกปั้ญหา แลว้น าเสนอผลการปฏิบตัิและ

ประเมินค าตอบที่ไดจ้ากการแกปั้ญหา เพ่ือน าวิธีการไปใชใ้นโอกาส

ต่อไป  

 



 

   

 

บทที ่3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยในครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยโดยใช้
กระบวนการวิจยัและพฒันา (Research and Development)  ซึ่งมีขัน้ตอนในการด าเนินงานวิจัย  
4  ตอน  ดงันี ้

ตอนที่ 1 ศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ ส่ งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 

1.  ศกึษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฎีจากเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งแบบสอบถามและ
แบบสมัภาษณ ์

2. วิเคราะห ์สงัเคราะหเ์อกสารในการก าหนดจุดมุ่งหมาย และลกัษณะโครงสรา้งแบบ
สมัภาษณ ์

3.  สรา้งแบบสอบถามและแบบสมัภาษณต์ามประเด็นที่ตอ้งการศึกษา 
4.  สรา้งแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
5.  ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (content validity) 
6.  ตรวจสอบคณุภาพแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
7. น าแบบสอบถาม แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ไปเก็บ

ขอ้มลูกบักลุม่เปา้หมาย และน าแบบสมัภาษณไ์ปเก็บขอ้มลูจากผูเ้ชี่ยวชาญ 
6. น าข้อมูลที่ ได้จากการสอบถาม ทดสอบและสัมภาษณ์  มาวิ เคราะห์ข้อมูล  

สรา้งขอ้สรุป เพื่อใชส้  าหรบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
ตอนที่ 2 สรา้งและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน

ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  ประกอบดว้ย 

1. การศึกษาขอ้มูลศึกษาพื ้นฐาน วิเคราะห์และสังเคราะห์องคป์ระกอบของรูปแบบ 
การเรียนการสอน 

2. ยกรา่งรูปแบบการเรียนการสอน และจดัท าคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 



 

   

118 

3.  ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใช้รูปแบบ  
การเรียนการสอน 

4.  น ารูปแบบการเรียนการสอนไปทดลองน ารอ่ง (Try out) เพื่อศกึษาความเป็นไปได ้
5.  แกไ้ขปรบัปรุงรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
ตอนที่ 3 ศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 

1.  แบบแผนการทดลอง 
2. วิธีด าเนินการทดลอง 
3.  เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง 
4.  การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
5. การวิเคราะหข์อ้มลู 
ตอนที่ 4 ประเมินการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 

1.  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งแบบสอบถามความคิดเห็นและก าหนดหวัขอ้ที่
ใชใ้นการประเมินรูปแบบโดยประยุกตใ์ชว้ิธีการเชิงระบบ 

2.  สรา้งแบบสอบถามความคิดเห็นตามหวัขอ้ที่ก าหนด 
3. ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา 
4.  น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนตาม

รูปแบบการเรียนการสอน 
5.  วิเคราะหข์อ้มลู 

ตอนที่ 1 ศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

เป็นการศกึษาสภาพ ปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน 
และแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถใน  
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์รวมถึงแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใชร้ะบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ซึ่งด าเนินการอย่างเป็น
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กระบวนการในการหาทางเลือกและตัดสินใจในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เพื่อศึกษา
วิ เคราะห์ สังเคราะห์ปัญหา และความจ าเป็นในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  
โดยการศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้ง สอบถาม ทดสอบและสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญ  เป็นการไดม้าซึ่ง
ขอ้มลูเชิงประมาณและเชิงคณุภาพ โดยมีขัน้ตอนในการด าเนินการ ดงันี ้

แหล่งข้อมูล 
1.  ครูผูส้อนในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาของรฐับาล ที่มีประสบการณ์สอนทางด้าน

สงัคมศึกษา จ านวน 8 แห่ง ๆ ละ 1 คน จ านวน 8 คน ใหค้วามคิดเห็นเก่ียวกบัสภาพการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนในปัจจุบัน ไดม้าโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง ตามคุณสมบติั ไดแ้ก่ 
เป็นผูค้รูผูส้อนในวิชาสงัคมศึกษา สาระการเรียนรูภู้มิศาสตร ์และเป็นครูที่อยู่ในบริบทของโรงเรียน
ที่ประสบปัญหาทางสถานการณ์ทางสิ่งแวดล้อมหรือมีการเรียนการสอนเก่ียวกับบริบทของ
โรงเรียนในการเผชิญกับสถานการณ์สิ่งแวดลอ้มของแม่น า้เจา้พระยา ตน้น า้ กลางน า้  และปลาย
น า้ 

2. นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนของรฐับาล จ านวน 8 แห่ง ๆ ละ 
5 คน จ านวน 40 คน ใหข้อ้มูลจากการน าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
วดัความสามารถของนักเรียน กลุ่มนักเรียนไดโ้ดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง ตามคุณสมบติั ไดแ้ก่ 
เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนวิชาสังคมศึกษา สาระการเรียนรูภู้มิศาสตร ์
และอยู่ในบริบทของโรงเรียนที่ประสบปัญหาทางสถานการณ์ทางสิ่งแวดลอ้มหรือไดร้บัการเรียน
การสอนเก่ียวกบับริบทของโรงเรียนในการเผชิญกบัสถานการณ์สิ่งแวดลอ้มของแม่น า้เจา้พระยา 
ตน้น า้ กลางน า้ และปลายน า้ 

3. ผู้เชี่ยวชาญด้านจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์ซึ่งมีคุณสมบัติ ได้แก่ คุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาเอกที่มีความเชี่ยวชาญ
ทางการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรห์รืออย่างใดอย่างหนึ่ง 
หรือมีวิทยฐานะครูเชี่ยวชาญขึน้ไป ที่มีประสบการณท์างดา้นการจดัการเรียนการสอนสงัคมศกึษา 
อย่างนอ้ย 5 ปี จ านวน 5 คน 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
1. สภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนในปัจจบุนั 
2.  ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่เกิดขึน้กับนักเรียนระดับ  

ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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3.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเก็บข้อมูล 
1. แบบสอบถามสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษา

ตอนปลาย 
2.  แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
3.  แบบสมัภาษณแ์บบกึ่งโครงสรา้ง แนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เป็นเครื่องมือที่ผูว้ิจยัได้สรา้งขึน้ เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลูประกอบใน
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอน
ปลาย 

วิธีการสร้างเคร่ืองมือ 
1.  แบบสอบถามสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษา

ตอนปลาย มีขัน้ตอนด าเนินการสรา้งเครื่องมือ ดงันี ้
1.1  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรค ์น าแนวคิดที่สงัเคราะหส์รา้งแบบสอบถาม เรื่อง ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคใ์นปัจจุบัน ทั้งหมด 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหปั์ญหา 2) การคน้พบแนวคิด 3) 
การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธ์
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยสรา้งแบบสอบถามตามกระบวนการในลักษณะมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั 

1.2  น าแบบสอบถามที่สรา้งขึน้เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบความครอบคลุม ความถูกตอ้งของประเด็นเนือ้หา ปรบัปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการใช้
ภาษา และขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมใหม้ีความชดัเจนมากย่ิงขึน้ 

1.3  น าแบบสอบถามที่สร้างขึน้ ให้ผู ้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา 
(content validity) และน ามาหาดัชนีความสอดคลอ้ง (Index of item-Objective-Congruence: 
IOC) ในประเด็นค าถามกับวัตถุประสงค ์ใช้เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกขอ้ค าถามที่มีค่า IOC 
มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูล จากการตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา
ปรากฏว่าค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบสอบถามมีค่าระหว่าง 0.80-1.00 
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1.4  ปรับปรุงแบบสอบถามสภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่สรา้งขึน้ตาม
ค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญแลว้จดัพิมพฉ์บบัสมบรูณ ์

2.  แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีขั้นตอนด า เนินการสรา้ง
เครื่องมือ ดงันี ้

2.1 ศึกษาเอกสาร งานวิจัยและทฤษฎีที่ เก่ียวข้อง เพื่อน าข้อมูลมาวิเคราะห์
สังเคราะห์ จากนั้นน าขอ้มูลมาเป็นแนวทางสรา้งแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์โดยผูว้ิจยัศึกษาแนวคิดของ Osborn (1963); Parnes (1992); Lewin & Reed (1998, 
p. 7) และ Isaksen et al. (2011)ยึดตามองคป์ระกอบหลกัและขัน้ตอนที่ส  าคัญแต่มีการประยุกต์
และปรบัเพื่อให้มีความเหมาะสมกับบริบทของงานวิจัยครัง้นี ้ท าให้ได้กระบวนการ 6 ขั้นตอน  
ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหปั์ญหา 2) การคน้พบแนวคิด 3) การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การน าไปใช ้
5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เนือ้หาเป็น
สาระการเรียนรูภู้มิศาสตรท์ี่เก่ียวขอ้งกับสิ่งแวดลอ้ม 2 สถานการณ์ โดยคัดเลือกเพื่อน าไปใชก้ับ
นกัเรียน 1 สถานการณ ์

2.2 น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ สรา้งขึน้เสนอต่อ
อาจารยท์ี่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและเหมาะสม แลว้น าไปปรบัปรุงแกไ้ขเพื่อทดสอบ
คุณภาพ โดยพิจารณาจากความถูกต้องของภาษา ความสอดคล้องกับ สาระการเรียนรู้
วตัถุประสงคร์ายวิชา โดยเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความตรงตามเนือ้หา 
(Content Validity) ซึ่งเป็นความตรงตามนิยามน ามาหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of item-
Objective-Congruence: IOC) ในประเด็นค าถามกบัวตัถปุระสงค ์ใชเ้กณฑก์ารพิจารณาปรบัปรุง
ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากบั 0.50 เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูล จากการตรวจสอบ
ความตรงเชิงเนือ้หาปรากฏว่าค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่าระหว่าง 0.60-1.00 

2.3 ปรบัปรุงขอ้ค าถามของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่
สรา้งขึน้ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญแลว้จดัพิมพฉ์บบัสมบรูณ ์

2.4 น าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ดลองใช ้(Try Out) 
กบันกัเรียนที่ไม่ใช่กลุม่เป้าหมายของการเก็บขอ้มลู จ านวน 21 คน เพื่อน าคะแนนที่ไดไ้ปวิเคราะห์
ค่าดัชนีอ านาจจ าแนก (Index of Discrimination) ค่าดัชนีความยาก (Index of Difficulty) จาก
สูตรของ Whitney and Sabers และวิเคราะหห์าค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชส้ัมประสิทธิ์

อัลฟา (Alpha Coefficient) ของ Cronbach จากการด าเนินการทดลองใช้กับนักเรียนในครั้งนี ้
ปรากฏว่าค่าดชันีอ านาจจ าแนก (Index of Discrimination) มีค่าระหว่าง 0.27-0.63 ค่าดชันีความ
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ยาก (Index of Difficulty) มีค่าระหว่าง 0.48-0.62 และค่าความเชื่อมั่นของแบบวดัความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์ท่ากบั 0.73 

2.5 ปรบัปรุงแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่สรา้งจดัพิมพ์
ฉบบัสมบรูณ ์

3. แบบสมัภาษณแ์บบกึ่งโครงสรา้ง แนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีขัน้ตอนด าเนินการสรา้งเครื่องมือ ดงันี ้

3.1 ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานและแนวคิดระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์โดยผูว้ิจยัศึกษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฎีจากเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้ง
แบบสมัภาษณ ์

3.2  วิเคราะห ์สงัเคราะหเ์อกสารในการก าหนดจุดมุ่งหมาย และลกัษณะโครงสรา้ง
แบบสมัภาษณใ์หม้ีความชดัเจน มีประเด็นค าถามที่ใชใ้นการสมัภาษณ ์5 ประเด็นส าคญัดงันี ้

3.2.1  กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานที่ส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ที่ผูว้ิจัยสงัเคราะหม์ีความเหมาะสมหรือไม่ และ
ควรมีการปรบัเปลี่ยน เสรมิแนวคิดสว่นใดบา้ง อย่างไร 

3.2.2 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค์ ที่ผู ้วิจัยสังเคราะห์มีความเหมาะสมหรือไม่ และควรมีการปรบัเปลี่ยน เสริม
แนวคิดสว่นใดบา้ง อย่างไร 

3.2.3 แนวทางการวางแผนและออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ควรมีเทคนิค วิธีการที่เหมาะสมส าหรบันักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายอย่างไรบา้ง 

3.2.4 รูปแบบการเรียนการสอนควรเตรียมสื่อ แหล่งเรียนรูใ้นลักษณะใดที่
เหมาะสมและสง่เสรมิการเรียนรูข้องผูเ้รียน และวดัและประเมินผลอย่างไร 

3.2.5 บทบาทของผูส้อนในการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและ
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

3.3  สรา้งแบบสมัภาษณ์ตามประเด็นที่ตอ้งการศึกษา เพื่อประกอบในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนภูมิศาสตร ์ที่สง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อ
จะน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มลู 
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3.4  น าแบบสมัภาษณ์ที่สรา้งขึน้เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบความครอบคลุม ความถูกตอ้งของประเด็นเนือ้หา ปรบัปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการใช้
ภาษา และขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมใหม้ีความชดัเจนมากย่ิงขึน้ 

3.5  น าแบบสัมภาษณ์ที่สรา้งขึน้ ให้ผู ้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา 
(content validity) และน ามาหาดัชนีความสอดคลอ้ง (Index of item-Objective-Congruence: 
IOC) ในประเด็นค าถามกับวัตถุประสงค์ เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่า IOC 
มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูล จากการตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา
ปรากฏว่าค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบสมัภาษณเ์ท่ากบั 1.00 

3.6  ปรบัปรุงแบบสัมภาษณ์ที่สรา้งขึน้ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญแลว้จัดพิมพ์
ฉบบัสมบรูณ ์

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1.  น าแบบสอบถามสภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนัก เรียนระดับ 

ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย เป็นเคร่ืองมือที่ผูว้ิจยัไดส้รา้งขึน้ ซึ่งมีขัน้ตอน ดงันี ้
1.1 ส ารวจครูผู้สอนในวิชาสังคมศึกษาสาระการเรียนรู้ภูมิศาสตรใ์นโรงเรียน  

8 แห่ง ๆ ละ 1 คน จ านวน 8 คน 
1.2 ด าเนินการขอก าหนดวัน เวลา สถานที่นัดหมายและขอหนังสือขอความ

อนุเคราะห์การเก็บขอ้มูลทางบัณฑิตวิทยาลัย เพื่อน าส่งพรอ้มกับเอกสารการเก็บขอ้มูล ไดแ้ก่ 
แบบสอบถามสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
โดยการชีแ้จงวัตถุประสงคใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มูล และอธิบายท าความเขา้ใจเพื่อความชัดเจน
กบัผูใ้หค้วามคิดเห็น 

1.3 น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสอบถาม มาวิเคราะหข์อ้มลู เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลูพืน้ฐานของ
การศึกษาสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบัน 
เพื่อน าข้อมูลมาวิเคราะห์ร่วมกับการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นักเรียน และน าไปพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเ์พื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายต่อไป 

2. น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างส ร้างสรรค์ใช้กับนัก เรียน
กลุม่เปา้หมายของการเก็บขอ้มลู เป็นเคร่ืองมือที่ผูว้ิจยัไดส้รา้งขึน้ ซึ่งมีขัน้ตอน ดงันี  ้
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2.1 คดัเลือกนกัเรียนที่เรียนในวิชาสงัคมศกึษาสาระการเรียนรูภ้มูิศาสตรใ์นโรงเรียน 
8 แห่ง ๆ ละ 5 คน จ านวน 40 คน โดยการสุม่อย่างง่าย 

2.2 ด าเนินการขอก าหนดวัน เวลา สถานที่นัดหมายและขอหนังสือขอความ
อนุเคราะหก์ารเก็บขอ้มูลทางบัณฑิตวิทยาลัย เพื่อน าส่งสถานศึกษาเพื่อเก็บขอ้มูล โดยการน า
แบบวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์ชก้ับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายของการเก็บ
ขอ้มูล คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนของรฐับาล จ านวน 8 แห่ง ๆ ละ  
5 คน จ านวน 40 คน  โดยการน าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคม์าวัด
นกัเรียนเพื่อศกึษาปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน 6 ดา้น ไดแ้ก่ 
1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้ 
5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ว่านักเรียนมี
ปัญหาดา้นใดและมากนอ้ยเพียงใด และน ามาเปรียบเทียบความสอดคลอ้งร่วมกบัขอ้มลูที่ไดจ้าก
การสอบถามครูผูส้อน 

2.3 น าข้อมูลมาวิเคราะห์ เพื่อใช้เป็นข้อมูลพื ้นฐานของการศึกษาปัญหาของ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย 

3. น าแบบสมัภาษณไ์ปสมัภาษณข์อ้มลูแนวทางในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน
ภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นเครื่องมือที่ผูว้ิจยัไดส้รา้ง
ขึน้ ซึ่งมีขัน้ตอน ดงันี ้

3.1  ส ารวจผูเ้ชี่ยวชาญที่มีความรูค้วามสามารถดา้นการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตรห์รืออย่างใดอย่างหนึ่ง จ านวน 5 คน จากนัน้ท าการติดต่อ
เพื่อขอเขา้สมัภาษณ ์

3.2  ด าเนินการขอก าหนดวนั เวลา สถานที่นดัหมายในการสมัภาษณแ์ละขอหนงัสือ
ขอความอนเุคราะหก์ารสมัภาษณท์างบณัฑิตวิทยาลยั เพื่อน าสง่พรอ้มกบัการสมัภาษณ์ 

3.3 ด าเนินการเก็บขอ้มลูดว้ยการสมัภาษณ ์จากผูเ้ชี่ยวชาญในประเด็นแนวทางการ
จดัการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสรมิความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์รวมถึงความจ าเป็นในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน โดย
การชีแ้จงวัตถุประสงคใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มูล  และอธิบายท าความเขา้ใจเพื่อความชัดเจนกับ
ผูใ้หส้มัภาษณ ์

3.4  น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสมัภาษณ์ มาวิเคราะหข์อ้มูล สรา้งขอ้สรุป เพื่อใชส้  าหรบั
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์พื่อ
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ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอน
ปลายต่อไป 

การวิเคราะหข์้อมูล 
1.  ผูว้ิจัยน าขอ้มูลจากการน าแบบสอบถามสภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง

นกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายมาวิเคราะหข์อ้มูลจากการประเมิน ซึ่งก าหนดคะแนน 5 
ระดบั ดงันี ้(บญุชม ศรีสะอาด, 2535, น. 100) ประกอบดว้ย 

คะแนน 5 หมายถึง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัมากที่สดุ 
คะแนน 4 หมายถึง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัมาก 
คะแนน 3 หมายถึง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัปานกลาง 
คะแนน 2 หมายถึง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบันอ้ย 
คะแนน 1 หมายถึง การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบันอ้ยที่สดุ 
การแปลความหมาย โดยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนนที่ได้ เทียบกับเกณฑ์ โดย  

ก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณา ดงัต่อไปนี ้
4.51-5.00  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์ากที่สดุ 
3.51-4.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์าก 
2.51-3.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคป์านกลาง 
1.51-2.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์อ้ย 
1.00-1.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์อ้ยที่สดุ 

2. น าขอ้มูลจากการน าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์ชก้ับ
นักเรียนกลุ่มเป้าหมายของการเก็บข้อมูลมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพืน้ฐาน ได้แก่ รอ้ยละ 
ค่าเฉลี่ย และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

3.  น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสมัภาษณ ์มาวิเคราะหเ์ชิงเนือ้หา (Content Analysis) ตามการ
วิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ การจดบันทึกและท าดัชนีขอ้มูล การท าขอ้สรุปชั่วคราว การจัดการ
ขอ้มลูและการสรา้งขอ้สรุป (สภุางค ์ จนัทวานิช, 2545, น. 34) แลว้จึงเขียนสรุปเชิงบรรยายความ 
  



 

   

126 

ตอนที่ 2 สร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

เป็นศึกษาการสรา้งรูปแบบการเรียนการสอนจากการศึกษาดา้นต่าง ๆ และตรวจสอบ
ความเหมาะสมโดยผูเ้ชี่ยวชาญ และทดลองน าร่องเพื่อหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริมความสามารถใน  
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  ซึ่งมีขั้นตอนใน 
การด าเนินการ ดงันี ้

แหล่งข้อมูล 
1.  ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียน 

การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย 

1.1  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรและการสอน จ านวน 3 คน 

1.2 ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นวิจยัและประเมินผลการศกึษา จ านวน 2 คน 

1.3  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนสงัคมศกึษา จ านวน 2 คน 

2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อใชใ้นการทดลองใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย
จ านวน 21 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย ด้วยการคัดเลือก 1 ห้องเรียน จาก 8 ห้องเรียน  
โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุม่ 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
1. ความเหมาะสม 

2. ประสิทธิผล 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเก็บข้อมูล 
1.  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน

ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

2.  แบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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วิธีการสร้างเคร่ืองมือ 
ผูว้ิจัยด าเนินการสรา้งเครื่องมือแต่ละประเภทอย่างเป็นขัน้ตอน เพื่อประเมินคุณภาพ

ของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยมีการพฒันาเครื่องมือในการวดัคณุภาพ ดงันี ้

1. สร้างรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยน าผลการศึกษาขอ้มูลศึกษาพืน้ฐาน มาวิเคราะหร์่วมกับขอ้มูลจาก
การด าเนินการวิจยัในขัน้ที่ 1 มาก าหนดเป็นรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอน 

1.1  การศึกษาขอ้มูลศึกษาพืน้ฐาน ดว้ยการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหแ์นวคิด ทฤษฎี  
จากต ารา หนงัสือ เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งรูปแบบการเรียนการสอนจากทฤษฎี
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน แนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน แนวคิดระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์และแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เพื่อน ามาเป็นข้อมูลในการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และศึกษา วิเคราะหเ์นือ้หาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม สาระการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์ที่สามารถน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใชไ้ด ้

1.2  วิเคราะหแ์ละสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนที่น ามาใชใ้น
การทดลอง ผูว้ิจยัไดน้ าองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรูข้อง  Anderson (1997) และ Joyce & 
Weil (2004) ซึ่งได้องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ประกอบด้วย 1) หลักการ  
2) วัตถุประสงค์ 3) เนือ้หา 4) กระบวนการเรียนการสอน และ 5) การวัดและประเมินผล ด้วย
เหตุผลในการน าแนวคิดมาใชร้่วมกัน เนื่องจากในองคป์ระกอบที่ 3 เนือ้หาหรือสาระการเรียนรู ้
ตามแนวคิดของ Anderson มีความสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐานและ
แนวคิดระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่มีความจ าเป็นตอ้งก าหนดเนือ้หาในการเรียนการสอนให้
สอดคลอ้งกับบริบทและสามารถใชไ้ดก้ับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึน้ 

1.3  น าผลการศึกษาข้อมูลศึกษาพื ้นฐาน ได้แก่ สภาพ ปัญหาความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน และแนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
จากการด าเนินการวิจัยในขั้นที่  1 มาก าหนดเป็นรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอน  
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ในการคิดวางแผนและออกแบบกระบวนการร่วมกบัขอ้มูลพืน้ฐานในการพฒันารูปแบบการเรียน
การสอนที่ผูว้ิจยัไดส้งัเคราะหข์ึน้ และก าหนดเป็นขัน้ตอนในการจดัการเรียนการสอน 

2.  ยกร่างรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยการยกรา่งรูปแบบการเรียนการสอนซึ่งมีองคป์ระกอบ ดงันี ้

องค์ประกอบที่  1 ที่มาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอนที่ได้จาก
การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีพื ้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  เป็นการอธิบาย
ความส าคัญของแนวคิดที่น ามาพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแต่ละแนวคิดที่มีความสมัพันธ์
เชื่อมโยงกัน จนแสดงใหเ้ห็นว่าสามารถส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูต้ามจุดมุ่งหมายที่ก าหนด
ไว ้

องค์ประกอบที่  2 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้โดยมีรายละเอียดตาม
องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ดงันี ้

1.  หลกัการ 
เป็นตัวชีน้  าในการก าหนดวัตถุประสงค ์เนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอนและ  

การวัดและประเมินผล โดยอาศัยความเชื่อ หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ ใช้เป็นพื ้นฐานใน  
การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน ส าหรบัรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ไดน้ าแนวคิดมาสงัเคราะหเ์ป็นหลกัการของรูปแบบการเรียน
การสอน คือ 

1.1  การใช้บริบทในพื ้นที่ที่เป็นสภาพแวดล้อมโดยรอบตัวมีความสัมพันธ์กับ
ผู้เรียน ให้ผู ้เรียนเกิดการตั้งค าถามและหาค าตอบก าหนดจุดประสงค์ของการศึกษาโดยการ
เชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่มี ลงมือปฏิบัติ ผ่านการท างานร่วมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างมี
เหตผุล เกิดการสรา้งความรูแ้ละน าเสนอการประยุกตใ์ชใ้นบริบทหรือสถานการณอ่ื์น 

1.2 ระบบในการศึกษาข้อมูลเชิงพื ้นที่โดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ก็บ
รวบรวมข้อมูล จัดการและคิดวิเคราะห์ข้อมูล และประเมินผลของปัญหา มีการวางแผนและ
ตดัสินใจแกปั้ญหาทางภมูิศาสตร ์แลว้น าเสนอวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณท์ี่เผชิญ 

2. วตัถปุระสงค ์
เป็นความคาดหวังที่ต้องการให้เกิดจากการน ารูปแบบการเรียนการสอนที่

พฒันาขึน้ไปใช ้โดยวตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
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สารสนเทศภูมิศาสตร ์ได้แก่ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียน 

3.  เนือ้หา 
เป็นการระบุสาระการเรียนรูท้ี่มีความสอดคลอ้งกับการน ารูปแบบการเรียนการ

สอนไปใชเ้พื่อใหบ้รรลุตามวตัถุประสงค ์ไดแ้ก่ สาระการเรียนรูภู้มิศาสตร ์ตามหลกัสตูรแกนกลาง
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง 2560) ซึ่งมีเนือ้หาตามหลกัสตูรแกนกลาง 
ไดแ้ก่ สถานการณส์ิ่งแวดลอ้ม, การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ และการอนรุกัษ์สิ่งแวดลอ้มกบัการ
รบัมือ โดยก าหนดเป็น 3 หน่วยไดแ้ก่ 1) ภยัพิบติัธรรมชาติ 2) สถานการณท์รพัยากรธรรมชาติและ 
สิ่งแวดลอ้ม และ3) การลดความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติ 

4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
เป็นการพัฒนาขึน้โดยน าหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนมาวิเคราะห ์ 

เพื่อเชื่อมโยงถึงแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เป็นไปตามหลักการนั้น จากการ
สังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยเพื่อน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมตามรูปแบบ  
การเรียนการสอน โดยใดข้ัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจากการสงัเคราะห ์ดงันี ้

ขั้นที่  1 ค้นพบปัญหาจากบริบท  เป็นขั้นที่ผู ้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับ
สถานการณ์ปัญหาในบริบทที่มีความเก่ียวขอ้งกับผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสงสยัใคร่รูโ้ดยเชื่อมโยง
ความรูเ้ดิมกับประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ตอ้งการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเขา้ใจกับ
ปัญหาซึ่งผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหไ์ดถ้ึงปัญหาที่แทจ้รงิ 

ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา 
คน้ควา้แนวทางการแก้ปัญหา ดว้ยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใชค้วามรู ้ความคิดของ
สมาชิกในกลุ่มโดยอาศยัความรูเ้ดิมในการวิเคราะหข์อ้เท็จจริง หาแนวทางในการแกปั้ญหา จาก
ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้หไ้ดม้าซึ่งวิธีการท่ีหลากหลาย 

ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนใชร้ะบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์
ในการจัดการขอ้มูล เพื่อประกอบการตัดสินใจเลือกวิธีการในการแก้ปัญหา พรอ้มใหเ้หตุผลกับ
วิธีการที่เลือก และประเมินความเป็นไปไดแ้ละเหมาะสมของวิธีการกับปัญหานั้น ผ่านการร่วม
อภิปราย สะทอ้นคิดในกลุม่สมาชิก 

ขัน้ที่ 4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา ผูเ้รียนวางแผน ออกแบบกระบวนการใน
การแกปั้ญหา และแนวทางในการน าไปใชแ้กปั้ญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวนการ
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แก้ปัญหาที่ได้สรา้งไปทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจน์ผลที่ได้จากวิธีการที่ เลือกและออกแบบ  
โดยผูเ้รียนจะตอ้งมีการศกึษา คน้ควา้ขอ้มลูเพิ่มเติมในการปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาใหดี้ที่สดุ 

ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแกปั้ญหา ผูเ้รียนน ากระบวนการแกปั้ญหาที่มีความสมบูรณ์
ไปใชใ้นบริบทหรือสถานการณ ์ตรวจสอบความเป็นไปไดแ้ละน าเสนอผลการแกปั้ญหาที่ไดม้าจาก
วิธีการท่ีเลือกมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

ขัน้ที่ 6 ประยุกตใ์ชใ้นบริบท ผูเ้รียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ไดจ้ากการศึกษาไป
ใชใ้นบริบทหรือสถานการณ์อ่ืนที่ใกลเ้คียง ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะทอ้นคิดและ
ประเมินหาการยอมรบัในการน าไปประยุกตใ์ช ้

5. การวดัและประเมินผล 
การวดัและประเมินผลตามการจดัการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ตามแนวคิดของ Osborn (1963) และ
แนวคิดของ Isaksen et al. (2011) เป็นการคิดแกปั้ญหาจากการพิจารณาวิธีการที่เหมาะสมกับ
สถานการณเ์พื่อการบรรลตุามเป้าหมายที่ตอ้งการ โดยการระบุปัญหา วิเคราะหส์าเหตุ หาวิธีการ
จากการระดมความคิดพัฒนาวิธีการและวางแผนการแก้ปัญหา แลว้น าเสนอผลการปฏิบัติและ
ประเมินค าตอบที่ได้จากการแก้ปัญหา เพื่อน าวิธีการไปใช้ในโอกาสต่อไป  ซึ่งประกอบด้วย  
1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้ 
5) การสร้างสรรค์ความ รู้ และ 6) การประเมิ นผลลัพธ์การแก้ปัญ หาอย่างสร้างสรรค์   
เป็นการศึกษาผลระหว่างเรียน และวัดผลหลงัเรียนกับเกณฑก์ารตัดสินรอ้ยละ 70 ดว้ยแบบวัด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 

3. จัดท าคู่มือรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้

3.1  จัดท าคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นเอกสารที่สรา้งขึน้เพื่ออธิบายรายละเอียดเก่ียวกับรูปแบบ 
การเรียนการสอน ส าหรบัใหผู้ส้อนหรือผูท้ี่จะน าไปใชม้ีความเขา้ใจและสามารถน าไปลงมือปฏิบติั
ไดจ้ริง เอกสารไดก้ล่าวถึงสิ่งที่ผูส้อนควรปฏิบติั และการเตรียมการดา้นต่าง ๆ ที่มีความเก่ียวขอ้ง
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กับรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยได้สรา้งคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอน โดยแบ่ง
รายละเอียด ไดแ้ก่ 

ส่วนที่ 1 ขอ้ปฏิบติัในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการอธิบายเก่ียวกับ
แนวทางการจัดกิจกรรมโดยแบ่งเป็น ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากนีย้ังมีโครงสรา้ง  
การจดักิจกรรม แบบวดัความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ส่วนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามกระบวนการที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ ซึ่งผูว้ิจยัด าเนินการ ดงันี ้

3.1.1 ศึกษาหลักการ พิจารณาแนวทางในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
บรบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

3.1.2  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 สาระ
การเรียนรูภู้มิศาสตร ์ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560 และแบบเรียนวิชาภูมิศาสตรร์ะดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนปลาย โดยการศึกษามาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดัของสาระภูมิศาสตร ์ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 
2560 ที่สอดคลอ้งตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

3.1.3  วิเคราะหส์าระการเรียนรูต้ามมาตรฐานการเรียนเรียนรู ้มาตรฐานที่ ส 5.1  
เขา้ใจลกัษณะของโลกทางกายภาพ และความสมัพันธข์องสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกนัและกนัในระบบ
ของธรรมชาติ ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา  วิเคราะห ์ สรุป  และใชข้อ้มลูภูมิ
สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  มาตรฐานที่  5.2  เขา้ใจปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนษุยก์บัสิ่งแวดลอ้ม
ทางกายภาพที่ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการ
ทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน มีสาระการเรียนรูแ้กนกลาง ไดแ้ก่สถานการณ์
สิ่งแวดลอ้ม การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ  การอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้มกบัการรบัมือจากนัน้ก าหนด
จุดประสงค์การเรียนรูแ้ละเวลาเรียน โดยแบ่งออกเป็น 3 หน่วยการเรียนรู ้เวลา 18 ชั่ วโมง  
ดงัตาราง 
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ตาราง 8 แสดงารวิเคราะหห์น่วยการเรียนรู้วิชาภูมิศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน/ 
ตัวชีว้ัด 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 ภยัพิบติัธรรมชาติ ส 5.1 ม.4-6/2  วิเคราะหอิ์ทธิพลของ
สภาพภมูิศาสตร ์ซึ่งท าใหเ้กิดปัญหา
ทางกายภาพ หรือภยัพิบติัทาง
ธรรมชาติในประเทศไทยและภมูิภาค
ต่าง ๆ ของโลก 
ส 5.1 ม.4-6/4  ประเมินการ
เปลี่ยนแปลงธรรมชาติในโลกว่าเป็น
ผลมาจากการกระท าของมนุษยแ์ละ
หรือธรรมชาติ 

6 

2 สถานการณด์า้น
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้ม 

ส 5.2 ม.4-6/1 วิเคราะหส์ถานการณ์
และวิกฤตการณด์า้นทรพัยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของประเทศ
ไทยและโลก 

6 

3 การลดความเสี่ยงจากภยั
พิบติัธรรมชาติ 

ส 5.2 ม.4-6/5  มีสว่นรว่มในการ
แกปั้ญหาและการด าเนินชีวิตตามแนว
ทางการอนรุกัษ์ทรพัยากรและ
สิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

6 

  รวม 18 
 

3.1.4  สรา้งแผนการจัดการเรียนรูร้ายหน่วยตามรูปแบบการเรียนการสอนโดย
ใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์จ านวน 3 แผน เวลา 18 ชั่วโมง 

3.1.5  น าแผนการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึก ษาวิทยานิพนธ ์ 
เพื่อตรวจสอบและพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูใ้นเนือ้หา สาระ แลว้ท า  
การปรบัปรุงแกไ้ขตามค าชีแ้นะ 
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3.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 7 ท่าน เพื่อประเมินคณุภาพ
ของแผนการจดัการเรียนรู ้โดยใชแ้บบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูใ้นรูปแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แลว้น ามาวิเคราะหเ์ทียบกับเกณฑ ์(บุญชม ศรีสะอาด, 
2535, น. 100) 

3.1.7  ปรบัปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรต์ามขอ้เสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และพิมพ์
เอกสารฉบบัจรงิ เพื่อน าไปทดลองใชก้บันกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง 

4.  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีวิธีการสรา้งดงันี ้

4.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับการสรา้งแบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอน
เป็นแบบมาตราสว่นประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั (บญุชม ศรีสะอาด, 2535, น. 100) 

4.2  ก าหนดจุดประสงคก์ารประเมิน โดยก าหนดประเด็นการประเมินจากการศึกษา
พฒันารูปแบบการเรียนการสอน แบ่งการประเมินความเหมาะสมออกเป็น 5 ดา้น ดงันี ้

ดา้นที่ 1 หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอน 
ดา้นที่ 2 วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน 
ดา้นที่ 3 เนือ้หาของรูปแบบการเรียนการสอน 
ดา้นที่ 4 กิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอน 
ดา้นที่ 5 การวดัและประเมินผลของรูปแบบการเรียนการสอน 

4.3  สรา้งแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายเป็นแบบประเมินค่า  (Rating 
Scale) 5 ระดบั และขอ้เสนอแนะ 

4.4  น าแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน เสนออาจารยท์ี่
ปรกึษาวิทยานิพนธต์รวจสอบ ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

4.5  น าแบบประเมินมาปรบัปรุงแกไ้ข จากนัน้จดัท าเป็นแบบประเมินความเหมาะสม
ของรูปแบบการเรียนการสอนฉบบัสมบรูณ ์เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู 
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5.  แบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายมีวิธีการสรา้งดงันี ้

5.1 ศกึษาแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกบัการสรา้งแบบประเมินคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียน
การสอนเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า  (Rating Scale) 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2535,  
น. 100) 

5.2  ก าหนดจุดประสงคก์ารประเมิน โดยก าหนดประเด็นการประเมินการประเมิน
รายละเอียดต่าง ๆ ในคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน เก่ียวกบัการน าไปใชอ้ย่างถูกตอ้งและ
ไดผ้ล การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนก่อนลงมือปฏิบติัการสอน และสิ่งที่จ  าเป็นในการจดัการ
เรียนการสอน และรายละเอียดต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรูด้้วยรูปแบบการเรียนการสอน 
เก่ียวกับความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรูใ้นการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้ 

5.3  สรา้งแบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดย
ใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายเป็นแบบประเมินค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับ และข้อเสนอแนะ ก าหนดคะแนน 5 ระดับ ดังนี ้  (บุญชม ศรีสะอาด , 2535,  
น. 100) 

5  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมขององคป์ระกอบมากที่สดุ 
4  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมขององคป์ระกอบมาก 
3  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมขององคป์ระกอบปานกลาง 
2  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมขององคป์ระกอบนอ้ย 
1 หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมขององคป์ระกอบนอ้ยที่สดุ 
การแปลความหมาย โดยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนนที่ได้ เทียบกับเกณฑ ์ 

โดยก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณา ดงัต่อไปนี ้
4.51-5.00  หมายถึง เหมาะสมมากที่สดุ 
3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
2.51-3.50  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
1.00-1.50  หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 
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โดยก าหนดค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญที่เหมาะสม คือ อยู่ในระดับ 
3.51 ขึน้ไป ถือว่ามีความเหมาะสม 

5.4  น าแบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนให้
อาจารยท์ี่ปรกึษาวิทยานิพนธต์รวจสอบ ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

5.5  น าแบบประเมินมาปรบัปรุงแกไ้ข จากนัน้จดัท าเป็นแบบประเมินความเหมาะสม
ของคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนฉบบัสมบรูณ ์เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอนการตรวจสอบและหาคุณภาพของรูปแบบการเรียน  

การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผูว้ิจัยด าเนินการ 
ดงันี ้

1.  การตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

1.1  ผูว้ิจยัหนงัสือขอความอนุเคราะหใ์นการเป็นผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจยั
จากทางมหาวิทยาลยั และท าการติดต่อขอก าหนดการนัดหมายในการส่งเอกสารใหผู้เ้ชี่ยวชาญ
ตรวจสอบคณุภาพ ซึ่งมีผูเ้ชี่ยวชาญในการตรวจสอบคณุภาพ จ านวน 7 คน 

1.2 น ารูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 
จ านวน 7 คน ดว้ยเครื่องมือที่ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาขึน้ก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไปทดลองใช ้ซึ่งมี
รายละเอียดดงันี ้

1.2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
รว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

1.2.2  ความเหมาะสมของคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
1.3   น ารูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายที่ได้จากการประเมินความเหมาะสม
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จากผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนน (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) ที่ไดเ้ทียบกบัเกณฑ ์ซึ่งก าหนดค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญที่เหมาะสม คือ อยู่
ในระดับ 3.51 ขึน้ไป ถือว่ามีความเหมาะสม  หากต ่ากว่านั้นต้องน ามาปรบัปรุงแก้ไขให้อยู่ใน
เกณฑ ์

1.4  ปรบัปรุง แก้ไขรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

2. ทดลองน าร่องรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่ อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อพิจารณาความ
เป็นไปได ้ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

2.1  น ารูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายที่ไดป้รบัปรุงแลว้ไปทดลองใช ้(try out) 
กบันกัเรียนกลุ่มทดลองน ารอ่ง ซึ่งไม่ใช่นกัเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอย่าง เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 
6 ซึ่งไดม้าจากการสุ่มอย่างง่าย ดว้ยการคดัเลือก 1 หอ้งเรียน จาก 8 หอ้งเรียนโดยใชห้อ้งเรียนเป็น
หน่วยการสุ่ม ที่มีลักษณะความสามารถคลา้ยคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอน โดยผูว้ิจยัมีวิธีด าเนินการ ดงันี ้

2.1.1 ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มทดลองน าร่อง ดว้ยแบบวัด
ความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

2.1.2  ผูว้ิจัยด าเนินการทดลองจัดการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการ
สอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

2.1.3  ด าเนินการทดสอบหลงัเรียนกับนักเรียนกลุ่มทดลองน าร่อง ดว้ยแบบวัด
ความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

2.1.4  น าผลคะแนนที่ได้ค านวณหาค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) โดยเทียบกับ
เกณฑ ์0.50 หรือ รอ้ยละ 50 จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ ์

3.  ปรบัปรุงแกไ้ขรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน จากนั้นจัดพิมพฉ์บับสมบูรณ ์
เพื่อน าไปใชก้บันกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง  
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การวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการวิเคราะหข์อ้มลู ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้
1.  การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบ

การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ใช้
การวิเคราะห์ เป็นแบบประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และข้อเสนอแนะ ก าหนดคะแนน  
5 ระดบั ดงันี ้ (บญุชม ศรีสะอาด, 2535, น. 100) 

เห็นดว้ยมากที่สดุ   ใหค้ะแนนเท่ากบั 5 
เห็นดว้ยมาก      ใหค้ะแนนเท่ากบั 4 
เห็นดว้ยปานกลาง  ใหค้ะแนนเท่ากบั 3 
เห็นดว้ยนอ้ย     ใหค้ะแนนเท่ากบั 2 
เห็นดว้ยนอ้ยที่สดุ  ใหค้ะแนนเท่ากบั 1 
การแปลความหมาย โดยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนนที่ได้เทียบกับเกณฑ์ โดย  

ก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณา ดงัต่อไปนี ้
4.51-5.00  หมายถึง เหมาะสมมากที่สดุ 
3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
2.51-3.50  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
1.00-1.50  หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 
โดยก าหนดค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญที่เหมาะสม คือ อยู่ในระดับ  3.51 

ขึน้ไป ถือว่ามีความเหมาะสม 
2.  การประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน โดยการหาค่าดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) โดยเทียบกบัเกณฑ ์0.50 หรือ รอ้ยละ 50 จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ ์  
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ตอนที่ 3 ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายใชแ้บบแผนการวิจัยกลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 
(One-Group Pretest Posttest Design) ดงันี ้

ตาราง 9 แสดงแบบแผนการทดลองแบบแผนการวิจัยกลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลังการ
ทดลอง  

การทดสอบก่อนเรียน การทดลองใชรู้ปแบบ การทดสอบหลงัเรียน 
O1 X O2 

 
เมื่อ X   คือ การใชน้วตักรรมการจดัการเรียนรู ้
        O1   คือ การวดัผลก่อนการทดลอง 
        O2   คือ การวดัผลหลงัการทดลอง 

ทีม่า: พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2559, น. 123 
 
แหล่งข้อมูล 
ประชากร  ไดแ้ก่  นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนสงักดัส านกังานพืน้ที่

การศกึษามธัยมศกึษานครสวรรค ์
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม 

จ านวน 21 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง เป็นนักเรียนที่อยู่ในบริบทที่เกิดปัญหาทาง
ภมูิศาสตรท์ี่เป็นสถานการณท์างธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวิจัย 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัในครัง้นีแ้บ่งเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 
1. เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน

รว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
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2.  เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู ไดแ้ก่ 
2.1  แบบบนัทกึผลที่เกิดขึน้ระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
2.2  แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

วิธีการสร้างเคร่ืองมือ 
1.  แบบบันทึกผลที่เกิดขึน้ระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน เป็นแบบบันทึกที่

ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ เพื่อศกึษาสิ่งที่เกิดขึน้ในระหว่างการด าเนินการจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์โดยมีขั้นตอนการ
ด าเนินการสรา้ง ดงันี ้

1.1 ศึกษาเอกสารทางแนวคิด กระบวนการที่มีความเก่ียวขอ้งกับการจัดการเรียน
การสอนและสภาพการจดัการเรียนการสอน 

1.2 ก าหนดกรอบประเด็นในการบนัทึกสภาพการจัดการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ดงันี ้

1.2.1  สภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจดักิจกรรม 
1.2.2  สภาพกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละขัน้ตอน โดย

มีประเด็นย่อย ดงันี ้
1)  ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนรูเ้ป็นอย่างไร 
2)  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในกระบวนการนี ้

เกิดขึน้ไดอ้ย่างไร 
3)  ปัญหา อปุสรรคกระบวนการเรียนรู ้

1.2.3  ขอ้เสนอแนะในการจดัการเรียนการสอนในครัง้ต่อไป 
1.3  สรา้งแบบบันทึกผลที่ เกิดขึน้ระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอน แล้ว

น าเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาวิทยานิพนธต์รวจสอบความครอบคลมุของเนือ้หา 
1.4 น าแบบบนัทึกผลที่เกิดขึน้ระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนที่สรา้งขึน้ ให้

ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (content validity) และน ามาหาดัชนีความสอดคลอ้ง 
(Index of item-Objective-Congruence: IOC) ในประเด็นค าถามกับวัตถุประสงค์ เกณฑ์การ
พิจารณาคัดเลือกขอ้ค าถามที่มีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูล 
จากการตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาปรากฏว่าค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบบันทึกผลที่
เกิดขึน้ระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเท่ากบั 1.00 
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1.5 ปรบัปรุงแบบบนัทึกผลที่เกิดขึน้ระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนที่สรา้ง
ขึน้ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญแลว้จดัพิมพฉ์บบัสมบรูณ ์

2.  ผูว้ิจัยไดท้ าการสรา้งแบบวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อใช้
ในการวิจยั ซึ่งมีขัน้ตอน ดงันี ้

2.1 ศึกษาต ารา เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการประเมินความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อเป็นแนวทางในการสรา้งแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์

2.2  ก าหนดประเด็นค าถามที่บ่งชีถ้ึง ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ซึ่งไดจ้ากความสามารถที่เกิดขึน้ตามกระบวนการในการก าหนดปัญหา วิเคราะห ์เชื่อมโยงปัญหา
และอธิบายอย่างมีเหตุผล ออกแบบวิธีการที่มีความแปลกใหม่อย่างหลากหลาย น าไปสู่การ
ตัดสินใจเลือกวิธีการที่เป็นไปไดท้ี่สุดและวางแผนการแก้ปัญหานั้น จากการศึกษาแนวคิดและ
ทฤษฎีเก่ียวกบักระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งไดผ้ลคือ ความสามารถของผูเ้รียนในการ
ปฏิบติัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีองคป์ระกอบตามกระบวนการ ดงันี ้

2.2.1  การวิเคราะห์ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจใน
สภาพแวดลอ้มของปัญหาและสามารถรวบรวมขอ้มูลที่มีความเก่ียวขอ้งกับปัญหา โดยผูเ้รียน
สามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทัง้อธิบายที่มาของปัญหาไดทุ้กปัญหาอย่างชดัเจน  และศึกษา 
วิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคญัที่สดุในสถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหานัน้ 

2.2.2  การค้นพบแนวคิด เป็นความสามารถในการแสดงความคิดที่มีความ
หลากหลายมุ่งเน้นความคิดสรา้งสรรค ์ของวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่และหาเหตุผล
ประกอบวิธีการนัน้ โดยผูเ้รียนสามารถก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กบัคนอ่ืน และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากดัของ
วิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 

2.2.3  การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา ในการคัดเลือกวิธีการที่ เป็นไปได้และ
ออกแบบวิธีการที่เน้นความแปลกใหม่และสรา้งสรรคอ์ย่างเหมาะสม โดยผู้เรียนสามารถเลือก
วิธีการแก้ปัญหาได้แปลกใหม่ ออกแบบวิธีการเหมาะสมกับปัญหา มีความสรา้งสรรค์ และ
สามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน 

2.2.4  การน าไปใช ้จากการแสดงแผนการน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบอย่างสมบูรณ ์
ไปประยกุตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบุขัน้ตอนการแกปั้ญหา ระบุผลที่คาด
ว่าจะเกิดขึน้ อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 
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2.2.5  การสรา้งสรรคค์วามรู ้โดยผูเ้รียนสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ไดจ้าก
สิ่งที่คิดคน้ คน้พบของวิธีการแกปั้ญหาไปประยุกตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความ
แตกต่างและหลากหลาย โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความ
เป็นไปได ้

2.2.6  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประเมินผลของ 
การยอมรบัและตดัสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหานัน้ จากความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบ
ของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอนและเสนอการไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืน 
ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

2.3 สรา้งแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ มีลักษณะเป็น
สถานการณ์ปัญหาทางที่เก่ียวขอ้งกับเนือ้หา โดยเป็นสาระการเรียนรูภู้มิศาสตรท์ี่เก่ียวขอ้งกับ
สิ่งแวดลอ้ม 4 สถานการณ ์โดยคดัเลือกเพื่อน าไปใชใ้นการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคก์บันกัเรียนกลุม่ตัวอย่าง 2 สถานการณ ์ซึ่งมีลกัษณะของปัญหาสถานการณท์ี่เก่ียวขอ้ง
กบัสิ่งแวดลอ้มทางภยัพิบติัทางธรรมชาติ สถานการณท์างทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม ทัง้
ทางธรรมชาติและการกระท าของมนุษย ์โดยเป็นสถานการณท์ี่ใกลต้วันกัเรียน มีขอ้ค าถามใหเ้ขียน
ตอบและพิจารณาคะแนนที่ได้ตามตัวบ่งชีข้องพฤติกรรมตามเกณฑ์การประเมินที่ก าหนดไว้
ตามล าดบัขัน้ตอน ซึ่งมีเกณฑก์ารประเมินดงัตาราง 

ตาราง 10 แสดงเกณฑก์ารประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

1. การ
วิเคราะห์
ปัญหา 

 

5 สามารถสังเกตและอธิบายสภาพปัญหา ระบุปัญหาที่เกิดขึน้ได้ชัดเจน 4 
ปัญหาขึ ้น ไป อธิบายที่ มาของทุกปัญหาจากข้อมูลที่ รวบรวมอย่าง
หลากหลาย จัดล าดับความส าคัญและเลือกปัญหาที่ส  าคัญที่สุดที่ตอ้งการ
แกไ้ข โดยระบเุหตผุลความส าคญัได ้

 4 สามารถสังเกตและอธิบายสภาพปัญหา ระบุปัญหาที่เกิดขึน้ได้ชัดเจน 3 
ปัญหา อธิบายที่มาของทุกปัญหาปัญหาจากข้อมูลที่ รวบรวมอย่าง
หลากหลาย จัดล าดับความส าคัญและเลือกปัญหาที่ส  าคัญที่สุดที่ตอ้งการ
แกไ้ข โดยระบเุหตผุลความส าคญัได ้
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

 3 สามารถสังเกตและอธิบายสภาพปัญหา ระบุปัญหาที่เกิดขึน้ได้ชัดเจน 2 
ปัญหา สามารถอธิบายที่ มาของปัญหาจากข้อมูลที่ รวบรวมอย่าง
หลากหลาย จัดล าดับความส าคญัและเลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข โดยระบุ
เหตผุลความส าคญัได ้

 2 สามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจน 1 ปัญหา สามารถอธิบายที่มาของ
ปัญหาจากขอ้มลูที่รวบรวม จดัล าดบัความส าคญัและเลือกปัญหาที่ตอ้งการ
แกไ้ข แต่ไม่สามารถระบเุหตผุลความส าคญัได ้

 1 สามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจน 1 ปัญหา สามารถอธิบายที่มาของ
ปัญหาจากขอ้มลูที่รวบรวม และเลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข แต่ไม่สามารถ
ระบเุหตผุลความส าคญัได ้

2. การ
คน้พบ 
แนวคิด 

5 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้4  วิธีขึน้ไป มีความแปลกใหม่ 
3 วิธีขึน้ไป พรอ้มอธิบายเหตผุลของการคิดวิธีนัน้และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากดัของ
วิธีการนัน้ได ้3 วิธีการขึน้ไป 

4 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้3 วิธี มีความแปลกใหม่ 3 วิธี
พรอ้มอธิบายเหตุผลของการคิดวิธีนั้นและระบุขอ้ดี ขอ้จ ากัดของวิธีการนั้น
ได ้2 วิธีการ 

3 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชั้นเรียนได้ 2  วิธี มีความแปลกใหม่ 2 
วิธีการและระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของ 2 วิธีการนัน้ได ้

2 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้2 วิธี มีความแปลกใหม่ เพียง
วิธีเดียว และระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ได ้

1 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้1-2 วิธี ไม่มีความแปลกใหม่ 
และระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ได ้เพียงวิธีเดียว 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

3. การ
คน้พบ
วิธีการ
แกปั้ญหา 

 

5 สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบเุหตผุลได ้4 เหตผุลขึน้ไป 

4 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบเุหตผุลไดม้ากกว่า 3 เหตผุล 

3 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบเุหตผุลไดม้ากกว่า 2 เหตผุล 

2 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์แต่ไม่สามารถระบเุหตผุลได ้

1 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้ไม่มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม ไม่มีความสรา้งสรรค ์แต่ไม่สามารถระบเุหตผุลได ้

4. การน าไปใช ้
 

5 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาและแสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชดัเจน ระบุ
ผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่าง
ชดัเจนทกุขัน้ตอน 

4 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาและแสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชดัเจน ระบุ
ผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้แต่ไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอน 

3 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาและแสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชดัเจน แต่
ไม่ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้และไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละ
ขัน้ตอน 

2 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาชดัเจน แสดงรายละเอียดไดบ้างขัน้ตอน 
ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ ไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอน 

1 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาชดัเจน แต่ไม่แสดงรายละเอียดได ้ระบผุล
ที่คาดว่าจะเกิดขึน้และไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอน 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

5. การ
สรา้งสรรค์
ความรู ้
 

5 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนได้หลาย
สถานการณ์ที่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน และเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกับ
การแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความเป็นไปได ้

4 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนได้หลาย
สถานการณ์ที่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน  และเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกับ
การแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความเป็นไปไดบ้างสว่น 

3 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนได้หลาย
สถานการณ์ที่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน และเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกับ
การแกปั้ญหาในสถานการณท์ี่ใกลเ้คียงได ้

 2 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แกปั้ญหาไปประยุกตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นได ้และเชื่อมโยง
ความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณท์ี่ใกลเ้คียงได ้

 1 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แกปั้ญหาไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นได ้ 

6. การประเมิน
ผลลพัธก์าร
แกปั้ญหา
อย่าง
สรา้งสรรค ์ 
 

5 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดท้กุขัน้ตอน มีการ
เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืน ทันต่อเหตุการณ์และไดร้บัการยอมรบั
ว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

4 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่ความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดท้กุขัน้ตอน มีการ
เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นและทนัต่อเหตกุารณ ์ 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

 ระดับการให้คะแนน 

 3 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดท้กุขัน้ตอน แต่ไม่
เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นได ้ 

2 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแกปั้ญหา แต่ไม่สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดทุ้กขัน้ตอน
และไม่เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์น  

1 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแก้ปัญหานั้นที่มีความแปลกใหม่ แต่ไม่มี
ความละเอียดรอบคอบของวิธีการแก้ปัญหาครบถ้วน ไม่สามารถชี ้แจง
รายละเอียดทกุขัน้ตอนและไม่เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์น 

 
2.5 น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ สรา้งขึน้เสนอต่อ

อาจารยท์ี่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและเหมาะสม แลว้น าไปปรบัปรุงแกไ้ขเพื่อทดสอบ
คุณภาพ โดยพิจารณาจากความถูกต้องของภาษา ความสอดคล้องกับ สาระการเรียนรู้
วตัถุประสงคร์ายวิชา โดยเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความตรงตามเนือ้หา 
(Content Validity) โดยพิจารณาจากความถูกตอ้งของภาษา ความสอดคลอ้งกับสาระการเรียนรู้
วตัถปุระสงคร์ายวิชา แลว้น ามาหาดชันีความสอดคลอ้ง (Index of item-Objective-Congruence: 
IOC) ในประเด็นค าถามกับวัตถุประสงค์ ใชเ้กณฑ์การพิจารณาปรบัปรุงขอ้ค าถามที่มีค่า IOC 
มากกว่าหรือเท่ากบั 0.50 เพื่อน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มลู ปรากฏว่ามีค่าอยู่ระหว่าง 0.80-1.00 

2.6 ปรบัปรุงขอ้ค าถามของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่
สรา้งขึน้ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญแลว้จดัพิมพฉ์บบัสมบรูณ ์ก่อนน าไปทดลองใช ้

2.7 น าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่พฒันาขึน้ไปทดลอง
ใช ้(Try Out) กับนักเรียนกลุ่มทดลองน าร่อง ซึ่งไม่ใช่นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีลักษณะความสามารถคลา้ยคลึงกับกลุ่มตัวอย่างและไดร้บัการเรียนการ
สอนในสาระภูมิศาสตร์มาแล้ว จ านวน 30 คน โดยการทดสอบจ านวน 2 ครั้ง ครั้งละ 2 
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สถานการณ ์เพื่อน าคะแนนที่ไดไ้ปวิเคราะหค่์าดัชนีอ านาจจ าแนก (Index of Discrimination) ค่า
ดัชนีความยาก (Index of Difficulty) จากสูตรของ Whitney and Sabers และวิเคราะห์หาค่า
ความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชส้มัประสิทธิ์อลัฟา (Alpha Coefficient) ของ Cronbach จากการ
ด า เนินการทดลองใช้กับนัก เรียนในครั้งนี ้ป รากฏว่าค่าดัชนี อ านาจจ าแนก ( Index of 
Discrimination) มีค่าระหว่าง 0.27-0.63 ค่าดัชนีความยาก (Index of Difficulty) มีค่าระหว่าง 
0.48-0.62 และค่าความเชื่อมั่นของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์ท่ากับ 
0.82 

2.8 จัดท าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อน าไปใชก้ับ
กลุม่ตวัอย่างต่อไป 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลายไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่างเพื่อทดสอบสมมติฐาน โดยด าเนินการดงันี ้

1. ผูว้ิจัยด าเนินการสรา้งความเขา้ใจของการวิจัย อธิบายกระบวนการเรียนการสอน 
เนือ้หาวิชาที่น ามาใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอน รวมถึง
ขอ้ตกลงระหว่างการด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนกบักลุม่ตวัอย่าง 

2.  ผูว้ิจัยด าเนินการทดสอบก่อนเรียนและเริ่มทดลองจัดการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย
ตามแผนการจดัการเรียนรูร้ายหน่วยที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ จ านวน 3 แผน 18 ชั่วโมง 

3.  ผูว้ิจัยแบบบนัทึกผลที่เกิดขึน้ระหว่างการด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายตามแผนการจัดการ
เรียนรูร้ายหน่วยที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ จ านวน 3 แผน 18 ชั่วโมง 

4.  ด าเนินการทดสอบหลงัเรียนกบันกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง ดว้ยแบบวดัความสามารถการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

การวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัน าขอ้มลูที่ไดม้าวิเคราะหข์อ้มลูตามขัน้ตอน ดงันี ้
1.  ศึกษาผลที่เกิดจากการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
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นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย น าข้อมูลที่ได้จากการบันทึกมาวิเคราะห์เชิงเนื ้อหา 
(Content Analysis) ตามการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ คือ การใช้แนวคิดทฤษฎีและสรา้ง
แนวคิดส าหรบัการวิเคราะหก์ารตรวจสอบขอ้มูล การจดบนัทึกและสรา้งขอ้สรุป (สภุางค ์ จนัทวา
นิช, 2545, น. 34) แลว้จึงเขียนสรุปเชิงบรรยายความ 

2.  เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนที่ได้รับ  
การจดัเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ กับเกณฑ์รอ้ยละ 70 โดยใช้สถิติ 
การทดสอบ t-test (t-test one sample) 

ตอนที่ 4 ประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

แหล่งข้อมูล 
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม จ านวน 21 คน  ที่ไดร้บั

การจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวิจัย 
แบะประเมินความคิดเห็นที่มีต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต จากการไดร้บัการ

เรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอน
ปลาย 

วิธีการสร้างเคร่ืองมือ 
1.  ศกึษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งแบบสอบถามความคิดเห็น 
2. ก าหนดหัวข้อที่ ใช้ในการประเมิน รูปแบบโดยประยุกต์ใช้วิ ธีการเชิ งระบบ 

ประกอบดว้ย ปัจจยัน าเขา้ (Input), กระบวนการ (Process) และผลผลิต (Output) ของการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3. สรา้งแบบสอบถามความคิดเห็นตามหัวขอ้ที่ก าหนด โดยลกัษณะของขอ้ค าถามเป็น
แบบมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดบั โดยก าหนดรายการตามปัจจยั 3 ดา้น 
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ประเมินดา้นปัจจยัน าเขา้ ในหัวขอ้ ความคิดเห็นที่มีต่อผูส้อนและปัจจยัที่เอือ้ต่อการ
เรียนการสอนดา้นเนือ้หาสาระ ดา้นบรรยากาศในการเรียนรู ้

ประเมินด้านกระบวนการ ในหัวขอ้ ความคิดเห็นที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  
การวดัและประเมินผล 

ประเมินดา้นผลผลิต ในหัวขอ้ ความคิดเห็นที่มีต่อสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์

4.  น าแบบสอบถามความคิดเห็นที่สรา้งขึน้เสนอต่ออาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ
ขอค าแนะน า แลว้น ากลบัมาปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรกึษา 

5. น าแบบสอบถามความคิดเห็นที่ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ าน วน 5 คน 
ตรวจสอบคณุภาพของแบบสอบถาม โดยการพิจารณาขอ้ค าถาม การใชภ้าษาและพิจารณาความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับประเด็นที่ก าหนดไวโ้ดยหาค่าดัชนีความสอดคลอ้ง (Index of 
Objective Congruence: IOC) และคัดเลือกเฉพาะขอ้ค าถามที่มีคะแนนเฉลี่ย 0.50 ขึน้ไป ถือว่า
สามารถน าไปใชไ้ด ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 100) จากการตรวจสอบค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ของแบบสอบถามความคิดเห็นปรากฏว่ามีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.60-1.00 

6. น าแบบสอบถามที่ผ่านการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หาแลว้ กลับมาปรบัปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

7.  จัดพิมพ์แบบสอบถามที่ผ่านการตรวจคุณภาพแล้ว เพื่อน าไปใชเ้ป็นเครื่องมือใน  
การเก็บขอ้มลูจรงิต่อไป 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. หลงัจากด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายเรียบรอ้ยแลว้ ผูว้ิจยัน าแบบสอบถามความคิดเห็นไปให้
นกัเรียนท่ีผ่านการจดัการเรียนการสอนตอบแบบสอบถามเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มลู 

2. น าข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเรียนมาวิเคราะห์ขอ้มูล  
เป็นแบบประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั และขอ้เสนอแนะ ก าหนดคะแนน 5 ระดบั ดงันี ้(บุญ
ชม ศรีสะอาด, 2535, น. 100) 

เห็นดว้ยมากที่สดุ   ใหค้ะแนนเท่ากบั 5 
เห็นดว้ยมาก      ใหค้ะแนนเท่ากบั 4 
เห็นดว้ยปานกลาง  ใหค้ะแนนเท่ากบั 3 
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เห็นดว้ยนอ้ย    ใหค้ะแนนเท่ากบั 2 
เห็นดว้ยนอ้ยที่สดุ ใหค้ะแนนเท่ากบั 1 

การวิเคราะหข์้อมูล 
ท าการวิเคราะหข์อ้มูลโดยการน าคะแนนที่ไดจ้ากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็น

ของนกัเรียนทุกคน มาหาค่าเฉลี่ย (x̅) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยมีเกณฑใ์นการแปล
ความหมายของค่าเฉลี่ย  (บญุชม ศรีสะอาด, 2535, น. 100) ดงันี ้

ค่าเฉลี่ย  4.50 – 5.00  หมายถึง  นกัเรียนมีความเห็นดว้ยมากที่สดุ 
ค่าเฉลี่ย  3.50 – 4.49  หมายถึง  นกัเรียนมีความเห็นดว้ยมาก 
ค่าเฉลี่ย  2.50 – 3.49  หมายถึง  นกัเรียนมีความเห็นดว้ยปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย  1.50 – 2.49 หมายถึง  นกัเรียนมีความเห็นดว้ยนอ้ย 
ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.49  หมายถึง  นกัเรียนมีความไม่เห็นดว้ยนอ้ยที่สดุ 
สถิติทีใ่ช้ในการวิจัย 
ในการวิเคราะหข์อ้มลูในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัใชค่้าสถิติ ดงันี ้
1. สถิติพืน้ฐาน 

1.1  ค่าเฉลี่ย (Mean: x̅) (ปกรณ ์ประจญับาน, 2552, น. 214) มีสตูรดงันี ้

x̅ =
∑ Χ

n
 

เมื่อ x̅ แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
∑ Χ แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

n แทน จ านวนขอ้มลูทัง้หมด 
1.2  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) (ปกรณ์ ประจัญบาน , 

2552, น. 227-228) มีสตูรดงันี ้

S. D.   = √
∑(Χ)2−(∑ Χ)2

n(n−1)
 

เมื่อ S. D.  แทน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
X แทน คะแนนแต่ละตวั 
n แทน  จ านวนขอ้มลูทัง้หมด 

∑ แทน  ผลรวม 
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2. สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
2.1 การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) (รตันะ บวัสนธ,์ 2552, น. 82)มีสตูรดงันี ้

IOC         =  
∑ R

N
 

เมื่อ    IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 

R แทน คะแนนการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 
∑ R แทน ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 

N แทน จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 
2.2  การวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบอัตนัยค านวณจากสูตรของ Whitney and 

Sabers (1970) โดยใชเ้ทคนิค 50% ของจ านวนนกัเรียนท่ีเขา้สอบ 
สตูรของดชันีความยาก 

P =
SH + SL − (2 × N × Xmin)

2 × N × (Xmax − Xmin)
 

สตูรดชันีค่าอ านาจจ าแนก 

R =
SH − SL

N × (Xmax − Xmin)
 

เมื่อ  SH  แทน  ผลรวมของคะแนนกลุม่สงู 

SL    แทน  ผลรวมของคะแนนกลุม่ต ่า 

N   แทน  จ านวนผูเ้ขา้สอบของกลุม่เก่งหรือกลุม่อ่อน (เฉพาะกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง) 

Xmax   แทน  คะแนนสงูสดุที่นกัศกึษาได ้

Xmin    แทน  คะแนนต ่าสดุที่นกัศกึษาได ้
2.3  การหาค่าความเชื่ อมั่ นของแบบสอบถาม สัมประสิท ธิ์แอลฟา  (Alpha 

Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) (ปกรณ ์ประจญับาน, 2552, น. 179) มีสตูรดงันี ้

𝛼 =  (
K

K-1
) (1-

∑ si
2

st
2 ) 

เมื่อ   𝛼  แทน   ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

K  แทน   จ านวนขอ้สอบ 

si
2  แทน   ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละขอ้ 

st
2   แทน   ความแปรปรวนของคะแนนทัง้ฉบบั 

2.3 การหาค่าดชันีประสิทธิผล (ประสาท เนืองเฉลิม, 2560, น. 218-219) มีสตูรดงันี ้
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E.I.        =     
P2-P1

Total-P1
 

เมื่อ    E.I.  แทน    ดชันีประสิทธิผล 

P1   แทน   ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทกุคน 

P2    แทน   ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนทกุคน 

Total     แทน    ผลคณูของจ านวนนกัเรียนกบัคะแนนเต็ม 
3. สถิติทีใ่ช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

การทดสอบ t – test for one sample กบัเกณฑ ์(อนวุติั  คณูแกว้, 2555, น. 264) 

t   =   
Χ̅-μ
Sx

√n

 

เมื่อ   
t  แทน  ค่าสถิติท ี

μ แทน  เกณฑท์ี่ก าหนด 
x̅ แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุม่ทดลอง 

Sx แทน  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนกลุม่ทดลอง 

n แทน  ขนาดของกลุม่ทดลอง 



 

   

 

บทที ่4 
 

ผลการวิจัย 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการวิจัยโดยใชก้ระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) ผูว้ิจยัขอน าเสนอผลการด าเนินงานวิจยั 4 ตอน  ดงันี ้

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  

ตอนที่ 2 ผลการสรา้งและตรวจสอบคณุภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ตอนที่  3 ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  

ตอนที่ 4 ผลการประเมินการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์  ส าหรบั
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

การวิเคราะหผ์ลการด าเนินการในขัน้ตอนที่ 1 ผูว้ิจยัขอน าเสนอ 3 สว่น ดงันี ้
1.  สภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายใน

ปัจจบุนั 

2.  ปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่เกิดขึน้กับนักเรียนระดับชัน้
มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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3.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ส่วนที่ 1 สภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลายในปัจจุบัน 

ผูว้ิจยัด าเนินการศึกษาสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนในปัจจุบนั โดย
การสอบถามครูผูส้อนในวิชาสงัคมศึกษา สาระการเรียนรูภู้มิศาสตรใ์นโรงเรียน 8 แห่ง ๆ ละ 1 คน 
จ านวน 8 คน โดยเป็นครูผูส้อนที่อยู่ในโรงเรียนที่มีบริบททางกายภาพของแม่น า้เจา้พระยา ไดแ้ก่ 
ตน้น า้ กลางน า้ และปลายน า้ ด าเนินการโดยใชแ้บบสอบถามสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนักเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย โดยการชีแ้จงวตัถุประสงคใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มูล
ในดา้นสภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  ซึ่งมี
องค์ประกอบตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์6 ดา้น ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหปั์ญหา  
2) การคน้พบแนวคิด 3) การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 
6) การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และน ามาวิเคราะหข์อ้มลูโดยการหาค่าเฉลี่ย 
และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งผลการวิเคราะหข์อ้มลูมีรายละเอียดดงัตาราง 11 

ตาราง 11 แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากการสอบถามความคิดเห็น
เกี่ยวกับสภาพการแก้ ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบัน 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ X̅ S.D. 

ระดับสภาพความสามารถ
ในการปฏิบัติได้ 

1. การวิเคราะหปั์ญหา  
1.1 นกัเรียนสามารถสงัเกตและท าความเขา้ใจกบั
สภาพแวดลอ้มของปัญหาที่เกิดขึน้ได ้ 3.75 0.71 มาก 
1.2 นกัเรียนสามารถสืบคน้ขอ้มลูที่เก่ียวกบั
สภาพแวดลอ้มของปัญหาที่เกิดขึน้ได ้ 4.25 0.46 มาก 
1.3 นกัเรียนสามารถระบุปัญหา อธิบายสาเหตุ
ที่มาของการเกิดปัญหาที่เกิดขึน้ไดท้กุประเด็นที่
ก าหนด 3.50 0.53 ปานกลาง 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ X̅ S.D. 

ระดับสภาพความสามารถ
ในการปฏิบัติได้ 

1.4 นกัเรียนสามารถวิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคญัที่สดุ
ในสถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหา
ไดแ้ละระบเุหตผุลความส าคญัของการแกไ้ข
ปัญหาได ้ 3.38 0.52 ปานกลาง 
1.5 นกัเรียนสามารถอธิบายความส าคญั เหตผุล
ของการแกไ้ขปัญหานัน้ได ้ 3.75 0.71 มาก 

รวม 3.73 0.30 มาก 
2. การค้นพบแนวคิด  
2.1 นกัเรียนความสามารถคิดคน้วิธีการแกปั้ญหา
ที่มีความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์ไม่ซ  า้กบัวิธีการ
ที่มีอยู่ทั่วไปไดห้ลายวิธีการ 2.63 0.52 ปานกลาง 
2.2 นกัเรียนสามารถอธิบายเหตผุลของวิธีการ
แกไ้ขปัญหาที่คิดคน้ไดท้กุวิธีการ 3.00 0.76 ปานกลาง 
2.3 นกัเรียนสามารถอธิบายระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของ
วิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 2.63 0.74 ปานกลาง 

รวม 2.75 0.35 ปานกลาง 
3. การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา  
 3.1 นกัเรียนความสามารถในการคดัเลือกวิธีการที่
เป็นไปได ้และออกแบบวิธีการไดเ้หมาะสม 3.00 0.93 ปานกลาง 
3.2 วิธีการท่ีนกัเรียนคดัเลือกมีความแปลกใหม่
และสรา้งสรรค ์ 2.13 0.35 นอ้ย 
3.3 นกัเรียนสามารถระบเุหตผุลของการตดัสินใจ
เลือกปัญหาอย่างชดัเจน 2.88 0.64 ปานกลาง 

รวม 2.67 0.44 ปานกลาง 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ X̅ S.D. 

ระดับสภาพความสามารถ
ในการปฏิบัติได้ 

4. การน าไปใช้  
4.1 นกัเรียนสามารถแสดงแผนการน าวิธีการท่ีได้
ออกแบบอย่างสมบรูณ ์ไปประยกุตใ์ชก้บั
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ 1.88 0.35 นอ้ย 
4.2 นกัเรียนสามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหา 
ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้ 2.13 1.13 นอ้ย 
4.3 นกัเรียนมีเหตผุลในการอธิบายวิธีการท่ีคิดได ้ 2.38 0.74 นอ้ย 

รวม 2.13 0.64 น้อย 
5. การสร้างสรรคค์วามรู้  
5.1 นกัเรียนน าเสนอแนวความคิดที่ของวิธีการ
แกปั้ญหาที่น าไปประยกุตใ์ชแ้กปั้ญหาใน
สถานการณอ่ื์นไดห้ลายสถานการณ ์ 2.38 0.52 นอ้ย 
5.2 วิธีการแก้ปัญหาที่น าไปประยุกต์ใช้มีความ
แตกต่างจากท่ีมีอยู่ 2.50 0.53 ปานกลาง 
5.3 นกัเรียนเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการ
แกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความเป็นไปได ้ 2.25 0.46 นอ้ย 

รวม 2.38 0.33 น้อย 
6. การประเมินผลลัพธก์ารแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์  
6.1 นกัเรียนน าเสนอคณุค่าวิธีการแกปั้ญหาที่
นกัเรียนคิดคน้และวิธีการนัน้มีความทนัต่อ
เหตกุารณท์ี่ตอ้งการแกไ้ข 1.50 0.53 นอ้ยที่สดุ 
6.2 นกัเรียนสามารถน าเสนอวิธีการแกปั้ญหาเพื่อ
การน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นและอธิบาย
รายละเอียดทุกขัน้ตอนไดอ้ย่างรอบคอบ 2.00 0.53 นอ้ย 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ X̅ S.D. 

ระดับสภาพความสามารถ
ในการปฏิบัติได้ 

6.3 วิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียนออกแบบและ
วางแผนไดร้บัการยอมรบัว่าเหมาะสมกบั
สถานการณ ์แปลกใหม่ และเกิดประโยชนค์ณุค่า
อย่างแทจ้รงิ 2.00 0.53 นอ้ย 

รวม 1.83 0.31 น้อย 
รวมทัง้หมด 2.69 0.13 ปานกลาง 

 
จากตาราง 11 แสดงใหเ้ห็นว่าสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัชัน้

มัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบันอยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 2.69  
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.13 จากการพิจารณารายละเอียดรายพฤติกรรม พบว่า ระดบัการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่นักเรียนสามารถปฏิบัติไดใ้นระดับน้อย ควรให้ความส าคัญในการ
สง่เสรมิ ไดแ้ก่ 1) ดา้นการประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากบั 
1.83 2) ด้านการน าไปใช ้มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 2.13 และ 3) ด้านการสรา้งสรรค์ความรู ้มี
ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากบั 2.38  

เมื่ อพิจารณาตามประเด็นความคิดเห็นของครูผู้สอนภูมิศาสตร์ที่ มี ต่อสภาพ 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย  ซึ่งสามารถสรุปตาม
ประเด็นค าถาม ดงันี ้ 

1.  ความคิดเห็นของครูผู้สอนภูมิศาสตร์ที่มี ต่อพัฒนาการทางความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน สรุปไดด้งันี ้

1.1  ผู้เรียนมี วิ ธี คิดและแก้ปัญ หาขั้นพื ้นฐานพอใช้ได้  แ ต่ยังขาดทักษะใน 
ดา้นความคิดสรา้งสรรค ์และกระบวนการคิดที่เป็นระบบ 

1.2  การเลือกวิธีการหรือแนวทางในการแก้ปัญหาของผูเ้รียนยังคงแก้ปัญหาด้วย
วิธีการและรูปแบบเดิมที่มีอยู่แลว้และยงัไม่มีความหลากหลาย 

1.3  นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ในระดับ 
ปานกลาง 
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2.  ความคิดเห็นของครูผู้สอนภูมิศาสตรท์ี่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นกัเรียนในการเรียนวิชาภมูิศาสตรท์ี่มีความสรา้งสรรค ์สรุปไดด้งันี ้

2.1  ผูเ้รียนสว่นมากยงัไม่มีความคิดสรา้งสรรคเ์ท่าที่ควร 
2.2  ผูเ้รียนมีความสรา้งสรรคใ์นดา้นการจดัการปัญหาที่เกิดขึน้บางสว่นประกอบ แต่

ยงัขาดซึ่งการคิดรเิริ่ม น าวิธีการแปลกใหม่ หรือรูปแบบใหม่ ๆ มาใชเ้พื่อแกปั้ญหา 
2.3 ผูเ้รียนยงัมองปัญหาในการเรียนไม่รอบดา้น และยงัหาขอ้สรุปของปัญหาไม่ได ้
2.4  ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยียุคดิจิทัล ควรส่งเสริมผูเ้รียนร่วมกิจกรรม  

การเรียนการสอนท่ีเรา้ความสนใจ มีความกระตือรือรน้และท าใหเ้กิดความคิดสรา้งสรรคม์ากยิ่งขึน้ 
2.5  ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาได้ดีพอสมควร โดยขึน้อยู่กับระดับความแตกต่าง

ระหว่างบคุคล 
3.  ความคิดเห็นของครูผูส้อนภูมิศาสตรท์ี่มีต่อทกัษะของความสามารถในการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคท์ี่นกัเรียนควรไดร้บัการแกไ้ขใหเ้กิดการพฒันา สรุปไดด้งันี ้
3.1  สง่เสรมิการคิดและการแกปั้ญหาใหเ้พิ่มมากขึน้ 
3.2  สง่เสรมิทกัษะการคิดรเิริ่มในการแกปั้ญหาโดยใชว้ิธีการใหม่ ๆ 
3.3  สง่เสรมิทกัษะกระบวนการคิด เพื่อจะไดแ้กไ้ขปัญหาไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
3.4  ส่งเสริมด้านการคิดวิเคราะห ์จนสามารถสรุปและจัดอันดับปัญหาที่ต้องการ

แกไ้ขได ้
3.5  ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดแบบสืบค้น  การศึกษา สืบค้นข้อมูลที่ มี

ความสมัพนัธก์นั น าไปสูค่น้ควา้มีความคิดหลากหลายสรา้งสรรคก์นัมากขึน้ 
3.6  สรา้งความตระหนกัของการเห็นความส าคญัของปัญหาที่เกิดขึน้ทางภูมิศาสตร ์

และใหร้ว่มมือกนัในการรบัมือและแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ 
ส่วนที่ 2 ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นกับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ

นกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการน าแบบวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคใ์ชก้ับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายของการเก็บขอ้มูล คือ นักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอน
ปลายในโรงเรียนของรฐับาล จ านวน 8 แห่ง ๆ ละ 5 คน จ านวน 40 คน  โดยเป็นนักเรียนที่อยู่ใน
โรงเรียนที่มีบริบททางกายภาพของแม่น ้าเจ้าพระยา ได้แก่ ต้นน ้า กลางน ้า และปลายน ้า 
เช่นเดียวกับครูผู้สอน โดยการน าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคม์าวัด
นกัเรียน เพื่อศึกษาปัญหาของนักเรียนในแต่ละดา้นตามกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์6 
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ดา้น ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหปั์ญหา 2) การคน้พบแนวคิด 3) การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การ
น าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และ
น ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหารอ้ยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ศึกษาปัญหา
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายเกิดขึน้
ในระดบัใดและมากนอ้ยเพียงใด ซึ่งผลการวิเคราะหข์อ้มลูมีรายละเอียดดงัตาราง 12 

ตาราง 12 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง  
สร้างสรรคท์ีเ่กิดขึน้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

คะแนน 
(30 คะแนน) 

ร้อยละของความสามารถ 
ในแต่ละระดับ 

X̅ S.D. 
น้อย
ทีสุ่ด 

น้อย ปาน
กลาง 

มาก มาก
ทีสุ่ด 

นักเรียนทัง้หมด 40 คน 

1. การวิเคราะหปั์ญหา 3.60 0.63 - - 17.50 62.50 20.00 
2. การคน้พบแนวคิด 3.78 0.70 - 2.50 25.00 65.00 7.50 
3. การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 3.50 0.78 - - 47.50 40.00 12.50 
4. การน าไปใช ้ 2.03 0.53 15.00 67.50 17.50 - - 
5. การสรา้งสรรคค์วามรู ้ 2.13 0.52 5.00 85.00 7.50 2.50 - 
6. การประเมินผลลพัธก์าร
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 1.95 0.75 32.50 40.00 27.50 - - 

รวมคะแนน 16.98 0.34  
ร้อยละเฉล่ียของคะแนนเต็ม 56.58   

 
จากตาราง 12 แสดงใหเ้ห็นว่าจากการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์

ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ปรากฏว่านกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 16.98 ซึ่งคิด
เป็นรอ้ยละ 56.58 ของคะแนนเต็ม เมื่อพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์น
แต่ละดา้น สามารถสรุปไดด้งันี ้ 

1.  การวิเคราะหปั์ญหา มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.60 หมายถึง นกัเรียนมีความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการวิเคราะหปั์ญหาในระดบัมาก 
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2.  การคน้พบแนวคิด มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.78 หมายถึง นกัเรียนมีความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการคน้พบแนวคิดในระดับ มาก 

3.  การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา  มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 หมายถึง นักเรียนมี
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการคน้พบวิธีการแกปั้ญหาในระดบัปานกลาง 

4.  การน าไปใช้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 2.03 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการน าไปใชใ้นระดบั นอ้ย 

5.  การสรา้งสรรคค์วามรู ้มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 2.13 หมายถึง นกัเรียนมีความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการสรา้งสรรคค์วามรูใ้นระดบั นอ้ย 

6. การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 1.95 
หมายถึงนักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ด้านการประเมินผลลัพธ์ 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบั นอ้ย 

เมื่อพิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในแต่ละด้าน พบว่า 
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละ
ดา้นที่มีความแตกต่างกัน โดยดา้นที่แสดงใหเ้ห็นถึงปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีระดบัความสามารถอยู่ในระดับ นอ้ย 
ไดแ้ก่ 1) การน าไปใช  ้2) การสรา้งสรรคค์วามรู  ้และ 3) การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ 

ส่วนที่ 3 แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ในการด าเนินการในส่วนนี ้ผูว้ิจัยด าเนินการโดยน าแบบสมัภาษณ์ไปสมัภาษณ์ขอ้มูล
แนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ ที่ ส่งเสริมความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ในประเด็นแนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์รวมถึง
ความจ าเป็นในการพัฒนาการจดัการเรียนการสอน จากผู้เชี่ยวชาญดา้นจดัการเรียนการสอนโดย
ใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ จ านวน 5 คน เมื่ อน าข้อมูลที่ ได้จาก 
การสมัภาษณ์ มาวิเคราะหข์อ้มูล สรา้งขอ้สรุป โดยการสมัภาษณ์ในประเด็นแนวทางการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสริมความสามารถใน 
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ มีกระบวนการครบทั้ง 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นค้นพบปัญหาจาก
บริบท ส่งเสริมการลงพืน้ที่ลงไปปฏิบติั ส ารวจ สงัเกต และศึกษาขอ้มลูสารสนเทศในบริบทชุมชน
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หรือบริบทใกลต้วัตามความสนใจของแต่ละกลุ่ม 2) ขัน้รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่ ส่งเสริมการศึกษา
คน้ควา้ เก็บขอ้มูลและน ามาวิเคราะหร์วบรวมขอ้มลูสารสนเทศในบริบทชุมชน หรือจากสถานที่ใกล้
ตัว โดยใชว้ิธีการต่าง ๆ ที่หลากหลาย และใหผู้เ้รียนไดพ้ิจารณาไตร่ตรองจากประสบการณ์ที่ได้
เผชิญรว่มกนั 3) ขัน้วิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหา ส่งเสรมิใหผู้เ้รียนเกิดการคิด การระดมสมองช่วยกนั
คิดแกปั้ญหา โดยอยู่บนพืน้ฐานของหลกัเหตุและผล และใหผู้เ้รียนเขา้ถึงการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์และทักษะการใช้เครื่องมืออ่ืน ๆ ที่ เป็นสารสนเทศภูมิศาสตร์ 4) ขั้นออกแบบ
กระบวนการแกปั้ญหา ใหผู้เ้รียนรูจ้กัการออกแบบดว้ยตนเอง จากนัน้รว่มกนัวางแผนสืบคน้วิธีการ
ในการออกแบบ ก าหนดวิธีการแกปั้ญหา หรือหาแนวทางแกปั้ญหาร่วมกัน และน าเสนอเหตุผล
ของการคิดวิธีการแก้ปัญหาที่มีความสรา้งสรรค์ 5) ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา ให้ผู ้เรียนสาธิต
วิธีการแก้ปัญหา เพื่อน าเสนอความเป็นไปไดใ้นลักษณะของการน าเสนอ คอยกระตุน้ความคิด
ผูเ้รียน และก าหนดระยะเวลาของการเรียนรูท้ัง้ในชัน้เรียนและนอกชัน้เรียน เพื่อใหน้กัเรียนมีเวลา
ในการทดลองวิธีการก่อนการน าเสนอในชั้นเรียน และ 6) ขั้นประยุกต์ใช้ในบริบท น าวิธีการ 
ขัน้ตอน หรือแนวทางการแกปั้ญหาที่ไดอ้อกแบบหรือวางแผนไว ้ไปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวนั หรือใช้
บริบทชุมชนที่มีลกัษณะใกลเ้คียงกัน อาจมีลกัษณะของการประยุกตใ์นพืน้ที่เล็ก ๆ หรือการสรา้ง
โมเดลการแก้ปัญหาบนหลักเหตุผล รวมถึงการสะท้อนคิด เพื่อน าเสนอหาการยอมรบั ซึ่งเป็น
ลกัษณะของปัญหาที่นกัเรียนสามารถลงมือแกปั้ญหาในบรบิทนัน้ ๆ ได้ และ 7) บทบาทของผูส้อน
ในการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ควรมีการเตรียมความ
พรอ้ม เป็นผูอ้  านวยความสะดวกใหก้ารชีแ้นะ และกระตุน้ใหผู้เ้รียนเสนอประเด็นที่ตอ้งการ ส่วน
ผูเ้รียนตอ้งมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ เขา้ใจในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ท า
ความเขา้ใจกบัรูปแบบการเรียนการสอน เตรียมความพรอ้มในการเรียนตามกิจกรรมต่าง ๆ ตลอด
การเรียนการสอน ซึ่งประเด็นที่ไดจ้ากการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ มีรายละเอียดดงันี ้

1. กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  ดังข้อมูลที่ได้จากการ
สมัภาษณ์จากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์ใหค้วามเห็นว่า กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตรท์ี่สง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ที่ผูว้ิจยัสงัเคราะหม์ี
ความเหมาะสม โดยอาจเพิ่มเติมแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนที่ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความรู ้
ความเขา้ใจ ความสามารถ และทกัษะกระบวนการทางภูมิศาสตร ์ตามตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้
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แกนกลาง สาระภูมิศาสตร ์(หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) และหลกัการของรูปแบบการเรียนการ
สอนในการเรียบเรียงและน าทฤษฎีไปใช ้ผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...เหมาะสม อาจจะเพิ่มเติมแนวคิดในการจดัการเรียนรูท้ี่ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความรู ้
ความเขา้ใจ ความสามารถ และทกัษะกระบวนการทางภูมิศาสตร  ์ตามตวัชีว้ดัและสาระ
การเรียนรูแ้กนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2560) เช่น ในส่วนดา้น
ความรู ้ ผู้เรียนจะต้องมีความรูเ้ก่ียวกับกระบวนการทางภูมิ ศาสตร ์หรือ การใช้ภูมิ
สารสนเทศ เป็นตน้ ส่วนความสามารถทางภูมิศาสตร ์ผูเ้รียนตอ้งสามารถใชเ้หตผุลทาง
ภูมิศาสตร ์ในการตัดสินใจหรือในการแกปั้ญหา และใชก้ระบวนการทางภูมิศาสตร ์ใน
การศึกษา คน้ควา้และเรียนรูข้อ้มลูต่าง ๆ ในบรบิทชมุชน และสดุทา้ย ผูเ้รียนจะมีทกัษะ
ทางภูมิศาสตรท์ี่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในรูปแบบที่นักวิจัยพัฒนาขึน้ เช่น 
ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ ทกัษะการสงัเกต การใชเ้ทคโนโลยี เป็นตน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

...เหมาะสม มีการน าบริบทส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรูแ้ละน าเทคโนโลยี
เขา้มากระตุน้ในการเรียนรู ้รวมถึงการส่งเสริมความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีทาง
ภมูิศาสตรใ์หแ้ก่ผูเ้รียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...เหมาะสม ควรปรบัปรุงหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนใหค้รบถว้นโดย
การเรียบเรียงแนวคิด ทฤษฎีที่ขาดหายใหค้รบถว้น... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
2. ลักษณะของกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน  ที่ส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์แบ่งรายละเอียดเป็น 6 ขัน้ตอน ดงัขอ้มลูที่ไดจ้าก
การสมัภาษณจ์ากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์ต่อไปนี ้

2.1 ขั้นค้นพบปัญหาจากบริบท ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ จากกิจกรรมส่งเสริมการลงพืน้ที่ลงไปปฏิบัติภาคสนาม ส ารวจ สังเกต และศึกษา
ข้อมูลสารสนเทศในบริบทชุมชนหรือบริบทใกล้ตัวตามความสนใจของแต่ละกลุ่ม หรือน า
กรณีศึกษาที่ผูเ้รียนไดป้ระสพพบเจอหรือเป็นประสบการณต์รง อาจเป็นการก าหนดประเด็นปัญหา 
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ประเด็นน่าสนใจ หรืออาจจะเป็นประเด็นที่ผูเ้รียนสนใจใชค้ าถามกระตุน้ความคิด และเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดและหาค าตอบดว้ยตนเอง และอาจเพิ่มทกัษะในการสืบเสาะ และตรวจสอบปัญหา 
ผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหปั์ญหา หรืออาจจะใหม้ีการน าเสนอประเด็นปัญหาที่ศึกษา ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญ
ไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...การที่ผูเ้รียนศึกษาจากบริบทใกลต้ัวจะเป็นแรงกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความสนใจ
และตัง้ใจในการแกปั้ญหา ควรเพิ่มทกัษะในการสืบเสาะ และตรวจสอบปัญหาเขา้ไปใน
กิจกรรม... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ใชค้  าถามกระตุน้ความคิด และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดคิ้ดและหาค าตอบดว้ย
ตนเอง... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นขัน้ตอนที่ใหผู้เ้รียนไดส้  ารวจ สงัเกต และศึกษาขอ้มูลสารสนเทศในบริบท
ชมุชน ซึ่งผูส้อนอาจจะก าหนดประเด็นปัญหา ประเด็นน่าสนใจ หรืออาจจะเป็นประเด็น
ที่ผู ้เรียนสนใจ ทั้งนี ้ ผู ้สอนหรือผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์ปัญหา หรืออาจจะให้ผู้เรียน
น าเสนอประเด็นปัญหา ว่ามีความสัมพันธ์กับเป้าหมายของการมุ่งเน้นพัฒนาหรือ
ส่งเสริมทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หรือไม่  เพื่ อให้
กระบวนการเรียนรูใ้นขัน้ตอนนีบ้รรลตุามวตัถุประสงคข์องการศกึษาวิจยัมากขึน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

...ควรส่งเสริมการลงพื ้นที่ ลงไปปฏิบัติภาคสนามในบริบทจริง การเพิ่ ม
ประสบการณ์ตรง และการน ากรณีศึกษาที่นักเรียนเคยประสบ เช่น อุทกภัย 2554  
เป็นตน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...ควรเปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดเ้ลือกปัญหาเองตามสิ่งที่ไดเ้ผชิญ โดยนักเรียนแต่
ละกลุ่มควรไดบ้ริบทในการศึกษาแตกต่างกัน และนักเรียนควรผ่านการส ารวจพืน้ที่ที่
ตนเองตอ้งการศกึษา ลงพืน้ที่ในการศกึษาขอ้มลูเบือ้งตน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
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2.2 ขั้นรวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ตอ้งจดักิจกรรมส่งเสริมการศึกษาคน้ควา้ เก็บขอ้มลูและน ามาวิเคราะหร์วบรวมขอ้มูล
สารสนเทศในบรบิทชมุชน หรือจากสถานที่ใกลต้วั โดยใชว้ิธีการต่าง ๆ ที่หลากหลาย เพื่อใหผู้เ้รียน
สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมได้ด้วยตนเอง อาจใช้การสะท้อนการเรียนรู ้
(Learning Reflection) ใหผู้เ้รียนไดพ้ิจารณาไตร่ตรองจากประสบการณท์ี่ไดเ้ผชิญร่วมกนั แลว้หา
เหตุผลเพื่อความเขา้ใจในสถานการณ์ จนเกิดความตระหนักและใหค้วามหมายการกระท าของ
ตนเองและให้คุณค่าต่อประสบการณ์ที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู ้ซึ่งผู้เชี่ยวชาญได้เสนอความ
คิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...ควรเพิ่มทักษะการรวบรวมข้อมูลที่หลากหลาย นอกเหนือจากการใช้ระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์เช่น การสอบถามผูม้ีความรู ้การส ารวจพืน้ที่จริง เพื่อใหผู้เ้รียน
สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสม... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ลงพืน้ที่จริง ฝึกใหผู้เ้รียนฝึกพบปัญหา 2 ส่วน คือ 1) ปัญหาในพืน้ที่ที่ตอ้งแกไ้ข 
2) ปัญหาจากการลงพืน้ที่ ปัญหาจากการรวบรวมขอ้มูล อาจใช ้การสะทอ้นการเรียนรู้ 
(Learning Reflection) ใหผู้เ้รียนไดพ้ิจารณาไตร่ตรองจากประสบการณท์ี่ไดเ้ผชิญร่วมกัน 

แลว้หาเหตุผลเพื่อความเขา้ใจในสถานการณ ์จนเกิดความตระหนกัและใหค้วามหมาย
การกระท าของตนเองและให้คุณค่าต่อประสบการณ์ที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ ใน 
การสง่เสรมิการเรียนรูข้ัน้นี.้.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นขัน้ตอนในการศึกษาคน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลสารสนเทศในบริบทชุมชน 
หรือในพื ้นที่ โดยใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น การสังเกต ส ารวจ สัมภาษณ์ การใชเ้ครื่องมือ 
อปุกรณ ์หรือสารสนเทศ หรือภูมิสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อไดม้าซึ่งขอ้มูลที่ตรงกบัประเด็นที่
ก าหนดไว ้ทัง้นี ้อาจจะออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะต่าง ๆ หรือใช้
กระบวนการทางภมูิศาสตรม์าผสมผสานในขัน้ตอนนี.้.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 
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... ด าเนินการ 1)การเก็บขอ้มูลและน ามาวิเคราะหจ์ากสถานที่ใกลต้ัว หรือเป็นที่
ผูเ้รียนเคยประสพพบเจอ และ 2) น าวิธีการทางวิทยาศาสตรเ์ขา้มาช่วยในการวิเคราะห์
ขอ้มลู เช่น การศกึษาความเรว็การไหลของน า้ ปรมิาณการตกของน า้ฝน เป็นตน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...ควรเพิ่มทักษะการใชเ้ทคโนโลยีทางภูมิศาสตรใ์ห้มีความหลากหลายและให้
นกัเรียนลงมือใชเ้ทคโนโลยีดว้ยตนเอง... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
2.3  ขั้นวิเคราะหว์ิธีการแก้ปัญหา ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรค ์เป็นขัน้ตอนที่ผูเ้รียนน าขอ้มลูต่าง ๆ ที่รวบรวมไดจ้ากแหลง่ต่าง ๆ หรือวิธีการต่าง ๆ มา
วิเคราะห์ความสอดคล้องกับประเด็นที่ต้องการศึกษา และสังเคราะห์ข้อมูล เพื่อจัดหมวดหมู่
เนือ้หาตามประเด็นที่ตอ้งการศึกษา กิจกรรมตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ถึงการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์และทกัษะการใชเ้ครื่องมืออ่ืน ๆ ที่เป็นสารสนเทศภูมิศาสตร ์และส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิด
การคิด การระดมสมองช่วยกันคิดแก้ปัญหา โดยอยู่บนพืน้ฐานของหลักเหตุและผล รวมทั้งการ
เปิดกวา้งทางความคิด ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...การสอนใหผู้เ้รียนเขา้ถึงการใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์และทักษะการใช้
เครื่องมืออ่ืน ๆ ที่เป็นสารสนเทศภมูิศาสตร.์.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ส่งเสริมใหเ้กิดการระดมสมองช่วยกนัคิดแกปั้ญหา โดยอยู่บนพืน้ฐานของหลกั
เหตแุละผล รวมทัง้การเปิดกวา้งทางความคิด... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นขัน้ตอนที่ผูเ้รียนน าขอ้มูลต่าง ๆ ที่รวบรวมไดจ้ากแหล่งต่าง ๆ หรือวิธีการ
ต่าง ๆ มาวิเคราะหว์่าตรงกบัประเด็นที่ตอ้งการศึกษาหรือไม่ และสงัเคราะหข์อ้มูล เพื่อ
จัดหมวดหมู่ เนื ้อหาตามประเด็นที่ต้องการศึกษา อีกทั้งผู้เรียนจะต้องฝึกหรือใช้
กระบวนการทางภูมิศาสตรม์าเชื่อมโยงเพื่อพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดทกัษะและความสามารถ
ทางภูมิศาสตร ์เช่น การแปลขอ้มลูทางภูมิศาสตร ์ การคิดแบบองคร์วม หรือการใชส้ถิติ
พืน้ฐาน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 
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... การสง่เสรมิใหผู้เ้รียนไดคิ้ดดว้ยตนเอง... 
(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...ส่งเสริมให้นักเรียนคิดเองและสะท้อนคิดภายในกลุ่มและระหว่างคนใน
หอ้งเรียน เพื่อเพิ่มแนวความคิด... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
2.4 ขัน้ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรค์ ตอ้งให้ผู ้เรียนไดร้่วมกันวางแผนสืบคน้วิธีการในการออกแบบ ก าหนดวิธีการ
แกปั้ญหา หรือหาแนวทางแกปั้ญหาร่วมกนั หรือออกแบบกระบวนการแกปั้ญหาในรูปแบบต่าง ๆ 
มีความจ าเป็นตอ้งใหผู้เ้รียนรูจ้ักการออกแบบดว้ยตนเองและน าเสนอเหตุผลของการคิดวิธีการ
แกปั้ญหาที่มีความสรา้งสรรค ์และน าวิธีการนัน้ไปทดลอง จนกว่าจะพบปัญหาที่แกไ้ม่ได ้เพื่อฝึก
ใหรู้จ้กัการลองผิดลองถูก ครูจึงใหก้ารชีแ้นะเพื่อใหก้ระบวนการแกปั้ญหาเป็นระบบและมีแนวทาง
ชดัเจน ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...ควรมีผู้สอนเป็นผู้ coaching เพื่อให้กระบวนการแก้ปัญหาเป็นระบบและมี
แนวทางที่มีความชดัเจน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ฝึกใหผู้เ้รียนเกิดการทดลองดว้ยตนเอง จนกว่าจะพบปัญหาที่แกไ้ม่ได ้ครูจึงให้
การชีแ้นะ เพื่อฝึกใหรู้จ้ดัการลองผิดลองถกู... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นขั้นตอนที่ให้ผู ้เรียนได้ร่วมกันวางแผน ก าหนดวิธีการแก้ปัญหา หรือหา
แนวทางแก้ปัญหาร่วมกัน หรือออกแบบกระบวนการแก้ปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่ง
ผู้สอนอาจจะมีกรณีตัวอย่างหรือใช้กรณีตัวอย่าง เพื่อกระตุ้นการคิด การออกแบบ
กิจกรรมหรือโครงการต่าง ๆ เพื่อแก้ปัญหาโดยส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ หรือการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคต่์อไป... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 
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...1) การออกแบบและสรา้งวิธีการแกปั้ญหา อาจน า STEM เขา้มาร่วมกิจกรรม 
โดยใหเ้กิดเป็นนวัตกรรมในการแก้ปัญหา 2) ใหน้ักเรียนรูจ้ักการออกแบบดว้ยตนเอง
และน าเสนอเหตผุลของการคิดวิธีการ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...ควรสง่เสริมใหน้กัเรียนวางแผนและออกแบบวิธีการจากสถานที่จริง และควรใช้
ระยะเวลาในขั้นตอนนีใ้หม้ากกว่าขัน้ตอนอ่ืน และใหน้ักเรียนออกแบบกระบวนการใน
การสืบคน้วิธีการและออกแบบวิธีการจากขอ้เท็จจรงิ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
2.5  ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคเ์ป็นขัน้ตอนที่เป็นการจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนสรา้งนวัตกรรมดว้ยวิธีการที่หลากหลาย ใช้
วิธีการกระตุน้ความคิดผูเ้รียน แลว้ใหผู้เ้รียนสาธิตวิธีการแกปั้ญหา เพื่อน าเสนอความเป็นไปไดใ้น
ลกัษณะของการน าเสนอพรอ้มกัน โดยมีครูเป็นผูเ้ชี่ยวชาญ และควรน าเสนอพรอ้ม ๆ กัน เพื่อให้
ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มเป็นขอ้บกพร่อง และจุดเด่นของกลุ่มอ่ืน ๆ และควรมีการก าหนดระยะเวลาของ
การเรียนรูท้ั้งในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน เพื่อให้นักเรียนมีเวลาในการทดลองวิธีการก่อนการ
น าเสนอในชัน้เรียน ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...การแสดงผลควรมีการจัดกิจกรรมในลกัษณะของการน าเสนอพรอ้มกัน โดยมี
ครูเป็นผูเ้ชี่ยวชาญ และควรน าเสนอพรอ้ม ๆ กนั เพื่อใหผู้เ้รียนแต่ละกลุม่เป็นขอ้บกพรอ่ง 
และจดุเด่นของกลุม่อื่น ๆ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ฝึกใหผู้เ้รียนใชห้ลกัเหตผุล อภิปราย และการสะทอ้นคิด... 
(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นขั้นตอนที่ผูเ้รียนไดด้ าเนินการหรือลงมือท าตามวิธีการที่ไดอ้อกแบบหรือ
วางแผนไว ้และใหผู้เ้รียนน าเสนอผลการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบต่าง ๆ เช่น การน าเสนอ
หนา้ชัน้เรียน การใชเ้ทคโนโลยี หรือการจดัท าวีดิทัศนห์รือจัดในรูปแบบนิทรรศการ เป็น
ตน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 
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...1) ใหน้ักเรียนสาธิตวิธีการแกปั้ญหาเพื่อน าเสนอความเป็นไปได้ 2) ส่งเสริมให้
นกัเรียนสรา้งนวตักรรมดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย ใชว้ิธีการกระตุน้ความคิดผูเ้รียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...ต้องให้นักเรียนน าวิธีการแก้ปัญหาไปทดลองกับสถานที่จริงเท่านั้น เพื่อ
ตรวจสอบความเป็นไปไดใ้หม้ากที่สดุ ควรท านอกเหนือเวลาในชั่ วโมง เพราะบางวิธีการ
อาจใชเ้วลามาก สว่นในชั่วโมงน ามาใชเ้พื่อน าเสนอและสะทอ้นคิดในชัน้เรียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
2.6  ขั้นประยุกต์ใช้ในบริบท ที่ ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรค์ ควรมีการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนน าวิธีการ ขั้นตอน หรือแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
ออกแบบหรือวางแผนไว ้ไปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวนั หรือใชบ้ริบทชุมชนที่มีลกัษณะใกลเ้คียงกัน 
ซึ่งอาจจะท าเป็นลกัษณะการเผยแพร่องคค์วามรูน้ีใ้หก้บัชุมชน หรือทอ้งถิ่น หรือเป็นการบริการให้
ความรูห้รือรว่มพฒันา สง่เสรมิ หรือแกปั้ญหาใหก้บัชุมชน ทัง้นี ้การประยุกตใ์ชอ้าจมีลกัษณะของ
การประยกุตใ์นพืน้ที่เล็ก ๆ หรือการสรา้งโมเดลการแกปั้ญหาบนหลกัเหตผุล รวมถึงการสะทอ้นคิด 
เพื่อน าเสนอหาการยอมรบั ซึ่งเป็นลกัษณะของปัญหาที่นักเรียนสามารถลงมือแกปั้ญหาในบริบท
นัน้ ๆ ได ้ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...ควรน าไปประยุกต์ใช้ในพื ้นที่  แต่ควรเป็นพื ้นที่ เล็ก ๆ ไม่ควรเป็นพื ้นที่ใหญ่ 
เพราะจะไดผ้ลไม่ชดัเจน และวิเคราะหผ์ลการปฏิบติัที่อยู่ในเกณฑดี์ แลว้น าไปขยายผล
ต่อไป... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ใหผู้เ้สนอวิธีการบนหลกัเหตุผล รวมถึงการสะทอ้นคิด และยอมรบัวิธีการที่ได้
น าเสนอนัน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นขัน้ตอนที่ผูเ้รียนน าวิธีการ ขัน้ตอน หรือแนวทางการแกปั้ญหาที่ไดอ้อกแบบ
หรือวางแผนไว ้ไปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวนั หรือใชบ้ริบทชุมชนที่มีลกัษณะใกลเ้คียงกัน 
ซึ่งอาจจะท าเป็นลกัษณะการเผยแพรอ่งคค์วามรูน้ีใ้หก้บัชุมชน หรือทอ้งถิ่น หรือเป็นการ
บรกิารใหค้วามรูห้รือรว่มพฒันา สง่เสรมิ หรือแกปั้ญหาใหก้บัชมุชนต่อไป... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 
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...การประยุกตใ์ชอ้าจมีลกัษณะของการสรา้งโมเดลการแกไ้ปหาเพื่อน าเสนอหา
การยอมรบั ซึ่งเป็นลกัษณะของปัญหาที่นกัเรียนสามารถลงมือแกปั้ญหาในบริบทนัน้ ๆ 
ได.้.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

... 1) กระตุน้ใหน้ักเรียนเสนอบริบทอ่ืนเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา โดยครูเป็นผู้ใน  
การวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของพื ้นที่ว่าสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้จริงหรือไม่   
2) ใหน้ักเรียนน าวิธีการแกปั้ญหาที่ออกแบบน าไปใชใ้นบริบทอ่ืนแลว้น าผลการน าไปใช้
มาอภิปรายรว่มกนัในชัน้เรียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
3.  ลักษณะการน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้

บริบทเป็นฐานในการจดักิจกรรมแต่ละขัน้ตอนนัน้ ควรมีความรอบคอบในการน าเทคโนโลยีระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชค้วรมีขอ้มูลเพียงพอต่อการศึกษาคน้ควา้ของผูเ้รียน โดยการน าระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชร้ว่มกบัการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐานในแต่ละขัน้ตอนควรท าใหถู้กวิธี
และเหมาะสมกับสถานการณ์ ฝึกให้ผู ้เรียนลงมือใช้เทคโนโลยีด้วยตนเอง และฝึกใช้ข้อมูล
สารสนเทศทางภูมิศาสตร ์มาประกอบการเก็บรวบรวมขอ้มูล หรือใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ใน  
การออกแบบการน าเสนอขอ้มูลต่าง ๆ ในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อเสริมสรา้งความเขา้ใจและการใช้
เทคโนโลยีอย่างถกูตอ้ง ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...ควรมีการติดตาม ตรวจสอบการใช้อย่างสม ่าเสมอ และควรมีการทดสอบ
ประสิทธิผลของนักเรียนที่ไดใ้ชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรต่์างจากนักเรียนที่ไม่ได้ใช้
อย่างไร... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...น าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าเป็นเครื่องมือในการส่งเสริมการเรียนรูโ้ดยใช้
บรบิทเป็นฐาน ในแต่ละขัน้ตอนควรท าใหถ้กูวิธีและเหมาะสมกบัสถานการณ.์.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 
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...ฝึกใหผู้เ้รียนไดใ้ชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ในการสืบคน้ขอ้มูล การลงพืน้ที่
ภาคสนาม การใชข้อ้มูลสารสนเทศทางภูมิศาสตร ์มาประกอบการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
หรือใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบการน าเสนอขอ้มูลต่าง ๆ ในรูปแบบต่าง ๆ 
โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  ทั้งนี ้จะเป็นการพัฒนาทักษะทางภูมิ ศาสตร์ และ
ความสามารถทางภมูิศาสตรอี์กดว้ย... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

... 1) การน าเทคโนโลยีมาใชค้วรมีขอ้มลูเพียงพอต่อการศึกษาคน้ควา้ของผูเ้รียน  
2) ผูเ้รียนลงมือใชเ้ทคโนโลยีดว้ยตนเอง เพื่อเสริมสรา้งความเขา้ใจและการใชเ้ทคโนโลยี
อย่างถกูตอ้ง... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...การน าเทคโนโลยีมาใชค้วรมีขอ้มูลเพียงพอ ครบถว้นและใหม้ากพอที่นักเรียน
ตอ้งการใชข้อ้มลูในการศกึษา... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
4. การส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรูร้ะหว่างการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  ์ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ผูส้อนจ าเป็นจะตอ้งส่งเสริมผูเ้รียนใหผ้่านการลงมือปฏิบติั ออกแบบการเรียนรูท้ี่หลากหลาย และ
มุ่งส่งเสริมใหผู้ ้เรียนเรียนรูด้้วยตนเอง และส่งเสริมใหผู้ ้เรียนไดแ้สดงศักยภาพที่มีอยู่ในตัวของ
ผูเ้รียน ผ่านกระบวนการต่าง ๆ เช่น กระบวนการคิด กระบวนการแกปั้ญหา กระบวนการทางสงัคม 
และกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์เพื่อใหผู้เ้รียนไดส้รา้งองคค์วามรูใ้หม่ดว้ยตนเอง โดยพิจารณา
กิจกรรมเสรมิ ดงันี ้

4.1  การส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใหผู้เ้รียนน าเอาความคิด
สรา้งสรรคแ์ละมมุมองจากคนหลาย ๆ ในกลุ่มมาสรา้งแนวทางการแกไ้ข และน าเอาแนวทางต่าง ๆ 
นัน้มาทดสอบและพัฒนา เพื่อใหไ้ดแ้นวทางหรือนวัตกรรมที่สามารถน ามาแกไ้ขปัญหาในบริบท
หรือสถานการณน์ัน้ ๆ 

4.2 สง่เสรมิและสนบัสนุน หรือสรา้งแรงจงูใจใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกถึงความสามารถ
ของตน ทัง้ในดา้นความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลยี และการใช้
ทกัษะชีวิตที่จะน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าได ้
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4.3  สรา้งความตระหนกัและเห็นความส าคญัของการน าระบบสารสนเทศภมูิศาสตร์
มาใช ้โดยการน าผลทางดา้นระบบสารสนเทศภมูิศาสตรท์ี่ใชแ้กปั้ญหามาเป็นแบบอย่างแก่ผูเ้รียน 

4.4  ส่งเสริมพฤติกรรมใหผู้เ้รียนแสดงเหตุผลสนับสนุนทางความคิดของตนเองใน
การแกปั้ญหา โดยมีการกระตุน้ความคิดดว้ยการใชค้ าถาม เปิดกวา้งทางความคิด และโอกาสให้
ผูเ้รียนไดล้งมือกระท าตามความคิดของตนเอง 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...สรา้งความตระหนกัและเห็นความส าคญัของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์น าผล
ทางดา้นระบบสารสนเทศภมูิศาสตรท์ี่ใชแ้กปั้ญหามาเป็นแบบอย่างแก่นกัเรียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...กระตุน้ความคิดดว้ยการใชค้ าถาม เปิดกวา้งทางความคิด เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
ไดล้งมือกระท า ความคิด และส่งเสรมิใหผู้เ้รียนแสดงเหตผุลสนบัสนุนทางความคิดของ
ตนเอง... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...ในการส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรูข้องผูเ้รียนเพื่อใหส้อดคลอ้งกับเป้าหมาย
ของการเรียนรูท้ั้งในด้านความรู ้ทักษะ กระบวนการและด้านคุณลักษณะนั้น ผู้สอน
จ าเป็นจะตอ้งส่งเสริมผูเ้รียนใหผ้่านการลงมือปฏิบติั ออกแบบการเรียนรูท้ี่หลากหลาย 
และมุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรูด้ว้ยตนเอง และส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดแ้สดงศกัยภาพที่มีอยู่
ในตัวของผูเ้รียน ผ่านกระบวนการต่าง ๆ เช่น กระบวนการคิด กระบวนการแกปั้ญหา 
กระบวนการทางสังคม และกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์เพื่อใหผู้ ้เรียนได้สรา้งองค์
ความรูใ้หม่ด้วยตนเอง ซึ่งในปัจจุบัน การพัฒนาสติปัญญา หรือพัฒนาการทางด้าน
สติปัญญา ขัน้สงูสดุคือ คิดสรา้งสรรค ์ดงันัน้ กระบวนการ 6 ขัน้ที่นกัวิจัยไดอ้อกแบบไว ้
จะสามารถส่งเสริมพฤติกรรมของผู้เรียนได้ โดยผู้เรียนได้แสดงออกมาในรูปแบบ
กิจกรรม วิธีการเรียนรู ้ผลงาน ชิน้งานหรือแมแ้ต่ความคิด ซึ่งอาจจะตอ้งเป็นเวลาและ
ผูส้อนจะต้องคอยส่งเสริมและสนับสนุน หรือสรา้งแรงจูงใจให้ผูเ้รียนได้แสดงออกถึง
ความสามารถของตน ทั้งในด้านความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา  
การใชเ้ทคโนโลยี และการใชท้กัษะชีวิตที่จะน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิต... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 
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... การส่งเสริม Design Thinking ใหผู้เ้รียนแสดงความสรา้งสรรคข์องคนหลาย ๆ 
ความคิดในกลุ่มมาสรา้งแนวทางการแกไ้ข และน าเอาแนวทางต่าง ๆ มาตรวจสอบและ
พฒันา เพื่อใหไ้ดว้ิธีการท่ีสามารถน ามาแกไ้ขปัญหาในบรบิทหรือสถานการณน์ัน้ ๆ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 
5. แนวทางการวางแผนและออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน

และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ควรมีเทคนิค วิธีการที่ เหมาะสมส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย เริ่มจากการวิเคราะหต์วัชีว้ดั สาระการเรียนรูแ้กนกลาง ดา้นความสามารถ 
กระบวนการ และทักษะทางภูมิศาสตร ์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึน้พื ้นฐาน สาระ
ภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) มาประกอบในใชว้ิเคราะหว์ิธีการสอน หรือเทคนิคที่ใชใ้น
กิจกรรมในแต่ละขัน้ตอนการสอน เพื่อใหส้ามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรูไ้ดช้ดัเจนและเป็นไป
ตามเป้าหมายที่ก าหนดไวม้ากขึน้ อีกทัง้อาจจะใชก้ารจดัการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ เขา้มา
ผสมผสาน เช่น การท าโครงงาน การศึกษารายกรณี การจดัการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน หรือ
การใชเ้ทคโนโลยีในการสรา้งสรรคผ์ลงานหรือชิน้งาน เป็นตน้ เพื่อน ามากระตุน้ใหเ้กิดความคิดใน
การหาวิธีการแก้ปัญหาในระหว่างการด าเนินกิจกรรมเป็นกลุ่มหรือการศึกษานอกเวลาเรียน  
ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน อาจเพิ่มกิจกรรมในลกัษณะของการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) เขา้มามีส่วนสนับสนุนใหผู้เ้รียนเกิดความคิด การทดลอง ในลักษณะการมี
นวตักรรมในการแกปั้ญหา ผูส้อนควรจดัประสบการณเ์รียนรูโ้ดยให้ผูเ้รียนไดร้บัประสบการณด์ว้ย
ตนเอง โดยเน้นกิจกรรมที่กระตุ้นให้เด็กคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง ที่ประการส าคัญควรทบทวน
พื ้นฐานด้านภูมิศาสตรแ์ละเครื่องมือ แผนที่  พิกัดให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างเข้าใจ ชัดเจน 
เพื่อใหผู้เ้รียนรูจ้กัการจัดการเก็บขอ้มลูที่มีความหลากหลาย ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็น
และใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...การทบทวนพืน้ฐานดา้นภูมิศาสตรแ์ละเครื่องมือ แผนที่ พิกัด และการจัดการ
เก็บขอ้มลูที่มีความหลากหลาย... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...จัดประสบการณ์เรียนรูโ้ดยให้เด็กได้ประสบการณ์พบเจอด้วยตนเอง เน้น
กิจกรรมใหผู้เ้รียนที่กระตุน้ใหเ้ด็กคิดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 
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...ผูส้อนวิเคราะหต์ัวชีว้ดั สาระการเรียนรูแ้กนกลาง ความสามารถ กระบวนการ 
และทักษะ ในสาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ.2560) มาประกอบในใช้วิเคราะห์
วิธีการสอน หรือเทคนิคที่ ใช้ในกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนการสอน เพื่อให้สามารถ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูไ้ดช้ดัเจนและเป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไวม้ากขึน้ ทัง้นี ้
อาจจะใช้การจัดการเรียนรูใ้นรูปแบบต่าง ๆ เข้ามาผสมผสาน เช่น การท าโครงงาน 
การศึกษารายกรณี การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือการใช้เทคโนโลยีใน 
การสรา้งสรรคผ์ลงานหรือชิน้งาน เป็นตน้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

...การเพิ่มกิจกรรมในลักษณะของ Design Thinking เข้ามามีส่วนสนับสนุนให้
ผูเ้รียนเกิดความคิด การทดลอง ในลกัษณะการมีนวตักรรมในการแกปั้ญหา... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

...การเตรียมนักเรียนในดา้นความรู ้และทบทวนความรูเ้พื่อกระตุน้ความคิดของ
นักเรียนเพื่อใช้ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่จะเรียนในบทเรียนที่ตามรูปแบบการเรียน  
การสอน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
6. การเตรียมสื่อ แหล่งเรียนรูท้ี่เหมาะสมและส่งเสริมการเรียนรูข้องผูเ้รียน และการวัด

และประเมินผล มีรายละเอียด 2 ประเด็น ดังข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญ 
ดา้นจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ต่อไปนี ้

6.1  สื่อ แหล่งเรียนรู ้จากการวิเคราะหข์อ้มูลผูเ้ชี่ยวชาญใหค้วามเห็นสอดคลอ้งกัน
ในการเตรียมสื่อ วสัด ุอปุกรณ ์สามารถสรุปไดด้งันี ้

6.1.1  สื่อการเรียนรูอ้าจจะเป็นสื่อภาพ วีดิทศัน ์ตัวอย่างงานวิจยั ข่าวสาร หรือ
ตวัอย่างเหตกุารณใ์นปัจจบุนั หรือใชก้รณีตวัอย่างที่นกัเรียนไดผ้่านสถานการณน์ัน้มาแลว้ 

6.1.2  เตรียมวสัดุ อปุกรณ์ หรือภูมิสารสนเทศทางภูมิศาสตร ์การสืบคน้ขอ้มูล
ผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต หรือการใชเ้ครื่องมือหรืออปุกรณท์างภมูิศาสตร ์

6.1.3  เครื่องมือที่ใชต้อ้งมีความครบถว้นพอที่จะแกปั้ญหาได ้เช่น ขอ้มลู แผนที่
ที่เป็นฐานขอ้มลู ของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

6.1.4  แหล่งเรียนรู ้อาจจะเป็นชุมชน หรือบริบทในพืน้ที่ที่ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึง 
หรือใชเ้วลาไปเรียนรู ้ศกึษา หรือเก็บขอ้มลูไดอ้ย่างสะดวก เหมาะแก่ระดบัการศกึษา 
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6.1.5  แนะน าเอกสาร ต ารา หนงัสือ ตลอดจนเว็บไซตท์ี่เก่ียวขอ้งกับขอ้มูลหรือ
ประเด็นที่ศกึษา 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...เลือกสถานการณ์ที่เหมาะสม เหมาะแก่ระดับการศึกษา รวมถึงเลือกพืน้ที่ที่
เขา้ถึงไดง้่าย ไม่ล  าบาก หรือเขา้ถึงไดย้าก และเครื่องมือที่ใชต้อ้งมีความครบถว้นพอที่จะ
แกปั้ญหาได ้เช่น ขอ้มลู แผนที่ที่เป็นฐานขอ้มลู... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ใช่แหลง่เรียนรูจ้รงิ และเป็นปัญหาที่ผูเ้รียนประสบพบเห็นดว้ยตนเอง... 
(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...สื่อการเรียนรู้อาจจะเป็นสื่อภาพ วีดิทัศน์ ตัวอย่างงานวิจัย ข่าวสาร หรือ
ตวัอย่างเหตกุารณใ์นปัจจุบนั หรือใชก้รณีตวัอย่าง วสัด ุอปุกรณ ์หรือภูมิสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตร ์การสืบคน้ขอ้มลูผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต หรือการใชเ้ครื่องมือหรืออุปกรณ์
ทางภูมิศาสตร ์เป็นตน้ ส่วนแหล่งเรียนรู ้อาจจะเป็นชุมชน หรือบริบทในพืน้ที่ที่ผูเ้รียน
สามารถเข้าถึง หรือใช้เวลาไปเรียนรู ้ศึกษา หรือเก็บข้อมูลได้อย่างสะดวก ตลอดจน
แนะน าเอกสาร ต ารา หนงัสือ ตลอดจนเว็บไซตท์ี่เก่ียวขอ้งกบัขอ้มลูหรือประเด็นที่ศึกษา
... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

... 1) ควรใชส้ื่อที่เป็นสถานที่จริง 2) เป็นสื่อเหตุการณ์ที่ผูเ้รียนเคยประสบพบเจอ 
และ 3) สถานที่จรงิที่เกิดปัญหาและผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงได.้.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

... 1) เตรียมสื่อดา้นเทคโนโลยีใหม้ีความพรอ้ม 2) ศึกษาแหล่งเรียนรูก้่อนที่จ  าน า
นกัเรียนเขา้ไปเรียนรู ้เพื่อความปลอดภยั... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
6.2 การวัดและประเมินผล จากการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เชี่ยวชาญให้ความเห็น

สอดคลอ้งกนัดา้นการวดัและประเมินผล สามารถสรุปไดด้งันี ้
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6.2.1  การวัดประเมินผลควรท าเกณฑใ์หช้ดัเจนในการประเมิน การใหค้ะแนน
ในแต่ละระดบัพฤติกรรมที่ผูเ้รียนสามารถปฏิบติัไดต้อ้งมีความชดัเจนในสภาพจรงิ 

6.2.2  ควรมีการประเมินผลก่อน ระหว่างและหลงัเรียน แลว้น าจดักลุ่มผูเ้รียนที่
มีการพฒันาและไม่พฒันาเพื่อหาสาเหตแุละแนวทางในการพฒันา 

6.2.3  จดัการทดสอบย่อยบ่อย ๆ เพื่อเกิดความเคยชินกบัการท าแบบทดสอบ 
6.2.4  มีการติดตามผลหลงัการวดั การประเมินในแต่ละครัง้อย่างต่อเนื่อง และ

มีระยะเวลาการติดตามที่ชดัเจน 
ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...ควรมีการประเมินผลก่อน-หลังการใช้เครื่องมือ มีการติดตามอย่างต่อเนื่อง  
มีระยะเวลาการติดตามที่ชดัเจน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...ใชก้ารประเมินผลตามสภาพจรงิเป็นหลกั... 
(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...การวัดและประเมิน อาจจะเป็นการประเมินระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน เช่น  การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การสังเกตการท างานกลุ่ม  หรือ  
การสอบถามหรือการเสนอความคิดหรือการแสดงความคิดเห็น ถ้าอาจจะเป็น 
การประเมินโดยการตรวจผลงานหรือชิน้งาน จะตอ้งมีขอบข่ายหรือประเด็น หรือรายการ
ที่ตอ้งการวดัและประเมินใหส้อดคลอ้งกบัเนือ้หา กิจกรรมหรือภาระงานที่มอบหมายให้
ผูเ้รียนท าอย่างชดัเจน หรือจดัท าเกณฑก์ารประเมินที่ชดัเจน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

... 1) การวัดประเมินผลควรท าเกณฑ์รูบิคให้ชัดเจนในการประเมิน 2) ควรมี 
การประเมินผลก่อน ระหว่างและหลังเรียน แล้วน าจัดกลุ่มผูเ้รียนที่มีการพัฒนาและ  
ไม่พัฒนาเพื่อหาสาเหตุและแนวทางในการพัฒนา และ 3) จัดการทดสอบย่อยบ่อย ๆ  
เพื่อเกิดความเคยชินกบัการท าแบบทดสอบ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 
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... การประเมินผลตามสภาพจรงิ... 
(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 

7.  บทบาทของผู้สอน ผู้เรียนในการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์มีรายละเอียด 3 ประเด็น ดังขอ้มูลที่ไดจ้ากการสมัภาษณ์จากผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ต่อไปนี ้

7.1  บทบาทของผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน จากการวิเคราะหข์อ้มูล
ผูเ้ชี่ยวชาญใหค้วามเห็นสอดคลอ้งกนั สามารถสรุปไดด้งันี ้

7.1.1  ผู้สอนต้องมีความเข้าใจในบริบทที่น ามาใช้การจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนเป็นอย่างดีทัง้ในดา้นความเหมาะสม ปลอดภยัของสถานที่ 

7.1.2  ผูส้อนตอ้งมีความรูค้วามเขา้ใจระบบสารสนเทศภมูิศาสตรอ์ย่างชดัเจน 
7.1.3  ผูส้อนตอ้งจดัการปฐมนิเทศสรา้งความเขา้ใจในรูปแบบการจดัการเรียน

การสอน ลกัษณะกิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียนการสอน 
7.1.4  ผูส้อนอาจจะเป็นผูเ้สนอประเด็นในการศึกษา หรือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเสนอ

ประเด็นที่ตอ้งการ 
7.1.5  ผู้สอนต้องสนับสนุนทรัพยากรการเรียนรูใ้ห้กับผู้เรียน โดยการส ารวจ

ความพรอ้มของวสัด ุอปุกรณด์า้นโปรแกรม ระบบคอมพิวเตอรท์ี่ใชใ้นการเรียนรูทุ้กขัน้ตอน 
7.1.6  ผูส้อนตอ้งคอยเป็นผู้อ  านวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน คอยแนะน าหรือที่

ปรกึษาในทกุขัน้ตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นการแกปั้ญหา 
7.1.7  ผูส้อนตอ้งกระตุน้ใหผู้เ้รียนเอาความรูเ้ดิมที่มีอยู่มาใชแ้ละเกิดการเรียนรู้

โดยการตั้งค าถาม ส่งเสริมใหผู้เ้รียนประเมินการเรียนรูข้องตนเอง และคอยกระตุน้ใหผู้เ้รียนได้
ทดลองและลงมือปฏิบติั 

7.1.8  ผูส้อนตอ้งเป็นผูป้ระเมินทักษะรายบุคคลของผูเ้รียนและกลุ่ม พรอ้มให้
ขอ้มลูยอ้นกลบัเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการพฒันาตนเอง 

7.1.9  ผูส้อนตอ้งควรมีผูช้่วยการวิจัยเพื่อเก็บขอ้มูล สังเกตการณ์หรืออัดวิดีโอ
การจดัการเรียนการสอนในแต่ละครัง้ 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 
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... 1) ควรมีความรูค้วามเขา้ใจระบบสารสนเทศภูมิศาสตรอ์ย่างชดัเจน 2) ใหก้าร
สนับสนุนดา้นโปรแกรม, ระบบคอมพิวเตอร ์และ 3) ให้การสนับสนุนทั้งดา้นอุปกรณ ์
การส ารวจขอ้มลูใหเ้พียงพอ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นที่ปรึกษา คอยชีแ้นะในการแกปั้ญหาและคอยกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดท้ดลอง
และลงมือปฏิบติั... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...ผู้สอนอาจจะเป็นผู้เสนอประเด็นในการศึกษา หรือกระตุ้นให้ผู ้เรียนเสนอ
ประเด็นที่ตอ้งการศึกษา ทั้งนีจ้ะตอ้งเป็นผูค้อยแนะน าหรือที่ปรึกษาในทุกขั้นตอนใน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ตลอดจนจะตอ้งสนับสนุนทรพัยากรการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน 
โดยการส ารวจความพรอ้มของวัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนรูทุ้กขั้นตอน กระตุ้นให้
ผูเ้รียนเอาความรูเ้ดิมที่มีอยู่มาใชแ้ละเกิดการเรียนรูโ้ดยการตัง้ค าถาม ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
ประเมินการเรียนรูข้องตนเอง รวมทัง้เป็นผูป้ระเมินทักษะของผูเ้รียนและกลุ่ม พรอ้มให้
ขอ้มลูยอ้นกลบัเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการพฒันาตนเอง... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

... 1)เข้าใจการเรียนการสอนบริบท 2) จัดการปฐมนิเทศสรา้งความเข้าใจใน
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน ลักษณะกิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียนการสอน  
3) คอยเป็นผูอ้  านวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน และ 4) ควรมีผูช้่วยการวิจัยเพื่อเก็บขอ้มูล 
สงัเกตการณห์รืออดัวิดีโอการจดัการเรียนการสอนในแต่ละครัง้... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

... 1) ศึกษาบริบทที่จะพานักเรียนไปเรียนรู ้2) เตรียมความพรอ้มนักเรียนก่อน 
การทดลอง ด าเนินการวิจัย เพื่อใหน้ักเรียนเกิดความเคยชิน 3) ออกแบบกิจกรรมให้
เหมาะสมกบัระดบัของนกัเรียนไม่ง่ายและไม่ยากเกินไป 4) ตรวจสอบความปลอดภยัต่อ
การเรียนการสอนในสถานที่ วสัด ุอปุกรณแ์ละการเดินทางของนกัเรียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
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7.2  บทบาทของผูส้อนในการสง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
จากการวิเคราะหข์อ้มลูผูเ้ชี่ยวชาญใหค้วามเห็นสอดคลอ้งกนั สามารถสรุปไดด้งันี ้

7.2.1  ผู้สอนต้องเป็นพี่ เลี ้ยงเป็นที่ปรึกษา ไม่เข้าไปร่วมแสดงความคิดเห็น  
คอยรบัฟังความคิดของผูเ้รียนและปล่อยใหผู้เ้รียนคิดอย่างมีอิสระ 

7.2.2  ผูส้อนตอ้งคอยกระตุน้ความคิดของผูเ้รียนอยู่เสมอ อาจจะใชป้ระเด็นหรือ
ค าถาม เพื่อใหผู้ ้เรียนไดแ้สดงความคิดเห็น หรืออาจจะเสนอแนวคิด ตัวอย่าง หรือกรณีศึกษา  
เมื่อนักเรียนเกิดอุปสรรค เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค ์และตอ้งคอยสนบัสนนุสื่อ อปุกรณเ์มื่อผูเ้รียนมีความตอ้งการ 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

...ควรมีการ Coaching ผูเ้รียนสม ่าเสมอ เพื่อใหน้ักเรียนมีความกระตือรือรน้ใน
การเรียน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 

...เป็นพี่เลีย้งเป็นที่ปรกึษา ไม่เขา้ไปร่วมแสดงความคิดเห็น เป็นผูร้บัฟังความคิด
ของผูเ้รียนและปลอ่ยใหผู้เ้รียนคิดอย่างมีอิสระ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 

...คอยกระตุน้ความคิดของผูเ้รียนอยู่เสมอ อาจจะใชป้ระเด็นหรือค าถาม เพื่อให้
ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น หรืออาจจะเสนอแนวคิด ตวัอย่าง หรือกรณีศึกษา เพื่อเป็น
แนวทางใหผู้เ้รียนไดเ้กิดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคต่์อไป... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

... เป็นผูค้อยสนับสนุน ชีแ้นะ ในการจดัการเรียนการสอน สนับสนุนสื่อ อปุกรณ์
เมื่อผูเ้รียนมีความตอ้งการ... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

... ออกแบบกิจกรรมใหง้่ายต่อความเขา้ใจของนักเรียน กระตุน้ใหเ้กิดความคิด
ของตนเอง ไม่ควรชีน้  าความคิด... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
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7.3  บทบาทของผู้เรียนในการเรียนรู้ จากการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เชี่ยวชาญให้
ความเห็นสอดคลอ้งกนั สามารถสรุปไดด้งันี ้

7.3.1  ผูเ้รียนตอ้งปรบัทศันคติในบทบาทหนา้ที่และการเรียนรูข้องตนเอง จากที่
ไดร้บัความรูจ้ากผูส้อน มาเป็นผูค้น้หาค าตอบหรือสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 

7.3.2  ผู้เรียนต้องมีความสนใจ ตั้งใจ ใฝ่เรียนรู้ และมีความรับผิดชอบต่อ 
การเรียนหรืองานที่ไดร้บัมอบหมาย และรูจ้กัท างานรว่มกนัอย่างเป็นระบบ มีการวางแผน ท าตาม
แผน และตรวจสอบประเมินผลงานของกลุม่ 

7.3.3 ผู้เรียนต้องได้รับการรับการฝึกฝนทักษะที่จ  าเป็นในการเรียนรู้ เช่น 
กระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การท างานกลุ่ม การแสดงความคิดเห็น การสรุปข้อมูล  
การน าเสนอขอ้มลู 

7.3.4  ผู้เรียนต้องมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การเข้าใจ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์มีทักษะการใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตรท์ุกรูปแบบเพื่อใชใ้นการเก็บ
รวบรวมขอ้มลูศึกษาวิธีการใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรอ์ย่างเขา้ใจและชัดเจน ตลอดจนฝึกฝน
ตนเองใหส้รา้งสรรคผ์ลงานหรือชิน้งานโดยใชป้ระโยชนใ์ชเ้ทคโนโลยี และผูเ้รียนจะตอ้งมีทักษะ  
การสื่อสารที่ดีดว้ย 

7.3.4  ผู้เรียนต้องท าความ เข้าใจกับ รูปแบบการเรียนการสอน เตรียม 
ความพรอ้มในการเรียนตามกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดการเรียนการสอน 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญไดเ้สนอความคิดเห็นและใหค้ าชีแ้นะไวว้่า 

... 1) มีทักษะการเรียนรูต่้อการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอน 2) มีทักษะ
การใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตรท์ุกรูปแบบเพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 3) ศึกษา
วิธีการใชร้ะบบสารสนเทศภมูิศาสตรอ์ย่างเขา้ใจและชดัเจน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 1, 7 ตลุาคม 2563) 
...รูจ้กัการน าเสนอ การแสดงความคิดเห็น มีทกัษะก่อนการเรียนการสอนทางภมูิศาสตร,์การใช้

ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร.์.. 
(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 2, 7 ตลุาคม 2563) 
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...ผูเ้รียนตอ้งปรบัทัศนคติในบทบาทหนา้ที่และการเรียนรูข้องตนเอง จากที่ไดร้บั
ความรู้จากผู้สอน มาเป็นผู้ค้นหาค าตอบหรือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ต้อ งมี 
ความสนใจ ตั้งใจ ใฝ่เรียนรู้ และมีความรับผิดชอบต่อการเรียนหรืองานที่ ได้รับ
มอบหมาย และรูจ้ักท างานร่วมกันอย่างเป็นระบบ มีการวางแผน ท าตามแผน และ
ตรวจสอบประเมินผลงานของกลุม่ และที่ส  าคญั ผูเ้รียนตอ้งไดร้บัการรบัการฝึกฝนทกัษะ
ที่จ  าเป็นในการเรียนรู ้เช่น กระบวนการคิด การสืบคน้ขอ้มลู การท างานกลุ่ม การแสดง 
ความคิดเห็น การสรุปขอ้มูล การน าเสนอขอ้มลู การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจน
ฝึกฝนตนเองใหส้รา้งสรรคผ์ลงานหรือชิน้งานโดยใชป้ระโยชนใ์ชเ้ทคโนโลยี และผูเ้รียน
จะตอ้งมีทกัษะการสื่อสารท่ีดีดว้ย... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 3, 16 มกราคม 2564) 

...  เตรียมตัวในการเรียนรูท้างเทคโนโลยี การเข้าใจการใช้ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์ท าความเขา้ใจกับรูปแบบการเรียนการสอน เตรียมความพรอ้มในการจัด
กิจกรรมต่าง ๆ ตลอดการเรียนการสอน... 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 4, 12 มีนาคม 2564) 

... เตรียมตัวเพื่อการเรียนการสอนตามรูปแบบ ท าความเข้าใจในสถานการณ์
ลว่งหนา้ก่อนลงพืน้ที่จรงิ และรูจ้กัการก ากบัตนเองและควบคมุตนเองในการเรียนรู.้.. 

(ผูใ้หส้มัภาษณค์นที่ 5, 21 มิถนุายน 2564) 
8.  ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม สรุปไดด้งันี ้

ผูว้ิจยัอาจวิเคราะหค์วามสามารถ ทกัษะ กระบวนการทางภูมิศาสตรเ์ขา้มาเชื่อมโยง
ในส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดขึน้ในแต่ละขัน้ตอนหรือแต่ละขัน้ของกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหเ้ห็น
กระบวนการ ทกัษะ และความสามารถของผูเ้รียนในดา้นการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และดา้น
อ่ืน ๆ อีกดว้ย 
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ตอนที่ 2 ผลการสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การวิเคราะหผ์ลการด าเนินการในขัน้ตอนที่ 1 ผูว้ิจยัขอน าเสนอ 2 สว่น ดงันี ้
ส่วนที่ 1 ผลการสรา้งและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท

เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ส่วนที่ 2 ผลการหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ส่วนที่ 1 ผลการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน 
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

1.  การสรา้งรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย ได้น าแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรม์าสงัเคราะห ์และน าผลการศึกษาสภาพปัจจุบนั และปัญหาการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย มาก าหนดรายละเอียดของรูปแบบ
การเรียนการสอน ซึ่งมีองคป์ระกอบ 2 สว่น ดงันี ้

องคป์ระกอบที่ 1  ที่มาและความส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอน 
องคป์ระกอบที่ 2 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ ้นโดยมีรายละเอียดตาม

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน มีองค์ประกอบ 5 ด้าน  ได้แก่  1) หลักการ  
2) วตัถปุระสงค ์3) เนือ้หา 4) กิจกรรมการเรียนการสอน และ 5) การวดัและประเมินผล 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย มีรายละเอียดตามองคป์ระกอบ ดงันี ้

องคป์ระกอบที่ 1 ที่มาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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ความเป็นมาของรูปแบบการเรียนการสอน 
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้อยู่ตลอดเวลา อนัแสดงใหเ้ห็นในรูปแบบของการขบัเคลื่อน

ทางเศรษฐกิจ สังคม การเมืองการปกครอง ทรพัยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม   
ซึ่งส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของพลเมืองและพลโลกในปัจจุบัน  จากการพัฒนาสิ่งต่าง ๆ เหล่านี ้ 
จึงลงมาสู่การพัฒนาผูเ้รียนตามแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่มุ่งพัฒนาผูเ้รียนทุก
คนใหม้ีทักษะส าคญัจ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ที่จะน าความรู ้ความสามารถไปพัฒนาประเทศชาติ   
โดยการส่งเสริมใหค้นในชาติเป็นผูม้ีทกัษะ ความรู ้ความสามารถ สมรรถนะ และปรบัตวัพรอ้มรบั
กับการเปลี่ยนแปลงในสถานการณ์สังคมโลกปัจจุบันและอนาคต (ส านักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา, 2560ข, น. 79-80) ซึ่งการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ (Creative Problem Solving: 
CPS) เป็นทักษะทางความคิดขั้นสูงที่เกิดจากการบูรณาการทั้งทักษะการแก้ปัญหาและการคิด
สรา้งสรรคเ์ขา้ดว้ยกัน ดว้ยการออกแบบวิธีการในการช่วยเหลือผูแ้ก้ปัญหาโดยการใชค้วามคิด
สรา้งสรรค ์ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ  เพื่อน าไปสู่จุดมุ่งหมายการแกปั้ญหาและอุปสรรคได้
ส  าเร็จ  (Isaksen, 1995, p. 52) ซึ่งการผสมผสานระหว่างความคิดสรา้งสรรคเ์พื่อแกปั้ญหาอย่าง
หลากหลาย และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ช่วยให้เกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ และเลือก
แนวทางวิธีการที่ดีที่สุดในการแกปั้ญหา  (Lewin & Reed, 1998, p. 7) เป็นทกัษะ ความสามารถ 
ที่ส่งผลใหเ้กิดการปรบัตัวพรอ้มรบักับการเปลี่ยนแปลงในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้แต่การพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของผู้เรียนไม่เพียงพอในยุคข้อมูลข่าวสารที่มี
แนวโน้มไปสู่วิธีการที่ทันสมัย เพื่อสรา้งโอกาสในการคิดที่หลากหลาย ผู้เรียนจะต้องเป็นนัก
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งเป็นการคิดระดบัสงูทางความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน (Incebaacak 
& Ersoy, 2018, p. 1) จากการศึกษาสภาพและปัญหาการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนัของผูว้ิจยั โดยจากการศกึษาสภาพการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนัจากครูผูส้อนภูมิศาสตร ์พบว่า 
นกัเรียนมีความสามารถอยู่ในระดบัปานกลาง ซึ่งมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากบั 2.69 จากการพิจารณา
รายละเอียดรายพฤติกรรม พบว่า ระดบัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่นกัเรียนสามารถปฏิบติัได้
ในระดับน้อย ไดแ้ก่ ดา้นการน าไปใช ้มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 2.13 ดา้นการสรา้งสรรคค์วามรู ้ 
มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 2.38 และด้านการประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 
มี ค่าเฉลี่ ยโดยรวมเท่ากับ  1.83 และจากการศึกษาปัญหาโดยการวัดความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ปรากฏว่านักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 16.98 ซึ่งคิดเป็นรอ้ยละ 56.58 ของคะแนนเต็ม เมื่อพิจารณาความสามารถ
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ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละดา้น พบว่า นักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายมี
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละดา้นที่มีความแตกต่างกนั โดยดา้นที่แสดง
ใหเ้ห็นถึงปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนปลาย ที่มีระดับความสามารถอยู่ในระดับ นอ้ย ไดแ้ก่ 1) การน าไปใช ้มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
2.03, 2) การสร้างสรรค์ความรู้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 2.13 และ 3) การประเมินผลลัพธ์ 
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 1.95 ซึ่ งมีความจ าเป็นต้องพัฒนา
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนใหอ้ยู่ในระดบัที่สงูขึน้ 

จากสภาพ ปัญหา และความส าคญัของการศึกษาแนวทางการพฒันาการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน (Context based Learning) เป็นแนวทางหนึ่ง
ที่ช่วยสง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนได ้เนื่องจากเป็นการเรียนรู้
โดยใชส้ถานการณ์ในบริบทและเชื่อมโยงความรูข้องเนือ้หากับสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน
ของผู้เรียน โดยบริบทเป็นสถานการณ์ที่สรา้งขึน้เพื่อกระตุ้นให้เกิดการถ่ายโยงความเข้าใจใน
เหตกุารณ ์แนวคิด หลกัการและสิ่งต่าง ๆ (Gilbert, 2006, p. 960) การเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน 
จึงเป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่เนน้ภาพภาพรวมของสิ่งแวดลอ้มเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู ้โดยใชบ้รบิทที่มี
ความเก่ียวข้องกับสภาพแวดล้อมของผู้เรียน จนน าไปสู่การปลูกฝังการเรียนรูท้ี่ได้จากการท า
กิจกรรมกลุ่ม โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้และใหค้ าชีแ้นะ (Darkwah, 2006, pp. 1, 15) นอกจากนีเ้ป็น
การระดมสมองของผู้เรียนเพื่ อเชื่อมโยงความรู้จากประสบการณ์ ของแต่ละคนเพื่อใช้ใน 
การแกปั้ญหาร่วมกนั  ส่งผลใหผู้เ้รียนน าความรูท้ี่ไดคิ้ดคน้ไปปรบัใชแ้กปั้ญหาที่มีบริบทใกลเ้คียง
กัน จนเกิดการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ผูเ้รียนสามารถเชื่อมโยง  
การเรียนรูแ้ละสรา้งความรูจ้ากการปฏิบติั ฝึกคิด ตัดสินใจ และแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย โดย
ผู้สอนสามารถวางแผนการจัดการเรียนการสอนที่มีความหลากหลายและท้าทาย ส่งเสริม  
การเรียนรูแ้ละสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถของแต่ละบุคคล โดยการเรียนรูผ้่าน
บริบทแล้วน ามาศึกษาหาวิธีการต่าง ๆ จากนั้นลงมือปฏิบัติการและน าเสนอข้อมูลที่ได้จ าก
การศึกษาและชีแ้นวทางการประยุกต์ใชใ้นบริบทที่มีความใกล้เคียงกับสถานการณ์ที่ไดเ้ผชิญ  
โดยมีผูส้อนคอยอ านวยความสะดวกและชีแ้นะการศึกษาหาความรูข้องผูเ้รียนใหเ้กิดการพัฒนา
และประยุกต์ใช้ความรูไ้ด้ และมีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงของการแก้ปัญหาที่มี
ประสิทธิภาพของผูเ้รียน 
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การเรียนรูโ้ดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(Geographic Information System: 
GIS) เขา้มามีส่วนรว่มเป็นแนวทางหนึ่งในการสง่เสริมใหผู้เ้รียนรูจ้กัคิดและตดัสินใจ เป็นโปรแกรม
ส าหรับการท างานเก่ียวกับข้อมูลทางภูมิศาสตร ์เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูลพื ้นที่  ช่วยใน
การศึกษาพิกัดทางภูมิศาสตรแ์ละน ามาจัดการวิเคราะหแ์ละแสดงภาพ ต าแหน่งและรูปร่างของ
คุณลักษณะทางภูมิศาสตร์ (Godfrey & Stoddart, 2018, p. 34) แล้วน าข้อมูลมาวิเคราะห ์
เพื่อน าไปใชป้ระโยชนใ์นการตัดสินใจ เหมาะสมในการน าไปประยุกตใ์ชด้า้นการบริการจัดการ
สิ่งแวดลอ้ม เพื่อการประเมินผลกระทบของสิ่งแวดลอ้ม การวิเคราะหพ์ืน้ที่เสี่ยงต่อการเกิดมลพิษ
ด้านต่าง ๆ เพื่ อประกอบการวางแผนการป้องกันสิ่งที่จะเกิดขึ ้น (ปรัชญา อารีกุล , 2560)  
การจัดการเรียนการสอนโดยการน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรภ์ูมิศาสตรเ์ขา้มามีส่วนส่งเสริม  
การเรียนรูข้องผูเ้รียนร่วมกับวิธีการจัดการเรียนการสอน โดยการจัดการขอ้มูลทางภูมิศาสตรท์ี่มี
ความเก่ียวขอ้งกบับริบทสภาพแวดลอ้มที่ตอ้งการศึกษา ซึ่งสามารถเป็นตวัช่วยส่งเสริมการเรียนรู้
ของผูเ้รียนในการเรียนรูบ้รบิทต่าง ๆ ที่ไดเ้ผชิญจากการเรียน 

จะเห็นไดว้่า การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการสรา้งใหผู้เ้รียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
ภูมิศาสตรอ์ย่างสรา้งสรรค ์ทัง้การวิเคราะหปั์ญหา การคน้พบแนวคิด การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 
การน าไปใช ้การสรา้งสรรคค์วามรู ้และการประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ในบรบิท
ทางภูมิศาสตรท์ี่ไดเ้รียนรู ้อนัจะส่งผลต่อความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างของผูเ้รียนที่มีความ
ชดัเจนและพฒันาขึน้ 

องคป์ระกอบที่ 2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย มีองคป์ระกอบ 5 ดา้น ดงันี ้

1.  หลักการ 
1.1  การใชบ้ริบทในพืน้ที่สภาพแวดลอ้มทางภูมิศาสตรร์อบตวัที่มีความสมัพันธ์

กบัผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนเกิดการตัง้ค าถามและหาค าตอบ โดยการก าหนดวตัถุประสงคข์องการศึกษา
จากสถานการณ์ในบริบทที่ท าการศึกษา ด้วยการส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า คิดค้น  
โดยการเชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณท์ี่มีมาประยกุตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เผชิญ และน าความรู้
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มาปฏิบัติออกแบบวิธีการในการแก้ปัญหา ผ่านการท างานร่วมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และการตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล และประเมินผล  
การทดลองที่เกิดขึน้ เพื่อหาขอ้สรุปความรูข้องตนเอง และน าเสนอบริบทไปใชใ้นสถานการณ์ที่
เผชิญและน าเสนอการประยกุตใ์ชใ้นบรบิทหรือสถานการณอ่ื์น 

1.2  ระบบการศึกษาข้อมูลเชิงพื ้นที่ โดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ก็บ
รวบรวมขอ้มูล จัดการและวิเคราะหข์อ้มูล และท าการประเมินผลของการแก้ปัญหาดว้ยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์มีการวางแผนและตัดสินใจแก้ปัญหาทางภูมิศาสตร ์แลว้น าเสนอวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณท์ี่เผชิญ 

2. วัตถุประสงค ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  ส าหรบันักเรียน

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 6 ดา้น ดงันี ้
1.  การวิ เค ราะห์ ปัญ หา  เป็ นความสามารถ ในการท าความ เข้า ใจ ใน

สภาพแวดลอ้มของปัญหาจากการระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจนและสามารถรวบรวมขอ้มูลที่มี
ความเก่ียวขอ้งกบัปัญหา โดยผูเ้รียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทัง้อธิบายที่มาของปัญหา
ไดทุ้กปัญหาอย่างชัดเจน และศึกษา วิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคัญที่สุดในสถานการณ์ที่เกิดขึน้และ
ตอ้งการแกไ้ขปัญหานัน้และระบเุหตผุลความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้

2.  การค้น พ บแน ว คิ ด  เป็ นค วาม ส าม ารถ ในการแสด งความ คิ ดที่ มี 
ความหลากหลายมุ่งเน้นความคิดสรา้งสรรค์ของวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่และหา
เหตุผลประกอบวิธีการนั้น โดยผู้เรียนสามารถก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืน และระบุข้อดี 
ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 

3.  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการคัดเลือกวิธีการที่เป็นไป
ไดแ้ละออกแบบวิธีการที่เหมาะสม เนน้ความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์โดยผูเ้รียนสามารถเลือก
วิธีการแก้ปัญหาได้แปลกใหม่ ออกแบบวิธีการเหมาะสมกับปัญหา มีความสรา้งสรรค์ และ
สามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน 

4.  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการแสดงแผนการน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบ
อย่างสมบรูณ ์ไปประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหา 
ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได้อย่างชัดเจน ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึ ้นได้ อธิบายเหตุผลใน  
การวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 



 

   

185 

5.  การสรา้งสรรคค์วามรู ้เป็นความสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ไดจ้ากสิ่งที่
คิดคน้ คน้พบของวิธีการแกปั้ญหาที่น าไปประยุกตใ์ชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์อ่ืนไดห้ลากหลาย
และความแตกต่างจากคนอ่ืน โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มี
ความเป็นไปได ้

6.  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นความสามารถใน 
การประเมินและตดัสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบของ
วิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอนและมีการเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณ์
อ่ืนที่ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

3. เนือ้หา 
ผูว้ิจยัไดเ้ลือกเนือ้หาจากการสงัเคราะหข์อ้มูลการสาระการเรียนรูต้ามมาตรฐาน

การเรียนเรียนรู ้มาตรฐานที่ ส.5.1 เขา้ใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  และความสัมพันธ์ของ
สรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์น  
การค้นหา  วิเคราะห์  สรุป  และใชข้อ้มูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  มาตรฐานที่ 5.2 
เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถี  
การด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่
ยั่งยืน มีสาระการเรียนรูแ้กนกลาง ไดแ้ก่ สถานการณส์ิ่งแวดลอ้ม การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ  
การอนรุกัษส์ิ่งแวดลอ้มกบัการรบัมือ โดยแบ่งเนือ้หา 3 เรื่อง ดงันี ้

1.  ภยัพิบติัธรรมชาติ 
2.  สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
3.  การลดความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติ 

4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกระบวนการที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

เป็นเครื่องมือในการให้ผู้เรียนแสดงความสามารถในการวางแผนตัดสินใจในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์จากการเผชิญกบัสถานการณปั์ญหาในบรบิทอิงพืน้ที่ที่มีความเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน 
ซึ่งเป็นองคป์ระกอบส าคัญของการจัดการเรียนรู ้เพื่อใหบ้รรลุวัตถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนรู ้ 
ที่ มี ผลส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้
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ขั้นที่  1 ค้นพบปัญหาจากบริบท  เป็นขั้นที่ผู ้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับ
สถานการณ์ปัญหาในบริบทที่มีความเก่ียวขอ้งกับผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสงสยัใคร่รูโ้ดยเชื่อมโยง
ความรูเ้ดิมกับประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ตอ้งการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเขา้ใจกับ
ปัญหาซึ่งผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหไ์ดถ้ึงปัญหาที่แทจ้รงิ  

ขัน้ที่  2  รวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา 
คน้ควา้แนวทางการแก้ปัญหา ดว้ยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใชค้วามรู ้ความคิดของ
สมาชิกในกลุ่มโดยอาศัยความรูเ้ดิมในการวิเคราะห์ข้อเท็จจริง หาแนวทางในการแก้ปัญหา  
จากด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้ได้มาซึ่งวิธีการที่
หลากหลาย 

ขัน้ที่  3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนใชร้ะบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์
ในการจัดการขอ้มูล เพื่อประกอบการตัดสินใจเลือกวิธีการในการแก้ปัญหา พรอ้มใหเ้หตุผลกับ
วิธีการที่เลือก และประเมินความเป็นไปไดแ้ละเหมาะสมของวิธีการกับปัญหานั้น ผ่านการร่วม
อภิปราย สะทอ้นคิดในกลุม่สมาชิก 

ขัน้ที่  4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา ผูเ้รียนวางแผน ออกแบบกระบวนการใน
การแก้ปัญหา และแนวทางในการน าไปใช้แก้ปัญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวน  
การแกปั้ญหาที่ไดส้รา้งไปทดลองแกปั้ญหา เพื่อพิสจูนผ์ลที่ไดจ้ากวิธีการที่เลือกและออกแบบ โดย
ผูเ้รียนจะตอ้งมีการศกึษา คน้ควา้ขอ้มลูเพิ่มเติมในการปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาใหดี้ที่สดุ 

ขัน้ที่  5 แสดงผลการแกปั้ญหา ผูเ้รียนน ากระบวนการแกปั้ญหาที่มีความสมบูรณ์
ไปใชใ้นบริบทหรือสถานการณ ์ตรวจสอบความเป็นไปไดแ้ละน าเสนอผลการแกปั้ญหาที่ไดม้าจาก
วิธีการท่ีเลือกมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

ขัน้ที่  6 ประยุกตใ์ชใ้นบริบท ผูเ้รียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ไดจ้ากการศึกษาไป
ใชใ้นบริบทหรือสถานการณ์อ่ืนที่ใกลเ้คียง ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะทอ้นคิดและ
ประเมินหาการยอมรบัในการน าไปประยุกตใ์ช ้

โดยแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนรู ้บทบาทผู้สอน บทบาท
ผูเ้รียน ในแต่ละกระบวนการ ดงัตาราง 13 
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ตาราง 13 แสดงรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ขั้นที่ 1 ค้นพบปัญหาจากบริบท เป็นขั้นที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาใน
บริบททีมี่ความเกี่ยวขอ้งกบัผู้เรียน ท าให้เกิดความสงสัยใคร่รู้โดยเชื่อมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์
ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ต้องการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเข้าใจกับปัญหาซ่ึงผู้เรียนจะต้องวิเคราะหไ์ด้
ถึงปัญหาทีแ่ท้จริง  

กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เป้าหมายที่คาดหวงั 
1. น าเสนอสถานการณ์
สภาพแวดลอ้มทางภมูิศาสตร์
ที่เป็นสถานการณท์ี่เกดิขึน้ใน
โรงเรียน ชมุชนในบรบิทที่
นกัเรียนเคยพบเห็นและเผชิญ 
2. ใชค้  าถามกระตุน้ความคิด
ใหผู้เ้รียนตอบค าถาม และ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นของ
แต่ละคนในหอ้งเรียน เพื่อหา
ขอ้ยตุิและสรุปในกลุ่ม 

1.ใชค้  าถามกระตุน้ให้
นกัเรียนมีส่วนรว่มในการ
แสดงความคิดเห็น 
2. ชีแ้นะ ช่วยเหลือเมื่อ
ผูเ้รียนตอ้งการ 
3. บนัทึกพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

1. ส ารวจขอ้มลูและท า
ความเขา้ใจกบั
สถานการณ ์บรบิทที่
ศกึษา  
2. คน้ควา้ขอ้มลูน ามา
แลกเปล่ียนเรียนเรียนรู ้
กบัสมาชกิในกลุ่ม 
3. รว่มวเิคราะหปั์ญหาที่
เกิดขึน้จากสถานการณ ์

1. ผูเ้รียนสามารถ
วิเคราะห ์ระบ ุปัญหา
ที่เกิดขึน้  
2. ผูเ้รียนสามารถ
จดัล าดบัสาเหต ุ
ความส าคญัของ
ปัญหาที่คน้พบ 

  4. ก าหนดสาเหตุของ
ปัญหาที่เกิด แล้วน ามา
จัดล าดับความส าคัญ
ของสิ่งที่เกิดขึน้ 
5.น า เส น อ ป ร ะ เด็ น
ปัญหาที่ไดศ้ึกษาและหา
ขอ้สรุป 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ขั้นที่ 1 ค้นพบปัญหาจากบริบท เป็นขั้นที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาใน
บริบททีมี่ความเกี่ยวขอ้งกบัผู้เรียน ท าให้เกิดความสงสัยใคร่รู้โดยเชื่อมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์
ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ต้องการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเข้าใจกับปัญหาซ่ึงผู้เรียนจะต้องวิเคราะหไ์ด้
ถึงปัญหาทีแ่ท้จริง  

กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เป้าหมายที่คาดหวงั 
ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลเชิงพืน้ที่ เป็นขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา ค้นคว้าแนวทางการ
แก้ปัญหา ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใช้ความรู้ ความคิดของสมาชิกในกลุ่มโดยอาศัย
ความรู้เดิมในการวิเคราะหข์้อเท็จจริง หาแนวทางในการแก้ปัญหา จากด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้ได้มาซ่ึงวิธีการทีห่ลากหลาย 
1. รวบรวมขอ้มลูจากระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตรร์ว่มกบั
การศกึษาสถานท่ีตามบรบิท 
2. ระดมความคิดจาก
ประสบการณ ์ใชค้น้หาวธีิการ
แกปั้ญหา 
3. รว่มพิจารณาความ
เหมาะสมของขอ้มลูที่ศกึษา 
สถานการณปั์ญหากบั
แนวทางแกปั้ญหาในแต่ละ
รูปแบบท่ีคน้พบ 

1. จดัระบบขอ้มลูของ
ระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตรใ์หม้ีความ
เพียงพอต่อการสืบคน้
ขอ้มลู รวมถงึอปุกรณแ์ละ
สารสนเทศภมูิศาสตร์
ประเภทอื่น ๆ  
2. ใหค้  าแนะน า ชีแ้นะ 
ช่วยเหลือเมื่อผูเ้รยีน
ตอ้งการ 
3. ใหค้วามดแูล คอย
กระตุน้ใหผู้เ้รยีนแสดง
ความคิดเห็นใหค้รบทกุคน 
4. บนัทึกพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

1. คน้ควา้ขอ้มลูจาก
สารสนเทศภมูิศาสตร ์ท่ี
มีความเก่ียวขอ้งกบั
ปัญหาที่เกดิขึน้ 
2. ศกึษาหาวิธีการ
แกปั้ญหาจากการรว่ม
ระดมความคิดที่ไดจ้าก
การน าขอ้มลูมาวิเคราะห์
กบัสถานการณท์ี่ก าหนด 
3. รว่มการแสดงความ
คิดเห็น ไตรต่รอง
ความสมัพนัธร์ะหวา่ง
วิธีการท่ีไดศ้กึษาแต่ละ
วิธีการท่ีคน้พบกบัปัญหา
ที่เกิดขึน้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
ก าหนดวิธีการ
แกปั้ญหาใน
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ 
อย่างหลากหลาย 
2. ผูเ้รียนสามารถ
ระบขุอ้ดีขอ้จ ากดัของ
วิธีการนัน้  
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ขั้นที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแก้ปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนใช้ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรใ์นการจัดการข้อมูล 
เพื่อประกอบการตัดสินใจเลือกวธิีการในการแก้ปัญหา พร้อมให้เหตุผลกับวิธีการทีเ่ลือก และประเมิน
ความเป็นไปได้และเหมาะสมของวธิีการกบัปัญหาน้ัน ผ่านการร่วมอภปิราย สะท้อนคิดในกลุ่มสมาชิก 

กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เป้าหมายที่คาดหวงั 
3. การสรุปหาขอ้ยตุิของการ
ลงมติเลือกวิธีการแกปั้ญหา
ภายในกลุ่ม 

3. บนัทึกพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

วิธีการกบัปัญหาที่
ตอ้งการแกไ้ข  
3. ระดมและแลกเปล่ียน
ความคิดของวิธีการ
พรอ้มทัง้ใหเ้หตผุล 
4. เลือกวิธีการแกปั้ญหา
ที่กลุ่มรว่มกนัลงมตเิลือก
พรอ้มใหเ้หตผุลประกอบ 

วิธีการแกปั้ญหาที่มี
ความแปลกใหม่
อย่างมีเหตผุล 

ขั้นที่ 4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา ผู้เรียนวางแผน ออกแบบกระบวนการในการแก้ปัญหา และ
แนวทางในการน าไปใช้แก้ปัญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวนการแก้ปัญหาที่ได้สร้างไป
ทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจน์ผลที่ได้จากวิธีการที่เลือกและออกแบบ โดยผู้เรียนจะต้องมีการศึกษา 
ค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงวิธีการแก้ปัญหาให้ดีทีสุ่ด 

กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เป้าหมายที่คาดหวงั 
1. ศกึษาขอ้มลูเพื่อวางกรอบ
วิธีการแกปั้ญหา 
2. ออกแบบกระบวนการของ
วิธีการแกปั้ญหา รว่มอภิปราย
กระบวนการแต่ละขัน้ตอน 
3. ตรวจสอบหาความเป็นไป
ไดข้องวิธีการท่ีกลุ่มออกแบบ 

1. คอยชีแ้นะเพื่อใหเ้กิด
กระบวนการแกปั้ญหาที่
เป็นระบบและชดัเจน 
2. กระตุน้ความคิดผูเ้รียน
เมื่อผูเ้รียนพบอปุสรรคใน 
การออกแบบวิธีการ
แกปั้ญหา 

1. รว่มกนัวางแผนของ
วิธีการแกปั้ญหาที่
ตดัสินใจเลือก 
2. ออกแบบกระบวนการ
ใหเ้กดิขัน้ตอนการ- 
แกปั้ญหา และรว่ม
อภิปรายพรอ้มน าเสนอ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
ออกแบบ
กระบวนการ
แกปั้ญหาอยา่งเป็น
ระบบ 
2. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายแนวทางใน 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ขั้นที่ 4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา ผู้เรียนวางแผน ออกแบบกระบวนการในการแก้ปัญหา และ
แนวทางในการน าไปใช้แก้ปัญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวนการแก้ปัญหาที่ได้สร้างไป
ทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจน์ผลที่ได้จากวิธีการที่เลือกและออกแบบ โดยผู้เรียนจะต้องมีการศึกษา 
ค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงวิธีการแก้ปัญหาให้ดีทีสุ่ด 
และแกไ้ข ปรบัปรุงวิธีการเมื่อ
มีอปุสรรค 

3. กระตุน้ใหผู้เ้รยีนลง
มือปฏิบตัิตาม
กระบวนการ 
4. จดัหาขอ้มลูเพิ่มเติม 
เมื่อนกัเรียนตอ้งการ ให้
อิสระทางความคิดของ
ผูเ้รียนและส่งเสรมิการ
เรียนรูจ้ากสภาพ 
แวดลอ้มภายนอก 
5. บนัทึกพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

เหตผุลของการออกแบบ
ในแต่ละขัน้ตอน 
3. ศกึษาขอ้มลูเพิม่เติม
เมื่อวิธีการนัน้มีอปุสรรค
หรือเกิดปัญหา โดยการน า
ขอ้มลูมาหาขอ้สรุปในการ
ปรบัปรุงวิธีการ4. น า
วิธีการท่ีออกแบบไป
สอบถาม ทดลองเพื่อ
พิสจูนค์วามเป็นไปไดข้อง
วิธีการแกปั้ญหา 

การน าไปใชแ้ละผลที่
คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้

ขั้นที่ 5 แสดงผลการแก้ปัญหา ผู้เรียนน ากระบวนการแก้ปัญหาที่มีความสมบูรณ์ไปใช้ในบริบทหรือ
สถานการณ ์ตรวจสอบความเป็นไปได้และน าเสนอผลการแก้ปัญหาทีไ่ด้มาจากวิธีการทีเ่ลือกมาใช้ใน
การแก้ปัญหา 

กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เป้าหมายที่คาดหวงั 
1. น าเสนอผลการแกปั้ญหา
ของวิธีการท่ีสรา้งขึน้และผ่าน
การปรบัปรุงเป็นท่ีเรียบรอ้ย
และมีความสมบรูณ ์
2. น าเสนอการแนวทางการ
น าไปปรบัใชใ้นสถานการณ์
อื่น 

1. กระตุน้ความผูเ้รียน
ใหแ้สดงขอ้คิด น าเสนอ
ผลงาน 
2. ใหอ้ิสระทางความคดิ
ของผูเ้รียน และคอย
สนบัสนนุการด าเนิน
กิจกรรมในชัน้เรียน 
3. บนัทึกพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

1. ถ่ายทอดความรู ้
ประสบการณแ์ละสรุปผล
การแกไ้ขปัญหา รวมถึง
ปัญหา อปุสรรคที่เกิดขึน้ 
ระหว่างการด าเนินการตาม
ขัน้ตอนและการแกไ้ขใน
สถานการณปั์ญหาที่ได้
เผชิญ 
2. แลกเปล่ียนเรียนรูใ้น
วิธีการท่ีแกไ้ขระหวา่ง
เพื่อนรว่มชัน้เรียน 
3. แนะน าแนวทางการ
น าไปใชใ้นสถานการณท์ี่
เกิดขึน้ในพืน้ท่ีอื่น 

1. ผูเ้รียนสามารถ
น าเสนอ
แนวความคิดที่ได้
จากการทดลอง 
2. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายระดบัของขีด
ความสามารถของ
วิธีการแกปั้ญหาที่
นกัเรียนไดใ้นบรบิท
อื่น 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ขั้นที่ 6 ประยุกตใ์ช้ในบริบท ผู้เรียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ได้จากการศึกษาไปใช้ในบริบทหรือ
สถานการณอ์ื่นทีใ่กล้เคียง ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ผ่านการสะท้อนคิดและประเมินหาการยอมรับ
ในการน าไปประยุกตใ์ช้ 

กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เป้าหมายที่คาดหวงั 
1. น าเสนอคณุประโยชน ์
คณุค่า ความคุม้ค่าของเวลา
ของวิธีการแกปั้ญหาที่มตี่อ
สภาพแวดลอ้ม 
2. อธิบายรายละเอียดการน า
วิธีการไปประยกุตใ์ชใ้น
สถานการณอ์ื่น 
3. แลกเปล่ียนความคิดเห็น
ของการปรบัใชใ้นสถานการณ ์
วิธีการระหว่างกลุ่ม หาการ
ยอมรบัในชัน้เรียน 

1. ดแูลใหค้  าแนะน าใน
การน าเสนอผลงานและ
แลกเปล่ียนเรียนรูข้อง
ผูเ้รียน 
2. ชีแ้นะใหค้  าแนะน าเมื่อ
ผูเ้รียนตอ้งการ 
3. บนัทึกพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

1. รว่มกนัประเมิน
ผลลพัธข์องวิธีการใน
ดา้นคณุประโยชน ์
คณุค่าทนัต่อเหตกุารณ ์
กบัสถานการณปั์ญหาที่
ตอ้งการแกไ้ข 
2. รว่มแสดงความ
คิดเห็นระหว่างเพื่อนรว่ม
ชัน้เรียนหาการยอมรบัใน
วิธีการ 
3. รว่มกนัก าหนด เสนอ
สถานการณท์ี่สามารถ
น าวิธีการท่ีสมบรูณไ์ป
ปรบัใชใ้นบรบิทอื่น 

1. ผูเ้รียนสามารถ
บอกคณุประโยชน์
ดา้นวิธีการ 
ระยะเวลา และผลที่
เกิดขึน้จากการน าผล
การทดลองไปใชไ้ด ้
2. ผูเ้รียนสามารถ
ยกตวัอย่างการ
ประยกุตใ์ชว้ธีิการ
แกปั้ญหาในบรบิทที่
ใกลเ้คยีงไดห้รือที่มี
ปัญหาที่เกดิขึน้
ประเภทเดียวกนัแต่
ต่างสถานท่ีได ้

 
5. การวัดและประเมินผล 

การวดัและประเมินผลจากการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีดงันี ้

5.1  ผลที่ เกิดระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

5.2  ผลการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนที่ไดร้บั
การจัดเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์เทียบกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 
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2.  การตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ประกอบดว้ย แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียน
การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และคู่มือการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ ซึ่งปรากฏดงัตาราง 14-16 

ตาราง 14 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

1.  ความเป็นมาของรูปแบบการเรียนการสอน 
1.1 ความชดัเจนของการบรรยายความเป็นมาของการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอน 4.29 0.49 มาก 
1.2 การกลา่วถึงปัญหาและความจ าเป็นของการสง่เสรมิ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 4.43 0.53 มาก 
1.3 การอธิบายเหตผุลสนบัสนนุสาเหตกุารพฒันารูปแบบ
การเรียนการสอน 4.86 0.38 มากที่สดุ 
1.4 การเรียบเรียงและการใชภ้าษามีความเชื่อมโยงต่อเนื่อง 
ท าใหเ้ห็นภาพรวมและประเด็นส าคญัของรูปแบบการเรียน
การสอน 4.29 0.95 มาก 
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ตาราง 14 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

2. หลักการ 
2.1 หลกัการมีความชดัเจน สามารถแสดงจดุเนน้ของรูปแบบ
การเรียนการสอน ที่สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่
เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรู้
ทางดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบูรณาการ
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ 4.43 0.53 มาก 
2.2 หลกัการมีความเป็นเหตเุป็นผลกบัการแกปั้ญหา 3.86 0.69 มาก 
2.3 เป็นกรอบของการก าหนดองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ได ้ 3.71 0.49 มาก 
2.4 สอดรบักบัสภาพความเป็นไปของสถานการณใ์นสงัคม 4.00 0.58 มาก 
2.5 การใชภ้าษามีความเหมาะสม เรียบเรียงเป็นล าดบัเขา้ใจ
ง่าย 3.71 0.49 มาก 
3. วัตถุประสงค ์
3.1 วตัถปุระสงคม์ีความสอดคลอ้งกบัหลกัการของรูปแบบ
การเรียนการสอน ที่สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่
เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรู้
ทางดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการ
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ 4.14 0.38 มาก 
3.2 วตัถปุระสงคม์ีความชดัเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวงั
ใหเ้กิดขึน้กบัตวัผูเ้รียน 4.29 0.49 มาก 
3.3 มีความเป็นไปไดท้ี่จะเกิดขึน้กบัผูเ้รียน 3.71 0.49 มาก 
3.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสม เรียบเรียงเป็นล าดบัเข่าใจ
ง่าย 3.57 0.53 มาก 
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ตาราง 14 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม 
4. เนือ้หา 
4.1 เนือ้หามีความสอดคลอ้งกบัหลกัการและน าไปสู่
วตัถุประสงคท์ี่ตัง้ไว ้ 4.43 0.79 มาก 
4.2 ขอบเขตของเนือ้หามีความครอบคลมุและเป็นประโยชน์
ต่อตวัผูเ้รียน ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้
กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ี
ความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การ
เรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ 3.57 0.53 มาก 
4.3 ความต่อเนื่องของเนือ้หาเป็นล าดบัเชื่อมโยงกนั 4.14 0.69 มาก 
4.4 เนือ้หามีความถกูตอ้งตามหลกัมาตรฐานวิชาการ 4.29 0.49 มาก 
5. กิจกรรมการเรียนการสอน 
5.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน 4.57 0.53 มากที่สดุ 
5.2 ความชดัเจนของกิจกรรมการเรียนการสอนที่ก าหนดไวใ้น
รูปแบบการเรียนการสอน 4.29 0.76 มาก 
5.3 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน 3.86 0.38 มาก 
5.4 ความเป็นไปไดข้องการน าไปใชก้บัผูเ้รียน 3.86 0.69 มาก 
5.5 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเวลา 4.14 0.38 มาก 
5.6 กิจกรรมการเรียนการสอนมีจดุเด่นของการน าบรบิทมาใช้
ในการจดัการเรียนการสอน ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้
จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั
ของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรูท้างดา้น
วิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์ 4.43 0.79 มาก 
5.7 กิจกรรมการเรียนการสอนมีการน าเทคโนโลยีมาบรูณา
การใชอ้ย่างสอดคลอ้งกบัสถานการณปั์จจบุนั 4.43 0.53 มาก 
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ตาราง 14 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม 
6. การวัดและประเมินผล 
6.1 สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์เนือ้หา และกิจกรรมการเรียน
การสอน 4.29 0.49 มาก 
6.2 ความเหมาะสมของหลกัเกณฑแ์ละแนวทางในการ
ประเมิน 4.14 0.69 มาก 
6.3 การน าเสนอหลกัเกณฑใ์นการวดัมีความชดัเจนและ
สามารถน าไปสู่การประเมินได ้ 4.57 0.53 มากที่สดุ 
6.4 เครื่องมือและวิธีการวดัเหมาะสมกบัสิ่งที่ตอ้งการวดั 4.43 0.53 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.17 0.16 มาก 

 
จากตาราง 14 พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน

ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก ( X̅ = 4.17, S.D. 
= 0.16) และเมื่อพิจารณาประเด็นในแต่ละดา้นสว่นใหญ่มีระดบัความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 

ตาราง 15 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

1.1 รายละเอียดในคู่มือมีความชดัเจนและเขา้ในง่ายที่จะ
น ารูปแบบการเรียนการสอนไปใชไ้ดอ้ย่างไดผ้ล 4.29 0.49 มาก 
1.2 แนวทางการศกึษาเอกสารก่อนการสอนแสดงถึงความ
คาดหวงัที่ตอ้งการใหเ้กิดกบัผูศ้กึษาน าคู่มือไวอ้ย่างชดัเจน 4.43 0.53 มาก 
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ตาราง 15 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

1.3 ค าแนะน าการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนมี
รายละเอียดในการเตรียมสิ่งที่จ  าเป็นต่อการสนบัสนนุการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอน 4.43 0.79 มาก 
1.4 ค าแนะน าแนวทางในการจดัการเรียนการสอนดว้ย
รูปแบบการเรียนการสอนมีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย  3.86 0.38 มาก 
1.5 การวดัและประเมินผลมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.71 0.49 มาก 
1.6 การเสนอแนะบทบาทของผูส้อน บทบาทของผูเ้รียนมี
ความชดัเจน เขา้ใจง่ายสามารถน าไปปฏิบติัได ้ 3.86 0.38 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.10 0.21 มาก 

 
จากตาราง 15 พบว่า คู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน

ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  

(X̅ = 4.10, S.D. = 0.21) และเมื่อพิจารณาประเด็นในแต่ละดา้นทัง้หมดมีระดับความเหมาะสม 
อยู่ในระดบัมาก 

ตาราง 16 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

1. การก าหนดองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยรวม 
1.1 การก าหนดองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรูม้ี
ความครบถว้นตามความตอ้งการจ าเป็น 4.43 0.53 มาก 



 

   

197 

ตาราง 16 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

1.2 การล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสม ช่วยใหเ้ขา้ใจง่าย 4.29 0.49 มาก 
1.3 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรูม้ีความสอดคลอ้ง
กนั 4.14 0.38 มาก 
2. องคป์ระกอบแต่ละองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2.1 มาตรฐานการเรียนรู ้
2.1.1 มาตรฐานการเรียนรูม้ีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หาของ
การเรียนรู ้

4.43 0.53 มาก 

2.2 สาระส าคญั 
2.2.1 มีความชดัเจนครอบคลมุเนือ้หาสาระของการจดัการ
เรียนการสอนตามเปา้หมาย 

4.29 0.49 มาก 

2.3 จดุประสงคก์ารเรียนรู ้
2.3.1 จดุประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งสมัพนัธก์บั
วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน ที่สง่เสรมิให้
ผูเ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบั
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ี
ความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การ
เรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ 4.29 0.49 มาก 
2.3.2 จดุประสงคก์ารเรียนรูแ้สดงถึงสิ่งที่มุ่งหวงัใหเ้กิดขึน้กบั
ตวัผูเ้รียน 4.29 0.49 มาก 
2.3.3 จดุประสงคก์ารเรียนรูม้ีความเป็นไปได ้ 4.43 0.53 มาก 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

2.4 เนือ้หา 
2.4.1 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรูแ้ละสามารถ
ท าใหบ้รรลตุามจุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ก  าหนดไว ้ในการ
เชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่
เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บั
เนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยั
การบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ 3.86 0.69 มาก 
2.4.2 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัเวลา 3.71 0.49 มาก 
2.4.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 3.57 0.53 มาก 
2.5 กิจกรรมการเรียนการสอน 
2.5.1 มีความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานและเนือ้หาสาระการ
เรียนรู ้ 4.14 0.38 มาก 
2.5.2 เป็นไปตามล าดบัขัน้ตอนในรูปแบบการเรียนการสอน 4.57 0.53 มากที่สดุ 
2.5.3 กิจกรรมเนน้บริบทท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบันกัเรียนและ
กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจ ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่
เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรู้
ทางดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบูรณาการ
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ 4.29 0.49 มาก 
2.5.4 การน าระบบสารสนเทศภมูิศาสตรเ์ป็นการสง่เสรมิการ
ใชเ้ทคโนโลยีและเครื่องมือทางภมูิศาสตร ์ 4.57 0.53 มากที่สดุ 
2.5.6 กิจกรรมทกุขัน้ตอนช่วยสง่เสรมิใหเ้กิดความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 4.00 0.00 มาก 
2.5.7 การด าเนินกิจกรรมสง่เสรมิใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดล้งมือ
ปฏิบติั มีสว่นรว่มในกิจกรรม 4.57 0.53 มากที่สดุ 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
n=7 ระดับ 

ความเหมาะสม X̅  S.D. 

2.5.8 เวลาที่ก าหนดส าหรบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
มีความเหมาะสม 3.86 0.69 มาก 
2.6 สื่อและแหลง่เรียนรู ้
2.6.1 สื่อสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรูแ้ละกิจกรรมการ
เรียนการสอน 4.43 0.53 มาก 
2.6.2 การเรียงล าดบัการใชส้ื่ออย่างเป็นขัน้ตอน มีความ
เหมาะสม ง่ายแก่การน าไปใช ้ 4.43 0.53 มาก 
2.7 การวดัและประเมินผล 
2.7.1 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบั
วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน 3.86 0.38 มาก 
2.7.2 มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรูข้อง
แผนการจดัการเรียนรู ้ 3.86 0.38 มาก 
2.7.3 ใชว้ิธีการวดัผลเหมาะสมกบัพฤติกรรมที่ตอ้งการวดั 4.14 0.38 มาก 
2.7.4 มีการจดัเตรียมเครื่องมือที่ใชใ้นการวดัผลไวช้ดัเจน 
และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ย่างสะดวก 4.29 0.49 มาก 
2.7.5 เครื่องมือมีเกณฑก์ารวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคช์ดัเจน 4.57 0.53 มากที่สดุ 

รวมเฉล่ีย 4.21 0.11 มาก 

 
จากตาราง 16 พบว่า แผนการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมาก (X̅ = 4.21, S.D. = 0.11) และเมื่อพิจารณาประเด็นในแต่ละด้านส่วนใหญ่มีระดับ 
ความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก  



 

   

200 

ส่วนที่ 2 ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอนโดย
ใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถใน 
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ตาราง 17 แสดงผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย 

จ านวนนกัเรียน 
ผลรวมของคะแนน 

ดชันีประสิทธิผล 
ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลงัเรียน 

21 610 1070 0.71 

 
จากตาราง 17 พบว่า ค่าดชันีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีค่าเท่ากบั 0.71 คิดเป็นรอ้ยละ 71.00 
ซึ่งสงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 50 ที่ก าหนดไว ้

ตอนที่  3 ผลการใช้ รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

1. การศึกษาผลที่เกิดระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

1.1 สภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจดักิจกรรม 
ผลการสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน พบว่า 

นักเรียนมีความกระตือรือรน้ต่อรูปแบบการเรียนการสอนที่ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้ โดยในแต่ละขัน้ตอน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนนกัเรียนมีการเตรียมความพรอ้มของตนเองมาก่อนร่วมกิจกรรม
การเรียนการสอนในชั่วโมงเรียน เนื่องจากนักเรียนจะต้องสืบค้นข้อมูลของสถานการณ์ที่เรียน  
เพื่อน ามาแลกเปลี่ยนกันแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม ในเรื่อง สถานการณ์อุทกภัย สถานการณ์
สิ่งแวดลอ้มที่เกิดขึน้ในทอ้งถิ่น ร่วมกับการวิเคราะหข์อ้มูลลกัษณะทางภูมิศาสตรจ์ากการศึกษา
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ฐานขอ้มูลในระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร ์และนักเรียนน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการศึกษามาคน้หา
วิธีการในการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ไม่เหมือนกบัเพื่อนสมาชิกในชัน้เรียน พรอ้มทัง้อธิบาย
แนวคิด เหตผุลของการน าวิธีการนัน้มาใชใ้นการแกปั้ญหาในรูปแบบของการทดลอง เมื่อไดผ้ลการ
ทดลองแลว้น ามาอภิปรายเพื่อสะทอ้นความคิดจากสมาชิก และน าเสนอการน าวิธีการของตนไป
ปรบัใชใ้นบรบิทท่ีมีความใกลเ้คียงกนั 

1.2 สภาพการจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอน 
1.2.1  ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบรบิท 

นักเรียนที่ไดร้บัการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ใน 
ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบริบท ตลอดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนไดร้บัการเรียนรู้
จากสถานการณ์ปัญหาปัญหาทางภูมิศาสตรด์้านอุทกภัยและวาตภัย โดยฝึกให้นักเรียนคิด
เชื่อมโยงประสบการณ์ที่มีอยู่เดิมและฝึกการน าความรูเ้ดิมทางภัยธรรมชาติเชื่อมโยงกับความรู้
ใหม่ พบว่า นักเรียนสามารถระบุหัวขอ้ของปัญหาของการเกิดอุทกภัยและวาตภัย ซึ่งนักเรียน 
ส่วนใหญ่สามารถอธิบายหลักการ แนวคิดหรือสิ่งที่เก่ียวขอ้งกับสถานการณ์จากการสงัเกตและ
อธิบายสภาพปัญหา อธิบายที่มาของทุกปัญหาได้อย่างถูกต้อง แต่นักเรียนบางคนอธิบาย  
ไม่ครอบคลมุกบัปัญหาที่ระบ ุเช่น ลกัษณะทิศทางการไหลผ่านของน า้ที่ไหลผ่านตามลกัษณะของ
ภูมิศาสตรแ์ละสิ่งกีดขวาง นักเรียนส่วนใหญ่สามารถน าปัญหามาจัดล าดับความส าคัญเป็นขอ้
และเลือกปัญหาที่ส  าคัญที่สุดที่ต้องการแก้ไข โดยสมาชิกภายในกลุ่มสามารถระบุเหตุผลของ  
การเลือกปัญหาอย่างถกูตอ้งและชดัเจน 

1.2.2  ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่ 
จากกระบวนการเรียนรูข้ั้นที่  2 รวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  เปิดโอกาสให้

นักเรียนร่วมกันฝึกการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุ่มด้วยการร่วมกันระดมสมองใน
การศึกษา ค้นคว้าแนวทางการแก้ปัญหา ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์พบว่า นักเรียน  
ไม่สามารถน าขอ้มลูจากระบบสารสนเทศทางภมูิศาสตรอ์อกมาไดค้รบถว้น เช่น ขอ้มลูเสน้ทางการ
คมนาคมและเส้นทางระบบชลประทาน ซึ่งครูต้องใช้ค าถามกระตุ้นความคิดเพิ่มเติมและให้ 
การช่วยเหลือในบางกลุ่ม  ซึ่งจากการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคใ์นกระบวนการนี ้พบว่า นักเรียนสามารถก าหนดวิธีการแกปั้ญหาทางภูมิศาสตร ์เช่น 
วิธีการแกปั้ญหาสถานการณส์ิ่งแวดลอ้มที่เก่ียวขอ้งกบัขยะพลาสติกที่ไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้
มีความแปลกใหม่ พรอ้มอธิบายเหตผุลของการคิดวิธีนัน้และระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ได ้ 
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1.2.3  ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา 
จากกระบวนการเรียนรูข้ั้นที่  3 วิเคราะห์วิธีแก้ปัญหา พบว่า นักเรียน

สามารถอธิบายวิธีการแกปั้ญหาสิ่งแวดลอ้ม โดยใชข้อ้มลูทางภูมิศาสตรม์าใชใ้นการตดัสินใจและ
หาข้อสรุปของกลุ่มเก่ียวกับวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด โดยในกลุ่มมีการร่วมอภิปราย
ระหว่างสมาชิกและสะทอ้นความคิดเห็นร่วมกนั แต่มีนกัเรียนบางคนในกลุ่มสะทอ้นความคิดเห็น
ในประเด็นที่แตกต่าง เช่น การออกแบบวิธีการแก้ปัญหาทางภูมิศาสตรด์้านสิ่งแวดล้อม ที่มี  
การเสนอประเด็นการป้องกนัมากกว่าการแกปั้ญหา ซึ่งครูใชว้ิธีการใหข้อ้เสนอแนะเก่ียวกบัวิธีการ
แกปั้ญหาตามบรบิทที่เกิดขึน้ ซึ่งตามขัน้ตอนเกิดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์น
กระบวนการนี ้พบว่า นักเรียนน าเสนอวิธีการแกปั้ญหาที่เลือกตามมติของกลุ่ม และเป็นวิธีการที่  
ไม่ซ  า้กับเพื่อนในกลุ่มห้องเรียน มีความแปลกใหม่ พรอ้มกับระบุเหตุผลของการเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาที่มีความสอดคล้องกับสถานการณ์ และน าเสนอวิธีการวางแผนการแก้ปัญหา
สิ่งแวดลอ้มทางภมูิศาสตรอ์ย่างเหมาะสมและมีความสรา้งสรรค ์ 

1.2.4  ขัน้ที่ 4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา 
จากกระบวนการเรียนรูข้ัน้ที่  4  ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา นกัเรียน

แยกเขา้กลุม่วางแผนออกแบบกระบวนการในการแกปั้ญหา  และแนวทางในการน าไปใชแ้กปั้ญหา
ตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนอธิบายแสดงขัน้ตอนและวิธีการน าไปใช้
ของกระบวนการแก้ปัญหาที่ ได้สร้างไปทดลองแก้ปัญหา และเมื่อศึกษาความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนี ้พบว่า นกัเรียนสามารถระบุขัน้ตอนการแกปั้ญหา
และแสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชัดเจนทุกขัน้ตอน รวมถึงอธิบายถึงผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้และ
อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจนทกุขัน้ตอน 

1.2.5  ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแกปั้ญหา 
จากกระบวนการเรียนรูข้ั้นที่  5  แสดงผลการแก้ปัญหา พบว่า นักเรียน

แต่ละกลุ่มน าเสนอผลของการทดลองการน ากระบวนการแกปั้ญหาที่มีความสมบูรณไ์ปใชใ้นบรบิท
หรือสถานการณ์ที่ได้เผชิญ เช่น สถานการณ์ เรื่อง วัชพืชในแม่น า้ล  าคลอง นักเรียนส่วนใหญ่
แสดงผลการน าวิธีการแกปั้ญหาไปใชเ้พื่อตรวจสอบความเป็นไปได ้จากการศึกษาความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนี ้พบว่า นกัเรียนสามารถน าเสนอแนวความคิดที่
ไดจ้ากสิ่งที่คิดคน้ คน้พบของวิธีการแกปั้ญหาไปประยุกตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นได้
หลายสถานการณท์ี่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน เช่น ปัญหาท่อระบายน า้อุดตัน ปัญหาน า้เน่าเสีย
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จากวัชพืช ซึ่งนักเรียนจะเชื่อมโยงความรู้ที่ค้นพบกับการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนที่มี  
ความเป็นไปไดแ้ละน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นอนาคตต่อไปได ้  

1.2.6 ขัน้ที่ 6 ประยกุตใ์ชใ้นบรบิท 
จากกระบวนการเรียนรูข้ั้นที่  6  ประยุกตใ์ช้ในบริบท นักเรียนน าเสนอ

แนวคิด หลกัการ วิธีการ ขัน้ตอนการด าเนินการแกปั้ญหาการยกตวัอย่างสถานการณใ์หม่ที่ไม่มีใน
บทเรียนและเป็นเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บทความ วิดีทัศน ์จากผลที่ได้
จากการศึกษาไปใช้ในบริบทหรือสถานการณ์อ่ืนที่ใกล้เคียง พบว่า นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะท้อนคิด โดยสามารถตอบค าถามและเขียนอธิบายโดย  
การเชื่อมโยงสิ่งที่ไดเ้รียนรูม้าใชใ้นการแกปั้ญหาและตอบค าถามในสถานการณใ์หม่ที่เก่ียวขอ้งกนั
ได ้และจากการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์พบว่ า นักเรียนสามารถ
อธิบายด้วยการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่จากกลุ่มอ่ืน โดยสามารถชี ้แจง
รายละเอียดไดทุ้กขั้นตอน มีการเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืน ทันต่อเหตุการณ์และไดร้บั
การยอมรบัจากเพื่อนกลุ่มอ่ืนในชัน้เรียนว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก ซึ่ งนักเรียน
สว่นใหญ่มีความสามารถในการอธิบายโตแ้ยง้กนัแลว้น าความรูม้าอธิบายอย่างสมเหตสุมผล 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่
ได้รับการจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์กบัเกณฑร์อ้ยละ 70 

ตาราง 18 แสดงผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์อง
นักเรียนที่ได้รับการจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์กับเกณฑร้์อยละ 70 

ความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์

n คะแนน
เต็ม 

ผลคะแนน 
 

คะแนน
เกณฑ ์

ร้อยละ t p 

X̅  S.D.   

1. การวิเคราะห์
ปัญหา 21 10 8.14 0.73 7 81.40 7.13* .00 
2. การคน้พบแนวคิด 21 10 7.86 1.06 7 78.60 3.74* .00 
3. การคน้พบวิธีการ
แกปั้ญหา 21 10 8.05 0.92 7 80.50 5.25* .00 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

ความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์

n คะแนน
เต็ม 

ผลคะแนน 
 

คะแนน
เกณฑ ์

ร้อยละ t p 

X̅  S.D.   

4. การน าไปใช ้ 21 10 7.71 1.01 7 77.10 3.23* .00 
5. การสรา้งสรรค์
ความรู ้ 21 10 7.95 0.59 7 79.50 7.31* .00 
6. การประเมิน
ผลลพัธก์าร
แกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ 21 10 7.81 0.51 7 78.10 7.36* .00 

รวมคะแนน  60 47.52 0.31 42 79.20 32.47* .00 

*มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
 

จากตาราง 18 พบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่
ได้รับการจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 ทัง้ภาพรวม
และทกุดา้นย่อย 

ตอนที่ 4 ผลการประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต จากการไดร้บั
การเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย ซึ่งปรากฏดงัตาราง 19 
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ตาราง 19 แสดงผลการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อปัจจัยน าเข้า กระบวนการและผลผลิต 
จากการได้รับการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

รายการ 
n=21 ระดับ 

ความคิดเหน็ X̅  S.D. 
1. ด้านปัจจัยน าเข้า 
1.1 ผูส้อนมีความรูค้วามช านาญในเรื่องที่สอน 4.33 0.66 มาก 
1.2 ผูส้อนเตรียมการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็น
อย่างดี 4.10 0.54 มาก 
1.3 วสัด ุอปุกรณใ์นการเรียน การสอนเพียงพอและเอือ้ต่อ
การเรียน 4.24 0.62 มาก 
1.4 เทคโนโลยี สื่อและเอกสารประกอบการเรียนการสอนมี
ความพรอ้ม 4.00 0.63 มาก 
1.5 เนือ้หาวิชาเรียนมีความน่าสนใจ และทนัเหตกุารณ์
ปัจจบุนั 4.19 0.60 มาก 
1.6 สถานที่แหลง่เรียนรูใ้นการเรียนการสอนมีความ
สอดคลอ้งกบัเนือ้หาสาระ 4.19 0.51 มาก 
1.7 บรรยากาศในการเรียนการสอนเป็นไปตามธรรมชาติ 
สนกุสนานและสบายใจต่อการเรียนของนกัเรียน 4.00 0.63 มาก 
1.8 นกัเรียนมีความพรอ้มต่อการเรียนการสอน 4.05 0.50 มาก 
1.9 นกัเรียนมีความพรอ้มในการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์ 3.90 0.70 มาก 
1.10 นกัเรียนสามารถใชค้วามรูพ้ืน้ฐานในการเรียนรูต่้อ
ยอดสิ่งที่เรียน 4.29 0.64 มาก 

รวมเฉล่ียด้านปัจจัยน าเข้า 4.13 0.20 มาก 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการ 
n=21 ระดับ 

ความคิดเหน็ X̅  S.D. 
2. ด้านกระบวนการ 
2.1 มีการชีแ้จง สรา้งความเขา้ใจของการจดัการเรียนการ
สอน 4.33 0.58 มาก 
2.2 การจดัการเรียนการสอนท าใหน้กัเรียนรูจ้กัการเรียนรู้
บรบิทเชิงพืน้ที่จนเกิดความเขา้ใจ 4.00 0.55 มาก 
2.3 นกัเรียนสามารถรวบรวมขอ้มลูจากการศึกษาพืน้ที่จน
เกิดความคิดเชิงพืน้ที่เกิดขึน้ 4.38 0.50 มาก 
2.4 นกัเรียนรว่มกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้าก
กระบวนการเรียนการสอน 4.29 0.56 มาก 
2.5 นกัเรียนสามารถปฏิบติัการดว้ยระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์ 4.19 0.60 มาก 
2.6 การวดัความสามารถของนกัเรียนเป็นไปตาม
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 4.33 0.66 มาก 
2.7 การเมินผลลพัธข์องวิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียน
ออกแบบตรงตามวตัถปุระสงคท์ี่ตอ้งการวดั 3.90 0.70 มาก 

รวมเฉล่ียด้านกระบวนการ 4.20 0.20 มาก 
3. ด้านผลผลิต 
3.1 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคโ์ดยรวม 4.14 0.73 มาก 
3.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์   ดา้น
การวิเคราะหปั์ญหา 4.14 0.65 มาก 
3.3 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์   ดา้น
การคน้พบแนวคิด 4.19 0.60 มาก 
3.4 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์    ดา้น
การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4.00 0.55 มาก 
3.5 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์   ดา้น
การน าไปใช ้ 3.90 0.54 มาก 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการ 
n=21 ระดับ 

ความคิดเหน็ X̅  S.D. 
3.6 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์    ดา้น
การสรา้งสรรคค์วามรู ้ 3.86 0.57 มาก 
3.7 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์   ดา้น
การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 4.14 0.73 มาก 

รวมเฉล่ียด้านผลผลิต 4.05 0.23 มาก 
รวมเฉล่ียทัง้หมด 4.13 0.11 มาก 

 
จากตาราง 19 พบว่า นักเรียนที่ได้รบัการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียน 

การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถใน  
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมมี

ระดับความคิดเห็นต่อรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก (x̅= 4.13, S.D. = 0.11) 
และเมื่อพิจารณาประเด็นในแต่ละดา้นทุกดา้นย่อยมีระดบัความคิดเห็นต่อรูปแบบการจดัการเรียน
การสอนอยู่ในระดบัมาก 



 

   

 

บทที ่5 
 

บทสรุป 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีวตัถปุระสงคข์องการวิจยั ดงันี ้

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

วัตถุประสงคเ์ฉพาะ 
1.  เพื่อศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

2.  เพื่อสรา้งและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.  ผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.1  เพื่อศกึษาผลที่เกิดระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

3.2  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่
ได้รับการจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์กบัเกณฑร์อ้ยละ 70 

4.  เพื่อประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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การด าเนินการวิจัย 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดั บ 
ชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในครัง้นี ้ด าเนินการวิจัยตามลกัษณะของกระบวนการวิจยัและพัฒนา 
(research and development) ซึ่งมีขัน้ตอนด าเนินงานตามกรอบการวิจยั 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 ศกึษาสภาพและปัญหาในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัศกึษาขอ้มลู 3 สว่น คือ 

1.  สภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายใน
ปัจจุบนั โดยศึกษาสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนในปัจจุบนั โดยการสอบถาม
ครูผูส้อนในวิชาสงัคมศึกษา สาระการเรียนรูภ้มูิศาสตรใ์นโรงเรียน 8 แห่ง ๆ ละ 1 คน จ านวน 8 คน 
โดยเป็นครูผูส้อนที่อยู่ในโรงเรียนที่มีบรบิททางกายภาพของแม่น า้เจา้พระยา ไดแ้ก่ ตน้น า้ กลางน า้ 
และปลายน า้ ด าเนินการโดยใชแ้บบสอบถามสภาพการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย โดยการชีแ้จงวตัถุประสงคใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มลูในดา้นสภาพ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย  ซึ่งมีองคป์ระกอบตาม
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์6 ดา้น ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหปั์ญหา 2) การคน้พบแนวคิด 
3) การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช้ 5) การสรา้งสรรค์ความรู ้และ 6) การประเมิน
ผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์พบว่า สภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายในปัจจบุนัอยู่ในระดบัปานกลาง 

2.  ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่เกิดขึน้กับนักเรียนระดับ  
ชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยการน าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์ชก้บั
นกัเรียนกลุ่มเป้าหมายของการเก็บขอ้มูล คือ นกัเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียน
ของรฐับาล จ านวน 8 แห่ง ๆ ละ 5 คน จ านวน 40 คน  โดยเป็นนักเรียนที่อยู่ในโรงเรียนที่มีบริบท
ทางกายภาพของแม่น า้เจา้พระยา ไดแ้ก่ ตน้น า้ กลางน า้ และปลายน า้ เช่นเดียวกบัครูผูส้อน โดย
การน าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์าวดันกัเรียน เพื่อศึกษาปัญหาของ
นักเรียนในแต่ละดา้นตามกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์6 ดา้น ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะห์
ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การคน้พบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรค์
ความรู ้และ 6) การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ พบว่า คะแนนจากการวัด
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ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ปรากฏว่านกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 16.98 ซึ่งคิดเป็นรอ้ยละ 56.58 

3.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการสัมภาษณ์ในประเด็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์มีกระบวนการครบทัง้ 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขัน้คน้พบปัญหาจากบริบท ส่งเสริมการลง
พืน้ที่ลงไปปฏิบติั ส ารวจ สงัเกต และศึกษาขอ้มลูสารสนเทศในบริบทชุมชนหรือบริบทใกลต้วัตาม
ความสนใจของแต่ละกลุ่ม 2) ขัน้รวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ ส่งเสรมิการศึกษาคน้ควา้ เก็บขอ้มลูและ
น ามาวิเคราะหร์วบรวมขอ้มูลสารสนเทศในบริบทชุมชน หรือจากสถานที่ใกลต้ัว โดยใชว้ิธีการต่าง ๆ 
ที่หลากหลาย และให้ผู้ เรียน ได้พิ จารณาไตร่ตรองจากประสบการณ์ที่ ได้เผชิญ ร่วมกัน  
3) ขัน้วิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหา ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการคิด การระดมสมองช่วยกนัคิดแกปั้ญหา 
โดยอยู่บนพืน้ฐานของหลกัเหตแุละผล และใหผู้เ้รียนเขา้ถึงการใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์และ
ทักษะการใชเ้ครื่องมืออ่ืน ๆ ที่เป็นสารสนเทศภูมิศาสตร ์4) ขั้นออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา  
ให้ผู ้เรียนรูจ้ักการออกแบบด้วยตนเอง จากนั้นร่วมกันวางแผนสืบค้นวิธีการในการออกแบบ 
ก าหนดวิธีการแกปั้ญหา หรือหาแนวทางแกปั้ญหาร่วมกนั และน าเสนอเหตุผลของการคิดวิธีการ
แก้ปัญหาที่มีความสรา้งสรรค์ 5) ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา ให้ผู ้เรียนสาธิตวิธีการแก้ปัญหา  
เพื่อน าเสนอความเป็นไปไดใ้นลกัษณะของการน าเสนอ คอยกระตุน้ความคิดผูเ้รียน และก าหนด
ระยะเวลาของการเรียนรูท้ัง้ในชัน้เรียนและนอกชัน้เรียน เพื่อใหน้กัเรียนมีเวลาในการทดลองวิธีการ
ก่อนการน าเสนอในชั้นเรียน และ 6) ขั้นประยุกต์ใช้ในบริบท น าวิธีการ ขั้นตอน หรือแนวทาง 
การแก้ปัญหาที่ได้ออกแบบหรือวางแผนไว ้ไปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวัน หรือใช้บริบทชุมชนที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกัน อาจมีลักษณะของการประยุกต์ในพื ้นที่ เล็ก ๆ หรือการสร้างโมเดล  
การแกปั้ญหาบนหลักเหตุผล รวมถึงการสะทอ้นคิด เพื่อน าเสนอหาการยอมรบั ซึ่งเป็นลักษณะ
ของปัญหาที่นกัเรียนสามารถลงมือแกปั้ญหาในบรบิทนัน้ ๆ ได ้

ขัน้ตอนที่  2  สรา้งและตรวจสอบคณุภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัด าเนินการ ดงันี ้
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1. ศึกษาขอ้มูลศึกษาพืน้ฐาน การสรา้งรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยน าผลการศึกษาข้อมูลศึกษาพื ้นฐาน  
มาวิเคราะหร์่วมกบัขอ้มลูจากการด าเนินการวิจยัในขัน้ตอนที่ 1 ไดแ้ก่ สภาพ ปัญหาความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน และแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ ส่ งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์มาก าหนดเป็นรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอน 

2.   ยกร่างรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการยกร่างรูปแบบการเรียนการสอนซึ่งมีองค์ประกอบ ได้แก่
องคป์ระกอบที่ 1 ที่มาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอนที่ไดจ้ากการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎีพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เป็นการอธิบายความส าคัญของแนวคิดที่
น ามาพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแต่ละแนวคิดที่มีความสมัพนัธเ์ชื่อมโยงกนั จนแสดงใหเ้ห็น
ว่าสามารถส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรูต้ามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ และองค์ประกอบที่ 2 
รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึน้โดยมีรายละเอียดตามองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการ
สอน ไดแ้ก่ 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) เนือ้หา 4) กระบวนการเรียนการสอน และ 5) การวัด
และประเมินผล 

3.   จดัท าคู่มือรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งผูว้ิจยัไดส้รา้งคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน โดยแบ่งรายละเอียด 
ไดแ้ก่ ส่วนที่ 1 ขอ้ปฏิบัติในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการอธิบายเก่ียวกับแนวทาง  
การจัดกิจกรรมโดยแบ่งเป็น ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ระหว่างการจัดกิจกรรม  
การเรียนการสอน และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากนีย้ังมีโครงสรา้งการจัด
กิจกรรม แบบวดัความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และส่วนที่ 2 แผนการจดัการเรียนรู้
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อสง่เสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
เพื่อใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามกระบวนการที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

4. ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใช้รูปแบบ  
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม



 

   

212 

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
โดยน ารูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน ตรวจสอบคณุภาพโดย
ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 7 คน ดว้ยเครื่องมือที่ผูว้ิจัยไดพ้ัฒนาขึน้ก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไป
ทดลองใช้ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ 
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก คู่มือการใชรู้ปแบบ  
การเรียนการสอน โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และแผนการจัดการเรียนรูต้าม
รูปแบบการเรียนการสอน โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากเช่นกนั 

5.  ทดลองน าร่องรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยน ารูปแบบการ
เรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนไปทดลองใช ้( try out) กับนักเรียนกลุ่ม
ทดลองน าร่อง ซึ่งไม่ใช่นักเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอย่าง เป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งไดม้าจาก
การสุ่มอย่างง่าย ดว้ยการคดัเลือก 1 หอ้งเรียน จาก 8 หอ้งเรียน โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
ที่มีลกัษณะความสามารถคลา้ยคลึงกบักลุ่มตวัอย่าง เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบ
การเรียนการสอน พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย มีค่าเท่ากบั 0.71 คิดเป็นรอ้ยละ 71.00 ซึ่งสงูกว่า
เกณฑร์อ้ยละ 50 ที่ก าหนดไว ้

6.  ผู้วิจัยปรบัปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน จากนั้นจัดพิมพฉ์บับ
สมบรูณ ์เพื่อน าไปใชก้บันกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง 

ขั้นตอนที่  3  ศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการน าแผนการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียน
การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ไปใชก้ับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มชัฌิม จ านวน 21 คน  ซึ่งไดม้าจาก
การสุ่มแบบเจาะจง เป็นนักเรียนที่อยู่ในบริบทที่เกิดปัญหาทางภูมิศาสตรท์ี่เป็นสถานการณ์ทาง
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ธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนและเริ่มทดลองจัดการเรียนการสอนดว้ย
รูปแบบการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูร้ายหน่วยที่ผู ้วิจัยสรา้งขึน้ จ านวน 3 แผน 
จ านวน 18 ชั่ วโมง ในระหว่างการจัดการเรียนการสอนท าการบันทึกผลที่ เกิดขึ ้นระหว่าง  
การด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนลงในแบบบนัทึกสภาพการจดัการเรียนการสอน 
และหลังการจัดกิจกรรมด าเนินการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบวัด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

ขัน้ตอนที่  4  ประเมินการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อปัจจัยน าเขา้ กระบวนการ
และผลผลิต จากการไดร้บัการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์  ส าหรบั
นกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ผูว้ิจยัน าแบบสอบถามความคิดเห็นไปใหน้กัเรียนที่ผ่าน  
การจัดการเรียนการสอนตอบแบบสอบถามเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลหลงัจากด าเนินการทดลองใช้
รูปแบบการเรียนการสอนเรียบรอ้ยแลว้ 

สรุปผลการวิจัย 
ผลการด าเนินงานตามขัน้ตอนการวิจยัที่ไดน้ าเสนอในตอนตน้ ปรากฏผลดงันี ้
1.  ผลการศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

1.1  สภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลายในปัจจุบัน ซึ่งมีองค์ประกอบตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 6 ด้าน ได้แก่  
1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้ 
5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์พบว่า สภาพ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนัอยู่ในระดับ
ปานกลาง ซึ่งมีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากบั 2.69 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.13 

1.2  ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่ เกิดขึน้กับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยศึกษาปัญหาของนักเรียนในแต่ละด้านตามกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 6 ด้าน ได้แก่  1) การวิ เคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด  
3) การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช้ 5) การสรา้งสรรค์ความรู ้และ 6) การประเมิน
ผลลพัธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์พบว่า คะแนนจากการวัดความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ปรากฏว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
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เท่ากับ 16.98 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 56.58 เมื่อพิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ในแต่ละด้าน พบว่า นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีความสามารถใน  
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละดา้นที่มีความแตกต่างกนั โดยดา้นที่แสดงใหเ้ห็นถึงปัญหา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  
ที่มีระดับความสามารถอยู่ในระดับ น้อย ได้แก่ 1) การน าไปใช้ 2) การสรา้งสรรค์ความรู้ และ  
3) การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1.3  แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับ  
ชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการสมัภาษณใ์นประเด็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์มีกระบวนการครบทัง้ 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขัน้คน้พบปัญหาจากบริบท ส่งเสริมการลง
พืน้ที่ลงไปปฏิบติั ส ารวจ สงัเกต และศึกษาขอ้มลูสารสนเทศในบริบทชุมชนหรือบริบทใกลต้วัตาม
ความสนใจของแต่ละกลุ่ม 2) ขัน้รวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ ส่งเสรมิการศึกษาคน้ควา้ เก็บขอ้มลูและ
น ามาวิเคราะหร์วบรวมขอ้มลูสารสนเทศในบริบทชุมชน หรือจากสถานที่ใกลต้วั โดยใชว้ิธีการต่าง 
ๆ ที่หลากหลาย และให้ผู้เรียน ได้พิจารณาไตร่ตรองจากประสบการณ์ที่ ได้เผชิญร่วมกัน  
3) ขัน้วิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหา ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการคิด การระดมสมองช่วยกนัคิดแกปั้ญหา 
โดยอยู่บนพืน้ฐานของหลักเหตุและผล และใหผู้ ้เรียนเข้าถึงการใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์  
และทกัษะการใชเ้ครื่องมืออ่ืน ๆ ที่เป็นสารสนเทศภูมิศาสตร ์4) ขัน้ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา 
ให้ผู ้เรียนรูจ้ักการออกแบบด้วยตนเอง จากนั้นร่วมกันวางแผนสืบค้นวิธีการในการออกแบบ 
ก าหนดวิธีการแกปั้ญหา หรือหาแนวทางแกปั้ญหาร่วมกนั และน าเสนอเหตุผลของการคิดวิธีการ
แก้ปัญหาที่มีความสรา้งสรรค์ 5) ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา ให้ผู ้เรียนสาธิตวิธีการแก้ปัญหา  
เพื่อน าเสนอความเป็นไปไดใ้นลกัษณะของการน าเสนอ คอยกระตุน้ความคิดผูเ้รียน และก าหนด
ระยะเวลาของการเรียนรูท้ัง้ในชัน้เรียนและนอกชัน้เรียน เพื่อใหน้กัเรียนมีเวลาในการทดลองวิธีการ
ก่อนการน าเสนอในชั้นเรียน และ 6) ขั้นประยุกต์ใช้ในบริบท น าวิธีการ ขั้นตอน หรือแนวทาง 
การแก้ปัญหาที่ได้ออกแบบหรือวางแผนไว ้ไปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวัน หรือใช้บริบทชุมชนที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกัน อาจมีลักษณะของการประยุกต์ในพื ้นที่ เล็ก ๆ หรือการสร้างโมเดล  
การแกปั้ญหาบนหลักเหตุผล รวมถึงการสะทอ้นคิด เพื่อน าเสนอหาการยอมรบั ซึ่งเป็นลักษณะ
ของปัญหาที่นกัเรียนสามารถลงมือแกปั้ญหาในบรบิทนัน้ ๆ ได ้  
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2.  ผลการสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน 
2.1  ผลการสรา้งรูปแบบการเรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนที่ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้ คือ รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ที่มีองคป์ระกอบส าคญั ดงันี ้

1.  หลกัการ 
1.1  การใช้บริบทในพื ้นที่ สภาพแวดล้อมทางภูมิ ศาสตร์รอบตัวที่ มี

ความสมัพันธ์กับผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนเกิดการตัง้ค าถามและหาค าตอบ โดยการก าหนดวัตถุประสงค์
ของการศกึษาจากสถานการณใ์นบริบทที่ท าการศึกษา ดว้ยการส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษา คน้ควา้ 
คิดคน้ โดยการเชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณท์ี่มีมาประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เผชิญ และน า
ความรูม้าปฏิบติัออกแบบวิธีการในการแกปั้ญหา ผ่านการท างานรว่มกนั แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และการตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล และประ เมินผล 
การทดลองที่เกิดขึน้ เพื่อหาขอ้สรุปความรูข้องตนเอง และน าเสนอบริบทไปใชใ้นสถานการณ์ที่
เผชิญและน าเสนอการประยกุตใ์ชใ้นบรบิทหรือสถานการณอ่ื์น 

1.2  ระบบการศึกษาข้อมูลเชิงพืน้ที่โดยใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ก็บ
รวบรวมขอ้มูล จัดการและวิเคราะหข์อ้มูล และท าการประเมินผลของการแก้ปัญหาดว้ยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์มีการวางแผนและตัดสินใจแก้ปัญหาทางภูมิศาสตร ์แลว้น าเสนอวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณท์ี่เผชิญ 

2.  วตัถปุระสงค ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  ส าหรบันักเรียน

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 6 ดา้น ดงันี ้
1.  การวิ เค ราะห์ ปัญ หา  เป็ นความสามารถ ในการท าความ เข้า ใจ ใน

สภาพแวดลอ้มของปัญหาจากการระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจนและสามารถรวบรวมขอ้มูลที่มี
ความเก่ียวขอ้งกบัปัญหา โดยผูเ้รียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทัง้อธิบายที่มาของปัญหา
ไดทุ้กปัญหาอย่างชัดเจน และศึกษา วิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคัญที่สุดในสถานการณ์ที่เกิดขึน้และ
ตอ้งการแกไ้ขปัญหานัน้และระบเุหตผุลความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้

2.  การค้น พ บแน ว คิ ด  เป็ นค วาม ส าม ารถ ในการแสด งความ คิ ดที่ มี 
ความหลากหลายมุ่งเน้นความคิดสรา้งสรรค์ของวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่และหา



 

   

216 

เหตุผลประกอบวิธีการนั้น โดยผู้เรียนสามารถก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืน และระบุข้อดี 
ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 

3.  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการคัดเลือกวิธีการที่เป็นไป
ไดแ้ละออกแบบวิธีการที่เหมาะสม เนน้ความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์โดยผูเ้รียนสามารถเลือก
วิธีการแก้ปัญหาได้แปลกใหม่ ออกแบบวิธีการเหมาะสมกับปัญหา มีความสรา้งสรรค์ และ
สามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน 

4.  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการแสดงแผนการน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบ
อย่างสมบรูณ ์ไปประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหา 
ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได้อย่างชัดเจน ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึ ้นได้ อธิบายเหตุผลใน  
การวางแผนในแต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 

5.  การสรา้งสรรคค์วามรู ้เป็นความสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ไดจ้ากสิ่งที่
คิดคน้ คน้พบของวิธีการแกปั้ญหาที่น าไปประยุกตใ์ชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์อ่ืนไดห้ลากหลาย
และความแตกต่างจากคนอ่ืน โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มี
ความเป็นไปได ้

6.  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นความสามารถใน 
การประเมินและตดัสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบของ
วิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอนและมีการเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณ์
อ่ืนที่ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

3.  เนือ้หา 
ผูว้ิจยัไดเ้ลือกเนือ้หาจากการสงัเคราะหข์อ้มูลการสาระการเรียนรูต้ามมาตรฐาน

การเรียนเรียนรู ้มาตรฐานที่ ส.5.1 เขา้ใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  และความสัมพันธ์ของ
สรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์น 
การค้นหา  วิเคราะห์  สรุป  และใชข้อ้มูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  มาตรฐานที่ 5.2 
เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถี  
การด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่
ยั่งยืน มีสาระการเรียนรูแ้กนกลาง ไดแ้ก่ สถานการณส์ิ่งแวดลอ้ม การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ  
การอนรุกัษส์ิ่งแวดลอ้มกบัการรบัมือ โดยมีเนือ้หา 3 เรื่อง ดงันี ้

1.  ภยัพิบติัธรรมชาติ 
2.  สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
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3.  การลดความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติ 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกระบวนการที่เป็นองคป์ระกอบส าคัญ
ของการจดัการเรียนรู ้เพื่อใหบ้รรลวุตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรียนรู ้ที่มีผลสง่เสรมิความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้

ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบริบท เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนถูกกระตุน้จากการเผชิญกับ
สถานการณ์ปัญหาในบริบทที่มีความเก่ียวขอ้งกับผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสงสยัใคร่รูโ้ดยเชื่อมโยง
ความรูเ้ดิมกับประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ตอ้งการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเขา้ใจกับ
ปัญหาซึ่งผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหไ์ดถ้ึงปัญหาที่แทจ้รงิ 

ขั้นที่   2  รวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  เป็นขั้นที่ ผู ้เรียนร่วมกันระดมสมองใน
การศึกษา ค้นคว้าแนวทางการแก้ปัญหา ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใช้ความรู ้
ความคิดของสมาชิกในกลุ่มโดยอาศัยความรูเ้ดิมในการวิเคราะห์ข้อเท็จจริง หาแนวทางใน  
การแก้ปัญหา จากด าเนินการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้หไ้ดม้าซึ่ง
วิธีการท่ีหลากหลาย 

ขั้นที่   3 วิเคราะห์วิธีแก้ปัญหา  เป็นขั้นที่ผู ้เรียนใช้ระบบสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตรใ์นการจัดการขอ้มูล เพื่อประกอบการตัดสินใจเลือกวิธีการในการแก้ปัญหา พรอ้มให้
เหตุผลกับวิธีการที่เลือก และประเมินความเป็นไปได้และเหมาะสมของวิธีการกับปัญหานั้น  
ผ่านการรว่มอภิปราย สะทอ้นคิดในกลุม่สมาชิก 

ขัน้ที่  4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา ผูเ้รียนวางแผน ออกแบบกระบวนการ
ในการแกปั้ญหา และแนวทางในการน าไปใชแ้กปั้ญหาตามวิธีการที่ตดัสินใจเลือก น ากระบวนการ
แก้ปัญหาที่ได้สรา้งไปทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจน์ผลที่ได้จากวิธีการที่ เลือกและออกแบบ  
โดยผูเ้รียนจะตอ้งมีการศกึษา คน้ควา้ขอ้มลูเพิ่มเติมในการปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาใหดี้ที่สดุ 

ขั้นที่   5 แสดงผลการแก้ปัญหา ผู้ เรียนน ากระบวนการแก้ปัญหาที่ มี 
ความสมบูรณ์ไปใช้ในบริบทหรือสถานการณ์ ตรวจสอบความเป็นไปได้และน าเสนอผลการ
แกปั้ญหาที่ไดม้าจากวิธีการท่ีเลือกมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

ขัน้ที่  6 ประยุกตใ์ชใ้นบริบท ผูเ้รียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ไดจ้ากการศึกษา
ไปใชใ้นบริบทหรือสถานการณอ่ื์นที่ใกลเ้คียง รว่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะทอ้นคิดและ
ประเมินหาการยอมรบัในการน าไปประยุกตใ์ช ้
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5.  การวดัและประเมินผล 
การวัดและประเมินผลจากการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่ง เสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีดงันี ้

1.  ผลที่เกิดระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยก าหนดกรอบประเด็นในการบันทึกสภาพ  
การจัดการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์ดงันี ้

1.1  สภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจดักิจกรรม 
1.2  สภาพกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละขัน้ตอน 

โดยมีประเด็นย่อย ดงันี ้
1.2.1)  ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนรูเ้ป็นอย่างไร 
1.2.2)  ความสาม ารถในการแก้ ปัญ หาอย่ า งส ร้างส รรค์ ใน

กระบวนการนีเ้กิดขึน้ไดอ้ย่างไร 
1.2.3) ปัญหา อปุสรรคกระบวนการเรียนรู ้

1.3  ขอ้เสนอแนะในการจดัการเรียนการสอนในครัง้ต่อไป 
2.  ผลการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่

ได้รับการจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์เทียบกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 โดยการวดัและประเมินผลตามการจดัการเรียนรู้
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อสง่เสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ตามแนวคิดของ Osborn (1963) และแนวคิดของ Isaksen et al. (2011) เป็นการคิดแก้ปัญหา
จากการพิจารณาวิธีการที่ เหมาะสมกับสถานการณ์เพื่อการบรรลุตามเป้าหมายที่ต้องการ  
 โดยการระบุปัญหา วิเคราะหส์าเหต ุหาวิธีการจากการระดมความคิดพฒันาวิธีการและวางแผน  
การแกปั้ญหา แลว้น าเสนอผลการปฏิบติัและประเมินค าตอบที่ไดจ้ากการแกปั้ญหา เพื่อน าวิธีการ
ไปใชใ้นโอกาสต่อไป ซึ่งประกอบดว้ย 1) การวิเคราะหปั์ญหา 2) การคน้พบแนวคิด 3) การคน้พบ
วิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช้ 5) การสร้างสรรค์ความรู้ และ 6) การประเมินผลลัพธ์ 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
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3.  จัดท าคู่มือรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้

3.1 จัดท าคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย  เป็นเอกสารที่สรา้งขึน้เพื่ออธิบายรายละเอียด
เก่ียวกับรูปแบบการเรียนการสอน ส าหรบัใหผู้ส้อนหรือผูท้ี่จะน าไปใชม้ีความเขา้ใจและสามารถ
น าไปลงมือปฏิบติัไดจ้ริง เอกสารไดก้ล่าวถึงสิ่งที่ผูส้อนควรปฏิบติั และการเตรียมการดา้นต่าง ๆ  
ที่มีความเก่ียวข้องกับรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยได้สรา้งคู่มือการใช้รูปแบบการเรียน  
การสอน โดยแบ่งรายละเอียด ไดแ้ก่ 

ส่วนที่  1 ข้อปฏิบัติในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการ
อธิบายเก่ียวกับแนวทางการจัดกิจกรรมโดยแบ่งเป็น ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากนี ้ 
ยงัมีโครงสรา้งการจดักิจกรรม แบบวดัความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ส่วนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อใชใ้นการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูต้ามกระบวนการที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

3.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน พบว่า รูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก คู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน โดยภาพรวม
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และแผนการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอน  
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากเช่นกัน และจากการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 
ของรูปแบบการเรียนการสอน พบว่า ค่าดชันีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิท
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย มีค่าเท่ากบั 0.71 คิดเป็นรอ้ยละ 
71.00 ซึ่งสงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 50 ที่ก าหนดไว ้
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3. ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
การใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับ  
ชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการน าแผนการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ไปใชก้ับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นักเรียน  
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนนวมินทราชทูิศ มชัฌิม จ านวน 21 คน ปรากฏผลสรุป ดงันี ้ 

3.1  รูปแบบการเรียนการสอนที่ พัฒนาขึ ้นสามารถส่งเสริมให้นักเรียนแสดง
พฤติกรรมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค์รบตามองคป์ระกอบในการเรียนทั้ง  
6 ดา้น 

3.2  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลงัเรียนของ
นักเรียนที่ไดร้บัการจัดเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์สงูกว่าเกณฑ ์รอ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 

4.  ผลการประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนด้านปัจจัยน าเข้า 

กระบวนการและผลผลิต จากการไดร้บัการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย พบว่า นกัเรียนที่ไดร้บัการจดัการเรียน
การสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย โดยภาพรวมมีระดับความคิดเห็นต่อรูปแบบการจดัการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก  

(x̅  = 4.13, S.D. = 0.11) และเมื่อพิจารณาประเด็นในแต่ละดา้นสว่นใหญ่มีระดบัความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก 

อภปิรายผล 
จากการด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีประเด็นที่น ามาอภิปราย 4 ประเด็น ดงันี ้

1.  สภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา
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ตอนปลายที่พัฒนาขึน้ ผู้วิจัยด าเนินการสังเคราะห์สภาพและปัญหาของความสามารถใน  
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และแนวคิดของ  
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน และการจัดการเรียนการสอนโดยการน าระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อที่จะน ามาส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายมีประเด็นการอภิปราย ดงันี ้

สภาพและปัญหาของความสามารถในการแก้ปัญ หาของนัก เรียนระดับ 
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จากข้อมูลการสอบถามครูผู้สอนภูมิศาสตร์เก่ียวกับสภาพ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งมีองคป์ระกอบตามกระบวนการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ 6 ด้าน ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การค้นพบวิธีการ
แก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ แสดงให้เห็นว่าสภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนัอยู่ในระดบัปานกลาง และจากการศึกษาปัญหาความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่อพิ จารณา
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละดา้น พบว่า นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนปลายมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในแต่ละดา้นที่มีความแตกต่างกัน  
โดยด้านที่แสดงให้เห็นถึงปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีระดับความสามารถอยู่ในระดับ น้อย ไดแ้ก่ 1) การน าไปใช ้ 
2) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 3) การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์จากการศึกษา
เห็นได้ว่าความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ควรได้รับการพัฒนา สอดคล้องกับ 
งานวิจัยของภัทรี สุรโรจน์ประจักษ์ (2558, น. 5-7) กล่าวว่า จากการทดสอบระดับชาติและ
นานาชาติที่เชื่อมโยงถึงการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องเด็กไทยยังมีคะแนนไม่สูงนัก ซึ่งการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์ีความส าคญัเป็นอย่างมากแต่ยงัเป็นปัญหาและมีความจ าเป็นที่จะตอ้ง
พฒันาใหเ้กิดขึน้กบัเด็กไทยอย่างเรง่ด่วน มีความสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Incebaacak & Ersoy 
(2018, p. 1) กล่าวว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของผู้เรียนไม่
เพียงพอในยุคข้อมูลข่าวสารที่มีแนวโน้มไปสู่วิธีการที่ทันสมัย เพื่อสรา้งโอกาสในการคิดที่
หลากหลาย ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นนักแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งเป็นการคิดระดับสูงทางความคิด
สรา้งสรรค์ของผู้เรียน และในการศึกษาการจัดการเรียนการสอนโดยการสัมภาษณ์เก่ียวกับ  
การจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร ์ควรมีการศึกษาทั้งภาคทฤษฎีและการปฏิบัติ ให้ผูเ้รียนได้
ศึกษาตามบริบทและรูจ้ักการใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตร ์ตอ้งมีการส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้
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ของผูเ้รียนเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัเป้าหมายของการเรียนรูท้ัง้ในดา้นความรู ้ทกัษะ กระบวนการและ
ด้านคุณลักษณะนั้น ผู้สอนจ าเป็นจะต้องส่งเสริมผู้เรียนให้ผ่านการลงมือปฏิบัติ ออกแบบ  
การเรียนรูท้ี่หลากหลาย และมุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรูด้ว้ยตนเอง และส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดแ้สดง
ศกัยภาพที่มีอยู่ในตวัของผูเ้รียน ผ่านกระบวนการต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไดส้รา้งองคค์วามรูใ้หม่ดว้ย
ตนเอง ซึ่งจะช่วยให้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ให้เกิดขึน้ได ้ดั งนั้น  
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคจ์ึงมีความจ าเป็นในการน าไปใชจ้ดัการเรียนการสอน 

2.  รูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ จากการด าเนินการสงัเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐาน

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย มา
ก าหนดกรอบในการก าหนดหลกัการ วตัถุประสงค ์และการวดัและประเมินผลของรูปแบบ ขอ้มูล
พืน้ฐานของการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์มาใช้
เป็นกรอบในการก าหนดนิยามในการจัดการเรียนการสอนตามกิจกรรมการเรียนการสอน  
6 ขัน้ตอน ขอ้มลูหลกัสตูรการจดัการเรียนการสอนภูมิศาสตรต์ามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้
พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรบัปรุง 2560 แลว้น ามาสรา้งรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์โดยการก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบที่
ประกอบดว้ย หลกัการ วตัถุประสงค ์เนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอน และการวดัและประเมินผล 
จดัท าเอกสารคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน แลว้น าเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบคณุภาพ
ซึ่งระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก พรอ้มทั้งให้ข้อเสนอแนะ ผู้วิจัยน าข้อเสนอแนะจาก
ผูเ้ชี่ยวชาญมาปรบัปรุงแกไ้ข แลว้น าไปทดลองน ารอ่งเพื่อศกึษาความเป็นไปได ้และน ามาปรบัปรุง
แกไ้ขก่อนน าไปทดลองใช ้

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในครัง้นี ้สอดคล้องกับแนวคิดของ Joyce & 
Weil (2004, pp. 11-12) ไดเ้สนอแนวทางการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนไวว้่า การพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนตอ้งมีการวิเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐาน แลว้น าแนวคิดส าคัญของขอ้มูลที่ได้
จากการวิเคราะห์มาก าหนดเป็นหลักการ เป้าหมาย และองค์ประกอบอ่ืน ๆ โดยการทดสอบ
ประสิทธิภาพของรูปแบบที่ไดส้รา้งขึน้ ดว้ยการประเมินความเป็นไปไดใ้นเชิงทฤษฎีในดา้นความ
สอดคลอ้งระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ ทั้งในด้านทฤษฎีและปฏิบัติ และความ
เป็นไปได้เชิงปฏิบัติการ โดยน ารูปแบบที่พัฒนาขึน้ไปทดลองใช้ในสถานการณ์จริง แลว้น ามา
ค านวณค่าประสิทธิภาพของรูปแบบเมื่อเทียบกับเกณฑ์หรือความแตกต่างด้านสถิติ ซึ่งมี
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องค์ประกอบตามแนวคิดของ Anderson (1997, pp. 521-522) กับแนวคิดของ Joyce & Weil 
(2004, p. 100) จะประกอบด้วย 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) ส่วนเนือ้หาการเรียนการสอน  
ซึ่งเป็นเนือ้หาบริบททางภัยพิบัติทางธรรมชาติและกายภาพทางภูมิศาสตรท์ี่ผู ้เรียนต้องใช้ใน
การศึกษาตามรูปแบบการเรียนการสอน 4) กิจกรรมการเรียนการสอน และ 5) การวัดและ
ประเมินผล จะเห็นไดว้่า รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรไ์ด้รับการพัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยมีการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและผลงานวิจัย  
เป็นแนวทางในการพัฒนา และมีการพัฒนาผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ  
และการทดลองน าร่องพิจารณาความเป็นไปไดใ้นการน าไปปฏิบัติ ดังนั้น จึงมีความเชื่อมั่นว่า
รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึน้สามารถน าไปใช ้เพื่อใหบ้รรลตุามบรรลตุามวตัถุประสงคข์อง
รูปแบบได ้จะเห็นไดว้่า รูปแบบการเรียนการสอนที่ไดร้บัการพัฒนาอย่างเป็นระบบที่เป็นไปตาม
ทฤษฎี มีหลักการ แนวคิดที่แน่นอน รวมถึงผลการวิจัยมาใช้ในการพัฒนาและไดร้บัการพิสูจน์
ตรวจสอบประสิทธิภาพจากผู้เชี่ยวชาญ ผ่านการทดลองน าร่องก่อนน าไปใช้ เพื่ อศึกษา 
ความเป็นไปได ้ซึ่งท าใหเ้กิดความเชื่อมั่นในการน าไปใชว้่ารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ 
เป็นไปตามขั้นตอนของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ผ่านการศึกษา วิเคราะห์ ก าหนด
ปัญหาในการเรียนการสอน รวบรวมขอ้มลูเพื่อใช้ในการวางแผนออกแบบกิจกรรม ใหเ้ป็นไปตาม
วตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนที่ก าหนด น ากลยุทธ์การเรียนการสอนไปทดลองใชแ้ลว้น ามา
ปรบัปรุงใหรู้ปแบบผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว ้(Seels & Glasgow, 1998, pp. 187-179) ซึ่งรูปแบบ
การเรียนการสอนที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึน้มีความเหมาะสมในระดับมากสอดคล้องกับการพัฒนา
คณุภาพของผูเ้รียน สามารถน าไปใชไ้ดจ้รงิ 

ดว้ยเหตุผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ มีวัตถุประสงค์เฉพาะเพื่ อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  ผูว้ิจัยได้สังเคราะห์ขั้นตอน  
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน จากหลกัการที่
ผูเ้รียนได้เรียนรูแ้ละเชื่อมโยงความรูเ้พื่อน าไปใชใ้นชีวิตของตนเอง เกิดการแลกเปลี่ยนความรู ้
ข้อมูลระหว่างตัวผู้เรียน (Akers, 1999, p. 7) สอดคล้องกับ Bennett (2005, p. 3) กล่าวว่า  
เป็นการเรียนรูท้ี่มีลกัษณะของการมีส่วนรว่ม ผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติัท ากิจกรรมดว้ยตนเอง ซึ่งลกัษณะ
ของบริบทต้องเป็นการเชื่อมโยงโรงเรียนและบริบทในชีวิตจริงของผู้เรียน ซึ่งผู้เรียนจะต้องมี  
การก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียน ร่วมคิด ปฏิบติั สู่ความส าเร็จตามเป้าหมาย ซึ่งจะเห็นไดว้่า 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน ส่งเสริมการเรียนรู้ทางความสามารถใน 
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การเชื่อมโยงการเรียนรูแ้ละสรา้งความรูด้ว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติั ช่วยฝึกการคิด ตัดสินใจ
แก้ปัญหา ซึ่งการจัดการเรียนการสอนจะต้องมีการวางแผน เลือกเนือ้หาสถานการณ์ที่ทา้ทาย 
รวมถึงการประเมินผลจากการแกปั้ญหาที่มีประสิทธิภาพ และสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของกิติกา 
โสทะ (2561) ที่พฒันารูปแบบการเรียนรูร้่วมกนัโดยใชห้ลกัธรรมทางพระพทุธศาสนา เพื่อส่งเสริม
ความเป็นพลเมือง ส าหรบันักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียนรู้
ร่วมกันโดยใช้หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมือง ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย มี  5 องค์ประกอบ ได้แก่  1) หลักการ 2) จุดมุ่ งหมาย 3) เนื ้อหา  
4) กระบวนการเรียนรู ้และ 5) การวัดและประเมินผล ผลการตรวจสอบจากผูเ้ชี่ยวชาญพบว่า 
รูปแบบการเรียนรูม้ีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด และดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบ 
การเรียนรูม้ีค่าเท่ากบั 0.76 และสอดคลอ้งกบัการวิจยัของสธุาสินี ศรีวิชยั (2561) ที่พฒันารูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนเรียนรูอ้ย่างมีความสขุ เพื่อส่งเสริมความเป็นกัลยาณมิตร 
ส าหรบันกัศึกษาครูมหาวิทยาลยัราชภฏั พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึน้โดยภาพรวม
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอนมีค่า
เท่ากับ 0.748 นอกจากนี ้ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นเทคโนโลยี เพื่ อการศึกษาทาง  
ดา้นภมูิศาสตรโ์ดยเฉพาะ ใชส้  าหรบัการจดัการ สืบคน้ขอ้มลู แสดงขอ้มลูเชิงพืน้ที่ในรูปแบบต่าง ๆ 
ซึ่งมีกระบวนการที่มีความแน่นอนและแม่นย า ซึ่ง Artvinli (2010, pp. 1277-1288) กล่าวว่าการ
น าระบบสารสนเทศภมูิศาสตรม์าใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ช่วยส่งเสรมิการคน้ควา้ขอ้มลูดว้ย
ตนเองของผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถใชเ้ป็นเครื่องมือในการวิเคราะหข์อ้มลูและแสดงผลงานที่ไดจ้าก
การทดลอง สอดคลอ้งกับผลการวิจัย Singh et al. (2016) ที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใช้
ในการจดัการเรียนการสอนการท าหน่วยประเภทและการจ าแนกประเภทพืชพรรณไมโ้ลก ดว้ยสื่อ  
การสอนตามระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึน้และมี
แรงจงูใจเชิงบวกในการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์ 

3.  ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
การศึกษาการผลใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย แบ่งเป็น 2 สว่น ดงันี ้

3.1  การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพจากการบันทึกผลที่เกิดระหว่างการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
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ของการจัดกิจกรรมในแต่ละครัง้ โดยการบันทึกสภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจัด
กิจกรรม และสภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน ได้แก่  
1) ขั้นค้นพบปัญหาจากบริบท 2) ขั้นรวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  3) ขั้นวิเคราะห์วิธีแก้ปัญหา  
4) ขั้นออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา 5) ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา และ 6) ขั้นประยุกต์ใช้ใน
บริบท พบว่า สภาพการเรียนการสอนโดยทั่ วไปของการจัดกิจกรรมที่ ได้จากผลการสังเกต
พฤติกรรมของนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน นกัเรียนมีความกระตือรือรน้ต่อรูปแบบ
การเรียนการสอนที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ โดยในแต่ละขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนนกัเรียน
มีการเตรียมความพรอ้มของตนเองมาก่อนร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนในชั่วโมงเรียน เนื่องจาก
นกัเรียนจะตอ้งสืบคน้ขอ้มลูของสถานการณท์ี่เรียน เพื่อน ามาแลกเปลี่ยนกนัแสดงความคิดเห็นใน
กลุ่มร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะทางภูมิศาสตรจ์ากการศึกษาฐานข้อมูลในระบบ
สารสนเทศทางภูมิศาสตร์ และนักเรียนน าข้อมูลที่ ได้จากการศึกษามาค้นหาวิ ธีการใน 
การแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่ไม่เหมือนกับเพื่อนสมาชิกในชัน้เรียน พรอ้มทัง้อธิบายแนวคิด 
เหตผุลของการน าวิธีการนัน้มาใชใ้นการแกปั้ญหาในรูปแบบของการทดลอง เมื่อไดผ้ลการทดลอง
แลว้น ามาอภิปรายเพื่อสะทอ้นความคิดจากสมาชิก และน าเสนอการน าวิธีการของตนไปปรบัใชใ้น
บรบิทท่ีมีความใกลเ้คียงกนั 

จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ  
การเรียนการสอน เพื่อศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคต์ามองคป์ระกอบใน
การเรียนทั้ง 6 ด้าน ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การค้นพบวิธีการ
แก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์พบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ใน 
ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบริบท ฝึกใหน้ักเรียนสามารถระบุหัวขอ้ของปัญหาของการเกิดอุทกภัย
และวาตภัย ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่สามารถอธิบายหลักการ แนวคิดหรือสิ่งที่ เก่ียวข้องกับ
สถานการณ์จากการสงัเกตและอธิบายสภาพปัญหา อธิบายที่มาของทุกปัญหาไดอ้ย่างถูกตอ้ง  
ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ นักเรียนสามารถก าหนดวิธีการแกปั้ญหาทางภูมิศาสตร ์มีความ
แปลกใหม่ในวิธีการที่คิดออกมา พรอ้มอธิบายเหตุผลของการคิดวิธีนัน้และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากดัของ
วิธีการนั้นได ้ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการแกปั้ญหาสิ่งแวดลอ้ม 
โดยใชข้อ้มลูทางภูมิศาสตรม์าใชใ้นการตดัสินใจและหาขอ้สรุปของกลุม่เก่ียวกบัวิธีการแกปั้ญหาที่
เหมาะสมที่สุด โดยในกลุ่มมีการร่วมอภิปรายระหว่างสมาชิกและสะทอ้นความคิดเห็นร่วมกัน 
พร้อมกับระบุเหตุผลของการเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่มีความสอดคล้องกับสถานการณ ์  
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และน าเสนอวิธีการวางแผนการแกปั้ญหาสิ่งแวดลอ้มทางภูมิศาสตรอ์ย่างเหมาะสมและมีความ
สรา้งสรรค ์ขัน้ที่ 4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา นกัเรียนสามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาและ
แสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชดัเจนทกุขัน้ตอน รวมถึงอธิบายถึงผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้และอธิบาย
เหตุผลในการวางแผนในแต่ละขั้นตอนอย่างชัดเจนทุกขั้นตอน ขั้นที่ 5 แสดงผลการแก้ปัญหา 
นักเรียนสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการแก้ปัญหาไป
ประยุกต์ใชใ้นการแก้ปัญหาในสถานการณ์อ่ืนได้หลายสถานการณ์  และขั้นที่ 6 ประยุกต์ใชใ้น
บริบท นกัเรียนสามารถเสนอการน าวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืน ทนัต่อเหตกุารณแ์ละ
ไดร้บัการยอมรบัจากเพื่อนกลุ่มอ่ืนในชัน้เรียนว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก จะเห็น
ไดว้่านักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ครบตามองค์ประกอบในการเรียนทั้ง 6 ด้าน แสดงให้เห็นว่า
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ส่งเสริมให้
นกัเรียนแสดงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์สอดคลอ้ง
กับแนวคิดของ  Osborn (1963) กล่าวว่า การส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ควรมีการจัดการเรียนการสอนที่ให้เด็กเกิดจินตนาการ เรียนรูด้้วยการลงมือท า  
การระดมสมอง มีความคิดที่หลากหลายทิศทาง คิดไดม้ากในช่วงเวลาที่จ  ากดั ซึ่งการจดัการเรียน
การสอนควรมีลกัษณะที่ส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรูผ้่านการสังเกต ซกัถาม และความค าถามหรือ
ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง กระตุ้นความอยากรูอ้ยากเห็นน าไปสู่การสรา้งแนวคิดริเริ่มใหม่ ๆ  
(อารี รงัสินันท,์ 2532, น. 98) สอดคลอ้งกับผลการวิจยัของ (รุจิราพร รามศิริ, 2556) ท าวิจัยเรื่อง 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เพื่ อเสริมสร้างทักษะการวิจัย ทักษะการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค ์และจิตวิทยาศาสตรข์องนกัเรียนระดับมัธยมศึกษา พบว่า นักเรียนมีพัฒนาการ
ดา้นทักษะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์ูงขึน้จากระดับน้อยเป็นระดับปานกลาง และมีความ
คงทนของทักษะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในระยะติดตามผลและ Incebaacak & Ersoy 
(2018) ท าวิจัยเรื่อง ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา พบว่า 
การแกปั้ญหาที่เหมาะสมส าหรบัขัน้ตอนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ัน้ใหป้ระโยชนอ์ย่างยิ่งแก่
นักเรียน และการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์ส่งผลให้นักเรียนเกิดการคิดเชิงวิพากษ์อย่างชัดเจน  
แต่นกัเรียนมีปัญหาการเผชิญกบัปัญหาที่สรา้งสรรคเ์ป็นครัง้แรก ซึ่งส่งผลต่อการพิจารณาปัญหา
ในขัน้ตอนการก าหนดค่าของปัญหาและในขัน้ตอนการเลือกปัญหาและวิธีการแกปั้ญหา 
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3.2  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลังเรียนของนักเรียนที่ไดร้บั  
การจัดเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 ซึ่งนกัเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ย รอ้ยละ 79.20 ซึ่งสงูกว่าเกณฑท์ี่
ก าหนดไว ้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงใหเ้ห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ มีกระบวนการส าคัญที่ส่งเสริมให้เกิด
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ซึ่งการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  
6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขัน้คน้พบปัญหาจากบริบท 2) ขั้นรวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ 3) ขัน้วิเคราะหว์ิธี
แก้ ปัญ หา 4) ขั้นออกแบบกระบวนการแก้ปัญ หา 5) ขั้นแสดงผลการแก้ปัญ หา และ  
6) ขัน้ประยุกตใ์ชใ้นบริบท โดยใชแ้นวคิดของ Gilbert (2006) และ Warren (2006) คือ การเรียนรู้
จากบริบทหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่มีความสัมพันธ์กับผูเ้รียน เกิดความสนใจและตั้งค าถามและ
ค้นหาค าตอบ จากการลงมือปฏิบัติ มีปฏิสัมพันธ์จากการท างานร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิด 
คิดคน้ ทดลองท าใหเ้กิดการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง และสามารถน าไปใชใ้นบริบทอ่ืน ดงัแสดงให้
เห็นในขัน้กิจกรรมการเรียนการสอนที่นกัเรียนตอ้งก าหนดวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และ
หลากหลาย รูจ้ักวางแผนออกแบบวิธีการอย่างเป็นระบบ มีความละเอียดรอบคอบ จึงส่งผลให้
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลงัเรียนของนกัเรียนที่ไดร้บัการจดัเรียนการสอน
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 สอดคล้องกับผลการวิจัยของภัทรี สุรโรจน์ประจักษ์ (2558) ท าวิจัยเรื่อง  
การพัฒนากระบวนการแกปั้ญหาตามแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชค้วามทา้ทายเป็นฐานผสมผสาน
แนวคิดกระบวนการวางแผนกลยุทธ์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ผลการวิจยัพบว่า ความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนระหว่างการทดลองสงูขึน้
อย่างต่อเนื่องทุกระยะ โดยคะแนนเฉลี่ยหลงัการทดลองในระยะที่ 3 สงูกว่ารอ้ยละ 80 ตามเกณฑ์
ที่ก าหนด และผลการวิจยัของ สนุนัทา พฒุพนัธ ์(2559) ท าวิจยัเรื่อง การพฒันารูปแบบการจดัการ
เรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้งสมรรถนะในการคิดแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของผู้เรียนตามแนวทฤษฎี
เชื่อมโยงนิยม พบว่า ผูเ้รียนมีสมรรถนะการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคโ์ดยภาพรวมเพิ่มขึน้ โดย
มีคะแนนการประเมินผ่านเกณฑ์ รอ้ยละ 75 คิดเป็นรอ้ยละ 84.20 โดยผลการประเมินสมรรถนะ
การคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน ในรายวิชาหนา้ที่พลเมือง พบว่า ผูเ้รียนมีสมรรถนะการคิดแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคเ์พิ่มขึน้ โดยมีคะแนนการประเมินผ่านเกณฑ์ รอ้ยละ 75 คิดเป็นรอ้ยละ 80.95 
และแนวคิดของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรข์อง Chang (2012) และสเุพชร จิรขจรกุล (2552) คือ 
ระบบที่มีความสามารถในการรวบรวม การจัดเก็บ บันทึก การเปลี่ยนแปลงให้เหมาะสม  
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และการแสดงขอ้มลูเชิงภูมิศาสตรใ์นการวางแผนและตัดสินใจ ที่สามารถอธิบายในลกัษณะของ
ขอ้มูลเชิงพืน้ที่และเชิงคุณลกัษณะ ผ่านกระบวนการน าเขา้ วิเคราะห ์จดัการ และแสดงผลขอ้มูล 
ซึ่งเป็นเครื่องมือช่วยสนับสนุนใหน้ักเรียนเขา้ใจขอ้มูลเชิงพืน้ที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลต่อ
ความคิดสรา้งสรรค์ในการแก้ปัญหาเชิงพืน้ที่ สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ  Perkins et al. (2010)  
ท าวิจัยเรื่อง การศึกษาแบบอิงสถานที่และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อการเสริมสรา้งความ
ตระหนกัเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนโรงเรียนมธัยม ซึ่งผลลพัธท์ี่ไดจ้ากการใชร้ะบบสารสนเทศภมูิศาสตร์ 
เป็นเครื่องมือในชัน้เรียน สามารถพฒันาการรบัรูเ้ชิงพืน้ที่ของนกัเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และ
การเรียนรูโ้ดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรช์่วยส่งเสริมทัศนคติที่ ดีต่อการเรียนภูมิศาสตร ์
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Artvinli (2010) ท าวิจัยเรื่อง การมีส่วนร่วมของระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์(GIS) เพื่อการศึกษาทางภูมิศาสตรแ์ละทัศนคติของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา พบว่า 
ทัศนคติของนักเรียนที่มีต่อระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ป็นไปในทางบวกซึ่งมีผลรวมค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 3.94 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.63 (Χ̅ = 3.94, S.D. = 0.63) เมื่อวิเคราะห์
ผลลัพธ์แล้วจะเห็นว่ารายการ การใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใ์นบทเรียนภูมิศาสตรช์่วยให้
นกัเรียนเรียนรูบ้ทเรียนนีไ้ดดี้ขึน้ (Χ̅= 4.31, S.D. = 0.82) 

4.  การประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
ผลการศึกษาจากการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อปัจจัยน าเข้า กระบวนการและ

ผลผลิต จากการไดร้บัการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดับชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมมีระดบัความคิดเห็นต่อรูปแบบการจดัการเรียนการ
สอนอยู่ในระดบัมาก จึงสามารถน ามาอภิปรายผลไดด้งันี ้

4.1  ด้านปัจจัยน าเข้า การวิจัยในครั้งนี ้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า นักเรียนมี
ความคิดเห็นดา้นปัจจยัน าเขา้ว่ามีความเหมาะสมทุกดา้น อยู่ในระดบัมาก ซึ่ งอธิบายไดว้่า มีการ
น าแนวคิดที่มีความเก่ียวขอ้งในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ผูส้อนตอ้งมีความรูค้วามช านาญในเรื่องการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์และความรูท้างดา้นเนือ้หาทางภูมิศาสตร ์ที่สามารถน าไปสู่การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน และการเตรียมวสัด ุอปุกรณใ์นการเรียน การสอนเพียงพอและเอือ้ต่อการเรียน รวมไปถึง
เทคโนโลยี สื่อและเอกสารประกอบการเรียนการสอนที่ตอ้งใชร้ะหว่างการจัดกิจกรรม นอกจากนี ้
การเรียนรูท้างภูมิศาสตรใ์นสถานการณส์ิ่งแวดลอ้มมีความเชื่อมโยงในการเตรียมเนือ้หาวิชาเรียน
มีความน่าสนใจ และทันเหตุการณ์ปัจจุบัน และสถานที่แหล่งเรียนรูใ้นการเรียนการสอนมี  
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ความสอดคล้องกับเนือ้หาสาระ โดยการจัดบรรยากาศในการเรียนการสอนจะตอ้งเป็นไปตาม
ธรรมชาติ สนุกสนานและสบายใจต่อการเรียนของนักเรียน ในการเรียนภูมิศาสตรน์ักเรียนตอ้งมี
ความพรอ้มต่อการเรียนการสอน การใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรแ์ละสามารถใชค้วามรูพ้ืน้ฐาน
ในการเรียนรูต่้อยอดสิ่งที่เรียน 

4.2  ด้านกระบวนการ การวิจัยในครัง้นี ้ ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า นักเรียนมี
ความคิดเห็นด้านกระบวนการว่ามีความเหมาะสมทุกด้าน อยู่ในระดับมาก ซึ่งอธิบายได้ ว่า  
ในการออกแบบกระบวนการได้ผ่านการศึกษาทฤษฎี และการมีส่วนร่วมด้วยกระบวนการ
สมัภาษณ์จากผูเ้ชี่ยวชาญ สอบถามครูผูส้อนภูมิศาสตรใ์นการหาแนวทางการออกแบบกิจกรรม
การเรียนการสอน รวมถึงการชีแ้จง สรา้งความเขา้ใจของการจัดการเรียนการสอน มีการทดลอง 
ซักซอ้มการจัดการเรียนการสอนท าให้นักเรียนรูจ้ักการเรียนรูบ้ริบทเชิงพืน้ รวบรวมข้อมูลจาก
การศึกษาพืน้ที่ที่จนเกิดความเขา้ใจและเกิดความคิดเชิงพืน้ที่ เปิดโอกาสนักเรียนร่วมกิจกรรม  
การแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้ากกระบวนการเรียนการสอน และฝึกปฏิบัติการน าข้อมูลของระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรม์าใช้ และมีการวัดความสามารถของนักเรียนเป็นไปตามกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นบทเรียนสุดทา้ยของเนือ้หาเพื่อสรา้งความคุน้เคยกับรูปแบบและ
วิธีการวดัและประเมินผล 

4.3  ดา้นผลผลิต การวิจัยในครัง้นี ้ผลการวิเคราะหข์้อมูล พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นด้านผลผลิตว่ามีความเหมาะสมทุกด้าน อยู่ในระดับมาก ซึ่งอธิบายได้ว่า ในการวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ตามองค์ประกอบในการเรียนทั้ง 6 ด้าน ได้แก่  
1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 4) การน าไปใช ้ 
5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลัพธ์การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นไปตาม
แนวคิดของ Osborn (1963)และแนวคิดของ Isaksen et al. (2011) การคิดแก้ปัญหาจาก 
การพิจารณาวิธีการที่เหมาะสมกบัสถานการณเ์พื่อการบรรลตุามเป้าหมายที่ตอ้งการ โดยการระบุ
ปัญหา วิเคราะหส์าเหต ุหาวิธีการจากการระดมความคิดพัฒนาวิธีการและวางแผนการแกปั้ญหา 
แลว้น าเสนอผลการปฏิบติัและประเมินค าตอบที่ไดจ้ากการแกปั้ญหา เพื่อน าวิธีการไปใชใ้นโอกาส
ต่อไป  นักเรียนปฏิบัติและแสดงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรคค์รบทุกดา้น ซึ่งความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคจ์ะแสดงออกตาม
ขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละขัน้ตอน 
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ข้อเสนอแนะ 
จากการด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะ ดงันี ้

1.  ข้อเสนอแนะในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ 
1.1  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูผูส้อนควรมีการเตรียมความพรอ้มเนือ้หา

โดยเฉพาะเทคโนโลยีของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ในด้านข้อมูลที่นักเรียนต้องสืบค้นให้มี  
ความเพียงพอ ตรวจสอบระบบเครือข่ายของอินเทอรเ์น็ต เพื่อเตรียมความพรอ้มและควรมีการ
เตรียมขอ้มูลที่น าออกมาจากระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส ารองไวห้ากระบบอินเทอรเ์น็ตเกิด
ความขัดขอ้ง เนื่องจากมีผลต่อการส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ใน  
ดา้นการวิเคราะหปั์ญหา ดา้นการคน้พบแนวคิดและดา้นการน าไปใช ้

1.2  นักเรียนควรมีความรูพ้ืน้ฐานของวิชาภูมิศาสตรแ์ละการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตรม์ากพอสมควร เพราะการเรียกใชข้อ้มลูของระบบสารสนเทศภมูิศาสตรต์อ้งใชค้วามรูใ้น
การอ่านแผนที่  การคัดเลือกฐานข้อมูลในรูปแบบของจุดและเส้น ดังนั้น ผู้เรียนต้องศึกษาทั้ง
ภาคทฤษฎีและปฏิบัติ หรือมีการเตรียมตัวมาก่อนเพื่อความราบรื่นในการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนในชั่วโมงเรียน 

1.3  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์นกัเรียนตอ้งมีการลงพืน้ที่ศึกษาบริบททัง้ในโรงเรียนและนอกโรงเรียน ดงันัน้ ครูผูส้อน
ควรก าหนดขอบข่ายของเนือ้หาในบริบททางภูมิศาสตรท์ี่มีพืน้ที่สอดคลอ้งกันระหว่างพื ้นที่ใน
โรงเรียนกบัพืน้ที่นอกโรงเรียนที่นกัเรียนสามารถศึกษาได ้

1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคด์า้นการน าไปใชใ้หเ้พิ่มขึน้ โดยการเสริมเทคนิคการใชค้ าถามกระตุน้ความคิด  
การใหน้กัเรียนเขียนเรื่องเล่าเรา้พลงั ยกตวัอย่างบทบาทสมมติเพื่อใหน้กัเรียนแสดงความคิดดา้น
การน าไปใชใ้หม้ากยิ่งขึน้ 

1.5  กิจกรรมการเรียนการสอนบางกิจกรรมที่ต้องใช้เวลามากเกินระยะเวลาที่
ก าหนดผูส้อนสามารถเพิ่มระยะเวลาในการท ากิจกรรมใหม้ีความเหมาะสมได ้
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2.  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
2.1  ควรมีการขยายผลการวิจัยโดยใหผู้ส้อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใชแ้ละ

ศกึษาความคิดเห็นของผูส้อนว่ามีความคิดเห็นต่อรูปแบบการเรียนการสอนอย่างไร 
2.2  ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน

รว่มกบักระบวนการทางภมูิศาสตร ์
2.3  ควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืน ๆ ที่มีความเก่ียวขอ้งเชื่อมโยงกับการเรียนการสอน

ภูมิศาสตร์ อาทิ เช่น การคิดเชิงพื ้นที่  การรู ้เรื่องภูมิศาสตร์ ทักษะทางภูมิศาสตร์ เป็นต้น
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ภาคผนวก 



 

   

 

ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
 
รายนามผูเ้ชี่ยวชาญในการสมัภาษณ์แนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น

ฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย จ านวน 5 คน 

1.  รองศาสตราจารย ์ดร.ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน 
คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยันเรศวร 

2.  รองศาสตราจารย ์ดร.ศศิเทพ ปิติพรเทพิน 
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาวิทยาศาสตรศ์ึกษา 
คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

3.  รองศาสตราจารย ์ดร.เยาวเรศ ภกัดีจิตร 
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาสงัคมศกึษา 
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

4.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.วรพรรณ ขาวประทมุ 
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาสงัคมศกึษา 
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร 

5.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.เลเกีย เขียวดี 
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาสงัคมศกึษา 
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร 

รายนามผูเ้ชี่ยวชาญในการตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั  
1. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.พรสิร ิเอี่ยมแกว้ 

อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

2.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สธุาทิพย ์งามนิล 
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์
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3.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.นิเวศน ์ค ารตัน ์
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

4. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.อาภากร โพธิ์ดง     
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาสงัคมศกึษา  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

5. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.บณัฑิตา อินสมบติั     
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาวดัและประเมินผลการศกึษา  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

6.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สพุฒันา หอมบปุผา  
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาวดัและประเมินผลการศกึษา  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

7.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงใจ พทุธเษม 
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมทางการศึกษา  
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

8. นางนนัทวนัท ์จนัทรส์อน 
ครู วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ สาขาวิชาสงัคมศกึษา  
โรงเรียนสตรีนครสวรรค ์จงัหวดันครสวรรค ์

 



 

   

 

ภาคผนวก ข เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเก็บข้อมูล 
 
แบบสอบถามสภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ตอนปลาย เพ่ือเป็นข้อมูลในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบท 
เป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
 

ค าชีแ้จง  
แบบสอบถามนีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัสภาพความสามารถใน

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนั เพื่อน ามา
เป็นข้อมูลพื ้นฐานเพื่อน าไปพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรเ์พื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายต่อไป ซึ่งตอบแบบสอบถามสามารถแสดงความคิดเห็นไดอ้ย่าง
อิสระ โดยการก าหนดประเด็นขอ้ค าถามเก่ียวกบัสภาพในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ดงันี ้

1.  การวิเคราะหปั์ญหา เป็นความสามารถในการท าความเขา้ใจในสภาพแวดลอ้มของ
ปัญหาจากการระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจนและสามารถรวบรวมขอ้มูลที่มีความเก่ียวขอ้งกับ
ปัญหา โดยผูเ้รียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทัง้อธิบายที่มาของปัญหาไดทุ้กปัญหาอย่าง
ชดัเจน และศึกษา วิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคญัที่สดุในสถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหา
นัน้และระบเุหตผุลความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้

2.  การค้นพบแนวคิด เป็นความสามารถในการแสดงความคิดที่มีความหลากหลาย
มุ่งเนน้ความคิดสรา้งสรรคข์องวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และหาเหตผุลประกอบวิธีการ
นัน้ โดยผูเ้รียนสามารถก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กบัคนอ่ืน และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากัดของวิธีการนัน้ไดทุ้ก
วิธี 

3.  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการคัดเลือกวิธีการที่เป็นไปไดแ้ละ
ออกแบบวิธีการที่เหมาะสม เนน้ความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์โดยผูเ้รียนสามารถเลือกวิธีการ
แกปั้ญหาไดแ้ปลกใหม่ ออกแบบวิธีการเหมาะสมกบัปัญหา มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบุ
เหตผุลไดช้ดัเจน 
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4.  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการแสดงแผนการน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบอย่าง
สมบูรณ ์ไปประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบุขัน้ตอนการแกปั้ญหา ระบุ
ผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ไดอ้ย่างชดัเจน ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้อธิบายเหตผุลในการวางแผนใน
แต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 

5.  การสรา้งสรรคค์วามรู ้เป็นความสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ไดจ้ากสิ่งที่คิดคน้ 
คน้พบของวิธีการแก้ปัญหาที่น าไปประยุกต์ใชแ้ก้ปัญหาในสถานการณ์อ่ืนไดห้ลากหลายและ
ความแตกต่างจากคนอื่น โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความ
เป็นไปได ้

6.  การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นความสามารถในการประเมิน
และตัดสินคุณค่าในวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบของวิธีการ
แกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทกุขัน้ตอนและมีการเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นที่ทนั
ต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

วิธีการประเมิน 
แบบสอบถามนีม้ีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ซึ่งมี

รายละเอียด ดงันี ้
5  หมายถึง เห็นว่านกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ใน 
ระดบัมากท่ีสดุ 
4  หมายถึง เห็นว่านกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์อยู่ในระดบั

มาก 
3  หมายถึง เห็นว่านกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์อยู่ในระดบั

ปานกลาง 
2  หมายถึง เห็นว่านกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์อยู่ในระดบั

นอ้ย 
1 หมายถึง เห็นว่านกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์อยู่ในระดับ

นอ้ยที่สดุ 
ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ความต่าง ๆ ตามรายการประเมิน แลว้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน

ช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน และโปรดใหต้อบค าถามและใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมในช่องว่าง
ทา้ยรายการ ทัง้นีเ้พื่อเป็นประโยชนใ์นการศกึษางานวิจยัต่อไป 
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ตอนที ่1 ข้อมูลท่ัวไป 
ชื่อ ....................................................... สกลุ .......................................................... 
ต าแหน่ง.................................................................................................................. 
หน่วยงาน ............................................................................................................... 
ประสบการณใ์นการสอนภมูิศาสตรร์ะดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย…………….…..ปี 
 

ตอนที ่2 ความคิดเหน็เกี่ยวกับสภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบัน 
 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

ระดับสภาพ
ความสามารถใน
การปฏิบัติได้ 

ข้อคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. การวิเคราะหปั์ญหา  
1.1 นกัเรียนสามารถสงัเกตและท าความ
เขา้ใจกบัสภาพแวดลอ้มของปัญหาที่
เกิดขึน้ได ้

      

1.2 นกัเรียนสามารถสืบคน้ขอ้มลูที่
เก่ียวกบัสภาพแวดลอ้มของปัญหาที่
เกิดขึน้ได ้

      

1.3 นกัเรียนสามารถระบุปัญหา อธิบาย
สาเหตทุี่มาของการเกิดปัญหาที่เกิดขึน้ได้
ทกุประเด็นที่ก าหนด 

      

1. 4 นกัเรียนสามารถวิเคราะหปั์ญหาที่
ส  าคญัที่สดุในสถานการณท์ี่เกิดขึน้และ
ตอ้งการแกไ้ขปัญหาไดแ้ละระบเุหตผุล
ความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้

      

1. 5 นกัเรียนสามารถอธิบายความส าคญั 
เหตผุลของการแกไ้ขปัญหานัน้ได ้
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ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

ระดับสภาพ
ความสามารถใน
การปฏิบัติได้ 

ข้อคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

2. การค้นพบแนวคิด  
 2.1 นกัเรียนความสามารถคิดคน้วิธีการ
แกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และ
สรา้งสรรค ์ไม่ซ  า้กบัวิธีการที่มีอยู่ทั่วไปได้
หลายวิธีการ 

      

 2.2 นกัเรียนสามารถอธิบายเหตผุลของ
วิธีการแกไ้ขปัญหาที่คิดคน้ไดท้กุวิธีการ 

      

 2.3 นกัเรียนสามารถอธิบายระบขุอ้ดี 
ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ไดท้กุวิธี 

      

3. การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา  
 3.1 นกัเรียนความสามารถในการ
คดัเลือกวิธีการที่เป็นไปได ้และออกแบบ
วิธีการไดเ้หมาะสม 

      

3.2 วิธีการท่ีนกัเรียนคดัเลือกมีความ
แปลกใหม่และสรา้งสรรค ์

      

3.3 นกัเรียนสามารถระบเุหตผุลของการ
ตดัสินใจเลือกปัญหาอย่างชดัเจน 

      

4. การน าไปใช้  
4.1 นกัเรียนสามารถแสดงแผนการน า
วิธีการท่ีไดอ้อกแบบอย่างสมบรูณ ์ไป
ประยกุตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ 

      

4.2 นกัเรียนสามารถระบขุัน้ตอนการ
แกปั้ญหา ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้

      

4.3 นกัเรียนมีเหตผุลในการอธิบายวิธีการ
ที่คิดได ้
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ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

ระดับสภาพ
ความสามารถใน
การปฏิบัติได้ 

ข้อคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

5. การสร้างสรรคค์วามรู้  
5.1 นกัเรียนน าเสนอแนวความคิดที่ของ
วิธีการแกปั้ญหาที่น าไปประยกุตใ์ช้
แกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นไดห้ลาย
สถานการณ ์

      

5.2 วิธีการแกปั้ญหาที่น าไปประยุกตใ์ชม้ี
ความแตกต่างจากท่ีมีอยู่ 

      

5.3 นกัเรียนเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบั
การแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความ
เป็นไปได ้

      

6. การประเมินผลลัพธก์ารแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
6.1 นกัเรียนน าเสนอคณุค่าวิธีการ
แกปั้ญหาที่นกัเรียนคิดคน้และวิธีการนัน้มี
ความทนัต่อเหตกุารณท์ี่ตอ้งการแกไ้ข 

      

6.2 นกัเรียนสามารถน าเสนอวิธีการ
แกปั้ญหาเพื่อการน าไปใชใ้นสถานการณ์
อ่ืนและอธิบายรายละเอียดทุกขัน้ตอนได้
อย่างรอบคอบ 

      

6.3 วิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียนออกแบบ
และวางแผนไดร้บัการยอมรบัว่าเหมาะสม
กบัสถานการณ ์แปลกใหม่ และเกิด
ประโยชนค์ณุค่าอย่างแทจ้รงิ 
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ตอนที ่3 ความคิดเหน็ทีม่ีต่อสภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

ค าถาม 
1. จากประสบการณ์สอนของท่าน ท่านคิดว่าพัฒนาการทางความสามารถในการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนเป็นอย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….……………
………………………………………………………………………………….………….………… 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนในการเรียนวิชาภูมิศาสตรม์ีความ
สรา้งสรรคห์รือไม่ อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….……………
………………………………………………………………………………….………….………… 

3. ทักษะใดของความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่นักเรียนควรไดร้บัการ
แกไ้ขใหเ้กิดการพฒันา เพราะเหตใุด 
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….……………
………………………………………………………………………………….………….………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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แบบสัมภาษณแ์นวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

ค าชีแ้จง  
แบบสมัภาษณน์ีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อสมัภาษณเ์ก่ียวกบัแนวทางการจดัการเรียนการสอน

โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งประกอบดว้ยความ
คิดเห็นเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท์ี่
มีกระบวนการ เทคนิค วิธีการที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนที่ส่ง เสริมความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญสามารถ
เสนอแนะแนวทางไดอ้ย่างอิสระ 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ไดน้ า
แนวคิดมาสงัเคราะหเ์ป็นหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอน คือ 

1. การใชบ้ริบทในพืน้ที่ที่เป็นสภาพแวดลอ้มโดยรอบตัวมีความสัมพันธ์กับผูเ้รียน ให้
ผูเ้รียนเกิดการตั้งค าถามและหาค าตอบก าหนดจุดประสงคข์องการศึกษาโดยการเชื่อมโยงกับ
ประสบการณ์ที่มี ลงมือปฏิบัติ ผ่านการท างานร่วมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกัน
และกนั  ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา และตดัสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหาอย่างมีเหตผุล เกิดการสรา้ง
ความรูแ้ละน าเสนอการประยกุตใ์ชใ้นบรบิทหรือสถานการณอ่ื์น 

2. ระบบในการศึกษาขอ้มลูเชิงพืน้ที่จากการเก็บรวบรวมขอ้มลู จดัการและคิดวิเคราะห์
ขอ้มูล และประเมินผลของของปัญหา มีการวางแผนและตัดสินใจแกปั้ญหาทางภูมิศาสตร ์แลว้
น าเสนอวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณท์ี่เผชิญ 

จาการสังเคราะห์หลักการและกระบวนการเพื่อน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบ
กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนการสอน โดยใดข้ัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจากการ
สงัเคราะหม์ี 6 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบริบท เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนถูกกระตุน้จากการเผชิญกบัสถานการณ์
ปัญหาในบรบิทที่มีความเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสงสยัใคร่รูโ้ดยเชื่อมโยงความรูเ้ดิมกบั
ประสบการณ์ใหม่ของผูเ้รียน ท าใหต้อ้งการคน้หาค าตอบเพื่อท าความเขา้ใจกับปัญหาซึ่งผูเ้รียน
จะตอ้งวิเคราะหไ์ดถ้ึงปัญหาที่แทจ้รงิ 
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ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มูลเชิงพืน้ที่ เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา คน้ควา้
แนวทางการแกปั้ญหา ดว้ยระบบสารวสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใชค้วามรู ้ความคิดของสมาชิก
ในกลุ่มโดยอาศัยความรูเ้ดิมในการวิเคราะหข์อ้เท็จจริง หาแนวทางในการแกปั้ญหา จากด าเนิน
การศกึษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้หไ้ดม้าซึ่งวิธีการท่ีหลากหลาย 

ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนใชร้ะบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรใ์นการ
จดัการขอ้มูล เพื่อประกอบการตัดสินใจเลือกวิธีการในการแกปั้ญหา พรอ้มใหเ้หตุผลกับวิธีการที่
เลือก และประเมินความเป็นไปไดแ้ละเหมาะสมของวิธีการกับปัญหานัน้ ผ่านการร่วมอภิปราย 
สะทอ้นคิดในกลุม่สมาชิก 

ขัน้ที่ 4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา ผูเ้รียนวางแผน ออกแบบกระบวนการในการ
แก้ปัญหา และแนวทางในการน าไปใช้แก้ปัญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวนการ
แก้ปัญหาที่ไดส้รา้งไปทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจนผ์ลที่ไดจ้ากวิธีการที่เลือกและออกแบบ โดย
ผูเ้รียนจะตอ้งมีการศกึษา คน้ควา้ขอ้มลูเพิ่มเติมในการปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาใหดี้ที่สดุ 

ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแกปั้ญหา ผูเ้รียนน ากระบวนการแกปั้ญหาที่มีความสมบูรณไ์ปใชใ้น
บรบิทหรือสถานการณ ์ตรวจสอบความเป็นไปไดแ้ละน าเสนอผลการแกปั้ญหาที่ไดม้าจากวิธีการที่
เลือกมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

ขัน้ที่ 6 ประยุกตใ์ชใ้นบริบท ผูเ้รียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ไดจ้ากการศึกษาไปใชใ้น
บรบิทหรือสถานการณอ่ื์นที่ใกลเ้คียง รว่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะทอ้นคิดและประเมิน
หาการยอมรบัในการน าไปประยกุตใ์ช ้
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ตอนที ่1 ข้อมูลผู้ให้สัมภาษณ ์
ชื่อ ................................................... สกลุ ............................................................... 
ต าแหน่ง................................................................................................................... 
หน่วยงาน ................................................................................................................ 
วนัสมัภาษณ ์...............................................เริ่มเวลา.................สิน้สดุเวลา………… 

 
ตอนที ่2 แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรท์ีส่่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
 

ค าถามทีใ่ช้ในการสัมภาษณ ์
1. กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตรท์ี่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ที่ผูว้ิจัยสังเคราะห์มีความ
เหมาะสมหรือไม่ และควรมีการปรบัเปลี่ยน เสรมิแนวคิดสว่นใดบา้ง อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.  กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน  ที่ส่งเสริมความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ควรมีลกัษณะอย่างไร 

2.1 ขั้นค้นพบปัญหาจากบริบท จะส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคอ์ย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.2  ขั้นรวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  จะส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคอ์ย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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2.3  ขัน้วิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหา จะส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคอ์ย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.4  ขัน้ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา จะส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.5  ขั้นแสดงผลการแก้ปัญหา จะส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคอ์ย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.6  ขั้นประยุกต์ใช้ในบริบท จะส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคอ์ย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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3.  การน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตรม์าใชร้่วมกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็น
ฐาน ควรมีลกัษณะอย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

4. การส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรูร้ะหว่างการจัดการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่สง่เสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ควร
เป็นอย่างไร 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

5. แนวทางการวางแผนและออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ควรมีเทคนิค วิธีการที่ เหมาะสมส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลายอย่างไรบา้ง 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

6. รูปแบบการเรียนการสอนควรเตรียมสื่อ แหล่งเรียนรูใ้นลักษณะใดที่เหมาะสมและ
สง่เสรมิการเรียนรูข้องผูเ้รียน และวดัและประเมินผลอย่างไร 

6.1 สื่อ แหลง่เรียนรู ้
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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6.2  การวดัและประเมินผล 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 

7.  บทบาทของผู้สอน ผู้เรียนในการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์ควรเป็นอย่างไร 

7.1  บทบาทของผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..…………… 

7.2  ทบาทของผูส้อนในการสง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….……………
………………………………………………………………………………….………….………… 

7.3  บทบาทของผูเ้รียนในการเรียนรู ้
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..…………… 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….……………
……………………………………………………………………………….………….…………… 
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แบบประเมิน 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
 เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

 
ค าชีแ้จง  

แบบประเมินนีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อใหผู้เ้ชี่ยวชาญไดพ้ิจารณาความเหมาะสมของรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ก าหนดจุดประสงคก์ารประเมิน โดยก าหนดประเด็นการประเมินจากการศึกษาพฒันารูปแบบการ
เรียนการสอน แบ่งการประเมินความเหมาะสม ดงันี ้

1.  ความเป็นมาของรูปแบบการเรียนการสอน 
2.  องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 5 ดา้น ดงันี ้

2.1  หลกัการ 
2.2  วตัถปุระสงค ์
2.3  เนือ้หา 
2.4  กิจกรรมการเรียนการสอน 
2.5  การวดัและประเมินผล 

วิธีการประเมิน 
แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนนี ้มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า  

(Rating Scale) 5 ระดบั ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
5  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สดุ 
4  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
3  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบันอ้ย 
1 หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบันอ้ยที่สดุ 
ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ความต่าง ๆ ตามรายการประเมิน แลว้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน

ช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน และโปรดใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมในช่องว่างทา้ยรายการ ทัง้นี ้
เพื่อเป็นประโยชนใ์นการปรบัปรุงรูปแบบการเรียนการสอนใหม้ีคณุภาพมากย่ิงขึน้ 
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รายการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็น
ฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.  ความเป็นมาของรูปแบบการเรียนการสอน 
1.1 ความชดัเจนของการบรรยายความเป็นมาของการ
พฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

      

1.2 การกลา่วถึงปัญหาและความจ าเป็นของการสง่เสรมิ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

      

1.3 การอธิบายเหตผุลสนบัสนนุสาเหตกุารพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอน 

      

1.4 การเรียบเรียงและการใชภ้าษามีความเชื่อมโยง
ต่อเนื่อง ท าใหเ้ห็นภาพรวมและประเด็นส าคญัของ
รูปแบบการเรียนการสอน 

      

2. หลักการ 
2.1 หลกัการมีความชดัเจน สามารถแสดงจดุเนน้ของ
รูปแบบการเรียนการสอน ที่สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยง
ความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้
ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หา
ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยั
การบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

      

2.2 หลกัการมีความเป็นเหตเุป็นผลกบัการแกปั้ญหา       
2.3 เป็นกรอบของการก าหนดองคป์ระกอบอื่น ๆ ได ้       
2.4 สอดรบักบัสภาพความเป็นไปของสถานการณใ์น
สงัคม 

      

2.5 การใชภ้าษามีความเหมาะสม เรียบเรียงเป็นล าดบั
เขา้ใจง่าย 

      

3. วัตถุประสงค ์
3.1 วตัถปุระสงคม์ีความสอดคลอ้งกบัหลกัการของ
รูปแบบการเรียนการสอน ที่สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยง
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รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้
ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หา
ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยั
การบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์
3.2 วตัถปุระสงคม์ีความชดัเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่
มุ่งหวงัใหเ้กิดขึน้กบัตวัผูเ้รียน 

      

3.3 มีความเป็นไปไดท้ี่จะเกิดขึน้กบัผูเ้รียน       
3.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสม เรียบเรียงเป็นล าดบั
เข่าใจง่าย 

      

4. เนือ้หา 
4.1 เนือ้หามีความสอดคลอ้งกับหลกัการและน าไปสู่
วตัถปุระสงคท์ี่ตัง้ไว ้

      

4.2 ขอบเขตของเนือ้หามีความครอบคลมุและเป็น
ประโยชนต์่อตวัผูเ้รียน ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้
จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หา
ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยั
การบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

      

4.3 ความต่อเนื่องของเนือ้หาเป็นล าดบัเชื่อมโยงกนั       
4.4 เนือ้หามีความถกูตอ้งตามหลกัมาตรฐานวิชาการ       
5. กิจกรรมการเรียนการสอน 
5.1 กจิกรรมการเรียนการสอนมีความสอดคลอ้งกบั
วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรยีนการสอน 

      

5.2 ความชดัเจนของกิจกรรมการเรียนการสอนที่ก าหนด
ไวใ้นรูปแบบการเรียนการสอน 

      

5.3 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน       
5.4 ความเป็นไปไดข้องการน าไปใชก้บัผูเ้รียน       
5.5 กจิกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเวลา       
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รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5.6 กจิกรรมการเรียนการสอนมีจดุเด่นของการน าบรบิท
มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ในการเชื่อมโยงความรู้
ที่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หา
ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยั
การบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

      

5.7 กจิกรรมการเรียนการสอนมีการน าเทคโนโลยีมา
บรูณาการใชอ้ย่างสอดคลอ้งกบัสถานการณปั์จจบุนั 

      

6. การวัดและประเมินผล 
6.1 สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์เนือ้หา และกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

      

6.2 ความเหมาะสมของหลกัเกณฑแ์ละแนวทางในการ
ประเมิน 

      

6.3 การน าเสนอหลกัเกณฑใ์นการวดัมีความชดัเจนและ
สามารถน าไปสูก่ารประเมินได ้

      

6.4 เครื่องมือและวิธีการวดัเหมาะสมกบัสิ่งที่ตอ้งการวดั       
 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

 
ลงชื่อ............................................................. 
(..................................................................) 

ผูเ้ชี่ยวชาญ 
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แบบประเมิน 

คู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

 
ค าชีแ้จง  

แบบประเมินฉบับนีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อใหผู้เ้ชี่ยวชาญไดพ้ิจารณาความเหมาะสมของ
คู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอน
ปลาย แบ่งเป็น 2 สว่น ดงันี ้

1.  คู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
2.  แผนการจดัการเรียนรู ้
วิธีการประเมิน 
แบบประเมินคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี ้มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน

ประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
5  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สดุ 
4  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
3  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบันอ้ย 
1 หมายถึง เห็นดว้ยว่ารายการนัน้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบันอ้ยที่สดุ 
ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ความต่าง ๆ ตามรายการประเมิน แลว้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน

ช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน และโปรดใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมในช่องว่างทา้ยรายการ ทัง้นี ้
เพื่อเป็นประโยชนใ์นการปรบัปรุงคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนใหม้ีคณุภาพมากย่ิงขึน้ 
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รายการประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ 

ตอนที ่1 คู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

1.1 รายละเอียดในคู่มือมีความชดัเจนและเขา้ในง่าย
ที่จะน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใชไ้ดอ้ย่างไดผ้ล 

      

1.2 แนวทางการศกึษาเอกสารก่อนการสอนแสดงถึง
ความคาดหวงัที่ตอ้งการใหเ้กิดกบัผูศ้ึกษาน าคู่มือไว้
อย่างชดัเจน 

      

1.3 ค าแนะน าการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนมี
รายละเอียดในการเตรียมสิ่งที่จ  าเป็นต่อการ
สนบัสนนุการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

      

1.4 ค าแนะน าแนวทางในการจดัการเรียนการสอน
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนมีความชดัเจนและ
เขา้ใจง่าย  

      

1.5 การวดัและประเมินผลมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย       
1.6 การเสนอแนะบทบาทของผูส้อน บทบาทของ
ผูเ้รียนมีความชดัเจน เขา้ใจง่ายสามารถน าไปปฏิบติั
ได ้

      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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ตอนที ่2 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.  การก าหนดองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยรวม 
1.1 การก าหนดองคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรูม้ความครบถว้นตามความตอ้งการจ าเป็น 

      

1.2 การล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรูม้ี
ความเหมาะสม ช่วยใหเ้ขา้ใจง่าย 

      

1.3 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรูม้ีความ
สอดคลอ้งกนั 

      

2. องคป์ระกอบแต่ละองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2.1 มาตรฐานการเรียนรู ้       
2.1.1 มาตรฐานการเรียนรูม้ีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา
ของการเรียนรู ้

      

2.2 สาระส าคญั       
2.2.1 มีความชดัเจนครอบคลมุเนือ้หาสาระของการ
จดัการเรียนการสอนตามเปา้หมาย 

      

2.3 จดุประสงคก์ารเรียนรู ้       
2.3.1 จดุประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งสมัพนัธก์บั
วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรยีนการสอน ที่สง่เสรมิให้
ผูเ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบั
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ี
ความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์
เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

      

2.3.2 จดุประสงคก์ารเรียนรูแ้สดงถึงสิ่งที่มุ่งหวงัใหเ้กิด
ขึน้กบัตวัผูเ้รียน 

      

2.3.3 จดุประสงคก์ารเรียนรูม้คีวามเป็นไปได ้       
2.4 เนือ้หา       
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รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.4.1 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรูแ้ละ
สามารถท าใหบ้รรลตุามจดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ก าหนด
ไว ้ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบั
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ี
ความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์
เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

      

2.4.2 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัเวลา       
2.4.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน       
2.5 กจิกรรมการเรียนการสอน       
2.5.1 มีความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานและเนือ้หาสาระ
การเรียนรู ้

      

2.5.2 เป็นไปตามล าดบัขัน้ตอนในรูปแบบการเรียนการ
สอน 

      

2.5.3 กิจกรรมเนน้บรบิทที่มีความเก่ียวขอ้งกบันกัเรียน
และกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจ ในการเชื่อมโยง
ความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่
เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บั
เนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่
อาศยัการบรูณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

      

2.5.4 การน าระบบสารสนเทศภมูิศาสตรเ์ป็นการ
สง่เสรมิการใชเ้ทคโนโลยีและเครื่องมือทางภมูิศาสตร ์

      

2.5.6 กิจกรรมทกุขัน้ตอนช่วยสง่เสรมิใหเ้กิด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

      

2.5.7 การด าเนินกิจกรรมสง่เสรมิใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดล้ง
มือปฏิบตัิ มีสว่นรว่มในกิจกรรม 

      

2.5.8 เวลาที่ก าหนดส าหรบัการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนมีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม ข้อคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.6 สื่อและแหลง่เรียนรู ้       
2.6.1 สื่อสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรูแ้ละ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

      

2.6.2 การเรียงล าดบัการใชส้ื่ออย่างเป็นขัน้ตอน มีความ
เหมาะสม ง่ายแก่การน าไปใช ้

      

2.7 การวดัและประเมินผล       
2.7.1 การวดัและประเมินผลมคีวามเหมาะสมกบั
วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการเรยีนการสอน 

      

2.7.2 มีความสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรูข้อง
แผนการจดัการเรียนรู ้

      

2.7.3 ใชวิ้ธีการวดัผลเหมาะสมกบัพฤติกรรมที่ตอ้งการ
วดั 

      

2.7.4 มีการจดัเตรียมเครื่องมือที่ใชใ้นการวดัผลไว้
ชดัเจน และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ย่างสะดวก 

      

2.7.5 เครื่องมือมีเกณฑก์ารวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคช์ดัเจน 

      

 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
      

ลงชื่อ.............................................................ผูเ้ชี่ยวชาญ 
(..................................................................) 



 

   

 

ภาคผนวก ค คู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
 

คู่มือ 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

พัฒนาโดย 
นายณัฏฐว์ัฒน ์ อนันตะสุข 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
นิสิตปริญญาการศึกษาดุษฎีบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน 

คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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ค าน า 
 

เอกสารฉบับนีเ้ป็นคู่มือการใช้ “รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย” จัดท าขึน้เพื่อใหร้ายละเอียดแก่ผู้ที่จะน ารูปแบบการ
เรียนรูไ้ปใชไ้ดศ้ึกษาและท าความเขา้ใจก่อนที่จะน ารูปแบบการเรียนรูไ้ปใช ้ภายในเอกสารจะเป็น
การกล่าวถึงสิ่งที่ผูส้อนตอ้งศึกษา วิธีการปฏิบัติและการจัดเตรียมความพรอ้มในดา้นต่าง ๆ ซึ่ง
ไม่ได้กล่าวไวใ้นตัวรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อให้เกิดความเขา้ใจในรายละเอียดต่าง ๆ ของ
รูปแบบการเรียนการสอนและช่วยอ านวยความสะดวกแก่ผูท้ี่จะน ารูปแบบการเรียนการสอนนีไ้ปใช ้
เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนนี ้ ด าเนินไปด้วยความ
เรียบรอ้ยบรรลุวัตถุประสงคต์ามที่ก าหนดไว ้ผูส้อนควรศึกษาและท าความเขา้ใจในรายละเอียด
ต่าง ๆ ของแต่ละหวัขอ้และปฏิบติัตามค าแนะน าที่ไดเ้สนอไวใ้นคู่มือในทกุขัน้ตอน อนัเป็นการช่วย
ใหผู้เ้รียนไดร้บัประโยชนส์งูสดุจากการเรียนการสอน 

หมายเหตุ ค าว่า “รูปแบบการเรียนการสอน” ในที่นีข้อใชแ้ทนชื่อเต็มของ "รูปแบบการ
เรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย” ทัง้นีเ้พื่อใหส้ัน้ 
กระชบัและสะดวกต่อการอ่าน 

เอกสารที่เก่ียวขอ้ง เอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัการน ารูปแบบการเรียนรูไ้ปใชม้ีดงันี ้  
1.  รูปแบบการเรียนการสอน 
2.  มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
3.  แผนการจดัการเรียนรู ้ 
ก่อนน ารูปแบบการเรียนรูไ้ปใช ้โปรดตรวจสอบว่ามีเอกสารครบถว้นตามที่ระบหรือไม่ 
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สารบัญ 
เร่ือง           หน้า 

รูปแบบการเรียนการสอน          
การน ารูปแบบไปใช ้          
ผลที่ไดจ้ากการใชรู้ปแบบ         
ขอ้ปฏิบติัในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน       
 ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน       
 การด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอน      
 หลงัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน       
โครงสรา้งกิจกรรมการเรียนการสอน        
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1          
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2          
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 3          

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

   

269 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันกัเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอน
ปลาย มีรายละเอียดตามองคป์ระกอบ ดงันี ้

1.  ความเป็นมาของรูปแบบการเรียนการสอน 
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้อยู่ตลอดเวลา อนัแสดงใหเ้ห็นในรูปแบบของการขบัเคลื่อน

ทางเศรษฐกิจ สงัคม การเมืองการปกครอง ทรพัยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอ้ม และวฒันธรรม  ซึ่ง
สง่ผลต่อการด าเนินชีวิตของพลเมืองและพลโลกในปัจจุบนั  จากการพฒันาสิ่งต่าง ๆ เหล่านีจ้ึงลง
มาสู่การพฒันาผูเ้รียนตามแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนใหม้ี
ทกัษะส าคญัจ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ที่จะน าความรู ้ความสามารถไปพฒันาประเทศชาติ  โดยการ
ส่งเสริมใหค้นในชาติเป็นผูม้ีทกัษะ ความรู ้ความสามารถ สมรรถนะ และปรบัตัวพรอ้มรบักบัการ
เปลี่ยนแปลงในสถานการณ์สงัคมโลกปัจจุบนัและอนาคต (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา,  
2560, น. 79-80) ซึ่งการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(Creative Problem Solving: CPS) เป็นทกัษะ
ทางความคิดขั้นสูงที่ เกิดจากการบูรณาการทั้งทักษะการแก้ปัญหาและการคิดสรา้งสรรค์เข้า
ด้วยกัน ด้วยการออกแบบวิธีการในการช่วยเหลือผู้แก้ปัญหาโดยการใช้ความคิดสรา้งสรรค ์
ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ  เพื่อน าไปสู่เป้าหมายของการแก้ปัญหาและอุปสรรคได้ส  าเร็จ 
(Isaksen, 1995, p. 52) ซึ่งการผสมผสานระหว่างความคิดสร้างสรรค์ที่จะแก้ปัญหาอย่าง
หลากหลาย และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ช่วยให้เกิดการคิดวิเคราะห์ และตัดสินใจเลือก
แนวทางวิธีการที่ดีที่สุดในการแกปั้ญหา  (Lewin & Reed, 1998, p. 7) เป็นทกัษะ ความสามารถ 
ที่ส่งผลใหเ้กิดการปรบัตัวพรอ้มรบักับการเปลี่ยนแปลงในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้แต่การพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของผู้เรียนไม่เพียงพอในยุคข้อมูลข่าวสารที่มี
แนวโน้มไปสู่วิธีการที่ทันสมัย เพื่อสรา้งโอกาสในการคิดที่หลากหลาย ผู้เ รียนจะต้องเป็นนัก
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่ ง เป็นการคิดระดับสูงทางความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียน   
(Incebaacak & Ersoy, 2018, p. 1) จากการศึกษาสภาพและปัญหาการแกปั้ญหาการแกปั้ญหา 
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อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบันของผู้วิจัย โดยจาก
การศึกษาสภาพการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายใน
ปัจจุบนัจากครูผูส้อนภมูิศาสตร ์พบว่า นกัเรียนมีความสามารถอยู่ในระดบัปานกลาง ซึ่งมีค่าเฉลี่ย
โดยรวมเท่ากบั 2.69 จากการพิจารณารายละเอียดรายพฤติกรรม พบว่า ระดบัการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ที่นักเรียนสามารถปฏิบัติไดใ้นระดับน้อย ไดแ้ก่ ด้านการน าไปใช ้มีค่าเฉลี่ยโดยรวม
เท่ากับ 2.13 ดา้นการสรา้งสรรคค์วามรู ้มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 2.38 และดา้นการประเมินผล
ลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากบั 1.83 และจากการศึกษาปัญหาโดย
การวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 
ปรากฏว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.98 ซึ่งคิดเป็นรอ้ยละ 56.58 ของคะแนนเต็ม เมื่อ
พิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละดา้น พบว่า นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลายมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นแต่ละดา้นที่มีความ
แตกต่างกัน โดยดา้นที่แสดงใหเ้ห็นถึงปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีระดับความสามารถอยู่ในระดับ น้อย ไดแ้ก่ 1) การ
น าไปใช ้มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 2.03, 2) การสรา้งสรรคค์วามรู ้มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 2.13 และ 3) 
การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 1.95 ซึ่งมีความ
จ าเป็นต้องพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนให้อยู่ในระดับที่
สงูขึน้ 

จากสภาพ ปัญหา และความส าคญัของการศึกษาแนวทางการพฒันาการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใชบ้ริบทเป็นฐาน (Context based Learning) เป็นแนวทางหนึ่ง
ที่ช่วยสง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนได ้เนื่องจากเป็นการเรียนรู้
โดยใชส้ถานการณ์ในบริบทและเชื่อมโยงความรูข้องเนือ้หากับสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน
ของผู้เรียน โดยบริบทเป็นสถานการณ์ที่สรา้งขึน้เพื่อกระตุ้นให้เกิดการถ่ายโยงความเข้าใจใน
เหตกุารณ ์แนวคิด หลกัการและสิ่งต่าง ๆ (Gilbert, 2006, p. 960) การเรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน 
จึงเป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่เนน้ภาพภาพรวมของสิ่งแวดลอ้มเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู ้โดยใชบ้รบิทที่มี
ความเก่ียวข้องกับสภาพแวดล้อมของผู้เรียน จนน าไปสู่การปลูกฝังการเรียนรูท้ี่ได้จากการท า
กิจกรรมกลุ่ม โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้และใหค้ าชีแ้นะ (Darkwah, 2006, pp. 1,15) นอกจากนีเ้ป็น 
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การระดมสมองของผู้เรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณ์ ของแต่ละคนเพื่อใช้ในการ
แกปั้ญหาร่วมกัน  ส่งผลใหผู้เ้รียนน าความรูท้ี่ไดคิ้ดคน้ไปปรบัใชแ้กปั้ญหาที่มีบริบทใกลเ้คียงกัน 
จนเกิดการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐาน ผู้เรียนสามารถสามารถ
เชื่อมโยงการเรียนรู้และสร้างความรู้จากการปฏิบัติ ฝึกคิด ตัดสินใจ และแก้ปัญหาอย่าง
หลากหลาย โดยผูส้อนสามารถวางแผนการจดัการเรียนการสอนที่มีความหลากหลายและทา้ทาย  
ส่งเสริมการเรียนรูแ้ละสามารถปฏิบติักิจกรรมตามความสามารถของแต่ละบุคคล โดยการเรียนรู้
ผ่านบริบทแลว้น ามาศึกษาหาวิธีการต่าง ๆ จากนัน้ลงมือปฏิบติัการและน าเสนอขอ้มูลที่ไดจ้าก
การศึกษาและชีแ้นวทางการประยกุตใ์ชใ้นบริบทที่มีความใกลเ้คียงกบัสถานการณท์ี่ไดเ้ผชิญ โดย
มีผูส้อนคอยอ านวยความสะดวกและชีแ้นะการศึกษาหาความรูข้องผูเ้รียนใหเ้กิดการพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้ความรู้ได้ และมีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงของการแก้ปัญหาที่มี
ประสิทธิภาพของผูเ้รียน 

การเรียนรูโ้ดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(Geographic Information System: 
GIS) เขา้มามีส่วนรว่มเป็นแนวทางหนึ่งในการสง่เสริมใหผู้เ้รียนรูจ้กัคิดและตดัสินใจ เป็นโปรแกรม
ส าหรับการท างานเก่ียวกับข้อมูลทางภูมิศาสตร ์เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูลพื ้นที่  ช่วยใน
การศึกษาพิกัดทางภูมิศาสตรแ์ละน ามาจัดการวิเคราะหแ์ละแสดงภาพ ต าแหน่งและรูปร่างของ
คุณลักษณะทางภูมิศาสตร ์(Godfrey & Stoddart, 2018, p. 34)  แลว้น าขอ้มูลมาวิเคราะหเ์พื่อ
น าไปใช้ประโยชน์ในการตัดสินใจ เหมาะสมในการน าไปประยุกต์ใช้ด้านการบริการจัดการ
สิ่งแวดลอ้ม เพื่อการประเมินผลกระทบของสิ่งแวดลอ้ม การวิเคราะหพ์ืน้ที่เสี่ยงต่อการเกิดมลพิษ
ดา้นต่าง ๆ เพื่อประกอบการวางแผนการป้องกันสิ่งที่จะเกิดขึน้ (ปรัชญา อารีกุล, 2560, น. 23) 
การจดัการเรียนการสอนโดยการน าระบบสารสนเทศภมูิศาสตรภ์ูมิศาสตรเ์ขา้มามีสว่นส่งเสรมิการ
เรียนรูข้องผูเ้รียนร่วมกบัวิธีการจดัการเรียนการสอน โดยการจดัการขอ้มลูทางภูมิศาสตรท์ี่มีความ
เก่ียวขอ้งกับบริบทสภาพแวดลอ้มที่ตอ้งการศึกษา ซึ่งสามารถเป็นตัวช่วยส่งเสริมการเรียนรูข้อง
ผูเ้รียนในการเรียนรูบ้รบิทต่าง ๆ ที่ไดเ้ผชิญจากการเรียน 

จะเห็นไดว้่า การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการสรา้งใหผู้เ้รียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
ภมูิศาสตรอ์ย่างสรา้งสรรค ์ทัง้การวิเคราะหปั์ญหา การคน้พบแนวคิด การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา  
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การน าไปใช้ การสรา้งสรรค์ความรู ้และการประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคใ์นบริบททางภูมิศาสตรท์ี่ไดเ้รียนรู ้อันจะส่งผลต่อความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
ของผูเ้รียนที่มีความชดัเจนและพฒันาขึน้ 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาตอน
ปลาย มีองคป์ระกอบ 5 ดา้น ดงันี ้

1.  หลักการ 
1.1  การใชบ้ริบทในพืน้ที่สภาพแวดลอ้มทางภูมิศาสตรร์อบตวัที่มีความสมัพันธ์กับ

ผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนเกิดการตัง้ค าถามและหาค าตอบ โดยการก าหนดวตัถุประสงคข์องการศึกษาจาก
สถานการณ์ในบริบทที่ท าการศึกษา ดว้ยการส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษา คน้ควา้ คิดคน้ โดยการ
เชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณ์ที่มีมาประยุกตใ์ชก้ับสถานการณ์ที่เผชิญ และน าความรูม้า
ปฏิบติัออกแบบวิธีการในการแกปั้ญหา ผ่านการท างานร่วมกนั แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ช่วยเหลือ
ซึ่งกนัและกนั และการตัดสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหาอย่างมีเหตุผล และประเมินผลการทดลองที่
เกิดขึน้ เพื่อหาข้อสรุปความรูข้องตนเอง และน าเสนอบริบทไปใช้ในสถานการณ์ที่ เผชิญและ
น าเสนอการประยกุตใ์ชใ้นบรบิทหรือสถานการณอ่ื์น 

1.2  ระบบการศึกษาขอ้มูลเชิงพืน้ที่โดยใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรเ์ก็บรวบรวม
ขอ้มลู จดัการและวิเคราะหข์อ้มูล และท าการประเมินผลของการแกปั้ญหาดว้ยระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์มีการวางแผนและตดัสินใจแกปั้ญหาทางภูมิศาสตร ์แลว้น าเสนอวิธีการแกปั้ญหาไปใช้
ในสถานการณท์ี่เผชิญ 

2. วั ตถุประสงค ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้

มธัยมศกึษาตอนปลาย 6 ดา้น ดงันี ้
1.  การวิเคราะหปั์ญหา เป็นความสามารถในการท าความเขา้ใจในสภาพแวดลอ้ม

ของปัญหาจากการระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ดัเจนและสามารถรวบรวมขอ้มลูที่มีความเก่ียวขอ้งกบั
ปัญหา โดยผูเ้รียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้พรอ้มทัง้อธิบายที่มาของปัญหาไดทุ้กปัญหาอย่าง
ชดัเจน และศึกษา วิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคญัที่สดุในสถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหา
นัน้และระบเุหตผุลความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้ 

2.  การคน้พบแนวคิด เป็นความสามารถในการแสดงความคิดที่มีความหลากหลาย
มุ่งเนน้ความคิดสรา้งสรรคข์องวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และหาเหตผุลประกอบวิธีการ
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นัน้ โดยผูเ้รียนสามารถก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กบัคนอ่ืน และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากัดของวิธีการนัน้ไดทุ้ก
วิธี  

3.  การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการคัดเลือกวิธีการที่เป็นไปได้
และออกแบบวิธีการที่เหมาะสม เน้นความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์โดยผูเ้รียนสามารถเลือก
วิธีการแก้ปัญหาได้แปลกใหม่ ออกแบบวิธีการเหมาะสมกับปัญหา มีความสรา้งสรรค์ และ
สามารถระบเุหตผุลไดช้ดัเจน  

4.  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการแสดงแผนการน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบอย่าง
สมบูรณ ์ไปประยุกตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ โดยผูเ้รียนสามารถระบุขัน้ตอนการแกปั้ญหา ระบุ
ผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ไดอ้ย่างชดัเจน ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้อธิบายเหตผุลในการวางแผนใน
แต่ละขัน้ตอนอย่างชดัเจน 

5.  การสรา้งสรรคค์วามรู ้เป็นความสามารถน าเสนอแนวความคิดที่ไดจ้ากสิ่งที่คิดคน้ 
คน้พบของวิธีการแก้ปัญหาที่น าไปประยุกต์ใชแ้ก้ปัญหาในสถานการณ์อ่ืนไดห้ลากหลายและ
ความแตกต่างจากคนอื่น โดยเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความ
เป็นไปได ้

6.  การประเมินผลลัพธ์การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นความสามารถในการ
ประเมินและตัดสินคุณค่าในวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบของ
วิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขัน้ตอนและมีการเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณ์
อ่ืนที่ทนัต่อเหตกุารณแ์ละไดร้บัการยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

3.  เนือ้หา 
ผูว้ิจยัไดเ้ลือกเนือ้หาจากการสงัเคราะหข์อ้มูลการสาระการเรียนรูต้ามมาตรฐานการ

เรียนเรียนรู ้มาตรฐานที่ ส.5.1 เขา้ใจลกัษณะของโลกทางกายภาพ และความสมัพนัธข์องสรรพสิ่ง
ซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการคน้หา  
วิเคราะห์  สรุป   และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  มาตรฐานที่  5.2 เข้าใจ
ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนษุยก์บัสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต  
มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน มีสาระ
การเรียนรูแ้กนกลาง ไดแ้ก่ สถานการณ์สิ่งแวดลอ้ม การจัดการทรพัยากรธรรมชาติ  การอนุรกัษ์
สิ่งแวดลอ้มกบัการรบัมือ โดยมีเนือ้หา 3 เรื่อง ดงันี ้
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1.  ภยัพิบติัธรรมชาติ 
2.  สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
3.  การลดความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติ 

การวิเคราะหห์น่วยการเรียนรูว้ิชาภมูิศาสตร ์ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีรายละเอียด ดงันี ้
 

หน่วยการ
เรียนรู้ที ่

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน/ 
ตัวชีว้ัด 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 ภยัพิบตัิธรรมชาติ ส 5.1 ม.4-6/2  วิเคราะห์อิทธิพลของ
สภาพภูมิศาสตร ์ซึ่งท าให้เกิดปัญหา
ท างก ายภ าพ  ห รือ ภั ยพิ บั ติ ท า ง
ธรรมชาติในประเทศไทยและภูมิภาค
ต่าง ๆ ของโลก 
ส  5.1 ม .4-6/4  ป ร ะ เ มิ น ก า ร
เปล่ียนแปลงธรรมชาติในโลกว่าเป็น
ผลมาจากการกระท าของมนุษยแ์ละ
หรือธรรมชาติ 

6 

2 
 
 

สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดลอ้ม 
 
 

ส 5.2 ม.4-6/1 วิเคราะห์สถานการณ์
และวิกฤตการณ์ ด้านท รัพ ยาก ร 
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มของประเทศ
ไทยและโลก 

6 
 
 

3 การลดความเส่ียงจากภยัพิบตัิ
ธรรมชาต ิ
 
 

ส  5.2 ม .4-6/5  มี ส่ วน ร่วม ในการ
แกปั้ญหาและการด าเนินชีวิตตามแนว
ท า งก า รอนุ รัก ษ์ ท รัพ ย า ก รแล ะ
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

6 

 รวม  18 
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4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกระบวนการที่เป็นองคป์ระกอบส าคญัของการ

จดัการเรียนรู ้เพื่อใหบ้รรลวุตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนรู ้ที่มีผลส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้

ขั้นที่  1 ค้นพบปัญหาจากบริบท  เป็นขั้นที่ผู ้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับ
สถานการณ์ปัญหาในบริบทที่มีความเก่ียวขอ้งกับผูเ้รียน ท าใหเ้กิดความสงสยัใคร่รูโ้ดยเชื่อมโยง
ความรูเ้ดิมกับประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ตอ้งการค้นหาค าตอบเพื่อท าความเขา้ใจกับ
ปัญหาซึ่งผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหไ์ดถ้ึงปัญหาที่แทจ้รงิ  

ขั้นที่  2  รวบรวมข้อมูลเชิงพื ้นที่  เป็นขั้นที่ผู ้เรียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา 
คน้ควา้แนวทางการแกปั้ญหา ดว้ยระบบสารวสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใชค้วามรู ้ความคิดของ
สมาชิกในกลุ่มโดยอาศยัความรูเ้ดิมในการวิเคราะหข์อ้เท็จจริง หาแนวทางในการแกปั้ญหา จาก
ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้หไ้ดม้าซึ่งวิธีการท่ีหลากหลาย 

ขัน้ที่  3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนใชร้ะบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรใ์น
การจดัการขอ้มลู เพื่อประกอบการตดัสินใจเลือกวิธีการในการแกปั้ญหา พรอ้มใหเ้หตผุลกบัวิธีการ
ที่เลือก และประเมินความเป็นไปไดแ้ละเหมาะสมของวิธีการกบัปัญหานัน้ ผ่านการร่วมอภิปราย 
สะทอ้นคิดในกลุม่สมาชิก 

ขัน้ที่  4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา ผูเ้รียนวางแผน ออกแบบกระบวนการในการ
แก้ปัญหา และแนวทางในการน าไปใช้แก้ปัญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น ากระบวนการ
แก้ปัญหาที่ไดส้รา้งไปทดลองแก้ปัญหา เพื่อพิสูจนผ์ลที่ไดจ้ากวิธีการที่เลือกและออกแบบ โดย
ผูเ้รียนจะตอ้งมีการศกึษา คน้ควา้ขอ้มลูเพิ่มเติมในการปรบัปรุงวิธีการแกปั้ญหาใหดี้ที่สดุ 

ขัน้ที่  5 แสดงผลการแกปั้ญหา ผูเ้รียนน ากระบวนการแกปั้ญหาที่มีความสมบูรณไ์ป
ใชใ้นบริบทหรือสถานการณ์ ตรวจสอบความเป็นไปไดแ้ละน าเสนอผลการแกปั้ญหาที่ไดม้าจาก
วิธีการท่ีเลือกมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

ขัน้ที่  6 ประยุกตใ์ชใ้นบริบท ผูเ้รียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ไดจ้ากการศึกษาไปใช้
ในบริบทหรือสถานการณ์อ่ืนที่ใกล้เคียง ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านการสะท้อนคิดและ
ประเมินหาการยอมรบัในการน าไปประยุกตใ์ช ้

โดยแต่ละขัน้ตอนมีรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนรู ้บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน 
ในแต่ละกระบวนการ ดงันี ้  
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ขั้นที่ 1 ค้นพบปัญหาจากบริบท เป็นขั้นที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นจากการเผชิญกับสถานการณ์
ปัญหาในบริบทที่มีความเกี่ยวข้องกับผู้เรียน ท าให้เกิดความสงสัยใคร่รู้โดยเชื่อมโยง
ความรู้เดิมกับประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน ท าให้ต้องการค้นหาค าตอบเพ่ือท าความ
เข้าใจกับปัญหาซึ่งผู้เรียนจะต้องวิเคราะหไ์ด้ถึงปัญหาที่แท้จริง  
กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เปา้หมายที่

คาดหวงั 
1. น าเสนอสถานการณ์
สภาพแวดลอ้มทาง
ภมูิศาสตรท์ี่เป็น
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
โรงเรียน ชมุชนในบรบิทที่
นกัเรียนเคยพบเห็นและ
เผชิญ 
2. ใชค้  าถามกระตุน้
ความคิดใหผู้เ้รียนตอบ
ค าถาม และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นของแต่ละ
คนในหอ้งเรียน เพื่อหาขอ้
ยติุและสรุปในกลุม่ 

1.ใชค้  าถามกระตุน้ให้
นกัเรียนมีสว่นรว่มใน
การแสดงความ
คิดเห็น 
2. ชีแ้นะ ช่วยเหลือ
เมื่อผูเ้รียนตอ้งการ 
3. บนัทกึพฤติกรรม
การเรียนรู ้

1. ส  ารวจขอ้มลู และ
ท าความเขา้ใจกบั
สถาน- 
การณ ์บรบิทที่ศกึษา  
2. คน้ควา้ขอ้มลูน ามา
แลกเปลี่ยนเรียนเรียนรู้
กบัสมาชิกในกลุม่ 
3. รว่มวิเคราะหปั์ญหา
ที่เกิดขึน้จาก
สถานการณ ์
4. ก าหนดสาเหตขุอง
ปัญหาที่เกิด แลว้
น ามาจดัล าดบั
ความส าคญัของสิ่งที่
เกิดขึน้ 
5.น าเสนอประเด็น
ปัญหาที่ไดศ้กึษาและ
หาขอ้สรุป 

1. ผูเ้รียนสามารถ
วิเคราะห ์ระบ ุ
ปัญหาที่เกิดขึน้  
2. ผูเ้รียนสามารถ
จดัล าดบัสาเหตุ
ความส าคญัของ
ปัญหาที่คน้พบ 
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ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลเชิงพืน้ที่ เป็นขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันระดมสมองในการศึกษา ค้นคว้า
แนวทางการแก้ปัญหา ด้วยระบบสารวสนเทศภูมิศาสตร ์จากการใช้ความรู้ ความคิดของ
สมาชิกในกลุ่มโดยอาศัยความรู้เดิมในการวิเคราะห์ข้อเท็จจริง หาแนวทางในการ
แก้ปัญหา จากด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และน ามาแลกเปล่ียนเรียนรู้ให้ได้มา
ซึ่งวิธีการทีห่ลากหลาย 
กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เปา้หมายที่

คาดหวงั 
1. รวบรวมขอ้มลูจาก
ระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตรร์่วมกบั
การศึกษาสถานที่ตาม
บรบิท 
 

1. จดัระบบขอ้มลูของ
ระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตรใ์หม้ีความ
เพียงพอต่อการสืบคน้
ขอ้มลู รวมถึงอปุกรณ ์

1. คน้ควา้ขอ้มลูจาก
สารสนเทศภมูิศาสตร ์
ที่มีความเก่ียวขอ้งกบั
ปัญหาที่เกิดขึน้ 
 

1. ผูเ้รียนสามารถ
ก าหนดวิธีการ
แกปั้ญหาใน
สถานการณท์ี่
เกิดขึน้ อย่าง
หลากหลาย 

2. ระดมความคิดจาก
ประสบการณ ์ใชค้น้หา
วิธีการแกปั้ญหา 
3. รว่มพิจารณาความ
เหมาะสมของขอ้มลูที่
ศกึษา สถานการณ์
ปัญหากบัแนวทาง
แกปั้ญหาในแต่ละ
รูปแบบที่คน้พบ 

และสารสนเทศ
ภมูิศาสตรป์ระเภทอ่ืน 
ๆ  
2. ใหค้  าแนะน า 
ชีแ้นะ ช่วยเหลือเมื่อ
ผูเ้รียนตอ้งการ 
3. ใหค้วามดแูล คอย
กระตุน้ใหผู้เ้รียน
แสดงความคิดเห็นให้
ครบทุกคน 
4. บนัทกึพฤติกรรม
การเรียนรู ้

2. ศกึษาหาวิธีการ
แกปั้ญหาจากการรว่ม
ระดมความคิดที่ได้
จากการน าขอ้มลูมา
วิเคราะหก์บั
สถานการณท์ี่ก าหนด 
3. รว่มการแสดงความ
คิดเห็น ไตร่ตรอง
ความสมัพนัธร์ะหว่าง
วิธีการท่ีไดศ้กึษาแต่
ละวิธีการท่ีคน้พบกบั
ปัญหาที่เกิดขึน้ 

2. ผูเ้รียนสามารถ
ระบขุอ้ดีขอ้จ ากดั
ของวิธีการนัน้  
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ขั้นที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแก้ปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนใช้ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรใ์นการ
จัดการข้อมูล เพ่ือประกอบการตัดสินใจเลือกวิธีการในการแก้ปัญหา พร้อมให้เหตุผลกับ
วิธีการที่เลือก และประเมินความเป็นไปได้และเหมาะสมของวิธีการกับปัญหาน้ัน ผ่าน
การร่วมอภปิราย สะท้อนคิดในกลุ่มสมาชิก 
กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เปา้หมายที่

คาดหวงั 
1. ศกึษาวิธีการแกปั้ญหา
วิเคราะหข์อ้มลูของ
วิธีการท่ีคิดคน้กบัปัญหา
ที่เผชิญ 
2. แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นของวิธีการ น า
วิธีการแกปั้ญหาแต่ละวิธี
รว่มอภิปรายในกลุม่ 
3. การสรุปหาขอ้ยุติของ
การลงมติเลือกวิธีการ
แกปั้ญหาภายในกลุม่ 
 

1. กระตุน้ความคิด
ของการคิดของผูเ้รียน 
และสนบัสนนุ
เทคโนโลยีการสืบคน้
ขอ้มลู 
2. ใหค้วามช่วยเหลือ
ดา้นขอ้มลูเมื่อ
นกัเรียนตอ้งการ 
3. บนัทกึพฤติกรรม
การเรียนรู ้

1. การศกึษาขอ้มลู
จากระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร์
ประกอบการจดัการ
ขอ้มลูรว่มกบั
สารสนเทศภมูิศาสตร์
อ่ืน 
2. น าขอ้มลูมา
วิเคราะหค์วาม
สอดคลอ้งของวิธีการ
กบัปัญหาที่ตอ้งการ
แกไ้ข  
3. ระดมและ
แลกเปลี่ยนความคิด
ของวิธีการพรอ้มทัง้ให้
เหตผุล4. เลือกวิธีการ
แกปั้ญหาที่กลุม่
รว่มกนัลงมติเลือก
พรอ้มใหเ้หตผุล
ประกอบ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
วิเคราะหป์ระเด็น
และก าหนด
เปา้หมายของการ
แกปั้ญหาที่ชดัเจน
และปฏิบติัไดจ้รงิ 
2. ผูเ้รียนสามารถ
ตดัสินใจในการ
เลือกวิธีการ
แกปั้ญหาที่มีความ
แปลกใหม่อย่างมี
เหตผุล 

  



 

   

279 

ขั้นที่ 4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา ผู้เรียนวางแผน ออกแบบกระบวนการในการ
แก้ปัญหา และแนวทางในการน าไปใช้แก้ปัญหาตามวิธีการที่ตัดสินใจเลือก น า
กระบวนการแก้ปัญหาที่ได้สร้างไปทดลองแก้ปัญหา เพ่ือพิสูจนผ์ลที่ได้จากวิธีการที่เลือก
และออกแบบ โดยผู้เรียนจะต้องมีการศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงวิธีการ
แก้ปัญหาให้ดีทีสุ่ด 
กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เปา้หมายที่

คาดหวงั 
1. ศกึษาขอ้มลูเพื่อวาง
กรอบวิธีการแกปั้ญหา 
2. ออกแบบกระบวนการ
ของวิธีการแกปั้ญหา รว่ม
อภิปรายกระบวนการแต่
ละขัน้ตอน 
3. ตรวจสอบหาความ
เป็นไปไดข้องวิธีการท่ี
กลุม่ออกแบบและแกไ้ข 
ปรบัปรุงวิธีการเมื่อมี
อปุสรรค 

1. คอยชีแ้นะเพื่อให้
เกิดกระบวนการ
แกปั้ญหาที่เป็นระบบ
และชดัเจน 
2. กระตุน้ความคิด
ผูเ้รียนเมื่อผูเ้รียนพบ
อปุสรรคในการ
ออกแบบวิธีการ
แกปั้ญหา 
3. กระตุน้ใหผู้เ้รียน
ลงมือปฏิบติัตาม
กระบวนการ 
4. จดัหาขอ้มลู
เพิ่มเติม เมื่อนกัเรียน
ตอ้งการ ใหอิ้สระทาง
ความคิดของผูเ้รียน
และสง่เสรมิการ
เรียนรูจ้ากสภาพ 
แวดลอ้มภายนอก 
5. บนัทกึพฤติกรรม
การเรียนรู ้

1. รว่มกนัวางแผนของ
วิธีการแกปั้ญหาที่
ตดัสินใจเลือก 
2. ออกแบบ
กระบวนการใหเ้กิด
ขัน้ตอนการแกปั้ญหา 
และรว่มอภิปราย
พรอ้มน าเสนอเหตผุล
ของการออกแบบใน
แต่ละขัน้ตอน 
3. ศกึษาขอ้มลู
เพิ่มเติมเมื่อวิธีการนัน้
มีอปุสรรคหรือเกิด
ปัญหา โดยการน า
ขอ้มลูมาหาขอ้สรุปใน
การปรบัปรุงวิธีการ 
4. น าวิธีการที่
ออกแบบไปสอบถาม 
ทดลองเพื่อพิสจูน์
ความเป็นไปไดข้อง
วิธีการแกปั้ญหา 

1. ผูเ้รียนสามารถ
ออกแบบ
กระบวนการ
แกปั้ญหาอย่างเป็น
ระบบ 
2. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายแนวทางใน
การน าไปใชแ้ละผล
ที่คาดว่าจะเกิดขึน้
ได ้

 
ขั้นที่ 5 แสดงผลการแก้ปัญหา ผู้เรียนน ากระบวนการแก้ปัญหาที่มีความสมบูรณไ์ปใช้ใน
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บริบทหรือสถานการณ์ ตรวจสอบความเป็นไปได้และน าเสนอผลการแก้ปัญหาที่ได้มา
จากวิธีการทีเ่ลือกมาใช้ในการแก้ปัญหา 
กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เปา้หมายที่

คาดหวงั 
1. น าเสนอผลการ
แกปั้ญหาของวิธีการที่
สรา้งขึน้และผ่านการ
ปรบัปรุงเป็นที่เรียบรอ้ย
และมีความสมบรูณ ์
2. น าเสนอการแนว
ทางการน าไปปรบัใชใ้น
สถานการณอ่ื์น 

1. กระตุน้ความ
ผูเ้รียนใหแ้สดงขอ้คิด 
น าเสนอผลงาน 
2. ใหอิ้สระทาง
ความคิดของผูเ้รียน 
และคอยสนบัสนุน
การด าเนินกิจกรรม
ในชัน้เรียน 
3. บนัทกึพฤติกรรม
การเรียนรู ้

1. ถ่ายทอดความรู ้
ประสบการณแ์ละ
สรุปผลการแกไ้ข
ปัญหา รวมถึงปัญหา 
อปุสรรคที่เกิดขึน้ 
ระหว่างการด าเนินการ
ตามขัน้ตอนและการ
แกไ้ขในสถานการณ์
ปัญหาที่ไดเ้ผชิญ 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ในวิธีการท่ีแกไ้ข
ระหว่างเพื่อนรว่มชัน้
เรียน 

1. ผูเ้รียนสามารถ
น าเสนอ
แนวความคิดที่ได้
จากการทดลอง 
2. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายระดบัของ
ขีดความสามารถ
ของวิธีการ
แกปั้ญหาที่นกัเรียน
ไดใ้นบริบทอ่ืน 
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ขั้นที่ 6 ประยุกตใ์ช้ในบริบท ผู้เรียนน าเสนอแนวคิดจากผลที่ได้จากการศึกษาไปใช้ใน
บริบทหรือสถานการณ์อื่นที่ใกล้เคียง ร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็นผ่านการสะท้อนคิด
และประเมินหาการยอมรับในการน าไปประยุกตใ์ช้ 
กิจกรรมในบทเรียน บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน เปา้หมายที่

คาดหวงั 
1. น าเสนอคณุประโยชน ์
คณุค่า ความคุม้ค่าของ
เวลาของวิธีการแกปั้ญหา
ที่มีต่อสภาพแวดลอ้ม 
2. อธิบายรายละเอียด
การน าวิธีการไป
ประยกุตใ์ชใ้น 

1. ดแูลใหค้ าแนะน า
ในการน าเสนอ
ผลงานและ
แลกเปลี่ยนเรียนรูข้อง
ผูเ้รียน 
2. ชีแ้นะใหค้ าแนะน า
เมื่อผูเ้รียนตอ้งการ 

1. รว่มกนัประเมิน
ผลลพัธข์องวิธีการใน
ดา้นคณุประโยชน ์
คณุค่าทนัต่อ
เหตกุารณ ์กบั
สถานการณปั์ญหาที่
ตอ้งการแกไ้ข 

1. ผูเ้รียนสามารถ
บอกคณุประโยชน์
ดา้นวิธีการ 
ระยะเวลา และผล
ที่เกิดขึน้จากการน า
ผลการทดลองไป
ใชไ้ด ้

สถานการณอ่ื์น 
3. แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นของการปรบัใชใ้น
สถานการณ ์วิธีการ
ระหว่างกลุม่ หาการ
ยอมรบัในชัน้เรียน 

3. บนัทกึพฤติกรรม
การเรียนรู ้

2. รว่มแสดงความ
คิดเห็นระหว่าเพื่อน
รว่มชัน้เรียนหาการ
ยอมรบัในวิธีการ 
3. รว่มกนัก าหนด 
เสนอสถานการณท์ี่
สามารถน าวิธีการท่ี
สมบรูณไ์ปปรบัใชใ้น
บรบิทอ่ืน 

2. ผูเ้รียนสามารถ
ยกตวัอย่างการ
ประยกุตใ์ชว้ิธีการ
แกปั้ญหาในบริบท
ที่ใกลเ้คียงไดห้รือที่
มีปัญหาที่เกิดขึน้
ประเภทเดียวกนัแต่
ต่างสถานที่ได ้
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5. การวัดและประเมินผล 
การวัดและประเมินผลจากการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน

ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีดงันี ้

1.  ผลที่เกิดระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย โดยก าหนดกรอบประเด็นในการบนัทึกสภาพการจดัการ
เรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
ดงันี ้

1.1   สภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจดักิจกรรม 
1.2  สภาพกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละขัน้ตอน โดยมี

ประเด็นย่อย ดงันี ้
1.2.1 ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนรูเ้ป็นอย่างไร 
1.2.2 ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในกระบวนการนี ้

เกิดขึน้ไดอ้ย่างไร 
1.2.3  ปัญหา อปุสรรคกระบวนการเรียนรู ้

1.3 ขอ้เสนอแนะในการจดัการเรียนการสอนในครัง้ต่อไป 
2. ผลการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนที่ไดร้บัการ

จัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์เทียบกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 โดยการวดัและประเมินผลตามการจดัการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่ อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ตามแนวคิดของ  Osborn,(1963) และแนวคิดของ Isakan, Dorval and Treffinger (2011) เป็น
การคิดแกปั้ญหาจากการพิจารณาวิธีการที่เหมาะสมกบัสถานการณเ์พื่อการบรรลตุามเป้าหมายที่
ตอ้งการ โดยการระบุปัญหา วิเคราะหส์าเหตุ หาวิธีการจากการระดมความคิดพัฒนาวิธีการและ
วางแผนการแกปั้ญหา แลว้น าเสนอผลการปฏิบติัและประเมินค าตอบที่ไดจ้ากการแกปั้ญหา เพื่อ
น าวิธีการไปใชใ้นโอกาสต่อไป ซึ่งประกอบดว้ย 1) การวิเคราะหปั์ญหา 2) การคน้พบแนวคิด 3) 
การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธ์
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์  เป็นการศึกษาผลระหว่างเรียน และวดัผลหลงัเรียนกับเกณฑก์าร
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ตัดสินรอ้ยละ 70 ด้วยแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่ผู ้วิจัยสรา้งขึน้ 
ลกัษณะแบบวดัเชิงสถานการณ ์2 สถานการณ ์

เกณฑ์การตรวจให้คะแนน (Scoring Rubric) ที่พัฒนาขึน้ตามแนวคิด SOLO 
Taxonomy โดยมีเกณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉลี่ยของระดบัคะแนน ดงันี ้

4.51-5.00  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์ากที่สดุ 
3.51-4.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์าก 
2.51-3.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคป์านกลาง 
1.51-2.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์อ้ย 
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ตอนที ่2 การน ารูปแบบไปใช้ 
การให้ค าแนะน าเก่ียวกับการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ให้เกิดผลและมี

ประสิทธิภาพ มีความจ าเป็นตอ้งศึกษาเงื่อนไขในการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน และน าไปใช้
อย่างเขา้ใจ ซึ่งเป็นกรอบในการปฏิบติัเป็นแนวทาง ดงันี ้

1.  ผูส้อนควรทบทวนพืน้ฐานดา้นภูมิศาสตรแ์ละเครื่องมือ แผนที่ พิกดัใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรูอ้ย่างเขา้ใจ ชัดเจน เพื่อใหผู้เ้รียนรูจ้ักการจัดการเก็บขอ้มูลที่มีความหลากหลาย และควร
เสริมสรา้งความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทั้ง 6 ด้าน ให้เกิดขึน้กับผู้เรียนก่อน
ด าเนินการทดลอง เพื่อเตรียมความพรอ้มในการจัดการเรียนการสอนก่อนด าเนินเนินการเก็บ
ขอ้มลูการวิจยั และสามารถน าขอ้มูลมาเป็นแนวทางในการก าหนดวัตถุประสงคใ์หส้อดคลอ้งกับ
ตวัผูเ้รียน 

2.  ผูส้อนตอ้งมีพืน้ฐานความรูใ้นเรื่องการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐาน และ
การใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรอ์ย่างชัดเจน รวมถึงเนือ้หาทางภูมิศาสตรท์ี่น ามาใชใ้นการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของขอ้มูลในการชีแ้นะ ให้ค าปรึกษา แนะน า เมื่อ
ผูเ้รียนมีความตอ้งการ หรือเกิดอปุสรรคระหว่างการจดัการเรียนการสอน 

3.  ผูเ้รียนควรไดร้บัการทบทวนความรูท้างภูมิศาสตร ์และท าความเขา้ใจในรูปแบบการ
เรียนการสอน และไดร้บัประสบการณใ์นการศึกษาปัญหาที่เกิดขึน้ทางภูมิศาสตร ์เพื่อเป็นพื ้นฐาน
ในการน ารูปแบบการเรียนการสนอไปใช ้

บทบาทของผู้สอน 
1.  ผูส้อนท าความความเขา้ใจในบริบทที่น ามาใชก้ารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็น

อย่างดี และมีความรูค้วามเขา้ใจระบบสารสนเทศภมูิศาสตรอ์ย่างชดัเจน 
2.  ผูส้อนจดัการปฐมนิเทศสรา้งความเขา้ใจในรูปแบบการจดัการเรียนการสอน ลกัษณะ

กิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียนการสอนใหผุ้เ้รียนไดร้บัทราบและมีการทดลองการสอนดว้ยรูปแบบการ
เรียนการสอนใหผู้เ้รียนเกิดความเคยชิน  

3.  ผูส้อนเสนอประเด็นในการศกึษา หรือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเสนอประเด็นที่ตอ้งการ 
4.  ผูส้อนใหก้ารสนับสนุนทรพัยากรการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน โดยการส ารวจความพรอ้ม

ของวสัด ุอปุกรณด์า้นโปรแกรม ระบบคอมพิวเตอรท์ี่ใชใ้นการเรียนรูท้กุขัน้ตอน 
5.  ผูส้อนคอยอ านวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน คอยแนะน าหรือที่ปรกึษาในทุกขัน้ตอนใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นการแกปั้ญหา รวมไปถึงเป็นพี่เลีย้งเป็นที่ปรกึษา ไม่เขา้ไปร่วมแสดง
ความคิดเห็นหรือควบคุมความคิดของผูเ้รียน คอยรบัฟังความคิดของผูเ้รียนและปล่อยใหผู้เ้รียน
คิดอย่างมีอิสระ 
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6.  ผู้สอนกระตุ้นให้ผู ้เรียนเอาความรูเ้ดิมที่มีอยู่มาใช้และเกิดการเรียนรูโ้ดยการตั้ง
ค าถาม ส่งเสรมิใหผู้เ้รียนประเมินการเรียนรูข้องตนเอง และคอยกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดท้ดลองและลง
มือปฏิบติั 

7.  ผู้สอนกระตุ้นความคิดของผู้เรียนอยู่เสมอ อาจจะใช้ประเด็นหรือค าถาม เพื่อให้
ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น หรืออาจจะเสนอแนวคิด ตัวอย่าง หรือกรณีศึกษาเมื่อนักเรียนเกิด
อปุสรรค เพื่อเป็นแนวทางใหผู้เ้รียนไดเ้กิดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์7 ผูส้อน
ตอ้งเป็นผูป้ระเมินทักษะรายบุคคลของผูเ้รียนและกลุ่ม พรอ้มใหข้อ้มูลยอ้นกลับเพื่อใหผู้เ้รียนได้
เกิดการพฒันาตนเอง 

8.  ผูส้อนตอ้งเตรียมวัสดุ อุปกรณ์หรือสารสนเทศทางภูมิศาสตร ์การสืบคน้ขอ้มูลผ่าน
เครือข่ายอินเตอรเ์น็ต และแนะน าเอกสาร ต ารา เว็บไซตท์ี่เก่ียวขอ้งกบัการสืบคน้ขอ้มลู 

9.  ผูส้อนตอ้งควรมีผูช้่วยการวิจยัเพื่อเก็บขอ้มลู สงัเกตการหรืออดัวีดีโอการจดัการเรียน
การสอนในแต่ละครัง้ 

บทบาทของผู้เรียน 
1.  ผูเ้รียนตอ้งปรบัทศันคติในบทบาทหนา้ที่และการเรียนรูข้องตนเอง จากที่ไดร้บัความรู้

จากผูส้อน มาเป็นผูค้น้หาค าตอบหรือสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 
2.  ผูเ้รียนท าความเขา้ใจในรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ

สารสนเทศภมูิศาสตร ์ตรียมความพรอ้มในการเรียนตามกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดการเรียนการสอน 
3.  ผูเ้รียนฝึกฝนทกัษะที่จ  าเป็นในการเรียนรู ้เช่น กระบวนการคิด การสืบคน้ขอ้มลู การ

ท างานกลุ่ม การแสดงความคิดเห็น การสรุปขอ้มลู การน าเสนอขอ้มูล ก่อนด าเนินการน ารูปแบบ
การเรียนการสอนไปใชจ้รงิ 

4.  ผูเ้รียนตอ้งมีความสนใจ ตัง้ใจ ใฝ่เรียนรู ้และมีความรบัผิดชอบต่อการเรียนหรืองานที่
ไดร้บัมอบหมาย และรูจ้กัท างานร่วมกนัอย่างเป็นระบบ มีการวางแผน ท าตามแผน และตรวจสอบ
ประเมินผลงานของกลุม่ 

5.  ผู้เรียนต้องมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การเข้าใจระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ์มีทกัษะการใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตรท์ุกรูปแบบเพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวม
ขอ้มลูศึกษาวิธีการใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตรอ์ย่างเขา้ใจและชดัเจน ตลอดจนฝึกฝนตนเองให้
สรา้งสรรคผ์ลงานหรือชิน้งานโดยใชป้ระโยชนใ์ชเ้ทคโนโลยี และผูเ้รียนจะตอ้งมีทกัษะการสื่อสารที่
ดีดว้ย 
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ตอนที ่3 ผลทีไ่ด้จากการใช้รูปแบบ 
ผลที่เกิดขึน้กับผูเ้รียนในการน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับ

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ไปใช ้
เกิดผลใน 2 ลกัษณะ ดงันี ้

1.  ผลทางตรง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 6 ด้าน ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การค้นพบแนวคิด 3) การ
คน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การน าไปใช ้5) การสรา้งสรรคค์วามรู ้และ 6) การประเมินผลลพัธก์าร
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

2.  ผลทางออ้ม คือ นักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายเกิดทักษะทางภูมิศาสตร ์
ไดแ้ก่ การสงัเกต การแปลความขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์การใชเ้ทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์
การคิดเชิงพืน้ที่ การใชเ้ทคโนโลยี และการใชส้ถิติพืน้ฐาน 

ข้อปฏิบัติในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ขอ้ปฏิบัติก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ใหเ้กดิประสิทธิภาพ ควรด าเนินการต่อไปนี ้
1.  ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์ซึ่งจะท าให้ทราบถึงที่มาและความส าคัญของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของรูปแบบการเรียนการสอนในแต่ละองค์ประกอบ และ
ความสมัพนัธอ์งคป์ระกอบของรูปแบบกบักิจกรรมการเรียนการสอน 

2.  ศกึษาคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนอย่างละเอียด 
3.  ศึกษาโครงสรา้งกิจกรรมการเรียนการสอน เนือ้หา และจุดประสงคก์ารเรียนรู ้เพื่อ

เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู ้
4.  ศกึษากิจกรรมการเรียนรูต้ามแผนการจดัการเรียนรู ้ซึ่งมีกระบวนการจดักิจกรรมการ

เรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์6 
ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบรบิท, ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่, ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธี
แกปั้ญหา, ขัน้ที่ 4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา, ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแก้ปัญหา, และขั้นที่ 6 
ประยุกต์ใช้ในบริบท เพื่อให้ทราบถึงแนวทางปฏิบัติในการจัดกิจกรรมและการท าความเข้าใจ
เก่ียวกบัลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละแผน 
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5.  จดัเตรียมสื่อ วสัด ุอปุกรณท์ี่อ  านวยความสะดวกในการจดักิจกรรม เนื่องจากการจดั
กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์มี
การใชส้ารสนเทศทางภมูิศาสตร ์ดงันัน้สื่อ แหลง่เรียนรู ้วสัด ุอปุกรณท์ี่ตอ้งเตรียมมีดงันี ้

5.1  สื่อและแหล่งเรียนรู ้ไดแ้ก่ บทความ ข่าว อินเตอรเ์น็ต กรณีศึกษา สารสนเทศ
ทางภมูิศาสตร ์จ าพวกแผนที่ ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์แหลง่เรียนรู ้
ไดแ้ก่ พืน้ที่โรงเรียน พืน้ที่แม่น า้ เป็นตน้ 

5.2  วดัสดุ อุปกรณ ์ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร ์โดยการติดต่อผูใ้หบ้ริการในโรงเรียนในการ
ลงโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แผนที่
เฉพาะ และวีดิโอกรณีศกึษา กรณีปัญหาที่มีความเก่ียวขอ้งกบัเนือ้หา บทเรียน 

6.  ศกึษาและจดัเตรียมเครื่องมือการวดัและประเมินผล โดยมีเครื่องมือ 2 ชดุ ดงันี ้
6.1 แบบบนัทึกผลที่เกิดขึน้ระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน เพื่อศึกษาสิ่งที่

เกิดขึน้ในระหว่างการด าเนินการจดักาเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็น
ฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์โดยก าหนดกรอบประเด็นในการบนัทึกสภาพการจัดการ
เรียนการสอน ดงันี ้

6.1.1 สภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจดักิจกรรม 
6.1.2 สภาพกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละขัน้ตอน โดย

มีประเด็นย่อย ดงันี ้
1)  ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนรูเ้ป็นอย่างไร 
2)  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในกระบวนการนี ้

เกิดขึน้ไดอ้ย่างไร 
3)  ปัญหา อปุสรรคกระบวนการเรียนรู ้

6.1.3 ขอ้เสนอแนะในการจดัการเรียนการสอนในครัง้ต่อไป 
6.2 แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งมีลกัษณะของปัญหา

สถานการณ์ ที่ เ ก่ียวข้องกับสิ่ งแวดล้อมทางภัยพิ บั ติทางธรรมชาติ  สถานการณ์ ทาง
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ทั้งทางธรรมชาติและการกระท าของมนุษย์ โดยเป็น
สถานการณท์ี่ใกลต้ัวนกัเรียน มีขอ้ค าถามใหเ้ขียนตอบและพิจารณาคะแนนที่ไดต้ามตัวบ่งชีข้อง
พฤติกรรมตามเกณฑก์ารประเมินที่ก าหนดไวต้ามล าดบัขัน้ตอน ซึ่งมีเกณฑด์งัตาราง 
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ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหา
อย่าง
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 ระดับการให้คะแนน 

1. การ
วิเคราะห์
ปัญหา 

 

5 สามารถสงัเกตและอธิบายสภาพปัญหา ระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจน 4 
ปัญหาขึ ้นไป อธิบายที่มาของทุกปัญหาจากข้อมูลที่ รวบรวมอย่าง
หลากหลาย จัดล าดับความส าคัญและเลือกปัญหาที่ส  าคัญที่สุดที่
ตอ้งการแกไ้ข โดยระบเุหตผุลความส าคญัได ้

4 สามารถสงัเกตและอธิบายสภาพปัญหา ระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจน 3 
ปัญหา อธิบายที่มาของทุกปัญหาปัญหาจากข้อมูลที่ รวบรวมอย่าง
หลากหลาย จัดล าดับความส าคัญและเลือกปัญหาที่ส  าคัญที่สุดที่
ตอ้งการแกไ้ข โดยระบเุหตผุลความส าคญัได ้

3 สามารถสงัเกตและอธิบายสภาพปัญหา ระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ัดเจน 2 
ปัญหา สามารถอธิบายที่มาของปัญหาจากข้อมูลที่ รวบรวมอย่าง
หลากหลาย จัดล าดับความส าคัญและเลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข โดย
ระบเุหตผุลความส าคญัได ้

2 สามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ดัเจน 1 ปัญหา สามารถอธิบายที่มาของ
ปัญหาจากข้อมูลที่รวบรวม จัดล าดับความส าคัญและเลือกปัญหาที่
ตอ้งการแกไ้ข แต่ไม่สามารถระบเุหตผุลความส าคญัได ้

1 สามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดช้ดัเจน 1 ปัญหา สามารถอธิบายที่มาของ
ปัญหาจากขอ้มลูที่รวบรวม และเลือกปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข แต่ไม่
สามารถระบเุหตผุลความส าคญัได ้
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2. การ
คน้พบ 
แนวคิด  
 
 
 

 

5 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กบัคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้4  วิธีขึน้ไป มีความแปลกใหม่ 
3 วิธีขึน้ไป พรอ้มอธิบายเหตผุลของการคิดวิธีนัน้และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากดัของ
วิธีการนัน้ได ้3 วิธีการขึน้ไป 

4 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้3 วิธี มีความแปลกใหม่ 3 วิธี
พรอ้มอธิบายเหตผุลของการคิดวิธีนัน้และระบุขอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้
ได ้2 วิธีการ 

3 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชั้นเรียนได้ 2  วิธี มีความแปลกใหม่ 2 
วิธีการและระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของ 2 วิธีการนัน้ได ้

2 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชัน้เรียนได ้2 วิธี มีความแปลกใหม่ เพียง
วิธีเดียว และระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ได ้

1 ก าหนดวิธีการที่ไม่ซ  า้กับคนอ่ืนในชั้นเรียนได ้1-2 วิธี ไม่มีความแปลกใหม่ 
และระะบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ได ้เพียงวิธีเดียว 

3. การ
คน้พบ
วิธีการ
แกปั้ญหา 
 
 

 

5 สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบเุหตผุลได ้4 เหตผุลขึน้ไป 

4 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบเุหตผุลไดม้ากกว่า 3 เหตผุล 

3 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์และสามารถระบเุหตผุลไดม้ากกว่า 2 เหตผุล 

2 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม มีความสรา้งสรรค ์แต่ไม่สามารถระบเุหตผุลได ้

 1 สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาได ้ไม่มีความแปลกใหม่ และออกแบบวิธีการ
เหมาะสม ไม่มีความสรา้งสรรค ์แต่ไม่สามารถระบเุหตผุลได ้

4. การน าไปใช ้
 

5 สามารถระบุขั้นตอนการแก้ปัญหาและแสดงรายละเอียดได้อย่างชัดเจน 
ระบุผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอน
อย่างชดัเจนทกุขัน้ตอน 
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4 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาและแสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชดัเจน 
ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ได ้แต่ไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละ
ขัน้ตอน 

3 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาและแสดงรายละเอียดไดอ้ย่างชดัเจน แต่
ไม่ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้และไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละ
ขัน้ตอน 

2 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาชดัเจน แสดงรายละเอียดไดบ้างขัน้ตอน 
ระบผุลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ ไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอน 

1 สามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหาชดัเจน แต่ไม่แสดงรายละเอียดได ้ระบุ
ผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้และไม่อธิบายเหตผุลในการวางแผนในแต่ละขัน้ตอน 

5. การ
สรา้งสรรค์
ความรู ้
 

5 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนได้หลาย
สถานการณ์ที่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน และเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกับ
การแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความเป็นไปได ้

4 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนได้หลาย
สถานการณ์ที่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน  และเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกับ
การแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นที่มีความเป็นไปไดบ้างสว่น 
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 3 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ อ่ืนได้หลาย
สถานการณ์ที่มีความแตกต่างจากคนอ่ืน และเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกับ
การแกปั้ญหาในสถานการณท์ี่ใกลเ้คียงได ้

 2 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แกปั้ญหาไปประยุกตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นได ้และเชื่อมโยง
ความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาในสถานการณท์ี่ใกลเ้คียงได ้

 1 สามารถน าเสนอแนวความคิดที่ ได้จากสิ่งที่ คิดค้น ค้นพบของวิธีการ
แกปั้ญหาไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นได ้ 

6. การประเมิน
ผลลพัธก์าร
แกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ 
 
 

5 สามารถตดัสินคณุค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแก้ปัญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดทุ้กขัน้ตอน มี
การเสนอการน าไปใช้ในสถานการณ์อ่ืน ทันต่อเหตุการณ์และได้รบัการ
ยอมรบัว่าเกิดประโยชนต่์อการแกปั้ญหาอย่างมาก 

4 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่ความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแก้ปัญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดทุ้กขัน้ตอน มี
การเสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นและทนัต่อเหตกุารณ ์  

3 สามารถตดัสินคณุค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแกปั้ญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดทุ้กขัน้ตอน แต่
ไม่เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นได ้ 

2 สามารถตดัสินคณุค่าในวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ความละเอียด
รอบคอบของวิธีการแกปั้ญหา แต่ไม่สามารถชีแ้จงรายละเอียดไดทุ้กขัน้ตอน
และไม่เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์น  

 1 สามารถตัดสินคุณค่าในวิธีการแก้ปัญหานั้นที่มีความแปลกใหม่ แต่ไม่มี
ความละเอียดรอบคอบของวิธีการแก้ปัญหาครบถ้วน ไม่สามารถชีแ้จง
รายละเอียดทกุขัน้ตอนและไม่เสนอการน าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์น 
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เกณฑ์การตรวจให้คะแนน  (Scoring Rubric) ที่ พัฒ นาขึ ้นตามแนวคิด SOLO 
Taxonomy โดยมีเกณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉลี่ยของระดบัคะแนน ดงันี ้

4.51-5.00  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์ากที่สดุ 
3.51-4.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์าก 
2.51-3.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคป์านกลาง 
1.51-2.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์อ้ย 
1.00-1.50  หมายถึง  มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์อ้ยที่สดุ 
โดยคะแนนของการทดสอบดว้ยแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1 สถานการณ ์30 คะแนน 
การด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ขอ้ปฏิบติัระหว่างการด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการ

สอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่ส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มีรายละเอียดต่อไปนี ้

1.  ด าเนินการสร้างความเข้าใจของการวิจัย อธิบายกระบวนการเรียนการสอน 
เนือ้หาวิชาที่น ามาใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอน รวมถึง
ขอ้ตกลงระหว่างการด าเนินการทดลองใชรู้แปบบการเรียนการสอนกบัผูเ้รียน 

2.  ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์จ านวน 2 สถานการณ ์ท าการตรวจแลว้บนัทกึคะแนน 

3.  เริ่มทดลองจัดการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายตามแผนการจดัการเรียนรูร้ายหน่วยที่ผูว้ิจยัสรา้ง
ขึน้ จ านวน 3 แผน 18 ชั่วโมง 

4. บนัทึกผลที่เกิดขึน้ระหว่างการด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บรบิทเป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อศึกษาพฤติกรรมที่เกิดขึน้ระหว่าง
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละขัน้ตอน 

5.  ด าเนินการทดสอบหลังเรียนของหน่วยการเรียน รู้กับผู้ เรียน  ด้วยแบบวัด
ความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อศกึษาพฒันาการความสามารถของผูเ้รียน 
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หลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เมื่อด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบท

เป็นฐานรว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ควรด าเนินการดงันี ้
1.  ทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งเป็น

ฉบบัเดียวกบัการทดสอบก่อนเรียน  
2. น าคะแนนการทดสอบหลังเรียนมาเปรียบเทีบกับเกณฑ์รอ้ยละ 70 เพื่อทดสอบ

สมมติุฐาน โดยคะแนนของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์1 สถานการณ ์
30 คะแนน ผูเ้รียนท าการทดสอบ 2 สถานการณ์ เท่ากับ 60 นะแนน เกณฑ์การผ่านรอ้ยละ 70 
ของคะแนนเต็ม เท่ากบั 42 คะแนน 
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โครงสร้างกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

แผน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เนือ้หา 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
1 1. วิเคราะหปั์จจยัการเกิดภยัพิบติั

ทางธรรมชาติในลกัษณะต่าง ๆ ได ้
2. อธิบายผลกระทบจากการเกดิ
ภยัพิบติัทางธรรมชาติใน
สถานการณต่์าง ๆ ได ้
3. ประเมินความเสี่ยงและการ
รบัมือกบัภยัพิบติัทางธรรมชาติที่
จะเกิดขึน้ได ้

ภยัพิบติัทางธรรมชาติ 
1. ภยัพิบติัธรรมชาติทางธรณีภาค 
2. ภยัพิบติัธรรมชาติทางบรรยากาศ
ภาค 
3. ภยัพิบติัธรรมชาติทางอทุกภาค 
4. ภยัพิบติัธรรมชาติทางชีวภาค 
 

6 

2 
 
 

1. วิเคราะหส์ถานการณก์าร
เปลี่ยนแปลงดา้น
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มดา้นสาเหต ุผลกระทบ 
และแนวทางแกไ้ขได ้
2. เลือกวิธีการแกปั้ญหาและ
เครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์น
การศึกษาสถานการณก์าร
เปลี่ยนแปลงดา้น
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มได ้
3. เห็นคณุค่าของการศกึษา
สถานการณก์ารเปลี่ยนแปลงดา้น
ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้ม 

สถานการณด์า้นทรพัยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอ้ม 
1. วิกฤตการณท์รพัยากรดิน 
2. วิกฤตการณท์รพัยากรน า้ 
3. วิกฤตการณท์รพัยากรป่าไมแ้ละ
สตัวป่์า 
4. วิกฤตการณท์รพัยากรแรแ่ละ
พลงังาน 
5. วิกฤตการณท์รพัยากรขยะและของ
เสียอนัตราย 
 

6 
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แผน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เนือ้หา 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
3 1. วิเคราะหปั์จจยัการเกิดสาร

ธารณภยัในลกัษณะต่าง ๆ ได ้
2. อธิบายผลกระทบจากการเกิด
สารธารณภยัในสถานการณต่์าง ๆ 
ได ้
3. ประเมินความเสี่ยงและรบัมือกบั
สารธารณภยัที่จะเกิดขึน้ได ้

การลดความเสี่ยงจากภยัพิบติั
ธรรมชาติ 
   1. การเปลี่ยนแปลงสภาพภมูิอากาศ 
   2. การเปลี่ยนแปลงทางชีวภาพ 

6 

รวม 18 
 
 
 
 



 

   

 

ภาคผนวก จ ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ ภูมิศาสตร ์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6  
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 เร่ือง การลดความเส่ียงจากภัยพิบัติธรรมชาติ เวลา 6 ชั่วโมง 
.............................................................................................................................................. 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีว้ัด 

ส 5.2 ม.4-6/5  มีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาและการด าเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรกัษ์
ทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1.  วิเคราะหปั์จจยัความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติในลกัษณะต่าง ๆ ได ้
2.  น าเสนอผลกระทบจากการเกิดความเสี่ยงจากภัยพิบัติธรรมชาติในสถานการณ ์

ต่าง ๆ ได ้
3.  ประเมินความเสี่ยงและเรียนรูก้ารรบัมือกบัภยัพิบติัธรรมชาติที่จะเกิดขึน้ได ้

สาระส าคัญ 
ศึกษาสารธารณภัย ความเสี่ยงจากภัยพิบัติธรรมชาติเป็นภัยที่ เกิดขึน้ไม่ว่าจะจาก

ธรรมชาติหรือฝีมือจากการกระท าของมนุษย ์ท าใหเ้กิดอุบติัเหตุ หรือเหตุการณ์อ่ืน ๆ ที่ก่อใหเ้กิด
อันตรายแก่ชีวิตหรือเกิดความเสียหายต่อร่างกาย ทรพัยส์ินทัง้ส่วนตัวและส่วนรวม ไม่ว่าจะเป็น
อคัคีภยั ภยัแลง้ โรคระบาดในมนุษย ์โรคระบาดในสตัวบ์ก สตัวน์ า้ ศตัรูพืช ตลอดจนภยัอ่ืน ๆ และ
รวมถึงภยัทางอากาศ และการก่อวินาศกรรมดว้ย ดว้ยกระบวนการเรียนการสอนเพื่อมีส่วนรว่มใน
การแกปั้ญหาและการด าเนินชีวิตตามแนวทางการอนรุกัษท์รพัยากรและสิ่งแวดลอ้ม 
สาระการเรียนรู้ 

1.  การเปลี่ยนแปลงสภาพภมูิอากาศ 
2.  การเปลี่ยนแปลงทางชีวภาพ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ค้นพบปัญหาจากบริบท (60 นาท)ี 
1.  ครูน าภาพข่าวน า้ท่วม ปัญหาน า้น่าเสีย ท่อระบายน า้อดุตนั และฝุ่ นละอองในอากาศ

บรเิวณเขตเสื่อโทรมในชมุชน ใหน้กัเรียนไดศ้กึษา 
2.  จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นอิทธิพลทางภูมิศาสตรท์ี่ท าให้เกิด

เหตกุารณข์ึน้ 
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3.  ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุม่ย่อย 6 กลุม่ เพื่อประเมินความเสี่ยงจากภยัพิบติัธรรมชาติที่จะ
เกิดขึน้ในพืน้ที่ของชุมชนได ้โดยการระดมความคิด แลกเปลี่ยนความคิด และสืบคน้ขอ้มูลผ่าน
ค าถามตามประเด็น ดงันี ้

3.1 ภยัพิบติัใดที่นกัเรียนคิดว่าจะเกิดขึน้ในชมุชนของนกัเรียนมากที่สดุ 
3.2  สาเหตทุี่ท าใหช้มุชนของนกัเรียนตอ้งเผชิญกบัสถานการณน์ัน้ 
3.3  ปัจจยัใดที่นกัเรียนคิดว่าเป็นสาเหตสุ  าคญัที่ท าใหเ้กิดสถานการณน์ัน้กบัชมุชน 

4.  นักเรียนร่วมกันศึกษาโดยการระดมความคิดในกลุ่ม เขียนเหตุการณ์ทางธรรมชาติ
หรือที่มนุษยเ์ป็นผูก้ระท าที่เกิดในชุมชนของนักเรียนใหไ้ดม้ากที่สุด และสถานการณ์ใดเกิดบ่อย
ที่สดุ จากนัน้ร่วมกนัศกึษาสาเหตกุารเกิดสถานการณข์องปัญหาที่เกิดขึน้ ลงในใบกิจกรรมที่ 1  น า้
เน่าในชมุชน และรว่มกนัศกึษาว่าภยัพิบติัทางธรรมชาติเหตกุารณใ์ดเกิดขึน้บ่อยที่สดุ 

5.  จากนัน้ใหน้ักเรียนสรุปสาเหตุของปัญหาที่ไดศ้ึกษาและใหเ้หตผุลของกลุ่มจากการ
ประเมินสาเหตทุี่กลุม่คาดว่าเป็นความเสี่ยงสงูสดุที่จะเกิดขึน้ลงในใบกิจกรรม 

6.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอสิ่งที่ตนเองไดค้้นพบสถานการณปั์ญหาที่กลุ่มตก
ลงว่าเป็นปัญหาที่เกิดขึน้ และมีแนวทางที่จะแกปั้ญหาได ้

ขั้นที ่2 รวบรวมข้อมูลเชิงพืน้ที ่(30 นาท)ี 
7.  ครูใหน้กัเรียนคน้ควา้ขอ้มลูจากสารสนเทศภูมิศาสตร ์ที่มีความเก่ียวขอ้งกบัปัญหาที่

นกัเรียนเลือก และศกึษาค านวณความถดถอยเชิงสหสมัพนัธข์องค่าฝุ่ น PM2.5 ในใบความรู ้
8.  จากนัน้ครูตัง้ค าถามใหน้กัเรียนแสดงความความคิด ดงันี ้

8.1 มีวิธีการใดที่สามารถจดัการกบัปัญหาที่เกิดขึน้ได ้
8.2 วิธีการท่ีนกัเรียนไดคิ้ดคน้สอดคลอ้งกบัขอ้มลูที่นกัเรียนสืบคน้อย่างไร 
8.3 วิธีการท่ีนกัเรียนคิดมีขอ้ดีขอ้จ ากดัอะไรบา้ง 

ขั้นที ่3 วิเคราะหว์ิธีแก้ปัญหา (60 นาท)ี 
9.  ครูให้ข้อมูลจากระบบสารสนเทศภูมิศาสตรป์ระกอบการจัดการข้อมูลร่วมกับ

สารสนเทศภูมิศาสตรอ่ื์น เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาภายในกลุ่ม และให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์
ขอ้มลูที่คิดว่าสอดคลอ้งกบัปัญหาของกลุม่ตน 

10. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าขอ้มูลมาวิเคราะห์ความสอดคล้องของวิธีการกับปัญหาที่
ตอ้งการแกไ้ข พรอ้มทัง้อธิบายเหตผุลของการวิเคราะหข์อ้มลู 

11.  จากนั้นครูให้เวลานักเรียน 10 นาที ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมและแลกเปลี่ยน
ความคิดในการตดัสินใจเลือกวิธีการของกลุม่ 
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12.  นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่กลุ่มร่วมกันลงมติเลือกพรอ้มให้
เหตผุลประกอบ 

ขั้นที ่4 ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา (90 นาท)ี 
13.  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบกระบวนการการแก้ปัญหา โดยออกแบบตาม

ขอ้มลูที่ไดร้วบรวมและเป็นไปตามขัน้ตอนและร่วมอภิปรายพรอ้มน าเสนอเหตผุลของการออกแบบ
ในแต่ละขัน้ตอน ลงในใบกิจกรรมที่ 2 การออกแบบวิธีการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

14.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าวิธีการที่ไดอ้อกแบบมาวางแผนการทดลองหรือการออกแบบ
โมเดลการทดลอง โดยการน าขอ้มลูมาหาขอ้สรุปในการปรบัปรุงวิธีการ 

15.  นกัเรียนน าเสนอวิธีการที่ออกแบบในชัน้เรียน เพื่อพิสจูนค์วามเป็นไปไดข้องวิธีการ
แกปั้ญหา 

ขั้นที ่5 แสดงผลการแก้ปัญหา (60 นาท)ี 
16.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าวิธีการแกปั้ญหาที่ผ่านการปรบัปรุงและทดลองส าเร็จแลว้มา

ถ่ายทอด และสรุปผลการแกไ้ขปัญหา  
17.  ครูใหน้กัเรียนสรุปประเด็นของวิธีการแกปั้ญหาของกลุม่ตามประเด็น ดงันี ้

 17.1  จาการน าวิธีการแกปั้ญหาไปใชเ้กิดอปุสรรคอะไรบา้ง 
 17.2 นกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาเมื่อเกิดอปุสรรคอย่างไรและไดผ้ลอย่างไร 

ขั้นที ่6 ประยุกตใ์ช้ในบริบท (60 นาท)ี 
18.  จากนัน้ครูใหน้ักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นวิธีการที่แกไ้ขของกลุ่มตนกับเพื่อนร่วม

ชัน้เรียนในการสรา้งการยอมรบัของวิธีการ 
19.  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแนะน าการน าวิธีการแก้ปัญหาที่ ได้คิดค้นไปใช้ใน

สถานการณท์ี่ใกลเ้คียง โดยครูใหน้กัเรียนปฏิบติั ดงันี ้
 19.1  ยกตวัอย่างสถานการณท์ี่ใกลเ้คียงกบับรบิทที่แกปั้ญหา 
 19.2  แนะน าการน าวิธีการไปใชแ้กปั้ญหา 

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
1.  ข่าวน า้เน่าเสียในชมุชน 
2.  ใบกิจกรรมที่ 1 น า้เน่าในชมุชน 
3.  ใบกิจกรรมที่ 2 การออกแบบวิธีการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
4.  ใบความรูค้วามสมัพนัธข์องขอ้มลูภมูิศาสตร ์
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การวัดและการประเมินผล 
การประเมินก่อนเรียน 
แบบทดสอบก่อนเรียน 
การประเมินระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
สงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้
การประเมินหลังเรียน 
แบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทกึผลหลังการสอน 
บันทกึผลการจัดการเรียนรู้ 
ดา้นความรู ้
_______________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________ 
ดา้นทกัษะ 
_______________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________ 
ดา้นคณุลกัษณะ 
_______________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________ 
ดา้นสมรรถนะ 
_______________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________ 
เวลาที่ก าหนด  นอ้ยเกินไป   เหมาะสม   มากเกินไป 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภมูิศาสตร ์
 เหมาะสม  ไม่เหมาะสม เพราะ_______________________________ 
สื่อที่ใช ้   เหมาะสม  ไม่เหมาะสม เพราะ______________________________ 
แหลง่เรียนรู ้ เหมาะสม  ไม่เหมาะสม เพราะ________________________ 
13.2  ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 

_______________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________ 

13.3  ข้อเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________ 

ลงชื่อ 
          (นายณฏัฐ์วฒัน ์ อนนัตะสขุ) 
                        ครูผูส้อน 
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ทีม่า:  ส านกังานทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มจงัหวดันครสวรรค,์ 2564 
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ใบกิจกรมที ่1  
เร่ือง น ้าเน่าในชุมชน 

รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 
1. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
2. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
3. ............................................................. ชัน้ ............ เลขที่ ................ 
4. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
5. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
ค าส่ัง ใหน้ักเรียนร่วมกนัระดมความคิดก่ีเกิดสาธารณภยัในชุมชนของตนเอง พรอ้มหา

เหตผุลประกอบ 
1.  ชมุชนของลกัเรียนมีลกัษณะทางกายภาพภมูิศาสตรเ์ป็นอย่างไร และเหตกุารณท์ี่เกิด

ขึน้กบัชมุชนนัน้ ๆ มีอะไรบา้ง 
 

ชื่อชมุชน ลกัษณะทางภมูิศาสตรช์มุชน ภยัพิบติัทางธรรมชาติที่เกิดขึน้ 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
..................................  

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
.................................. 
..................................  

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 
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2. จงจัดอันดับปัญหาน ้าเน่าเสียที่ เกิดขึน้ในชุมชนบ่อยมากที่สุดและนักเรียน เคย
ประสพกบัสถานการณน์ัน้ พรอ้งทัง้อธิบายสถานการณแ์ต่ละสถานการณ ์

 
ล าดบัเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้ รายละเอียดของสถานการณ ์

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 
....................................................................... 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 

.............................................................. 

............................................................. 
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3.  กลุ่มนักเรียนคาดว่าเหตุการณ์ใดเป็นความเสี่ยงสูงสุดที่จะเกิดขึน้ในชุมชน เพราะ
สาเหตใุด 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ใบกิจกรรมที ่2  
เร่ือง การออกแบบวิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 
1. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
2. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
3. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
4. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
5. ............................................................. ชัน้ ............ เลขท่ี ................ 
1.  จากปัญหาดงักล่าวนกัเรียนมีวิธีการในการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ มีแนวโนม้ที่

สามารถน าไปแกปั้ญหาไดจ้ริง ตอบใหไ้ดม้ากที่สดุ และสามารถบอกเหตผุลของการคิดวิธีการนัน้ 
ๆ พรอ้มทัง้ระบขุอ้ดี และขอ้จ ากดัของวิธีการ 

1.1  ระบวุิธีการแกปั้ญหาใหไ้ดม้ากที่สดุ พรอ้มบอกเหตผุลประกอบ 
วิธีการแกปั้ญหา เหตผุลประกอบ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

............................................................ 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 

.............................................................................. 
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1.2  ระบขุอ้ดี และขอ้จ ากดัของแต่วิธีการ 
วิธีการท่ี........... .................................................................................................................. 
ขอ้ดี 1. .............................................................................................................. 

2. .............................................................................................................. 
3. ..............................................................................................................  

ขอ้จ ากดั 1. .............................................................................................................. 
2. .............................................................................................................. 
3. .............................................................................................................. 

 
วิธีการท่ี........... .................................................................................................................. 
ขอ้ดี 1. .............................................................................................................. 

2. .............................................................................................................. 
3. ..............................................................................................................  

ขอ้จ ากดั 1. .............................................................................................................. 
2. .............................................................................................................. 
3. .............................................................................................................. 

 
2. ใหน้ักเรียนคัดเลือกวิธีการที่มีความแปลกใหม่และมีความสอดคลอ้งเหมาะสมกับ

ปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขมากที่สุด พรอ้มทัง้ระบุเหตุผล และใหน้ักเรียนออกแบบวิธีการแกปั้ญหาที่
สามารถน าไปพฒันาในการแกปั้ญหาได ้
วิธีการแกปั้ญหา ........................................................................................................ 

เหตผุลประกอบ ......................................................................................................... 
......................................................................................................... 
......................................................................................................... 

การออกแบบ
วิธีการแกปั้ญหา 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 
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3.  ใหน้กัเรียนร่างขัน้ตอนการแกปั้ญหาจากการใชว้ิธีการที่นักเรียนคิดคน้และออกแบบ
อย่างเป็นขัน้ตอน พรอ้มอธิบายรายละเอียดแต่ละขัน้ตอน และคาดการณร์ะยะเวลาและผลที่คาด
ว่าจะเกิดขึน้ในการด าเนินงานดว้ยวิธีการที่นกัเรียนสรา้ง 
วิธีการแกปั้ญหา .................................................................................................................. 
เหตผุลในการ
ออกแบบ 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 
ขัน้ตอน รายละเอียดของขัน้ตอน 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 
 
ผลที่คาดว่าจะ
ไดร้บั 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 
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ใบความรู้  
ความสัมพันธข์องข้อมูลภูมิศาสตร ์โดยใช้การถดถอยเชิงเส้นตรงและสหสัมพันธ ์

เร่ือง การวิเคราะหส์หสัมพันธ ์(Correlation analysis) 
การวิเคราะหส์หสัมพันธ ์(correlation analysis) 

การวิเคราะหส์หสมัพนัธเ์ป็นการวดัความสมัพนัธห์รือความเก่ียวขอ้งกนัของตวัแปร 2 ตวั
แปร โดยที่ทั้งสองตัวแปรอาจจะไม่จ าเป็นที่ตอ้งเป็นเหตุและผลของกันเสมอไป ค่าที่ใชบ้่งบอก 
ความสมัพนัธ ์เรียกว่า ค่าสมัประสิทธิ์สหสมัพนัธ ์(Correlation Coefficient; r) ซึ่งเป็น ค่าที่บอกทัง้
ระดบัและทิศทางของความสมัพนัธแ์บบเสน้ตรงของ 2 ตวัแปร โดยค่าสมัประสิทธิ์ สหสมัพนัธจ์ะมี 
2 ชนิด คือ ค่าสัมประสิทธิ์สหสมัพันธ์ของเพียรส์นั (Pearson's Correlation Coefficient) และค่า
สมัประสิทธิ์สหสมัพันธ์แบบอันดับของสเปียรแ์มน (Spearman's rank Correlation Coefficient) 
โดยที่ค่า r มีค่าระหว่าง -1 ถึง +1 การศกึษาในครัง้นีใ้ช ้ค่าสมัประสิทธิ์สหสมัพนัธแ์บบอนัดบัของส
เปียรแ์มน  

เทคนิคทางสถิติที่ใช้บอกทั้งระดับและทิศทางความสัมพันธ์ของตัวแปรคล้ายกับ 
สหสมัพนัธข์อง Pearson's Correlation แต่สหสมัพนัธข์อง Spearman ใชใ้นการหาความ สมัพนัธ์
ของตวัแปรที่มีสเกลแบบล าดบั หรือ ordinal Scale ว่ามีความสมัพนัธก์นัแบบ monotonic หรือไม่ 
ซึ่งมาตรจดัอนัดบั (ordinal Scale) เป็นสเกลที่มีช่วงห่างไม่เท่ากนั และไม่มีศนูย ์แท ้แต่ยงัสามารถ
เรียงล าดบัก่อน-หลงัได ้เช่น ความชอบ (ชอบมาก ปานกลาง นอ้ย) น า้หนกั (มาก ปานกลาง นอ้ย) 
ขนาด (ใหญ่ กลาง เล็ก) เกรด A, B, C, D, F) หรือขอ้มลูพืน้ที่เสี่ยง (มาก นอ้ย และปลอดภยั) เป็น
ตน้ ซึ่งเราอาจใหค่้าเป็น 1, 2 และ 3 ตามล าดับ แต่ความแตกต่างของ จระหว่าง 1 และ 2 อาจจะ
ไม่จ าเป็นตอ้งเท่ากนักบัความแตกต่างระหว่างระดบั 2 และ 3 แมว้่าจะห่างกนั 1 ระดบัเหมือนกนัก็

ตาม โดยมีสตูรในการค านวณหาค่า Spearman's rank Correlation Coefficient (𝑟𝑠) ดงันี ้

𝑟𝑠  = 1-
6 ∑ 𝑑2

𝑛(𝑛2−1)
  

เมื่อ 𝑑 คือ ความแตกต่างระหว่างอนัดบัของสองตวัแปร 

𝑛 คือ ขนาดของกลุม่ตวัอย่าง 

เพื่อที่จะค านวณค่า 𝑑 จะตอ้งเรียงล าดบัค่าสงัเกตของตวัแปร 𝑥 และ 𝑦 หลงัจากนัน้หา

ค่าความแตกต่างระหว่างล าดบัของตวัแปร 𝑥 และตวัแปร y (𝑑 = 𝑅𝑥 − 𝑅𝑦) โดยหลกัการ คือ 

ถา้ล าดบัทัง้สองตวัแปรเป็นไปในทิศทางเดียวกนัจะค านวณไดค่้า 𝑟𝑠  ที่เป็นบวก และในทางตรงกนั

ขา้ม ถา้ล าดบัของทัง้สองตวัแปรเป็นไปในทิศทางตรงกนัขา้มจะค านวณไดค่้า 𝑟𝑠  ที่เป็นลบ 
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ตัวอย่าง  ข้อมูลปริมาณฝุ่ นละอองขนาดเล็ก (PM2.5) และความเร็วลม ท าการวิเคราะห์
สหสมัพนัธ ์ดงัตาราง  
 

จงัหวดั 
PM2.5 

(𝑥) 

ความเรว็ลม 

(กม./ชม.) (𝑦) 𝑅𝑥 𝑅𝑦 𝑑2 

ฉะเชิงเทรา 52 7.1 6 7 1 
ปราจีนบรุี 41 5.2 12 12 0 
สระบรุ ี 64 7.4 1 5 16 
ลพบรุ ี 34 3.5 14 15 1 
กาญจนบรุี 49 9.3 7 2.5 20.25 

สพุรรณบรุ ี 47 5.3 8 11 9 
สมทุรปราการ 45 11.1 10 1 81 
พระนครศรีอยธุยา 46 9.3 9 2.5 42.25 
ราชบรุี 61 3.7 3 14 121 
มหาสารคาม 40 7.7 13 4 81 
ชลบรุ ี 62 7.2 2 6 16 
ระยอง 56 6.1 5 8 9 
ตราด 59 5.6 4 10 36 
หนองคาย 44 4.2 11 13 4 
ขอนแก่น 33 9.1 15.5 3 156.25 
นครราชสีมา 33 5.7 15.5 9 42.25 
อบุลราชธานี 25 3.4 16 16 0 

 
ทีม่า: กรมควบคมุมลพิษ, 2564 
 

ค านวณค่าสหสมัพนัธข์องปรมิาณฝุ่ นละอองขนาดเล็ก (PM2.5) และความเรว็ลม จะได ้

𝑟𝑠   =  1-
6 x 636

17(172−1)
  

𝑟𝑠   =  1-
3816

17(289−1)
  

𝑟𝑠   =  1-0.77941  

𝑟𝑠   =  0.22059  
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ค่าสหสัมพันธ์ของปริมาณฝุ่ นละอองขนาดเล็ก (PM2.5) และความเร็วลมมีค่าเท่ากับ 

0.22059 อย่างไรก็ตาม เราตอ้งท าการทดสอบว่าค่า 𝑟𝑠  ที่ค  านวณไดน้ีม้ีค่าเท่ากับ 0 หรือไม่ ซึ่ง
เป็นการทดสอบว่าปริมาณฝุ่ นละอองขนาดเล็ก (PM2.5) และความเร็วลมมีความสมัพันธอ์ย่าง มี
นยัส าคญัทางสถิติหรือไม่ โดยใช ้t-test ในการทดสอบ ดงันี ้

สมมติฐานที่ทดสอบ  
Ho :  p = 0  หรือปรมิาณฝุ่ นละอองขนาดเล็กและความเรว็ลมไม่มีความสมัพนัธก์นั  
H1 : p # 0  หรือปรมิาณฝุ่ นละอองขนาดเล็กและความเรว็ลมมีความสมัพนัธก์นั 

 𝑡   = 
𝑟

√1−𝑟2

𝑛−2

 

 𝑡   = 
0.22059

√1−0.220592

17−2

 

𝑡  = 0.8759 

เปิดค่า 𝑡
∝/2′𝑛−2 ในตาราง 𝑡 ซึ่งคือ 𝑡0.05,15 = 2.131 ดังนัน้ จึงยอมรบัสมมติฐานหลกั 

(Ho) สรุปว่าปริมาณฝุ่ นละอองขนาดเล็ก (PM2.5) ไม่มีความสัมพันธ์กับความเร็วลม (p>0.05) 
หรือ ความเร็วลมจะมากนอ้ยเพียงใด ก็ไม่มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัปริมาณฝุ่ นละอองขนาดเล็กแต่อย่าง
ใด 
 
อ้างอิง 
สาวิตรี รตโนภาส สวุรรณลี. (2564). สถติเิชิงพืน้ทีส่  าหรบัภูมิศาสตร์. มหาสารคาม: สวนหนงัสือ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

   

 

ภาคผนวก ฉ แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ค าชีแ้จง  

ใหน้กัเรียนศึกษาสถานการณท์ี่ก าหนดให ้จากนัน้ท าการบนัทกึสิ่งที่เรียนรูต้ามขอ้ค าถาม
ที่ก าหนดไว ้ 

สถานการณ์ที่ 1 วิกฤตการณ์ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม เร่ือง ขยะ
พลาสติก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ประเทศไทยและประเทศในกลุ่มอาเซียนถูกจัดเป็นประเทศล าดับตน้ๆ ของโลกที่เป็น
แหล่งส าคัญของขยะพลาสติก ในปี 2561 มีขยะพลาสติกเกิดขึน้ประมาณปีละ 1.93 ล้านตัน 
(ขอ้มลูจากการศึกษา Material Flow of Plastic ของสถาบนัพลาสติก) การก าจดัขยะพลาสติก ใช้
วิธีฝังกลบ ซึ่งตอ้งใชพ้ืน้ที่ในการฝังกลบมากกว่าขยะประเภทอ่ืน และใชเ้วลาในการย่อยสลาย
มากกว่า 100 ปี หากเผาขยะพลาสติกทั่วไป โดยไม่ใชเ้ตาเผาที่มีคุณภาพจะท าให้เกิดปัญหา
มลพิษทางอากาศ สง่ผลกระทบต่อสขุภาพอนามยัของประชาชน  

หลายๆ องคก์ร หลายๆ ประเทศทั่วโลก ตระหนกัและใหค้วามส าคญัต่อการป้องกนัและ
แกไ้ขปัญหาขยะพลาสติกเช่นกัน ไม่ว่าจะเป็นนโยบายคัดแยกขยะ เก็บภาษีถุงพลาสติก ขายถุง
กระดาษที่ย่อยสลายไดท้ี่แคชเชียร ์ลดใชห้ลอดในรา้นกาแฟ มีระบบมัดจ าขวดพลาสติก แปรรูป
พลาสติกเป็นพลงังานไฟฟ้า ประเทศไทย ทัง้ภาครฐัและเอกชนรว่มมือกนัป้องกนัและแกไ้ขปัญหา
ขยะพลาสติกและโฟม โดยกระทรวงทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม โดยกรมควบคมุมลพิษ 
จดัท า Roadmap การจดัการขยะพลาสติกใหห้มดไปภายใน 12 ปี (2561–2573)  

ทีม่า: ส านกังานประชาสมัพนัธจ์งัหวดันครสวรรค ์(กรกฎาคม 2562, ออนไลน)์ 
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สถานการณท์ี ่2  วิกฤตการณท์รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
เร่ือง ภาวะแหล่งน ้าถดถอย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

บึงบอระเพ็ด จังหวัดนครสวรรค์ มีปัญหาจากการทับถมของตะกอน ปีละ 2 ล้าน
ลูกบาตเมตร (เท่ากับถมดินสูง 5 เมตร ในสนามฟุตบอล 97 สนาม) ประกอบมีพ้ืนที่ถมเพ่ือ
งานก่อสร้างของภาครัฐ ทำให้ความสามารถในการกักเก็บน้ำลดลงอย่างมาก 
 

 

 

ท่ีมา: ขอ้เสนอวาระแห่งชาติเฉลิมพระเกียรติ 80 พรรษา โครงการฟ้ืนฟูแกม้ลิงบึงบอระเพ็ด  , 2550 

 

ที่มา: http://www.thaiwater.net/current/flood54.html, (สืบคน้เมื่อ 11 พฤศจิกายน 2562) 
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สถานการณท์ี ่3 การลดความเส่ียงจากสารธารณภัย เร่ือง น ้าท่วมทางจราจร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

ฝนตกหนัก !! แขวงทางหลวงนครสวรรคท์ี่ 2 เผยภาพน ้าท่วมบริเวณแยก
หนองบัว   รถเล็กไม่สามารถผ่านได้ 

เพจเฟซบุ๊ก "แขวงทางหลวงนครสวรรคท์ี่ 2 ตากฟ้า" ไดโ้พสตภ์าพน า้ท่วมขงั
ผิวจราจรสูง 42 ซม.หลังฝนตกหนัก พร้อมระบุข้อความว่า " วันที่  27 ส.ค.60 เวลา
ประมาณ 05.30 น. เนื่องจากเกิดฝนตกหนกัท าใหน้ า้ท่วมผิวจราจรในทางหลวงหมายเลข 
225 ตอน เกยไชย - ศรีมงคล ช่วงระหว่าง กม.70+500 - 71+300 ระดับน า้บนผิวจราจร 
42 ซม. (รถเล็กไม่สามารถผ่านได)้ ในทางหลวงหมายเลข 11 ตอน น า้สาดเหนือ - หนอง
กลับช่วงระหว่าง กม.99+300 - 100+050 ด้านขวาทาง ระดับน ้าบนผิวจราจร 30 ซม. 
แขวงทางหลวงนครสวรรคท์ี่ 2 (ตากฟ้า) โดย หมวดทางหลวงหนองบวั ไดด้  าเนินการติดตัง้
ปา้ยเตือนน า้ท่วมและอ านวยความสะดวกการจราจร " 
 

ทีม่า:  คมชดัลกึ ออนไลน,์  2560 

https://www.facebook.com/Information438/posts/1463451087034518
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สถานการณท์ี ่4 การลดความเส่ียงจากสารธารณภัย เร่ือง การทรุดตัวของหน้าดิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

เมื่อเวลาประมาณ 22.30 น.เจา้หนา้ที่อาสาสมคัรกูภ้ยัอ าเภอพยุหะคีรี อ.พยุหะ
คีรี          จ.นครสวรรค ์กว่า 20 นาย เร่งคน้หาร่างของ นายธีระยุทธ พ่อคา้ขายอาหาร
ตามสั่งโตรุ้ง่บริเวณริมแม่น า้เจา้พระยา หมู่ที่ 4 ต.พยหุะคีรี อ.พยหุะคีรี จ.นครสวรรค ์หลงั
รา้นคา้ดงักลา่วไดเ้กิดพงัทลายลื่นไถลลงไปในแม่น า้เจา้พระ เนื่องจากดินรมิตลิ่งทรุดตวั 

จากการเผยของชาวบา้นทราบว่า รา้นอาหารดงักล่าวตัง้อยู่ริมแม่น า้เจา้พระยา 
และเปิดขายตามปกติ โดยจุดเกิดเหตุนั้นดินได้ทรุดตัว เป็นเหตุให้รา้นอาหาร ขา้วของ
เครื่องใช ้รวมทัง้ผูเ้คราะหร์า้ยไดต้กลงไปในแม่น า้ดว้ย 

จากการคน้หาเบือ้งตน้ยงัไม่พบร่างของผูเ้คราะหร์า้ยบริเวณดงักล่าว ล่าสดุทีม
เจา้หนา้ที่กูภ้ยัไดท้ าแนวกัน้บริเวณดงักลา่วไว ้พรอ้มทัง้ก าชบัใหช้าวบา้นบรเิวณใกลเ้คียง
ออกนอกแนวกัน้ทัง้หมดเพื่อไม่ใหเ้กิดเหตุการณซ์ า้รอยอีก เนื่องจากริมตลิ่งพืน้ที่ดังกล่าว
มีแนวโนม้ทรุดตวัเพิ่มขึน้โดยหลงัจากนัน้เพียงไม่นาน ตลิ่งก็เกิดการทรุดลงอีก ท าใหบ้า้น
ที่อยู่ขา้งเคียงพังเสียหายลงในแม่น า้ไปทัง้หลงัเพิ่มอีก 1 หลงัคาเรือน รวมทัง้หมดเป็น 2 
หลงัคาเรือน แต่โชคดีที่ไม่มีผูไ้ดร้บับาดเจ็บเพิ่ม ส่วนการคน้หาผู้สญูหาย เจา้หนา้ที่ไดท้ า
การคน้หาถึงเวลา 03.00 น. จึงยุติการคน้หาและจะวางแผนการคน้หาเชา้วันนี ้(8 ธ.ค.) 
อีกครัง้ 

ทีม่า : Sanook, 2560 

 

https://www.sanook.com/travel/restaurant/
https://www.sanook.com/travel/restaurant/
https://www.sanook.com/travel/restaurant/
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ตอบค าถามจากสถานการณท์ีศ่ึกษา 
1. การวิเคราะหปั์ญหา (5 คะแนน) 

1.1 จากการศึกษาสถานการณ์ นักเรียนพบปัญหาใดบ้างระหว่างการเผชิญ
เหตุการณ์ โดยใหน้ักเรียนตอบเป็นขอ้ ๆ พรอ้มทัง้อธิบายว่าปัญหานัน้ ๆ เกิดจากสาเหตุใด  และ
นกัเรียนไดข้อ้มลูมาจากแหลง่ใดบา้ง  
ปัญหาที่สงัเกตพบจากสถานการณ ์
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ที่มาของปัญหาที่คน้พบ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
แหลง่ขอ้มลูที่สืบคน้ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
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 1.2 จากปัญหาที่นกัเรียนคน้พบ ใหน้กัเรียนเรียงล าดบัความส าคญัของปัญหาจาก
ที่ได ้พรอ้มทัง้อธิบายว่าปัญหานัน้ ๆ ผลมีผลกระทบเชื่อมโยงต่อต่อสิ่งใดบา้ง  

ล าดบั ปัญหา ผลกระทบของปัญหา 
........................ 
........................ 
........................ 
........................ 
........................ 

.............................................. 

.............................................. 

.............................................. 

.............................................. 

.............................................. 

................................................................ 

................................................................ 

................................................................ 

................................................................ 

................................................................  
 1.3 ในการรบัมือกับเหตุการณ์ที่เกิดขึน้ นักเรียนคิดว่าปัญหาที่นักเรียนค้นพบ

ทัง้หมด ปัญหาใดที่มีความส าคญัและความจ าเป็นในการแกไ้ขมากที่สดุ พรอ้มทัง้อธิบายเหตุผล
ประกอบ 

 1.3.1 ปัญหาที่มีความส าคญัและความจ าเป็นในการแกไ้ขมากที่สดุ ไดแ้ก่  
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

 1.3.2 เหตผุลที่เลือกแกไ้ขปัญหานีท้ี่เป็นอนัดบัแรก 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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การค้นพบแนวคิด (5 คะแนน) 
2.  จากปัญหาดงักล่าวนกัเรียนมีวิธีการในการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ มีแนวโนม้

ที่สามารถน าไปแกปั้ญหาไดจ้ริง ตอบใหไ้ดม้ากที่สุด และสามารถบอกเหตุผลของการคิดวิธีการ  
นัน้ ๆ พรอ้มทัง้ระบขุอ้ดี และขอ้จ ากดัของวิธีการ 

2.1 ระบวุิธีการแกปั้ญหาใหไ้ดม้ากที่สดุ พรอ้มบอกเหตผุลประกอบ 
วิธีการแกปั้ญหา เหตผุลประกอบ 

…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
……………………………………… 

…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
……………………………………… 

2.2  ระบขุอ้ดี และขอ้จ ากดัของแต่วิธีการ 
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วิธีการท่ี........... .................................................................................................................. 
ขอ้ดี 1. .............................................................................................................. 

2. .............................................................................................................. 
3. ..............................................................................................................  

ขอ้จ ากดั 1. .............................................................................................................. 
2. .............................................................................................................. 
3. .............................................................................................................. 

 
วิธีการท่ี........... .................................................................................................................. 
ขอ้ดี 1. .............................................................................................................. 

2. .............................................................................................................. 
3. ..............................................................................................................  

ขอ้จ ากดั 1. .............................................................................................................. 
2. .............................................................................................................. 
3. .............................................................................................................. 
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การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา (5 คะแนน) 
3.  ใหน้ักเรียนคัดเลือกวิธีการที่มีความแปลกใหม่และมีความสอดคลอ้งเหมาะสมกับ

ปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขมากที่สุด พรอ้มทัง้ระบุเหตุผลในการตดัสินใจเลือกวิธีการ และใหน้ักเรียน
ออกแบบวิธีการแกปั้ญหาที่สามารถน าไปพฒันาในการแกปั้ญหาได ้
วิธีการแกปั้ญหา .................................................................................................................. 
เหตผุลในการ
ตดัสินใจเลือก
วิธีการ 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

..................................................................................................................   
การออกแบบ
วิธีการแกปั้ญหา 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

..................................................................................................................  
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การน าไปใช้ (5 คะแนน) 
4. ใหน้กัเรียนร่างขัน้ตอนการแกปั้ญหาจากการใชว้ิธีการที่นักเรียนคิดคน้และออกแบบ

อย่างเป็นขัน้ตอน พรอ้มอธิบายรายละเอียดแต่ละขัน้ตอน และคาดการณร์ะยะเวลาและผลที่คาด
ว่าจะเกิดขึน้ในการด าเนินงานดว้ยวิธีการที่นกัเรียนสรา้ง 

 
วิธีการแกปั้ญหา .................................................................................................................. 
เหตผุลในการ
ออกแบบ 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 
ขัน้ตอน รายละเอียดของขัน้ตอน 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 
 
ผลที่คาดว่าจะ
ไดร้บั 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 

......................................................................................................... 
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การสร้างสรรคค์วามรู้ (5 คะแนน) 
5. ใหน้กัเรียนน าเสนอสถานการณอ่ื์นที่สามารถน าวิธีการการแกปั้ญหาของนกัเรียนที่ได้

คิดคน้และออกแบบอย่างเป็นขัน้ตอน พรอ้มทัง้จดัอนัดบัความสมัพนัธข์องสถานการณท์ี่เหมาะสม
และเป็นไปไดก้บัวิธีการท่ีออกแบบ 

อนัดบั สถานการณ ์ เหตผุลความสมัพนัธก์บัวิธีการน าไปใช ้
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................. 
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................. 
................. 
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................. 
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................. 
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........................................... 
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........................................... 
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........................................... 
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........................................... 

........................................... 
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....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 
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....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 
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การประเมินผลลัพธก์ารแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์(5 คะแนน) 
6.  ใหน้กัเรียนน าเสนอคณุค่าวิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียนคิดคน้ว่ามีความน่าสนใจและมี

ประโยชนต่์อผูน้  าไปใช ้และวิธีการนัน้หากน าไปใชจ้ะใชร้ะยะเวลาในการแกไ้ขเท่าไร 
คณุค่าของ

วิธีการแกปั้ญหา 
.................................................................................................................. 
.................................................................................................................. 
.................................................................................................................. 

คณุประโยชนท์ี่
เกิดขึน้ในการใช้

วิธีการ 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 

.................................................................................................................. 
ระยะเวลา .........ปี.............เดือน...............สปัดาห.์............วนั 

 
7. ใหน้ักเรียนเขียนรายละเอียดของวิธีการที่จะน าการน าไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืนและ

อธิบายรายละเอียดทกุขัน้ตอน 
ขัน้ตอน รายละเอียดของขัน้ตอน 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................ 

........................

........................  

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

.............................................................................................................

............................................................................................................. 



 

   

 

ภาคผนวก  ช แบบบันทึกผลที่เกิดขึ้นระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บ ริบทเป็นฐาน ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ื อ ส่งเส ริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
แบบบันทกึผลทีเ่กิดขึน้ระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

การจดักิจกรรมครัง้ที่..........เรื่อง................................................................วนัที่........................ 
1. สภาพการเรียนการสอนโดยทั่วไปของการจดักิจกรรม 

…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….……………
……………………………………………………………………………….………….…………… 

2. สภาพการจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอน 
2.1  ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบรบิท 

2.1.1 จากกระบวนการเรียนรูส้ามารถคน้หาปัญหาไดห้รือไม่ มีปัญหา อปุสรรค
อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.1.1 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนีเ้กิดขึน้
อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………..……………………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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2.1.3 ขัน้ที่ 1 คน้พบปัญหาจากบรบิทมีปัญหา อปุสรรค อะไรบา้ง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.2 ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่ 
2.2.1 จากกระบวนการเรียนรูส้ามารถในการรวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่เกิดการคิด

เชิงพืน้ที่หรือไม่ มีปัญหา อปุสรรคอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.2.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนีเ้กิดขึน้
อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………..……………………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.2.3 ขัน้ที่ 2 รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่ มีปัญหา อปุสรรค อะไรบา้ง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.3  ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา 
2.3.1 จากกระบวนการเรียนรูส้ามารถวิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหาไดห้รือไม่ มีปัญหา 

อปุสรรคอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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2.3.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนีเ้กิดขึน้
อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………..……………………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.3.3 ขัน้ที่ 3 วิเคราะหว์ิธีแกปั้ญหา มีปัญหา อปุสรรค อะไรบา้ง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.4  ขัน้ที่ 4  ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา 
2.4.1 จากกระบวนการเรียนรูส้ามารถออกแบบกระบวนการแกปั้ญหาไดห้รือไม่ 

มีปัญหา อปุสรรคอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.4.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนี ้เกิดขึน้
อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………..……………………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.4.3 ขัน้ที่  4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา มีปัญหา อปุสรรค อะไรบา้ง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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2.5 ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแกปั้ญหา 
2.5.1 จากกระบวนการเรียนรูส้ามารถแสดงผลการแกปั้ญหาไดห้รือไม่ มีปัญหา 

อปุสรรคอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.5.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนีเ้กิดขึน้
อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………..……………………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.5.3 ขัน้ที่ 5 แสดงผลการแกปั้ญหา มีปัญหา อปุสรรค อะไรบา้ง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………..…………………… 

2.6 ขัน้ที่ 6 ประยกุตใ์ชใ้นบรบิท 
2.6.1 จากกระบวนการเรียนรูส้ามารถประยุกตใ์ชใ้นบริบทไดห้รือไม่ มีปัญหา 

อปุสรรคอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

2.6.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นกระบวนการนีเ้กิดขึน้
อย่างไร 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………..……………………………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
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2.6.3 ขัน้ที่ 6 ประยกุตใ์ชใ้นบรบิทมีปัญหา อปุสรรค อะไรบา้ง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………..…………………… 

3. ขอ้เสนอแนะในการจดัการเรียนการสอนในครัง้ต่อไป 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..……………………
……………………………………………………………………………….………….…………… 
…………………………………………………………………………………………..……………
…………………………………………………………………………………..…………………… 
 



 

   

 

ภาคผนวก ซ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อปัจจัยน าเข้า กระบวนการและผลผลิต 
จากการได้รับการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
แบบสอบถาม 

ความคิดเหน็ทีม่ีต่อปัจจัยน าเข้า กระบวนการและผลผลิต จากการได้รับการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
ค าชีแ้จง  

แบบสอบถามนี ้มี วัตถุประสงค์เพื่ อสอบถามความคิดเห็นที่ มี ต่อปัจจัยน าเข้า 
กระบวนการและผลผลิต จากรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเ์พื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งแบบสอบถามความคิดเห็น มีลักษณะเป็นข้อค าถาม  โดยก าหนด
รายการตามปัจจยั 3 ดา้น ดงันี ้

1.  ดา้นปัจจัยน าเขา้ ในหัวขอ้ ความคิดที่มีต่อผู้สอนและปัจจัยที่เอือ้ต่อการเรียนการ
สอนดา้นเนือ้หาสาระ ดา้นบรรยากาศในการเรียนรู ้ 

2.  ดา้นกระบวนการ ในหัวข้อ ความคิดที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้การวัดและ
ประเมินผล  

3.  ดา้นผลผลิต ในหวัขอ้ ความคิดที่มีต่อสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
วิธีการประเมิน 
แบบสอบถามนีม้ีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ซึ่งมี

รายละเอียด ดงันี ้
5  หมายถึง นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิตอยู่ในระดบั

มากที่สดุ 
4  หมายถึง นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิตอยู่ในระดบั

มาก 
3  หมายถึง นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิตอยู่ในระดบั

ปานกลาง 
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2  หมายถึง นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิตอยู่ในระดบั
นอ้ย 

1 หมายถึง เห็นว่านกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดับ
นอ้ยที่สดุ 

ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ความต่าง ๆ ตามรายการประเมิน แลว้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน
ช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน และโปรดใหต้อบค าถามและใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมในช่องว่าง
ทา้ยรายการ ทัง้นีเ้พื่อเป็นประโยชนใ์นการศกึษางานวิจยัต่อไป 
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รายการ 
ระดับความ
คิดเหน็ หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านปัจจัยน าเข้า   
1.1 ผูส้อนมีความรูค้วามช านาญในเรื่องที่สอน       
1.2 ผูส้อนเตรียมการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่าง
ดี 

      

1.3 วสัด ุอปุกรณใ์นการเรียน การสอนเพียงพอและเอือ้ต่อ
การเรียน 

      

1.4 เทคโนโลยี สื่อและเอกสารประกอบการเรียนการสอนมี
ความพรอ้ม 

      

1.5 เนือ้หาวิชาเรียนมีความน่าสนใจ และทนัเหตกุารณ์
ปัจจบุนั 

      

1.6 สถานที่แหลง่เรียนรูใ้นการเรียนการสอนมีความ
สอดคลอ้งกบัเนือ้หาสาระ 

      

1.7 บรรยากาศในการเรียนการสอนเป็นไปตามธรรมชาติ 
สนกุสนานและสบายใจต่อการเรียนของนกัเรียน 

      

1.8 นกัเรียนมีความพรอ้มต่อการเรียนการสอน       
1.9 นกัเรียนมีความพรอ้มในการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

      

1.10 นกัเรียนสามารถใชค้วามรูพ้ืน้ฐานในการเรียนรูต่้อยอด
สิ่งที่เรียน 

      

2. ด้านกระบวนการ 
2.1 มีการชีแ้จง สรา้งความเขา้ใจของการจดัการเรียนการ
สอน 

      

2.2 การจดัการเรียนการสอนท าใหน้กัเรียนรูจ้กัการเรียนรู้
บรบิทเชิงพืน้ที่จนเกิดความเขา้ใจ 

      

2.3 นกัเรียนสามารถรวบรวมขอ้มลูจากการศึกษาพืน้ที่จน
เกิดความคิดเชิงพืน้ที่เกิดขึน้ 

      

2.4 นกัเรียนรว่มกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้าก       



 

   

331 

รายการ 
ระดับความ
คิดเหน็ หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 

กระบวนการเรียนการสอน 
2.5 นกัเรียนสามารถปฏิบติัการดว้ยระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

      

2.6 การวดัความสามารถของนกัเรียนเป็นไปตาม
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

      

2.7 การเมินผลลพัธข์องวิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียนออกแบบ
ตรงตามวตัถุประสงคท์ี่ตอ้งการวดั 

      

3. ด้านผลผลิต 
3.1 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคโ์ดยรวม       
3.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการ
วิเคราะหปั์ญหา 

      

3.3 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการ
คน้พบแนวคิด 

      

3.4 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการ
คน้พบวิธีการแกปั้ญหา 

      

3.5 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการ
น าไปใช ้

      

3.6 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการ
สรา้งสรรคค์วามรู ้

      

3.7 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้นการ
ประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างเสรา้งสรรค ์

      

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
…………………………………………………………………………………..……………………
…………………………………………………………………………………..……………………



 

   

 

ภาคผนวก ฌ  ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
ผลการประเมินแบบสอบถาม 

สภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย เพ่ือเป็นข้อมูลในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

 

รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คน

ที)่ ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

ตอนที ่1 ข้อมูลท่ัวไป 
1.  ขอ้มลูทั่วไปของผูใ้หข้อ้มลูมีเพียงพอเหมาะสม 1 1 1 1 0 0.80 
ตอนที ่2 ความคิดเหน็เกี่ยวกับสภาพการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบัน 
1. การวิเคราะหปั์ญหา  
1.1 นกัเรียนสามารถสงัเกตและท าความเขา้ใจกบัสภาพแวดลอ้ม
ของปัญหาที่เกิดขึน้ได ้

1 1 1 1 1 1.00 

1.2 นกัเรียนสามารถสืบคน้ขอ้มลูที่เก่ียวกบัสภาพแวดลอ้มของ
ปัญหาที่เกิดขึน้ได ้

1 1 1 1 1 1.00 

1.3 นกัเรียนสามารถระบุปัญหา อธิบายสาเหตทุี่มาของการเกิด
ปัญหาที่เกิดขึน้ไดท้กุประเด็นที่ก าหนด 

1 1 1 1 0 0.75 

1. 4 นกัเรียนสามารถวิเคราะหปั์ญหาที่ส  าคญัที่สดุใน
สถานการณท์ี่เกิดขึน้และตอ้งการแกไ้ขปัญหาไดแ้ละระบุเหตผุล
ความส าคญัของการแกไ้ขปัญหาได ้

1 1 1 1 0 0.80 

1. 5 นกัเรียนสามารถอธิบายความส าคญั เหตผุลของการแกไ้ข
ปัญหานัน้ได ้

1 1 1 1 1 1.00 

2. การค้นพบแนวคิด  
2.1 นกัเรียนความสามารถคิดคน้วิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลก
ใหม่และสรา้งสรรค ์ไม่ซ  า้กบัวิธีการท่ีมีอยู่ทั่วไปไดห้ลายวิธีการ 

1 1 1 1 1 1.00 

2.2 นกัเรียนสามารถอธิบายเหตผุลของวิธีการแกไ้ขปัญหาที่
คิดคน้ไดทุ้กวิธีการ 

1 1 1 1 1 1.00 
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รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คน

ที)่ ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

2.3 นกัเรียนสามารถอธิบายระบขุอ้ดี ขอ้จ ากดัของวิธีการนัน้ได้
ทกุวิธี 

1 1 1 1 1 1.00 

3. การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา  
3.1 นกัเรียนความสามารถในการคดัเลือกวิธีการที่เป็นไปได ้และ
ออกแบบวิธีการไดเ้หมาะสม 

1 1 1 1 1 1.00 

3.2 วิธีการท่ีนกัเรียนคดัเลือกมีความแปลกใหม่และสรา้งสรรค ์ 1 1 1 1 1 1.00 
3.3 นกัเรียนสามารถระบเุหตผุลของการตดัสินใจเลือกปัญหา
อย่างชดัเจน 

1 1 1 1 1 1.00 

4. การน าไปใช้  
4.1 นกัเรียนสามารถแสดงแผนการน าวิธีการท่ีไดอ้อกแบบอย่าง
สมบรูณ ์ไปประยกุตใ์ชก้บัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ 

1 1 1 1 1 1.00 

4.2 นกัเรียนสามารถระบขุัน้ตอนการแกปั้ญหา ระบผุลที่คาดว่า
จะเกิดขึน้ได ้

1 1 1 1 1 1.00 

4.3 นกัเรียนมีเหตผุลในการอธิบายวิธีการท่ีคิดได ้ 1 1 1 1 1 1.00 
5. การสร้างสรรคค์วามรู้  
5.1 นกัเรียนน าเสนอแนวความคิดที่ของวิธีการแกปั้ญหาที่น าไป
ประยกุตใ์ชแ้กปั้ญหาในสถานการณอ่ื์นไดห้ลายสถานการณ ์

1 1 1 1 1 1.00 

5.2 วิธีการแกปั้ญหาที่น าไปประยกุตใ์ชม้ีความแตกต่างจากท่ีมี
อยู่ 

1 1 1 1 1 1.00 

5.3 นกัเรียนเชื่อมโยงความรูท้ี่คน้พบกบัการแกปั้ญหาใน
สถานการณอ่ื์นที่มีความเป็นไปได ้

1 1 1 1 1 1.00 

6. การประเมินผลลัพธก์ารแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
6.1 นกัเรียนน าเสนอคณุค่าวิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียนคิดคน้และ
วิธีการนัน้มีความทนัต่อเหตกุารณท์ี่ตอ้งการแกไ้ข 

1 0 1 1 1 0.80 

6.2 นกัเรียนสามารถน าเสนอวิธีการแกปั้ญหาเพื่อการน าไปใชใ้น
สถานการณอ่ื์นและอธิบายรายละเอียดทกุขัน้ตอนได ้

1 0 1 1 1 0.80 

6.3 วิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียนออกแบบและวางแผนไดร้บัการ 1 0 1 1 1 0.80 
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รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คน

ที)่ ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

ยอมรบัว่าเหมาะสมกบัสถานการ ์แปลกใหม่ และเกิดประโยชน์
คณุค่าอย่างแทจ้รงิ 
ตอนที ่3 ความคิดเหน็ทีม่ีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
1. จากประสบการณส์อนของท่าน ท่านคิดว่าพฒันาการทาง
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนเป็น
อย่างไร 

1 1 1 1 0 0.80 

2. ความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนในการเรียนวิชา
ภมูิศาสตรม์ีความสรา้งสรรคห์รือไม่ อย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

3. ทกัษะใดของความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่
นกัเรียนควรไดร้บัการแกไ้ขใหเ้กิดการพฒันา เพราะเหตใุด 

1 1 1 1 1 1.00 
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ผลการประเมินแบบสัมภาษณ ์
แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์ทีส่่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

ประเด็นค าถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที)่ ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

1.  กระบวนการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน
รว่มกบัระบบสารสนเทศภมูิศาสตรท์ี่สง่เสรมิความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ที่ผูว้ิจยัสงัเคราะหม์ีความ
เหมาะสมหรือไม่ และควรมีการปรบัเปลี่ยน เสรมิแนวคิดส่วน
ใดบา้ง อย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

2.  กระบวนการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ที่
สง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
2.1 ขัน้คน้พบปัญหาจากบริบท จะสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

2.2 ขัน้รวบรวมขอ้มลูเชิงพืน้ที่ จะสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

2.3 ขัน้วิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหา จะสง่เสรมิความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

2.4 ขัน้ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา จะสง่เสรมิ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

2.5 ขัน้แสดงผลการแกปั้ญหา จะสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

2.6 ขัน้ประยกุตใ์ชใ้นบรบิท จะสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

3. การน าระบบสารสนเทศภมูิศาสตรม์าใชร้ว่มกบัการจดัการ
เรียนรูโ้ดยใชบ้รบิทเป็นฐาน ควรมีลกัษณะอย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

4.  การสง่เสรมิพฤติกรรมการเรียนรูร้ะหว่างการจดัการเรียนการ 1 1 1 1 1 1.00 
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ประเด็นค าถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที)่ ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

สอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ที่
สง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ควรเป็น
อย่างไร 
5.  แนวทางการวางแผนและออกแบบกิจกรรมการเรียนการ
สอนโดยใชบ้รบิทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ควร
มีเทคนิค วิธีการที่เหมาะสมส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศกึษาตอนปลายอย่างไรบา้ง 

1 1 1 1 1 1.00 

6.  รูปแบบการเรียนการสอนควรเตรียมสื่อ แหลง่เรียนรูใ้น
ลกัษณะใดที่เหมาะสมและสง่เสรมิการเรียนรูข้องผูเ้รียน และวดั
และประเมินผลอย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

6.1 สื่อ แหลง่เรียนรู ้ 1 1 1 1 1 1.00 
6.2 การวดัและประเมินผล 1 1 1 1 1 1.00 
7. บทบาทของผูส้อน ผูเ้รียนในการเรียนการสอนโดยใชบ้รบิท
เป็นฐานและระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์ควรเป็นอย่างไร 

1 1 1 1 1 1.00 

7.1 บทบาทของผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 1 1 1 1 1 1.00 
7.2 บทบาทของผูส้อนในการสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1 1 1 1 1 1.00 

7.3 บทบาทของผูเ้รียนในการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 1.00 
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ผลการประเมินประเมิน 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย SD 

1 2 3 4 5 6 7 

1.  ความเป็นมาของรูปแบบการเรียนการสอน 

1.1 ความชดัเจนของการบรรยายความ
เป็นมาของการพฒันารูปแบบการเรียนการ
สอน 

5 4 4 4 4 5 4 4.29 0.49 

1.2 การกลา่วถึงปัญหาและความจ าเป็น
ของการสง่เสรมิความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

5 5 4 4 4 5 4 4.43 0.53 

1.3 การอธิบายเหตผุลสนบัสนนุสาเหตกุาร
พฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

5 5 5 5 5 5 4 4.86 0.38 

1.4 การเรียบเรียงและการใชภ้าษามีความ
เชื่อมโยงต่อเนื่อง ท าใหเ้ห็นภาพรวมและ
ประเด็นส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอน 

3 5 5 5 4 5 3 4.29 0.95 

2. หลักการ 
2.1 หลกัการมีความชดัเจน สามารถแสดง
จดุเนน้ของรูปแบบการเรียนการสอน ที่
สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้
จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธ์
กบัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้
การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์

4 4 5 4 5 5 4 4.43 0.53 
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รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย SD 

1 2 3 4 5 6 7 

2.2 หลกัการมีความเป็นเหตเุป็นผลกบัการ
แกปั้ญหา 

4 3 4 5 3 4 4 3.86 0.69 

2.3 เป็นกรอบของการก าหนดองคป์ระกอบ
อ่ืน ๆ ได ้

4 3 4 3 4 4 4 3.71 0.49 

2.4 สอดรบักบัสภาพความเป็นไปของ
สถานการณใ์นสงัคม 

4 4 4 5 3 4 4 4.00 0.58 

2.5 การใชภ้าษามีความเหมาะสม เรียบ
เรียงเป็นล าดบัเขา้ใจง่าย 

3 3 4 4 4 4 4 3.71 0.49 

3. วัตถุประสงค ์

3.1 วตัถปุระสงคม์ีความสอดคลอ้งกบั
หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอน ที่
สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้
จากการเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธ์
กบัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้
การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์

4 4 4 4 4 4 5 4.14 0.38 

3.2 วตัถปุระสงคม์ีความชดัเจน สามารถ
แสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวงัใหเ้กิดขึน้กบัตวัผูเ้รียน 

4 4 4 5 5 4 4 4.29 0.49 

3.3 มีความเป็นไปไดท้ี่จะเกิดขึน้กบัผูเ้รียน 4 3 4 4 4 3 4 3.71 0.49 

3.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสม เรียบ
เรียงเป็นล าดบัเข่าใจง่าย 

4 3 4 4 4 3 3 3.57 0.53 

4. เนือ้หา 
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รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย SD 

1 2 3 4 5 6 7 

4.1 เนือ้หามีความสอดคลอ้งกบัหลกัการ
และน าไปสูว่ตัถปุระสงคท์ี่ตัง้ไว ้

5 4 5 5 3 4 5 4.43 0.79 

4.2 ขอบเขตของเนือ้หามีความครอบคลมุ
และเป็นประโยชนต่์อตวัผูเ้รียน ในการ
เชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้
กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั
ของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หา
ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรู้
ที่อาศยัการบรูณาการระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

4 3 3 4 4 4 3 3.57 0.53 

4.3 ความต่อเนื่องของเนือ้หาเป็นล าดบั
เชื่อมโยงกนั 

5 4 5 4 4 3 4 4.14 0.69 

4.4 เนือ้หามีความถกูตอ้งตามหลกั
มาตรฐานวิชาการ 

5 4 5 4 4 4 4 4.29 0.49 

5. กิจกรรมการเรียนการสอน 

5.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความ
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องรูปแบบการ
เรียนการสอน 

5 4 5 5 5 4 4 4.57 0.53 

5.2 ความชดัเจนของกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่ก าหนดไวใ้นรูปแบบการเรียนการสอน 

5 4 3 5 4 4 5 4.29 0.76 

5.3 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียน
การสอน 

4 4 4 4 4 3 4 3.86 0.38 

5.4 ความเป็นไปไดข้องการน าไปใชก้บั
ผูเ้รียน 

4 3 4 5 4 3 4 3.86 0.69 
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รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย SD 

1 2 3 4 5 6 7 

5.5 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความ
เหมาะสมกบัเวลา 

4 5 4 4 4 4 4 4.14 0.38 

5.6 กิจกรรมการเรียนการสอนมีจดุเด่นของ
การน าบรบิทมาใชใ้นการจดัการเรียนการ
สอน ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จาก
การเรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธ์
กบัเนือ้หาความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้
การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการระบบ
สารสนเทศภมูิศาสตร ์

5 5 4 5 4 3 5 4.43 0.79 

5.7 กิจกรรมการเรียนการสอนมีการน า
เทคโนโลยีมาบรูณาการใชอ้ย่างสอดคลอ้ง
กบัสถานการณปั์จจบุนั 

4 5 4 5 4 5 4 4.43 0.53 

6. การวัดและประเมินผล 

6.1 สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์เนือ้หา และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

4 5 4 4 4 5 4 4.29 0.49 

6.2 ความเหมาะสมของหลกัเกณฑแ์ละ
แนวทางในการประเมิน 

4 4 5 4 4 3 5 4.14 0.69 

6.3 การน าเสนอหลกัเกณฑใ์นการวดัมี
ความชดัเจนและสามารถน าไปสูก่าร
ประเมินได ้

5 4 4 5 4 5 5 4.57 0.53 

6.4 เครื่องมือและวิธีการวดัเหมาะสมกบัสิ่ง
ที่ตอ้งการวดั 

5 5 4 5 4 4 4 4.43 0.53 

รวม 4.15 0.57 
  



 

   

341 

ผลการประเมิน 
คู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย SD 
1 2 3 4 5 6 7 

1.1 รายละเอียดในคู่มือมีความชดัเจนและเขา้
ในง่ายที่จะน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใชไ้ด้
อย่างไดผ้ล 

5 4 5 4 4 4 4 4.29 0.49 

1.2 แนวทางการศกึษาเอกสารก่อนการสอน
แสดงถึงความคาดหวงัที่ตอ้งการใหเ้กิดกบัผู้
ศกึษาน าคู่มือไวอ้ย่างชดัเจน 

4 4 4 5 5 5 4 4.43 0.53 

1.3 ค าแนะน าการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนมี
รายละเอียดในการเตรียมสิ่งที่จ  าเป็นต่อการ
สนบัสนนุการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

5 4 5 5 5 4 3 4.43 0.79 

1.4 ค าแนะน าแนวทางในการจดัการเรียนการ
สอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนมีความ
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย  

4 4 3 4 4 4 4 3.86 0.38 

1.5 การวดัและประเมินผลมีความชดัเจนเขา้ใจ
ง่าย 

4 3 4 3 4 4 4 3.71 0.49 

1.6 การเสนอแนะบทบาทของผูส้อน บทบาท
ของผูเ้รียนมีความชดัเจน เขา้ใจง่ายสามารถ
น าไปปฏิบติัได ้

4 4 3 4 4 4 4 3.86 0.38 

รวม 4.10 0.51 
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ผลการประเมิน 
แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม ค่า 

เฉล่ีย 
SD 

1 2 3 4 5 6 7 

1.  การก าหนดองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยรวม 
1.1 การก าหนดองคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรูม้ความครบถว้นตามความตอ้งการจ าเป็น 

5 4 5 4 4 5 4 4.43 0.53 

1.2 การล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรูม้ีความเหมาะสม ช่วยใหเ้ขา้ใจง่าย 

5 4 5 4 4 4 4 4.29 0.49 

1.3 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรูม้ีความ
สอดคลอ้งกนั 

4 5 4 4 4 4 4 4.14 0.38 

2. องคป์ระกอบแต่ละองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2.1 มาตรฐานการเรียนรู ้
2.1.1 มาตรฐานการเรียนรูม้ีความสอดคลอ้งกบั
เนือ้หาของการเรียนรู ้

5 5 4 4 5 4 4 4.43 0.53 

2.2 สาระส าคญั 
2.2.1 มีความชดัเจนครอบคลมุเนือ้หาสาระของการ
จดัการเรียนการสอนตามเป้าหมาย 

4 4 5 4 4 4 5 4.29 0.49 

2.3 จดุประสงคก์ารเรียนรู ้
2.3.1 จดุประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งสมัพนัธก์บั
วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน ที่
สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการ
เรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั
ของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรู้
ทางดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรู
ณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

5 4 4 5 4 4 4 4.29 0.49 

2.3.2 จดุประสงคก์ารเรียนรูแ้สดงถึงสิ่งที่มุ่งหวงัให้
เกิดขึน้กบัตวัผูเ้รียน 

5 4 5 4 4 4 4 4.29 0.49 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม ค่า 

เฉล่ีย 
SD 

1 2 3 4 5 6 7 

2.3.3 จดุประสงคก์ารเรียนรูม้ีความเป็นไปได ้ 5 4 4 4 5 5 4 4.43 0.53 

2.4 เนือ้หา 
2.4.1 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้
และสามารถท าใหบ้รรลตุามจดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่
ก  าหนดไว ้ในการเชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการ
เรียนเขา้กบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั
ของผูเ้รียนใหม้ีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรู้
ทางดา้นวิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรู
ณาการระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

4 5 3 4 4 3 4 3.86 0.69 

2.4.2 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัเวลา 3 4 3 4 4 4 4 3.71 0.49 
2.4.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 3 4 4 4 3 3 4 3.57 0.53 
2.5 กิจกรรมการเรียนการสอน 
2.5.1 มีความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานและเนือ้หา
สาระการเรียนรู ้

4 4 4 5 4 4 4 4.14 0.38 

2.5.2 เป็นไปตามล าดบัขัน้ตอนในรูปแบบการเรียน
การสอน 

5 5 5 4 5 4 4 4.57 0.53 

2.5.3 กิจกรรมเนน้บริบทท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบั
นกัเรียนและกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจ ในการ
เชื่อมโยงความรูท้ี่เกิดขึน้จากการเรียนเขา้กบั
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนให้
มีความสมัพนัธก์บัเนือ้หาความรูท้างดา้น
วิทยาศาสตร ์เนน้การเรียนรูท้ี่อาศยัการบรูณาการ
ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร ์

4 5 4 4 5 4 4 4.29 0.49 

2.5.4 การน าระบบสารสนเทศภมูิศาสตรเ์ป็นการ
สง่เสรมิการใชเ้ทคโนโลยีและเครื่องมือทาง
ภมูิศาสตร ์

5 4 5 5 5 4 4 4.57 0.53 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม ค่า 

เฉล่ีย 
SD 

1 2 3 4 5 6 7 

2.5.6 กิจกรรมทกุขัน้ตอนช่วยสง่เสรมิใหเ้กิด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

4 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 

2.5.7 การด าเนินกิจกรรมสง่เสรมิใหผู้เ้รียนมีโอกาส
ไดล้งมือปฏิบติั มีสว่นร่วมในกิจกรรม 

5 4 5 5 4 5 4 4.57 0.53 

2.5.8 เวลาที่ก าหนดส าหรบัการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนมีความเหมาะสม 

4 3 4 4 3 5 4 3.86 0.69 

2.6 สื่อและแหลง่เรียนรู ้
2.6.1 สื่อสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรูแ้ละ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

4 4 5 4 4 5 5 4.43 0.53 

2.6.2 การเรียงล าดบัการใชส้ื่ออย่างเป็นขัน้ตอน มี
ความเหมาะสม ง่ายแก่การน าไปใช ้

5 5 4 5 4 4 4 4.43 0.53 

2.7 การวดัและประเมินผล 
2.7.1 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบั
วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน 

4 4 4 4 3 4 4 3.86 0.38 

2.7.2 มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้
ของแผนการจดัการเรียนรู ้

4 3 4 4 4 4 4 3.86 0.38 

2.7.3 ใชว้ิธีการวดัผลเหมาะสมกบัพฤติกรรมที่
ตอ้งการวดั 

4 4 5 4 4 4 4 4.14 0.38 

2.7.4 มีการจดัเตรียมเครื่องมือที่ใชใ้นการวดัผลไว้
ชดัเจน และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ย่างสะดวก 

4 5 4 5 4 4 4 4.29 0.49 

2.7.5 เครื่องมือมีเกณฑก์ารวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคช์ดัเจน 

5 5 5 4 4 5 4 4.57 0.53 

รวม 4.21 0.48 
  



 

   

345 

ผลการประเมินแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

ตอนที ่1 ความสอดคล้องของสถานการณ ์             
1.  สถานการณท์ี่ 1  1 0 1 1 1 0.80 
2. สถานการณท์ี่ 2  1 1 1 1 1 1.00 
3. สถานการณท์ี่ 3 1 1 1 1 1 1.00 
4. สถานการณท์ี่ 4 1 1 1 1 1 1.00 
ตอนที ่2 ความสอดคล้องของข้อค าถามกับเกณฑก์ารวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์
1. การวิเคราะหปั์ญหา สามารถท าความเข้าใจในสภาพแวดล้อมของปัญหาและสามารถ
รวบรวมข้อมูลทีม่ีความเกี่ยวข้องกับปัญหา โดยระบุปัญหาทีเ่กิดขึน้พร้อมทั้งอธิบายทีม่า
ของปัญหาได้ทุกปัญหาอย่างชัดเจน และศึกษา วิเคราะหปั์ญหาทีส่ าคัญทีสุ่ดใน
สถานการณท์ีเ่กิดขึน้และต้องการแก้ไขปัญหาน้ัน 
 1. จากการศึกษาสถานการณ ์นกัเรียนพบปัญหาใดบา้ง
ระหว่างการเผชิญเหตกุารณ ์โดยใหน้กัเรียนตอบเป็นขอ้ 
ๆ พรอ้มทัง้อธิบายว่าปัญหานัน้ ๆ เกิดจากสาเหตใุด และ
นกัเรียนไดข้อ้มลูมาจากแหล่งใดบา้ง 

1 1 1 1 0 0.80 

 2. จากปัญหาที่นกัเรียนคน้พบ ใหน้กัเรียนเรียงล าดบั
ความส าคญัของปัญหาจากที่ได ้พรอ้มทัง้อธิบายว่า
ปัญหานัน้ ๆ ผลมีผลกระทบเชื่อมโยงต่อต่อสิ่งใดบา้ง 

1 1 1 1 0 0.80 

 3. ในการรบัมือกบัเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้ นกัเรียนคิดว่า
ปัญหาที่นกัเรียนคน้พบทัง้หมด ปัญหาใดที่มี
ความส าคญัและความจ าเป็นในการแกไ้ขมากที่สดุ 
พรอ้มทัง้อธิบายเหตผุลประกอบ 
  

1 1 1 1 0 0.80 

2. การค้นพบแนวคิด แสดงความคิดทีม่ีความหลากหลายมุ่งเน้นความคิดสร้างสรรค ์ของ
วิธีการแก้ปัญหาทีม่ีความแปลกใหม่และหาเหตุผลประกอบวิธีการน้ัน โดยสามารถ
ก าหนดวิธีการทีไ่ม่ซ า้กับคนอื่น และระบุข้อดี ข้อจ ากัดของวิธีการน้ันได้ทุกวิธี 
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รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

2.  จากปัญหาดงักลา่วนกัเรียนมีวิธีการในการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ มีแนวโนม้ที่สามารถ
น าไปแกปั้ญหาไดจ้รงิ ตอบใหไ้ดม้ากที่สดุ และสามารถบอกเหตผุลของการคิดวิธีการนัน้ ๆ พรอ้ม
ทัง้ระบขุอ้ดี และขอ้จ ากดัของวิธีการ 
2.1 ระบวุิธีการแกปั้ญหาใหไ้ดม้ากที่สดุ พรอ้มบอก
เหตผุลประกอบ 

1 1 1 1 1 1.00 

2.2 ระบขุอ้ดี และขอ้จ ากดัของแต่วิธีการ 1 1 1 1 1 1.00 
3. การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา คัดเลือกวิธีการทีเ่ป็นไปได้และออกแบบวิธีการทีเ่น้นความ
แปลกใหม่และสร้างสรรคอ์ย่างเหมาะสม โดยสามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้แปลกใหม่ 
ออกแบบวิธีการเหมาะสมกับปัญหา มีความสร้างสรรค ์และสามารถระบุเหตุผลได้ชัดเจน 
 3.  ใหน้กัเรียนคดัเลือกวิธีการที่มีความแปลกใหม่และมี
ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ขมาก
ที่สดุ พรอ้มทัง้ระบเุหตผุลในการตดัสินใจเลือกวิธีการ 
และใหน้กัเรียนออกแบบวิธีการแกปั้ญหาที่สามารถน าไป
พฒันาในการแกปั้ญหาได ้

1 1 1 1 1 1.00 

4.  การน าไปใช้ แสดงแผนการน าวิธีการทีไ่ด้ออกแบบอย่างสมบูรณ ์ไปประยุกตใ์ช้กับ
สถานการณท์ีเ่กิดขึน้ โดยผสามารถระบุขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุผลทีค่าดว่าจะเกิดขึน้ 
อธิบายเหตุผลในการวางแผนในแต่ละขั้นตอนอย่างชัดเจน 
4. ใหน้กัเรียนรา่งขัน้ตอนการแกปั้ญหาจากการใชว้ิธีการ
ที่นกัเรียนคิดคน้และออกแบบอย่างเป็นขัน้ตอน พรอ้ม
อธิบายรายละเอียดแต่ละขัน้ตอน และคาดการณ์
ระยะเวลาและผลที่คาดว่าจะเกิดขึน้ในการด าเนินงาน
ดว้ยวิธีการท่ีนกัเรียนสรา้ง  

1 1 1 1 1 1.00 

5.  การสร้างสรรคค์วามรู้ สามารถน าเสนอแนวความคิดทีไ่ด้จากส่ิงทีค่ิดค้น ค้นพบของ
วิธีการแก้ปัญหาไปประยุกตใ์ช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณอ์ื่นทีม่ีความแตกต่างและ
หลากหลาย โดยเชื่อมโยงความรู้ทีค่้นพบกับการแก้ปัญหาในสถานการณอ์ื่นที่มีความ
เป็นไปได้ 
5. ใหน้กัเรียนน าเสนอสถานการณอ่ื์นที่สามารถน า
วิธีการการแกปั้ญหาของนกัเรียนที่ไดคิ้ดคน้และ

1 1 1 1 1 1.00 
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รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

ออกแบบอย่างเป็นขัน้ตอน พรอ้มทัง้จดัอนัดบั
ความสมัพนัธข์องสถานการณท์ี่เหมาะสมและเป็นไปได้
กบัวิธีการที่ออกแบบ 
6. การประเมินผลลัพธก์ารแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ประเมินผลของการยอมรับและ
ตัดสินคุณค่าในวิธีการแก้ปัญหาน้ัน จากความแปลกใหม่ ความละเอียดรอบคอบของ
วิธีการแก้ปัญหา สามารถชีแ้จงรายละเอียดทุกขั้นตอนและเสนอการไปใช้ในสถานการณ์
อื่น ทันต่อเหตุการณแ์ละได้รับการยอมรับว่าเกิดประโยชนต์่อการแก้ปัญหาอย่างมาก  
6. ใหน้กัเรียนน าเสนอคณุค่าวิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียน
คิดคน้ว่ามีความน่าสนใจและมีประโยชนต่์อผูน้  าไปใช ้
และวิธีการนัน้หากน าไปใชจ้ะใชร้ะยะเวลาในการแกไ้ข
เท่าไร 

1 1 1 1 -1 0.60 

7. ใหน้กัเรียนเขียนรายละเอียดของวิธีการท่ีจะน าการ
น าไปใชใ้นสถานการณอ่ื์นและอธิบายรายละเอียดทกุ
ขัน้ตอน 

1 1 1 1 1 1.00 
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ผลการประเมินแบบสอบถาม 
ความคิดเหน็ทีม่ีต่อปัจจัยน าเข้า กระบวนการและผลผลิต จากการได้รับการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

1. ด้านปัจจัยน าเข้า 
1.1 ผูส้อนมีความรูค้วามช านาญในเรื่องที่สอน 1 1 1 1 1 1.00 
1.2 ผูส้อนเตรียมการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็น
อย่างดี 

1 1 1 1 1 1.00 

1.3 วสัด ุอปุกรณใ์นการเรียน การสอนเพียงพอและเอือ้ต่อ
การเรียน 

1 1 1 1 1 1.00 

1.4 เทคโนโลยี สื่อและเอกสารประกอบการเรียนการสอนมี
ความพรอ้ม 

1 1 1 1 1 1.00 

1.5 เนือ้หาวิชาเรียนมีความน่าสนใจ และทนัเหตกุารณ์
ปัจจบุนั 

1 1 1 1 1 1.00 

1.6 สถานที่แหลง่เรียนรูใ้นการเรียนการสอนมีความ
สอดคลอ้งกบัเนือ้หาสาระ 

1 1 1 1 1 1.00 

1.7 บรรยากาศในการเรียนการสอนเป็นไปตามธรรมชาติ 
สนกุสนานและสบายใจต่อการเรียนของนกัเรียน 

0 1 1 1 1 0.80 

1.8 นกัเรียนมีความพรอ้มต่อการเรียนการสอน 0 1 1 1 0 0.60 
1.9 นกัเรียนมีความพรอ้มในการใชร้ะบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

0 1 1 1 1 0.80 

1.10 นกัเรียนสามารถใชค้วามรูพ้ืน้ฐานในการเรียนรูต่้อ
ยอดสิ่งที่เรียน 

1 0 1 1 1 0.80 

2. ด้านกระบวนการ 
2.1 มีการชีแ้จง สรา้งความเขา้ใจของการจดัการเรียนการ
สอน 

1 1 1 1 1 1.00 
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รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที)่ 

ค่าเฉล่ีย 
1 2 3 4 5 

2.2 การจดัการเรียนการสอนท าใหน้กัเรียนรูจ้กัการเรียนรู้
บรบิทเชิงพืน้ที่จนเกิดความเขา้ใจ 

0 1 1 1 1 0.80 

2.3 นกัเรียนสามารถรวบรวมขอ้มลูจากการศึกษาพืน้ที่จน
เกิดความคิดเชิงพืน้ที่เกิดขึน้ 

1 1 1 1 1 1.00 

2.4 นกัเรียนรว่มกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้าก
กระบวนการเรียนการสอน 

1 1 1 1 1 1.00 

2.5 นกัเรียนสามารถปฏิบติัการดว้ยระบบสารสนเทศ
ภมูิศาสตร ์

1 1 1 1 1 1.00 

2.6 การวดัความสามารถของนกัเรียนเป็นไปตาม
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1 1 1 1 1 1.00 

2.7 การเมินผลลพัธข์องวิธีการแกปั้ญหาที่นกัเรียน
ออกแบบตรงตามวตัถปุระสงคท์ี่ตอ้งการวดั 

1 1 1 1 1 1.00 

3. ด้านผลผลิต 
3.1 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
โดยรวม 

0 1 1 1 1 0.80 

3.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้น
การวิเคราะหปั์ญหา 

1 1 1 1 1 1.00 

3.3 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้น
การคน้พบแนวคิด 

1 1 1 1 1 1.00 

3.4 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้น
การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 

1 1 1 1 1 1.00 

3.5 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้น
การน าไปใช ้

0 1 1 1 1 0.80 

3.6 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้น
การสรา้งสรรคค์วามรู ้

1 1 1 1 1 1.00 

3.7 ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์า้น
การประเมินผลลพัธก์ารแกปั้ญหาอย่างเสรา้งสรรค ์

1 1 1 1 1 1.00 

 



 

   

 
ประวัติผู้ว ิจัย 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ-นามสกุล นายณฏัฐ์วฒัน ์ อนนัตะสขุ 
วัน เดือน ปี เกิด 24 พฤษภาคม 2530 
ทีอ่ยู่ปัจจุบัน 147/8 หมู่ 2 ต าบลนครสวรรคต์ก อ าเภอเมืองนครสวรรค ์จงัหวดั

นครสวรรค ์60000 
ทีท่ างานปัจจุบัน โรงเรียนนวมินทราชทูิศ มชัฌิม 88/7 หมู่ 10 ต าบลนครสวรรคต์ก อ าเภอ

เมืองนครสวรรค ์จงัหวดันครสวรรค ์60000 
ต าแหน่งหน้าทีปั่จจุบัน ครู กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 
ประสบการณก์ารท างาน พ.ศ. 2561 ครู โรงเรียนนวมินทราชทูิศ มชัฌิม  

พ.ศ. 2558 ครู โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบรุี ใน
พระราชปูถมัภส์มเด็จพระเทพรตันราชสดุาฯ สยามบรมราชกมุารี 

ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2558 ค.ม. (หลกัสตูรและการสอน)  มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ 
พ.ศ. 2554 ค.บ. (สงัคมศกึษา)  มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์  
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